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Επιτραπέζιο 
^ Παιχνίδι 

Στρατηγικής 
Με μεταλικες (· 
4, Μινιατούρες 


Με Ελληνικούς ι 
σε ένα κουτί 
με 80 φιγούρες! 




Σε ολα τα καταστήματα ΚΑΙΣΣΑ 





ΙΐΜρ:^ιηηί.Ιΐρ.(ίηΐί 9<>/<Ιπ>ρί 
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ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 

Γιατί το μωρό αυτό δείχνει τόσα ζωντανό; Γιατί εκτυπώθηκε με την πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ϊπίήείττου υπάρχει 
- Την επαναστατική τεχνολογία χρώματος της ΗΡ, ΡΝοΙοΚεΐ Ιϊ. Αυτή, επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να τοποθετούν το 
απίστευτο νούμερο των 16 σταγόνων μελάνης πάνω σε κάθε μικροσκοπική κουκίδα, Το αποτέλεσμα είναι εκθαμβωτική 
φωτογραφική ποιότητα, χωρίς συμβιβασμούς στην ταχύτητα. Έτσι, όσο και αν βιάζεστε, μπορείτε πάντα να έχετε εξαιρετικές 
φωτογραφικές εικόνες. Εικόνες που στην πραγματικότητα, μπορούν να ξεπερασιούν μόνο απότην ίδια την πραγματικότητα! 


ΗΡ 0Ε5ΚϋΕΤ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
*ΪΕΗ ΗΡ ΡΗοίοΚΕΜ! 

ΗΕννί-ΕΤΤ® 
ΡΑΟΚΑΒΡ 

I ΕχρβηοΙϊης Ρθ55ίί)ίϋίΙ65~ 



5ΗΝ$Ε ίΝΤΕΟΚΑΤΕϋ / 










ΤΩΡΑ ΟΛΟΚΛΗΡΗ Η ΕΛΛΑΔΑ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΜΕ 

ΝίφΗΐ Ρ3ο1< 
ΙηίθΓηθΐ ν.90 



Ταχύτητα έως 57·6οο1>ρ8 




ΙιιΐθΓϊΐβΐ ν.90 

,ϊ££Εί&"ΐ ( 

οοΜΡΰ·-' ΜΚ . | 

Η ΠΙΟ Γ ρ »ΓκθΜΟ^ΙΚΗ Ε χΡΕηίΗ 4 \ 

ΜΕ ολη?ηνεαλαλΤΙ -, 


ΑΠΟ 


| νΡ οΜραι^ 


Μ £ 


Η ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΜΕ ΑΣΤΙΚΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΧΡΕΩΣΗ 


3ΜΗΝΟ 15.000 δρχ. 


ΑΠΟ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


6ΜΗΝ0 28.000 δρχ. 


Ταχύτατη πρόσβαση με ταχύτητες έως 57·6οοΒρ$ 
Απόλυτη αξιοπιστία σύνδεσης 
Εύκολη σύνδεση από το σπίτι ή το γραφείο 
Πανελλαδική νυχτερινή πρόσβαση (22:00-08:00) 
• Αμεση και πλήρης τεχνική υποστήριξη 


Χ2ΜΗΝ0 54-000 δρχ. 

Οι τιμές δεν περιΛαμβονουν ΦΠΑ ι8%. 


Οι υπηρεσίες του Νίςτίιΐ Ρβο1< παρέχονται 
πανελλαδικά μέσω ΕΠΑΚ 0965-49999- 



Μ £ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλαντζας 

νν ο ρ κ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 0ΜΝΙ$Η0Ρ, Σουλτανη 17. Εξαρχεια, τπλ-: 3801487. 





ΕϋΙΤΟΕΙΑΙϋ 


Ν αι έχουμε πράματα και θάματα σε αυτό το τεύχος (όπως παντα - 

οτ'ε) Και Ι,εηάβ οί Ιοκ ΙΠ έχουμε και Χ-Μηβ Μίευα» έχουμε κ 
Μβη&ςοτ 3 έχουμε, τέλος πάυτωνμαΟλκο πρανμα έχου- 
■ μΓκΓομως που κάττ δενμου κολλάει αυτΟ το μάνα, δενμπορώ νακα- 
,αμα. να ν>α °υάάε - *—■ ^ το ~ Μ» - ποό. 

. . ήτ ητη* ! -™™θοίνουνχ η π άΗ ηιτ<τΐά ΐ Ν^ -— — 

0α άθελα να κρατάοω 'ΐιας αελίδας οτνά" 0» μΟνον γτα τους ο·*·*** £ 

ΒχΒΒ 

ναι το ΝΑΤΟ, ποτος είναι ο ΜιλΟαείιτς και ποαο α&χος είναι το 

σμος. _ _ 

::τγ" 

^ Γ 7 .;“? —. 1 

λιάθες χρόνια πέραοαν και δεν καταφέραμε να ξεφιτίουμε απο το νομο του 
ρού, το νόμο της ζούνκλας: Έίμτη ο δυνατότερος κ<η κάνω ο,η 
"' Με τι κέφι να παίξετς άπηάΒ οί Ι,οιβ Π; Μα, να μην έχει τερατάκκ. με τα πρό- 

αωπα των αρχηνών κα. των εκπροαώπων του ΝΑΤΟ να ξεδωσουμε λτνο... 
ι --— Γιάννης Πατρικός 














































ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΰϋ-ΒΟΜ Ρα 9 β 5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του 00. 

12 ΡΟ Ν<α 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

20 Ρ€ Οαπτιβϊ 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 

Των ^Οίϊί€5. 

24 Ρ€5ργ 

Ρτθνίθν/5 από τα πιο "/ΐοΓ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

32 ΡΟΡίαιΝ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

38 Πριν αγοράσετε 

-μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
“ΚΜοβϊθγ". 

42 ΟκρίαΙ Ηοιηβ 

Οργανωθείτε ., ψηφιακό! 

48 ΙΙδβΓ Ρον/ΘΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

50 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

52 Ρ€ Εχρβτϊ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κόπ πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

126 Με δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιών... εν συντομία! 

128 ΗιηΙ$ & Τιρ$ 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

134 Μο$Ι ννίαηΙβό 

Η λύση του ΚενεΙβη! ΕνίΙ 2. 

142 ΑνΙνβπΐυΓβ 5.0*5. 

Λύσεις και ΗιπΙβ για 
αάνθπΙυτΘΒ. 

144 ^ογΙ( 5Μθθ(6αιηιη9 

Σχόλιο και παρασκήνια από το 
χώρο των εοτπρυίΘτ ραιπβΒ. 

146 ΕιηυΙαίΟΓΟ' Οογπογ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ€. 



148 υ*ορία 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής . 

156 ΡΓβΗβΙαιΐ 

Μια στήλη για τους αρχάριους 
στον κόσμο των ΡΟ$. 

160 Ιβαι-ιι ΐΗβ Νβί 

ΙπίετΗοί για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

162 ΟηΊίηβ Θαιηιης 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
ΗπβΙ 

164 Ραικμιίη'δ Νβδ! 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα Βήμα. 

168 Οο ϋ γουΓ5έΚ 

Φτιάξτε το Βικό σας παιχνίδι. 

172 ΗονΙο 

Απαντήσεις σε δέματα 
προγραμματισμού. 

176 Ρτοςταηηιηίης 

Μαθήματα νΐ$υαΙ Βα$ϊε. 

180 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

188 ΜαέίβΓ οί ΡυζζΙ@5 

Μια στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 

194 Αγγελίες 

Το μεγάλο παζάρι του "ΡΟ 
ΜοβΙθτ". Ο,τι θέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε είναι 
εδώ. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


56 ΜοϊΗογΒοοιχΙϊ 

Ολα όσα πρέπει να γνωρίζετε 
για τη βάση του ΡΟ σας. 

60 Υοοόοο3 

Το νέο δημιούργημα της 3άίχ. 


ΜΑΪΟΙ 1999 



■ Ρβπ 9 υ»π ^ 5 Ν^5ΐ 

Οι πιγκουΐνοι του ίιηυχ οος μαθαίνουν το 


6/]ρο^Μ€ς λειτουργικό Βημο Βήμα. 




















θ-ιτιαϊΐ: ρίΓηα5^θΓ@€θΓπρυΜηΙ<.9Γ 




διαστημικές μάχες Γ , 

Αηηο 1602 . „5ΤΗΗΤΕ0 V 

Κατακτήστε νέους κόσμους: 

οί Μα9«5 . ΟΡΟ 

Νιώστε την αίσθηση της μαγείας 
γύρω σας. 

ΟΗαητρίοηέΗιρ 

Μαησ 9 €Γ 3 . ΒΙΜΙΜΤΙΟΝ 

Ο βασιλιάς ν των πτσηορθτ ραίνε 5 
επέστρεψε δριμυτερος. 


104 ΤυΓοΙί 2 . ΟΟΤΙΟΝ 

Οι δεινόσαυροι ξεχύθηκαν στους 
δρομους. Σταματήστε τους 

108 ΡϊαΗίθΓ 

δηυαοΐι-οη. ΟΙΜΙΜΙΟΝ 

Ενα ακόμη Ηίφί είηιυίοϊοτ (ή μήπως 
όχι ακριβώς;)* 

112 €1056 ΟοητΒαΙ 3 „5ΤΗΒΤΕ0V 

Πολεμικό ζΐταίβργ από τη 
Μίοο$οΐί 


Ιό ΧΛΛ/ίη9: 

Αΐϋαηεβ . ΒΙΜϋΙίΙΤΙΟΝ 

ΛΛβίτί ΡΙΓΛΛ/· Γίί ηνπνετί' 


Χ-ν/ίη9; ΑΐΙιοικ· 

9 Λά&7£ μέρος σε εκπληκτ/κες 

<5/σστ/)μ/*ε£ μάχες. 


9. Ηθι13ΐ(!ο (ίΐΡΐϋΓ) 


- -ί 

ζ\¥- ?*Μ# ι -6·*ι 


Έν, **Ψ 


& ψ - 
Η 


92 $Ηο 9 ο..ΒΟΤΙΟΚ 

Πρωτότυπο ικ»νν/& φάσης. 


116 \Α(α9^5 οί 5ίη . Η0Τ10Ν 

Φοβερό εχραπώοπ ραε!< του 
γνωστού αεΐίοη ρατηβ. 

120 Ιυίίν/αίίβ 

ΟοτηηιαηςΙοΓ ....ΒΙΜΙΜΤΙΟΝ 

Πνετε Ο διοικητής της Ιυ&νναΚθ, 

Το Αιναίο 


Ο νέος τίτλος της ίενναδείου 
Σχολής. 


Αηηο 1602 

Κατακτήστε κόσμους. 


γ\ & <&μ Λ. 


% 

-1> 




1ΩΔ Τι,ΓΟ,£2 

I \9έγ Οι δεινόσαυροι ξεχύθηκαν 
στους δρόμους. Σταματήστε τσος, 

ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; Οοιηρυρ^ Α,Ε, Λ. Συγγραύ 44,117 42 Αθήνα, ϊΐ*λ.: &23Β672 Ρβχ; 9216847 Επμ 0: ροΐϋ^ι^οιηρυΙίι^,ΒΓ 

ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος Μανούοος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δαοκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ; Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΠΚΕΊΊΝΟ: Λουκά Ταλιαδώρου. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΖοζέφΦΕλο, ΑΗΤ ΟίΡΕΟΤΟΗ: Μαίρς Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: ΒάσωΤοόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ Ηλάς Ιακωβάκης 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΚΕΤΪΝΩ/ΚΥΚΑΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου Γ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ; Παναγιώτης Στάμου. 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδρ*ανέσης, Γιάννης Βογκπζής, Ηλιος Εαυτούς, ΔημήτρηςΓιαννίτοαρος, Νίκος ΔαΛΙζιος, Ιάσανας Δούζσς, Δημητρης Καρετοος, Κώστας Κφπούζης, Ηλιος Κα^ουρος, Γώργος 
Κυριάκός, Γάννης Κωστάκης, Αντωνης Μαρίνος, Σωτήρης Μπέλλος, Νόσος Μπέλλος, Γιάννης Νιντός, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράσχης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Δημητρης Σελλούντας, Αντώνης Ικουλι- 
κάρης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Γουλιάς, Ανδρέας Τσαρνάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης. Μανώλης Φουρνιστάκης, ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΟ-ΗΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Ηλίας Καφούρος. 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσίγιαννάκη, ΣΚΓΓΣΟ: θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Ιταμπσύλου, Ολγα Τυμπακιανάκη Ω,Τ.Ρ/ΚΑΛΛΠΈΧΜΚΟ; Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Εύη Χοχλακάκη 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ροΰασος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλάδου, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π Λαζαρίδης, Κ. Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΙΗ: ΟΟΜΡϋΡΗΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΙ 


?€ ΜαέϊβΗ 


36 Μααις & 

ΜσγΗθπτ . . ΞΤΒΗΤΕΒν 

Ενα πολύ ατμοσφαιρικό παιχνίδι 
στρατηγικής. 

100 νίρβτ βο£ϊη^ _ 5ΙΜυΐ.ΗΤ10Ν 

Ετοιμαστείτε για γρήγορες 
κούρσες , 


64 Ιαπ^5 οί ΙοΓβ ΠΙ. ΡΡ6 

Ενα από τα πλέον αναμενόμενα 
παιχνίδια της χρονιάς. 


όλμε αυΒ 




































Καλωσορίσατε στο συνοδευτικό 
Ο&ΑΟΛΙ του "Κ Μαείβτ" για 
αυτό το μήνα, ένα €0 πλούσιο σε 



περιεχόμενα για όλα τα γούστα, 
θα βρείτε λοιπόν άβπιοε τον 
θυπροοπ Κβοροτ 2, ΑραεΗβ ν$ 
Ηανοε, Κίπρρίη, ΜοεΗνεαττίοτ 2, 
Ουίεαεί, Μαη Μαηίαεε και ΝοιίΗ 
ν§ ΒουΐΗ. Ακόμη, στα εΗατβντατβ 
ραπιβε ρίξτε οπωσδήποτε μια 
ματιά στο θβιποη 5ίατ, ένα 
πράγματι αξιόλογο εΗοοί'οιη υρ. 
Επιπλέον, σίγουρα αυτό το €0 
είναι χαράς ευαγγέλιο για τους 
απανταχού φίλους του ΟαιχταΗ/ 
Βτοοά Ματ, καθώς θα Βρουν 
πρόσθετα εαηιραίρηε για το 
αγαπημένο τους παιχνίδι. Μη 
στέκεστε άλλο λοιπόν. Βάλτε 
αμέσως το €0 στο άτίνο σας και 
απολαύστε τα πλούσια 
περιεχόμενά του. 

Επιμέλεια: Ηλιος Καφούρος 


ΡΙΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 2 


συνέχεια ενός πολύ επιτυχημένου 
παιχνιδιού από την ΒυΙΙίτοξ}, Περιέχει 
νέες παγίδες και αυθεντικά δωμάτια, 
εμπλουτισμένα με μια μεγάλη ποικιλία από 
κάθε λογής δημιουργήματα, με ξεχωριστές 
ιδιότητες και ικανότητες για το καθένα 
από αυτά. Προετοιμαστείτε λοιπόν να ικα¬ 
νοποιήσετε το δαιμονικό αΐϊβτ 690 που 
κρύβετε μέσα σας, το οποίο θα ανεβάσει 
την αδρεναλίνη σας, καθώς προσχωρείτε 
στις λεγεώνες του καλού (ϋ& 9’ ΟΠι5 
Οοοά) ή αντιμετωπίζετε τις στρατιές ενός 
φίλου σας μέσω του Δικτύου, 

Δυστυχώς δεν μπορέσαμε να βρούμε κά¬ 
ποιο ρίαγοθΐβ άθΓϊΐο του παιχνιδιού, καθώς 
κάτι τέτοιο δεν είναι ακόμη διαθέσιμο, αλλά 
σας έχουμε εξασφαλίσει ένα πολύ καλό 
τρέιλερ, που θα φροντίσει να σας προετοι¬ 
μάσει για το παιχνίδι. Τέλος να αναφέρουμε 
και μερικά στοιχεία που θα έχει το παιχνίδι 
στην τελική μορφή του: 

• Θα μπορείτε να αποκτήσετε νέες ικα¬ 
νότητες αναλαμβάνοντας τον έλεγχο των 
διαθέσιμων όντων με τις διαφορετικές ικα¬ 
νότητες, 

• Εχετε τη δυνατότητα να αναπτύξετε τις 
τακτικές σας χάρη στο καινοτόμο σύστημα 
στρατηγικής που θα υπάρχει. 

• Κατατροπώστε τους εχθρούς σας με 
τα πιο θεαματικά μαγικά όπλα που έχετε δει 
ποτέ. 



υΤΙΙΙΤΙΕΒ 


• €0 5ΐοππρβΓ: Πολύ καλός ρΙαχεπ 

• 00 Οοργ: Χρήσιμο πρόγραμμα χειρισμού μουσικών αρχείων διάφορων ίοΓΓτιαΐ 5 , 

• Ου&ίοπι Μβηυ ίοτ ΙηίβΓηβί ΕχρΙοΓβη Τροποποιήστε το πιβηυ του ΙηΙβΓπβί 
Εχρίοτοτ σας. 

• 0ιΐ5#οηι Μβηυ #ογ Νβίκαρβ: Τροποποιήστε το ηπβηυ του Νβί^εαρβ 
Ναν^αίοτ σας. 

• Οαρίυτθ ΡΓθίβ 55 ΪοηαΙ: Γρήγορος και εύχρηστος 101090 εαρίυΓΟΓ. 

• ΟβίπςΗΐ 3.3.3: Πρόγραμμα που επαναφέρει για άο^ηΐοαά αρχεία των οποίων 
έχει διακοπεί η σύνδεση. 



• Απολαύστε το φανταστικό Ουπ 90 οπ 
περιβάλλον, βασισμένο σε μια νέα μηχανή 
γραφικών. 

• Συναντήστε πληθώρα από νέα τέρατα, 
δωμάτια, ξόρκια και παγίδες, 

• Γνωρίστε το παίξιμο μέσω ΙπΙβτπθί με τη 
χρήση του ΒυΙΙί^'* ΒαΙΤί© δβινθΓ. 

• Κάνετε ελεύθερα άοννπίοαά* μετά την 
αγορά, ώστε να κατεβάσετε περισσότερα 
επίπεδα, τέρατα, ξόρκια και παγίδες. 

Ελπίζουμε να έχουμε σύντομα στη διάθε¬ 
σή μας ένα ρΙαγαΒΙθ άβπιο, το οποίο και θα 
σας προσφέρουμε μέσω του €0 μας. 


ΑΡΑςΗΕ ν5 ΗΑΥίΧ 


Τ ο νέο ί\\φ\ 5 ίιτιυΙαίθΓ της ΕιπρίΓβ Ιπίβτ- 
αείϊνβ, που μας δίνει τη δυνατότητα να 
πάρουμε υπό τον έλεγχό μας ένα εκ των 
δύο κορυφαίων πολεμικών ελικοπτέρων του 
κόσμου, συγκεκριμένα να επιλέξσυμε ανά¬ 
μεσα στο αμερικανικό (μπουουου) 05 ΑΗ- 
640 ΑραεΗβ και το ρωσικό ΜίΙ- 

28Ν Ηανοε Β, Στην ουσία δηλαδή ο τίτλος 
περιλαμβάνει δύο εξομοιωτές στη συσκευα- 
σία του ενός. 

Τα γραφικά του βασίζονται σε μια ειδικά 
σχεδιασμένη 30 οπ^πθ, η οποία αποδίδει 
υψηλής αναλύσεως γραφικά σε όλους τους 
τομείς, όπως στην απόδοση των οχημάτων 
και στα πεδία εδάφους, και προσδίδει μεγά¬ 
λο ρεαλισμό στο παιχνίδι. Για παράδειγμα, 
θα μπορείτε να στήνετε ενέδρες στους 
εχθρούς σας κρυμμένοι πίσω από έναν δα¬ 
σικό δρόμο ή και πίσω από τα δέντρα, σε 
σημεία δηλαδή όπου δεν μπορούν να σας 
εντοπίσουν. 


ΜαίϊσΓ 













ΡΑΤ0ΗΕ8 



ΑΛΛΑ ΟΕΜΟ$ 


I 


• ΗθγθΙκ 2 

• Κί59'5 Ου€5ϊ VIII 

• Κ&ηυίβηι 

• ΗαΙΜίίο: Τί Οα&5ΐο5 

Η πλήρης έκδοση του παιχνιδιού 8α πε¬ 
ριλαμβάνει: 

• δυναμικές οαιτιρα^η*, που 8α δίνουν 
στον παίκτη τη δυνατότητα να παίρνει μέ¬ 
ρος σε πολλές αποστολές και διαφορετικές 
εαΓπρσΐ9ή5 κάδε φορά 

• 4 μεγάλες πολεμικές ζώνες προς εξε¬ 
ρεύνηση 

• αποστολές υπό οποιεσδήποτε καιρικές 
συνθήκες, όπως βροχή, χιόνι, ομίχλη, καθώς 
και νυχτερινές πτήσεις 

• αποστολή εξόντωσης αεροπλανοφόρου 

• πλήρης δυνατότητα για ιπυΙίίρΙαγθΓ παί¬ 
ξιμο μέσω πτιοεΙθίπ, Ιαη ή ΙπΙβΓΠθί 

• αυθεντικά ίΙ^Ηϊ άγηαηιΐε$, που θα ικα¬ 
νοποιήσουν και τον πιο δύσκολο ίαπ 

• υψηλής ανάλυσης και ποιότητας γραφικά 

• πολλαπλές δυνατότητες επιλογών 

• στερεοφωνικά ηχητικά εφέ και ομιλία 

• υποστήριξη για τις περισσότερες 30 
αεεβίθταίοτ εατάϊ 

Μέχρι λοιπόν να προμηθευτείτε την ολο¬ 
κληρωμένη έκδοση του ΑραεΗε ν$ Ηανοε, 
πάρτε μια πρώτη γεύση από το άοιπο μας. 

ΑΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΑΡΠΑ ( 

Ια περιεχόμενα του ΟΟ-ΚΟΜ που 
κρατάτε στα χέρια σας δεν τελειώνουν 
εδώ, καθώς θα βρείτε πολλά ακόμη. 

Στο άίτβεΐΟΓγ $ΗοΙ$ θα βρείτε πολλά 
5σβοη$ΐΊθί5 των εξής εκπληκτικών παι- 
χνιδιών: ϋητθαΙ Τουτηατηθηί, Τοπηβηί, 
Τσαπί ίότΐΓβ$$ Οα55ΐε, ΤοΙθ 5 οί ΐΗβ 
δννοτά €οα5ί, ββνοηαηί, ΟυαΙ^Θ 3, 

ΜοΓίγη Μ0Κ2, ΗοΓηβνοτΙεΙ. Καθόλου 
άσχημα, έτσι δεν είναι; Στο άίΓβείοιγ 
/©χίτα*/ θα βρείτε ενδιαφέροντα 
ϊΗθπί 85 από το $σνίπ9 Ρπναίβ Κγαη και 
ΜΛίθβΙ οί Τιιπθ, Τέλος, στον κατάλογο 
ΡΓ 09 ίαηι 8α βρείτε τα $συτεθ£ της στή¬ 
λης Η ΡΓΟ^ΓΟΓΠίτιίΠ 9 α αυτού του μήνα. 


• ΜΑΚ5ΜΑΝΙΑ05 

Το ΜαΓ5 Μαπΐαει είναι ένα γρήγορο 
παιχνίδι ταχύτητας, με τις κούρσες να 
εξελίσσονται στον πλανήτη Αρη, Τα οχή¬ 
ματα που χρησιμοποιούν οι παίκτες είναι 
ΠονβΓααί^, τα οποία είναι "κομμένα" 
όπως τσ αυτοκίνητα του 1957 αλλά με 
νέες, πολύ ισχυρές μηχανές. Το παιχνίδι 
υπόσχεται υψηλής ποιότητας γραφικά, 
εδιστικό ρίαγαόίΐίίγ, άφθονα μουσικά 
κομμάτια. Το όλο περιβάλλον είναι πλή¬ 
ρως τρισδιάστατο, με λεπτομερέστατα 
ΙσπεΙ$εαρ65 από ό,τι σε οποιοδήποτε άλ¬ 
λο παιχνίδι ταχύτητας. Αν θέλετε να δια¬ 
πιστώσετε κατά πόσο ευσταβούν τσ 
ανωτέρω, δεν έχετε παρά να τρέξετε το 
άθΓϊΐο που υπάρχει στο €0 του "ΡΖ 
Μθ 5 ΐθΓ ί '. 

• ΜΚΉννΑΚΚΙΟΚ3 

Η πολυαναμενόμενη επίθεση εναντίον 
του βίαιου δητοίςβ Οαπ ϋα9υαί βρίσκεται 
σε εξέλιξη, αλλά ο εχθρός σκοπεύει να 
πουλήσει ακριβά το τομάρι του. Σε έναν 
κόσμο ονόματι ΤταπςυίΙ, ένας από τους 
εναπομείναντες στρατηγούς του Οαπ 
^9υαί σχεδιάζει να επέμβει, να σώσει 


ΚΙΝΟΡΙΝ: ΙΙΤΕ ΟΓ ^ΙΜΕ 


Ε νας νέος τίτλος από την ΙπΐθΐρΙαγ, τα 
γραφικά του οποίου βασίζονται σε μια 
τροποποιημένη μορφή της θγ^ιπθ του 
0υαΙ<6 II. Ετσι, αυτόματα καταλαβαίνει κά¬ 
ποιος και το τι είδους παιχνίδι είναι αυτό 
(όποιος δεν κατάλαβε, να κλείσει αμέσως 
τσ περιοδικό που κρατά στα χέρια του, να 
το βάλει όμορφα-όμορφα σε μία ακρουλα 
και να ξεκινήσει να ασχολείται με την ευγε- 
νή τέχνη της κηπουρικής). Επιπλέον, το παι- 


τον αφέντη ταυ και να τον βοηθήσει να 
εκδικηθεί. Αποστολή σας είναι να μετα- 
βείτε στον πλανήτη αυτό και να κατα» 
στρέψετε οτιδήποτε μπορεί να φανεί χρή¬ 
σιμο στον ϋο 9 υατ για την πραγματοποίη¬ 
ση του σχεδίου του. Για περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες ανατρέξτε στο άβπαο μας. 

·ΟΙΠ€Α5Γ 

Ο νέος τίτλος από την Ιπίθ9ίαπΊθ5, 
όπου παίζετε το ρόλο του €υΐίθτ $Ιοάθ, 
ενός αδίστακτου, πανέξυπνου στρατιώτη, 
που μπορεί και προσαρμόζεται κάτω και 
από τις πιο δύσκολες συνθήκες, κατα- 
φέρνοντας να αντιδρά άμεσα. Τα ενδια¬ 
φέροντα του είναι η κλασική μουσική, η 
παγκόσμια ιστορία και η καλή βότκα (ει¬ 
δικά παγωμένη και σε σφηνακι "λέει πολ¬ 
λά"), Θα περιπλανηθείτε σε αρκετά μέρη 
προκειμένου να φέρετε σε πέρας τις απο¬ 
στολές που θα αναλάβετε. Τα γραφικά 
αναμένονται εντυπωσιακά και γενικά το 
παιχνίδι προΒλέπεται να δημιουργεί μια 
ευχάριστη αίσθηση. Δείτε λοιπόν το σχε¬ 
τικό νϊάοο μας, που θα σας ενημερώσει 
πλήρως για το τι μπορείτε να περιμένετε 
από το παιχνίδι αυτό. 

χνΐδι αυτό έχει φτιαχτεί από τους δημιουρ¬ 
γούς του Κθάπεε^ βαπιρα 9 β. Θα περιλαμ¬ 
βάνει 24 επίπεδα και ό επεισόδια ενοποιη¬ 
μένης αάνθπίυτβ και ατεαάθ δράσης, μέσα 
από ένα ρεαλιστικό συνδυασμό τους. Με¬ 
γάλος ο αριθμός των χαρακτήρων που θα 
συναντήσετε στο διάβα σας. Ενδεικτικά, θα 
περιλαμβάνονται κάθε λογής χαρακτήρες 
που μπορεί να συναντήσει κάποιος στην κα¬ 
θημερινή ζωή του: μητέρες, παιδιά, αλήτες 
του δρόμου, αστυνομικοί (είδατε τι ευγενι¬ 
κός που είμαι; Δεν τους αποκάλεσα μπά- 
τσους), μαγαζάτορες και πολλοί άλλοι, εκ 


^ΗΑ^ΕΜΑΑΕ ΟΑΜΕ 5 


• ΒΖ Μας: Πολύ διασκέδαση κό ϊαηί< 9αηηβ, 

• ΝβΙπ$ ΐοπιΒαί; Παίξτε Τθ1π5 μέσω δικτύου. 

• Οθτηοπ £1 ογ: Πολύ καλό 5ραεβ οοτηβαϊ παιχνίδι. 


Ρ€ ΜαίΤθτ 6 











των οποίων κάποιοι θσ σας βοηθήσουν, 
ενώ άλλοι είναι λάτρεις της φιλοσοφίας 
"πρώτα πυροβολώ και μετά ρωτώ*. Το ΑΧ 
των εχθρών σας 8α είναι υψηλό και αυτοί 
θα συμπεριφέρονται σαν άνθρωποι. Ακόμη, 
θα έχετε τη δυνατότητα να αγοράζετε και 
να πουλάτε διάφορα αντικείμενα καθώς 
και να παίρνετε μέλη αντίπαλων συμμοριών 
με το μέρος σας. Πάντως προτού έγκατα* 


5 ΤΑΚ 0 ΚΑΓΓ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 5 


• 5ΤΑΚ0ΚΑΓΓ 5ΡΚΙΑΙ! 

Στο άιτθεΙοΓγ /βχίΓα5/5€ θα Βρείτε 
τρεις €αΓπραΐ9Π5 για το δίαίααΐτ οι οποί¬ 
ες έχουν δημιουργηθεΐ από παίκτες του 
παιχνιδιού. Πιο συγκεκριμένα θα βρείτε 
τις: Κίθ ΑπίιοεΚ ΟΚτοπίεΙ^^ 5ίΗ ΟγΘθγ και 
ΤΗο Ροπίχ, Ας γράψουμε λοιπόν δύο λό¬ 
για για την καθεμια, 

• ΤΗΙΑΝΤΚΧΗ ΟΗΚΟΝΚ1Ε5 

Αυτή η εατπρα^π περιλαμβάνει οκτώ 

πλήρεις αποστολές και έναν επίλογο για 
συνολικά εννέα καινούριους χάρτες και 
έξι νέους, πλήρως ομιλούντες ήρωες. Για 
να τρέξει απαιτείται η έκδοση 1,04 του 
δίαιετα^ ή του Βισοά \Μιγ ή και κάποια 
μεγαλύτερη. 

Λόγω του ότι το πακέτο περιλαμβάνει 
νέους χαρακτήρες και ήχους, απαιτούνται 
συγκεκριμένο βήματα ώστε να γίνει σω¬ 
στή εγκατάσταση. Πρώτα από όλα δημι- 
ουργήστε ένα καινούριο ίοΙάοΓ (π.χ. απ- 
ΙίοεΚ) εκεί όπου έχετε εγκαταστήσει τους 
χάρτες του παιχνιδιού και κάνετε υπζϊρ 
εκεί. Μαζί με τα στοιχεία που θα δημι- 
ουργηθούν, θα δημιουργηθούν επίσης 
ένα 5ουπεΙ ίοΙάβΓ, το οποίο θα πρέπει να 
κάνετε υπζϊρ στο αντίστοιχο ίοίάβΓ του 
ΒϊαΓσαίϊ, καθώς και ένα ροΓϊαϋ ίοίάθΓ, 
για το οποίο θα κάνετε τις ίδιες κινήσεις. 
Για να παίξετε αυτή την εκστρατεία, ξεκι¬ 
νήστε το παιχνίδι, επιλέξτε ευδίοττι 901 η© 
και από εκεί ΑηίϊοεΓι 1 ΟΙ * 5 αη, 

• 5ΛΟΚΟΕΚ 

Απαιτείται η έκδοση 1,04 του ΒΓοοά 
νΥοΓ, Εδώ θα βρείτε δύο ίϊίθδ, όπου το ένα 
περιέχει τις τπί55§οη£ 1 & 2 και το άλλο τη 
ηπίδ$ίοπ 3. Το πρώτο πακέτο περιλαμβάνει 


συνολικά 16 νέες αποστολές για τις εαίτι- 
ραΪ9Π5 των Ρτοίοδδ (2ο επεισόδιο) και Τθγ 
ταπ (Ιοεπεισόδιο). Ακόμη θα βρείτε από 
έναν επίλογο για καθεμία από τις εσπτ- 
ραί9Π5 αυτές. Οι επίλογοι αυτοί είναι και 
τα μόνα ίίΙθ5 που δεν περιέχουν ηχογρα- 
φημένες φωνές. Εσείς απλώς κάνετε 
θχΐταεΐ στο άΐΓβοϊοιγ του δίαΓοαίΐ. Για να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι, κάνετε διπλό κλικ 
στο αρχεία 5 Ηίοτ0θγ.ΒοΓ Αυτό θα κάνει 
Γθπαπιβ στα άΪΓ&ςίοπθδ που πρέπει κοι 
στη συνέχεια θα φορτώσει το παιχνίδι. 
Μετά επιλέξτε "ευδίοπη 9 ογπο", κατόπιν 
'ΤΗθ 5ίΗ οτάβΓ άίΓεείοΓγ" και από εκεί το 
"5ΙΗ_ίαταη_01 (ή 02 για τη δεύτερη 
αποστολή) ,50. Οταν βγείτε από το παι¬ 
χνίδι, κάνετε κλικ στο 
£Ν05ΤΗΟΒ0Εβ>ΒΑΤ, έτσι ώστε νο επα- 
νέλθουν τα άίτθείοπθδ που πριν είχαν με¬ 
τονομαστεί στις αρχικές ονομασίες τους. 
Είναι αυτονόητο πως τα ανάλογα βήματα 
θα πρέπει να ακολουθήσετε και για τη 
ηηί55Ϊοη 3, Για περισσότερες λεπτομέρειες 
ανατρεξτε στα αρχεία κειμένου (ίχΐ) που 
δημιαυργούνται με την αποσυμπίεση, 

*ΤΗΕ ΡΕΝΙΧ 

Αυτή η εαιπρα^η απαιτεί το δίαιεταίΐ: 
βΓοοεΙ \Μογ βχραη$ίοπ ραείς αλλά και το 
τελευταίο ραϊεΗ του ανωτέρω παιχνιδιού 
για να τρέξει. Απλώς αποσυμπιέστε το 
στο άίΓοείοιγ του παιχνιδιού και τρέξτε το 
αρχείο ΤΗο_Ρ©πϊχ, 0 Χθ. Σίγουρα χρήζει 
αναφοράς το γεγονός πως το πρόγραμ¬ 
μα αυτό δεν κάνει ονθίννπίβ στα υπάρχο¬ 
ντα 5συπεΙ άΪΓβ€ΐθΓίβ5 του παιχνιδιού. Αν 
θέλετε να επαναφέρετε τους αρχικούς 
ήχους, απλώς σβήστε το άίΓεεΐοΓγ με 
τους νέους. 


στήσετε το άβηηο να σας προειδοποιήσου¬ 
με ότι το παιχνίδι περιέχει σκηνές υπερβο¬ 
λικής βίας και δεν ενδείκνυται για άτομα 
ηλικίας κάτω των 18 ετών. 


ΝΟΚΤΗ ν$ 50 υΤΗ 


Α ναβιώστε τις στιγμές του αμερικανικού 
εμφύλιου πολέμου μέσα από το νέο 
παιχνίδι στρατηγικής της ΙπΙ^Γαείινο Μα^ο. 
Αυτό Βέβαια θυμίζει παλαιότερες εποχές, 
όταν ένα παιχνίδι με αυτό τον τίτλο σημείω¬ 
νε μεγάλη επιτυχία στην Απι^α. θα πάρετε 
τον έλεγχο μίας από τις δύο αντιμαχόμενες 
πλευρές και θα λάβετε μέρος στις αποστο¬ 
λές στα Οαίπο'δ ΜϊΙΙ, ΟθίγγδΒυ^, €βάαΓ 
Οίοοίς, Ρίνβ ΓοτΙςδ, 1& 2πά ΒυΙΙ βυη και γε¬ 
νικά σε μάχες που θα σας κάνουν να νιώθε¬ 
τε στο πετσί σας την ένταση ενός από τους 
γνωστότερους εμφύλιους πολέμους. Αν πά¬ 
λι δεν επιθυμείτε να αναβιώσετε όλες τις 



μάχες, έχετε τη δυνατότητα να επιλεξετε 
όποια εσείς θέλετε. Στη διάθεσή σας βέ¬ 
βαια θα υπάρχουν όλες οι στρατιωτικές μο¬ 
νάδες της εποχής. Στο άοπιο που θα βρείτε 
στο συνοδευτικό €0 μας θα μπορέσετε νσ 
παίξετε τη μάχη του ΒγόγκΙυ δίαίίσπ, επιλέ¬ 
γοντας την αντιμαχόμενη μεριά που θα έχε¬ 
τε υπό τις οδηγίες σος, * 

Β3 


«οιυτιοΝδ 


Στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας 
θα βρείτε λύσεις των: 

• δίΙνβΓ 

• ΚοΙΙβκοαϋβΓ Τγεοοπ 

• Κίη 9 '5 Οτιβ5ί VIII: 

Μα$|( οί ΕΙβΓΠΪΙγ 


ί|Ρ€ Μο5ϊθγ 












ϊτις ημές βεν υυμπΕριλΐίμβώνΜαι ♦.ΓΙΑ 18%, Η πμυυφυμΡ ισχύει μ£χρι αϋ,β,νν ή μίχρ ΐ^αντληοιυς ιυν «μ πορισμάτων. 



6.200 &ρχ 


5.500 ίρχ 


6.500 ίρχ 


άλλο ενα παιγνισι της 
επιλογής σου απο τα παρακάτω; 



«Τ* 'γ * „ VI IV 


V ΙΑΙΤί 


Γ 

- /ί ΙίΜΒΒ^ 




ΑΑιμβς 

βουλιαγμένης 534. 

τηΜΟΙ) 9966660 


’ Μουσείο 

Στουρνάρη39 
τηλ,: (01) 3800269 


• Π. Φάληρο 

Λ. Αμψιθέος 73 
& Ανδρομάχης, 
την: (01) 9654583 


<2Ε> νίφΗό (Φάρος) 

Λ. Κηφισίας 240 
& Δημ, βασιλείου, 
τηιλ_: (01) 6745060 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 


I Μετο^117 
&Δούσμανη, 
τηλ.: (01) 8941465 


* Παροώς 

φΊτολυτεγ^ίου 38 
Λ. Κηφισίας 328, Δ Σωτήροςώός 15, 

την: (01)6238183 την: (01) 4133830 


» Καλλιθέα 

Ελ Βενιζέλσυ 146, 
τηλ.: (01) 9666127 

• Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36. 
τηλ·(01) 6034850 


φ Νίκαια 

Πέτρου ΡάλΑη211. 
ηηλ.:(01) 4011270 


•Μ. Κανκχ 

Λ. Ηράκλειου 291, 
τηλ.: (01) 2771553 


•Περιστέρι 

θηβών 177 
την: (01) 5781529 

Φ Σύνταγμα 

Σταδίου 10, 
την: (01)3219018 


• Τσρσκή 109, 
την: (031) 256858 
Βεντζελου 11, 
την: (031)243211 

•ΡΟΔΟΣ 

Γρ. Λαμπράκη 30 - 32, 
τηλ,: (0241) 31604 


Στουρνάρη33 
8 Τζωρτζ. 
την: (01) 3829108 


•Πσγκρσπ 

Υμηττού 86, 
την: (01) 7563243 


Χαλάνδρι 

Λ. Μεσογείων 283, 
την: (01) 6745688 





ι 
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Ρβ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μαδίετ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Προς συμφωνία 
βαίνει η διαμάχη; 



δικαστική 
διαμάχη 
στην οποία 
έχοεμπλσκείη 
Μισο&οίΐ από το 
περασμένο καλοκαίρι 
συνεχίζεται με 
αμείωτη ένταση* Παρ' 
όλα αυτά οι πολλές 
δικανικές και νομικές 
λεπτομέρειες μας 
αποτρέπουν από το να σας 
παρουσιάζουμε κάδε μήνα τις 
τελευταίες εξελίξεις* Τηρούμε 
στάση αναμονής και είναι σίγουρο 
πως θα έχουμε εκτενές ρεπορτάζ 
όταν η υπόθεση φτάσει στην 
έκβασή της* Αυτή η έκβαση 
αναμένεται να πάρει αρκετό καιρό 
(ακόμη και χρόνια), καθώς το 
ζήτημα είναι τρομερά πολύπλοκο 
και οποιαδήποτε απόφαση θα 
αλλάξει άρδην το καθεστώς στην 
παγκόσμια αγορά Πληροφορικής* 
Πολλοί αναλυτές έχουν 
διατυπώσει τη δέση ότι είναι 
απαραίτητο να βρεθεί 
συμβιβαστική λύση μεταξύ της 
πολιτείας και της Μίετο$οίΐ, ούτως 
ώστε να λυθεί όσο το δυνατό 
γρηγορότερα το πρόβλημα* Ειδικά 
η ΜίετοδοΗ είναι σχεδόν σίγουρο 
πως μόνο οφέλη δα αποκομίσει 
από μια πιθανή συμφωνία, καθώς 
όχι μόνο δα σταματήσει τη δίκη -η 
οποία της κοστίζει χρόνο και 
χρήμα καθώς και αρνητική 
δκκρήμιση- αλλά μάλλον δεν θα 
χάσει και πολλά πράγματα από την 
ελευθερία της. Με δηλώσεις του ο 



ιδρυτής και πρόεδρος 
της εταιρίας ΒΐΙΙ 
Οσίθ 5 ξεκαθάρισε 
πως οποιαδήποτε 
συμφωνία με το 
Υπουργείο 
Δικαιοσύνης και τις 
19 πολιτείες δα 
πρέπει να βασίζεται 
σε δύο παράγοντες: 
την ακεραιότητα του 
λειτουργικού συστήματος των 
Μϊπάσ »5 και την ελευθερία της 
εταιρίας να καινοτομεί στον 
τεχνολογικό τομέα* Οι δηλώσεις 
αυτές έγιναν στο πλαίοιο 
συνέντευξης Τύπου που δόθηκε με 
την ευκαιρία της δωρεάς 20 
εκατομμυρίων δολαρίων στο ΜίΤ 
για το νέο κτίριο του εργαστηρίου 
Πληροφορικής του πανεπιστημίου* 
Αν τελικά δεν επέλθει συμφωνία 
εκτός δικαστηρίου, η δίκη θα 
συνεχιστεί για πολλά χρόνια ως 
την τελική απόφαση, η οποία 
μάλιστα θα έχει γίνει ακόμη 
δυσκολότερη λόγω της δυναμικής 
της αγοράς Πληροφορικής. Επειτα 
από δέκα χρόνια ούτε Μίηάσν$ 

98 θα υπάρχουν ούτε μπορεί 
κανείς να γνωρίζει τι θα ισχύει τότε 
στην Πληροφορική σε όλο τον 
κόσμο* Μ αμερικανική δικαιοσύνη 
και η πολιτική ηγεσία πρέπει να 
αποφασίσουν ως πού είναι 
διατεθειμένες να φτάσουν την 
αντιπαράθεση και να υπολογίσουν 
πς συνέπειες αλλά και τι μπορούν 
να καταφέρουν στο τέλος* 


Νατοϊκοί 

βομβαρδισμοί στη 
Γιουγκοσλαβία 


εν προλάβαμε να 
συνέλθουμε κάπως από 
την υπόθεση Οτσαλάν 
και ένα νέο τραγικό γεγονός 
συμβαίνει στη γειτονιά μας, τα 


Βαλκάνια, ακόμη και την ώρα που 
γράφονται αυτές οι γραμμές. Και 
ενώ το "Ρ€ Μα&ίβί" δεν είναι ένα 
πολιτικό έντυπο, εντούτοις είναι 
πολύ δύσκολο να μείνει απαθές 




μπροστά σε έναν πόλεμο. 

Το παγκόσμιο αφεντικό 
αποφάσισε να Βάλει το 
πόδι του και στην 
Ευρώπη, με τις ευλογιές ή 
την ανοχή κάποιων 
θεσμών που υποτίθεται 
ότι υπάρχουν για την 
ειρήνη και την ασφάλεια* 

Η "ανθρωπιστική 
επιχείρηση" για τη.*. διάσωση των 
ανθρώπων έχει ως αποτέλεσμα το 
θάνατο πολύ περισσότερων, την 
ερείπωση περιοχών και πόλεων, τη 
ρύπανση του περιβάλλοντος στην 
περιοχή και πολλές ακόμη 
συνέπειες, που θα περάσουν 
κάποια χρόνια μέχρι να τις 
συνειδητοποιήσουμε* Δυστυχώς 
για τον υπόλοιπο κόσμο, το 
σκάνδαλο Αεβίνακι στέρησε από 
τον πλανητάρχη το "κατοικίδιο 
θηλαστικό" του και τώρα πρέπει με 
κάτι να., παίξει. Αυτό το κάτι είναι 
οι πύραυλοι και τα ΑραεΗο. Είναι 
το παιχνίδι του πολέμου! 

Εμείς δα αρκεοτούμε στο να 
σας προμηθεύσουμε με μερικά 
ΙίπΙω, ούτως ώστε να 
διαμορφώσετε δική σας άποψη. 
Πολύ καλή και εμπεριστατωμένη 


κάλυψη του θέματος γίνεται στο 
5 Ϊ 1 ο Ζ-ποΐ του Νοαηπ 0Ηοπι$Ι<γ, 
όπου μπορείτε να βρείτε άρθρα 
του ίδιου και άλλων θεωρητικών: 
ΗϊΤρ://νΛννν.Ι005*ΟΓ9/Ζλ\α9Αθ5θν 
ο.Ηίτττ 

Τα τελευταία νέα από το 
μαρτυρικό Βελιγράδι μπορείτε να 
δείτε εδώ: 

ΚΗρ://χγνην,όεο^αάεοιπ/ 

Επίσης πολύ καλό είναι το ϊίί© 
της Διεθνούς Αμνηστίας επί του 
θέματος: 

ΗίΤρ://ν/ΥΛνα πι ηθ^οι^/αί Ιιό/ίπΙε 
αηιΑθ 5 ονο/ 

Τέλος, ρίξτε μια ματιά και αε 
αυτές τις σελίδες, όπου θα βρείτε 
και αρκετά ΙίηΙ«: 

Ηίίρ://ννννν*ϊαεΘηΙβτ*θΓ9/Βθ5η ία/ό 
αΙΙςαη 5 *Ηΐηι 


ΟοΠφΠίθΓ 93ΤΠΘ5 
κρύβονται πίσω από 
τη δολοφονία; 



σως να θυμάστε μια 
τραγική ιστορία που 
έκανε το γύρο του 
κόσμου τον Δεκέμβριο του 1997, 
όταν ένας δεκατετράχρονος από 
το ΚβπίυεΙ<γ άνοιξε πυρ εναντίον 
συμμαθητών του, σκοτώνοντας 
τρεις και τραυματίζοντας άλλους 
πέντε* Στις 12 Απριλίου οι γονείς 
των δολοφονημένων παιδιών 
κατέθεσαν αγωγή εναντίον δύο 
πορνογραφικών 51 Ι 05 , αρκετών 
εταιριών κατασκευής εοιπρυΙετ 
9αηπΘ5 και των δημιουργών και 
διανομέων της ταινίας 'ΤΗθ 
βα$Ι<6ϊΒαΙ1 Ρίαπ 6 $" (με τον I* Ρί 
€αρπο, παραγωγής 1995)* 
Σύμφωνα με τους γονείς, η ταινία 
αυτή περιέχει μια σκηνή όπου ο 


πρωταγωνιστής ονειρεύεται πως 
δολοφονεί το δάοκαλό του και 
τους συμμαθητές του* Η αγωγή 
βασίζεται σε δύο στοιχεία. Πρώτον, 
στα γεγονός ότι μετά την τραγωδία 
η αστυνομία κατάσχεσε τον 
υπολογιστή του δεκατετράχρονου, 
αφού διαπιστώθηκε ότι ήταν 
καταναλωτής βίαιων παιχνιδιών 
(συγκεκριμένα των ννόΙίθη$ίθίη 3Ρ, 
Ροοτπ, (3υαΙ<0, ΕΐπαΙ Εαπ1α$γ 7, 
Β&$ίεΙ©ηί ΕνίΙ, ΚεάπεΑ Καηηρα9β, 
Ν^άίτηατο ΟεαίυΓ&ί και όλης της 
σειράς των ΜθεΗνιατποΓ). 

Δεύτερον, ειδικός (εκ μέρους της 
υπεράσπισης) εξέτασε τον 
δεκατετράχρονο για να 
διαπιστώσει αν ήταν πνευματικά 
διαταραγμένος, σύμφωνα με τον 


ιΡ€ Μθ5ΐ^Γ 












ποινικό κώδικα, και αηοφάνθηκε 
ότι το παιδί ήταν “βαθιά 
επηρεασμένο" από την έκθεσή του 
σε βίαια παΐ)(νίδια και σεξουαλικό 
ακραία ητίθόία. Τελικό ο 
δεκατετράχρονος βρέθηκε ένοχος 
για φόνο δεύτερου βαθμού και 
καταδικάστηκε σε ισόβια 
φυλάκιση, χωρίς το δικαίωμα της 
αναστολής τουλάχιστον για 25 
χρόνια* 

Η μητέρα ενός εκ των παιδιών 
που δολοφονήθηκαν δήλωσε πως 
ο δεκατετράχρονος επηρεάστηκε 
από τις ταινίες που έβλεπε, τα 
ηλεκτρονικά παιχνίδια που έπαιζε 
και το 5ΪΙ65 του ΙηίθΓπαΙ που 
επισκεπτόταν* Ο 5εοΗ ΜίΙΙβτ, 
εκπρόσωπος της Αρο 9 θβ θόίΐνναΓο, 
δήλωσε: Όι κατηγορίες εναντίον 
των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, των 
ταινιών και της μουσικής 
απομακρύνουν λαθεμένα την 
ευθύνη για την πράξη από τον ίδιο 


το δράστη και τους κηδεμόνες του* 
Φαίνεται ότι ζουμε σε μια κοινωνία 
όπου οι άνθρωποι δεν δέχονται την 
προσωπική ευθύνη και, πιστεψτε 
με, οι μόνοι που επωφελούνται από 
αυτή την κατάσταση είναι οι 
δικηγόροι, οι οποίοι είναι ειδικοί 
στο να βρίσκουν άλλους να 
κατηγορήσουν". 

Εμείς έχουμε αναφερθεί ξανά 
στο ζήτημα της βίας κοι των 
υπολογιστών και δεν είναι ανάγκη 
να το επαναλάβουμε εδώ. Πάντως 
ίσως θα θυμάστε πως, όταν 
ξέσπασε αυτή η ιστορία, είχε δοθεί 
στη δημοσιότητα ένα 
"οικογενειακό" βίντεο, το οποίο 
έδειχνε τον μπαμπά του παιδιού να 
του δίνει ένα όπλα, να το μαθαίνει 
να πυροβολεί και να το επικροτεί 
για τα "ανδραγαθήματα" ταυ* 
Ποιος είναι λοιπόν ο ένοχος; Τα 
συμπεράσματα δικά σας* 


Η απάντηση της 
ΜΐσιτοδοΒ στο ΜΡ3 



τον απλά ζήτημα χρόνου 
η ΜίεΓΟίοΐί να 
εξαπολύσει την επίθεσή 
της εναντίον του ΜΡ3* Οχι πως είχε 
προσωπικό πρόβλημα με το 
κακόμοιρο το "παιδί".** αλλά έπρεπε 
να κοιτάξει και το μέλλον της. Ετσι 
έκανε ένα βήμα για την κατάκτηση 
ακόμη μίας δικτυακής αγοράς. Ηδη 
έχει κυκλοφορήσει η θεία έκδοση 
του Υβηάον* Μθάία ΤεεΚηοΙθ 9 ΐβΐ 
4.0, το οποίο επιτρέπει στους 
χρήστες του Ιπίβτηβϊ να κατεβάζουν 
μουσικά αρχεία για να τα παίξουν 
αργότερα, ενώ παράλληλα θα 
καθίσταται σχεδόν αδύνατη η 
παράνομη αντιγραφή των αρχείων. 
Το νέο 5ο1Τγ/αΓθ παρέχει στους 
χρήστες ποιότητα ΕΜ 5ϊθγθο για 
5 ϊΓθαΓΤΐίη9 αυάίο (όπως ο 
ββαΙΡΙογβή, δυνατότητα για 
όοΜιΙοαά και αναπαραγωγή 
μουσικής σε αρχείο ίδιας ποιότητας 
με τσ ΜΡ3 στο μισό μέγεθος 
(επομένως ο χρόνος αποθήκευσης 
και αναπαραγωγής θα είναι 
μικρότερος) καθώς και έναν 
μηχανισμό διαχείρισης των 


πνευμαπκών δικαιωμάτων με τον 
οποίο οι ιδιοκτήτες πνευματικών 
προϊόντων μπορούν να 
προστατέψουν τα δημιουργήματα 
τους και να αποκομίσουν κέρδη από 
την ηλεκτρονική διακίνηση μουσικής 
και νιάβο. Το νέο πρόγραμμα της 
ΜϊεΐΌ5θίτ θα είναι ρΐυε^ιη για τον 
ΜυΙίίηπθόία ΡΙαγετ των ννΐηάον* και 
αναμένεται να έχει ένα μικρό 
προβάδισμα έναντι του 
ανταγωνισμού λόγω της*., στενής 
σχέσης του με τα \Υίπόα* 5 * 

Ανάλογο σχέδτο για τον έλεγχο 
των διακινουμενων μέσω ΙπίοτηθΙ 
αρχείων ήχου και εικόνας βρίσκεται 
ήδη σε εξέλιξη με τη συνεργασία της 
ΙΒΜ και της ΚθαΙΝθΙ^οτΙ^, το 
πρότυπο των οποίων θα δοκιμαστεί 
τον Ιούνιο από τις μεγαλύτερες 
δισκογραφικές εταιρίες, όπως είναι 
οι ΒΜΟ, ΕΜΙ, 5οπγ Μυχίς υπϊνβτ&αΙ 
Μυ$ίε και νναπΊβτΜυ$ίς, Ιτο..*χορό 
έχει μπει και η ΑΤ&Τ, 
ανακοινώνοντας τη δεύτερη έκδοση 
του ο2δ Μυ$ίε ρΙαγβΓ, η οποία 
υπόσχεται ταχύτερα άοΜίίοοΑ και 
καλύτερο ήχο από του ΜΡ3. 



ίΊ&δΙι 


Κ αι πάνω που έλεγα ότι το πηου^ο μου φαίνεται 
λίγο γερασμένο, ο Βί]| Οαίθ 5 παρουσίασε ένα 
νέο ποντίκι της ΜίςΐΌ 5 θίϊ στο πλαίσιο έκθεσης 
που έλαβε χώρο στο Σικάγο. Το ίηίσΙ!ίΜου 5 θ ΕχρίοτθΓ είναι 
ένα νέας γενιάς ποντίκι, που χρησιμοποιεί οπτική τεχνολογία 
ατη θέση της κλασικής μπίλιας που χρησιμοποιούν όλα τα 
παλαιό... τρωκτικά. Δύο νέα βυΠοπ 5 έρχονται να 
προστεθούν στα κλασικά δύο ή τρίο. Τα νέα ΒυΗοπ 5 
μπορούν να προγραμματιστούν για να εκτελούν 
οποιαδήποτε εργασία, όπως 5 α νο και ρπηΙ ή κάποιες 
λειτουργίες του Ε>Γ 0 \ν$βΓ. Ο νέος πόντικας θα τεθεί σε 
κυκλοφορία τον Οκτώβρη, ενώ η τιμή του παραμένει 
άγνωστη. 

υτή όμως δεν ήταν η μόνη είδηση από την 
προαναφερθείσα έκθεση. Στη διάρκεια της 
ομιλίας του ο ιδιοκτήτης της Μίαο 5 θΒ δήλωσε 
ότι η εταιρία απομακρύνεται πλέον από τη στρατηγική που 
ακολουθούσε από το 1975 και η οποία συνοψίζεται στο: 
"ένας υπολογιστής σε κάθε σπίτι". Η νέα πορεία της 
μεγάλης εταιρίας πρόκειται να βαοίζεται στα Υ/ϊηάονν$ 
2000 και μπορεί να περιγράφει κάπως έτσι: "Σκοπεύουμε 
να επεκταθούμε σε κάθε συσκευή, πάντοτε και παντού. Για 
να έχετε τη δύναμη εκεί όπου τη θέλετε." Αν δεν το 
καταλάβατε, αυτά σημαίνει δύο πράγματα: ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
και πολλά (μα πάρα πολλά!) Βϋ05. 

Τ ελικά η ποινή που επιβλήθηκε στον Κονίπ 

ΜίίηϊεΙς, τον ΗαείΐΟΓ για τον οποίο γράφαμε στο 
προηγούμενο τεύχος, φτάνει τους 46 μήνες 
φυλάκισης. Ο ΜϋπϊεΙί παραδέχτηκε την ενοχή του για 5 από 
τα 25 ομοσπονδιακά αδικήματα σχετικά με την καλωδιακή 
και υπολογιστική απάτη, ενώ παράλληλα αντιμετωπίζει δύο 
κατηγορίες στην πολιτεία της Καλιφάρνια από παλοιότερη 
σύλληψη. Ο ΜίΙπίεΙε έχει ήδη περάσει 48 μήνες στη φυλακή 
και, σύμφωνα με τους ειδικούς, πρόκειται να αποφυλακιστεί 
το φθινόπωρο. Το πόσο τελικό θα μείνει στη φυλακή 
εξαρτάτσι και από την έκβαση της δίκης του στην 
Καλιφάρνια. 

Ε άν χρειάζεστε έναν εοοίοτ για το Υοοάοο 3 , 

τότε η ΤοπηΜαχ ϋηϊίσεΙ έχει τη λύση. Το θΐοαΙΐΗ 
ν3 Ε 19 ΗΙ 0 Γ ΟοοΙογ αποτελεί το ιδανικά 
συμπλήρωμα για το Υοοόοο 3 επιταχυντή της 3ε)ίχ, καθώς 
υπόσχεται γρηγορότερο τβηάθπη 9 και υψηλότερες 
αναλύσεις στα παιχνίδια. Επίσης, η σωστή ψύξη του εΗίρ$αΙ 
μπορεί να παρατείνει τη ζωή τους. Το "ψυκτικό" εργαλείο 
τοποθετείται πόνω στο εΚίρ^θΙ και αναλαμβάνει να 
απομακρύνει τη θερμότητα οπό την κάρτα. Εχει πάχος μόνο 
11 χιλιοστό και η τοποθέτησή του δεν επηρεάζει τις άλλες 
κάρτες που ενδέχεται να βρίσκονται δίπλα στη ΥοαεΙαο. 
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ΡΟ ΝΕΑ 

Λ 


Υπογράψτε για τα 

ανθρώπινα 

δικαιώματα 



χουμε αναφερθεί 
επανειλημμένα στους 
διάφορους τρόπους με 
τους οποίους μπορεί κάποιος να 
χρησιμοποιήσει το ΙπίβΓηβΙ, ειδικά 
όταν πρόκειται για την υπεράσπιση 
των ανθρώπινων δικαιωμάτων και 
των πολιτικών ελευθεριών. 
Ιδιαίτερα στην Κίνα, το κίνημα για 
τα ανθρώπινα δικαιώματα έχει 
αναδεΐξει το ΙπίΟΓπβί ως έναν πολύ 
καλά σύμμαχο στην προσπάθεια 
για την ευαισθητοποίηση της 
παγκόσμιας κοινής γνώμης. Ο 
συντονισμός των Κινέζων 
αντιφρονούντων που Βρίσκονται 
διασκορπισμένοι σε άλα τα σημεία 
του πλανήτη είναι μια καλή λύση, 


όπου ήταν συγκεντρωμένοι οι 
φοιτητές. Η επίσημη εκδοχή είναι 
πως η εξέγερση ήταν εναντίον της 
"Επανάστασης" και είχε στόχο να 
ανατρέψει την κυβέρνηση. Οι 
ακτιβισπκές οργανώσεις έχουν 
ανεβάσει ένα $ί!ε (νννν,|υησ4,0Γ9) 
μέσω του οποίου προσπαθούν να 
μαζέψουν υπογραφές ζητώντας 
(εκτός από τα ανωτέρω) την 
προσαγωγή στη δικαιοσύνη των 
υπευθύνων για την παραβίαση των 
ανθρώπινων δικαιωμάτων, την 
αποφυλάκιση όλων των πολιτικών 
κρατουμένων 

[συμπεριλαμβανομένων όσων 
διώκονται γιο τη δράση τους στις 
4 Ιουνίου) και την άμεση παύση 


ΟΙΟΒΑΙ. ΡΕΤΙΤΙΟΝ 
ΟΑΜΡΑΙΟΝ 




ΟΙ-ΟΒΑί. ΡΕΤΙΤΙΟΝ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

ΐοτΐήψ ΙΟΘι Αππ^ννηνγ οί ϋυπ· 4Θι Ήιηιππηη 

Το: Ρηκίΰθηυΰηφ ΖθΠ^α Ρθορίθΐ ΛθρυϊΛο οίΟΡιίπό 
€«: Ηκ Εχΰβίίβικν Κοβ Α Απγηιτ. 5β£Γ&Θίγ Οθηβοΐ αί 
ΝΒ 0 ΟΙ 1 Ε 

€ς: Ηθγ ΕχεθΕΙβτκγ Μβιγ ΚοΐΧΓΚοη. ϋΝ 
ΗυιΤώ η· ΡίιρίΊΒ 

ΏβΐιαηέίοιίθεοΗΐΊΐς ρθο&οπ. οΐι οη ιΝθ 

1) ΙΜΗΐΐ·» (Πβϋϊίοψΐ ν^τςίιεί Οτ 44ι, 1 

ροάθηικιοοον ρίσΐκΐΞ 3 Μ 6 τιγ >9 β |υ€θθ& 




τουλάχιστον για να σωθούν 
κάποιοι άνθρωποι που διώκονται 
και φυλακίζονται απλά και μόνο 
επειδή διαφωνούν με την εξουσία. 
Προς αυτή την κατεύθυνση 
κινούνται οι ενέργειες διάφορων 
οκτιΒιοτικών οργανώσεων υπό την 
ηγεσία του εξόριστου 
αντιφρονούντα Μώπ9 Βαπ, για την 
αναθεώρηση από την κινεζική 
κυβέρνηση της επίσημης 
κυβερνητικής εκδοχής για τα 
γεγονότα της 4ης Ιουνίου 1989 
και τη φοιτητική εξέγερση της 
πλατείας Τιεν Αν Μεν. Πριν από 
σχεδόν δέκα χρόνια χιλιάδες 
Κινέζοι φοιτητές βγήκαν στους 
δρόμους ζητώντας 
εκδημοκρατισμό και πολιτικές 
ελευθερίες. Το καθεστώς 
κατέστειλε την εξέγερση πνίγοντας 
στο αίμα την πλατεία Τιεν Αν Μεν, 


των διώξεων και των φυλακίσεων 
όσων Κινέζων κάνουν χρήση των 
νόμιμων δικαιωμάτων τους στην 
ελευθερία της έκφρασης, την 
ελευθερία του συνέρχεσθαι και 
την ελευθερία της θρησκευτικής 
πίστης. Επίσης οι ακτιβιστές ζητουν 
από την κινεζική ηγεσία να 
επικυρώσει και να εφαρμόσει το 
Διεθνές Σύμφωνο γιο τα Πολιτικά 
Δικαιώματα και το Διεθνές 
Σύμφωνο για τα Οικονομικά, 
Κοινωνικά & Πολιτιστικά 
Δικαιώματα. 

Αν ενδιαφέρεστε για την πορεία 
της δράσης των οργανώσεων 
αυτών και θέλετε να βοηθήσετε 
ακόμη και στο ελάχιστο με την 
υπογραφή σας, μπορείτε να 
επισκεφθείτε το 5 Ϊίο της 4ης 
Ιουνίου. 


Νέες ταχύτητες από 
την ΑΜσ 



αποτε ηεριμεναμε 
μερικά χρόνια μέχρι οι 
εταιρίες να 
κατασκευάσουν έναν νέο 
επεξεργαστή και να προσθέσουν 
μερικά ακόμη ΜΗζ στην ταχύτητα 
των κακόμοιρων (για τα σημερινά 
δεδομένο] υπολογιστών μας. 


ΚγθΙΙθ δήλωσε; "Συνεχίζουμε να 
προσφέρουμε πρωτοποριακές και 
ανταγωνιστικές οπό πλευράς 
κόστους λύσεις στον απλά 
καταναλωτή και τις μικρές 
επιχειρήσεις, Η χρήση από την ΙΒΜ 
του ταχύτατου Κό-2 ατα 475ΜΗζ 
ενδυναμώνει τη θέση της ΑΜΟ 



Σήμερα τα δεδομένα » _ στην αγορά". Στην 

είναι ολότελα προσπάθεια της να 

διαφορετικά, και στο αποσπάσει ένα 


τέλος Θα χάοουμε το λογαριασμό 
με τις συνεχείς αναβαθμίσεις και 
την εκπληκτική αύξηση της 
ταχύτητας. 

Η ΑΜΡ έδωσε στην κυκλοφορία 
τον νέο Κό-2 στα 475ΜΗζ (η τιμή 
του 9α είναι περίπου 70.000 
δραχμές], ο οποίος είναι Βέβαια 
πιο αργός από τον Ρ^πϋυιτι 111 (στο 
500ΜΗζ) αλλά ταχύτερος από τα 
άλλα προϊόντα της ΙπίβΙ τα οποία 
ανταγωνίζεται, δηλαδή τον 
ΡοπΙϊυπι II και τον ^βIβ^οη. 

Μάλιστα η ΙΒΜ ανακοίνωσε πως 
8 α χρησιμοποιήσει τον καινούριο 
επεξεργαστή στη νέα σειρά ΑρΙΙνα. 
ίια τη συμφωνία αυτή, η 
αντιπρόεδρος της ΑΜΡ Ραπα 


ικανοποιητικά κομμάτι της αγοράς 
από την ΙπίθΙ, η ΑΜΡ έχει ρίξει το 
βάρος της στη μεγιστοποίηση της 
ταχύτητας των επεξεργαστών της. 
Ετσι, στους άμεσους στόχους της 
είναι η αύξηση της ταχύτητας των 
επεξεργαστών ΚέΗΙΙ, οι οποίοι 
περιέχουν ενσωματωμένη εαεΚο 
και θα έχουν καλύτερες επιδόσεις 
από τον Κό-2. Τέλος, μέσα στον 
Ιούνιο η εταιρία θα κυκλοφορήσει 
τον πρώτο Κ7, ο οποίος θα τρέχει 
με ταχύτητα άνω των 500ΜΗζ, και 
πολλοί είναι αυτοί που 
υποστηρίζουν ότι πρόκειται γιο τον 
επεξεργαστή που Θσ εισαγάγει την 
ΑΜΡ στην αγορά των μεγάλων 
εταιριών. 


Η “μέλισσα” πιάστηκε 
στο... μέλι! 



τα μέσα του Απρίλη η 
ειδική υπηρεσία του ΕΒΙ 
που αοχολείται με την 
προστασία της τεχνολογικής 
υποδομής της χώρας ανακοίνωσε 
ότι συνέλαβε έναν άντρα που 
εικάζεται πως είναι ο δημιουργός 
του γνωστού πλέον ιού Μοίί55α, 
που αναστάτωσε την ηλεκτρονική 
κοινότητα στις 2ό Μαρτίου. Ο 
δημιουργός του ιού ονομάζεται 
Ρονιά 5τπϊίΗ, είναι 30 ετών και 


συνελήφθη στο ΑΒβιάθεπ. Η„. 
συμπαθητική Μ©1ΐ5$α δεν είναι και 
τόσο αθώο, μη σας ξεγελά η 
εμφάνισή της. Ο ιός έκανε την 
πσρθενική εμφάνισή του στο 
πθ^εμουρ αΙί.$βχ για ευνόητους 
λόγους, καθώς αυτά που κάνει 
είναι να χρησιμοποιεί έναν 
συνδυασμό από ιηαεπκ του Μ5 
ννοιά και το ΟυίΙοοΙε Εχρτθ5$ για 
να στείλει μια λίστα με 80 
πορνογραφικά 5ΪΪΘ5 σε όλους τους 


3Ρ€ Μο5Ιθγ 

























παραλήπτες από το αάάΓθ 55 ΕοοΙ* 
του χρήστη. 

Προτού οι αρχές συλλάβουν 
τον κ. $γπϊιΚ είχαν ανιχνεύσει το 
σημείο εισαγωγής του ιού, άλλο ο 
κάτοχος του συγκεκριμένου 
οεεουπί στην Αητεπεα Οη Είπε δεν 
είχε ιδέα για το συμβάν και 
αμέσως αποφάσισε να τερματίσει 
αυτό το λογαριασμό λόγω 
έλλειψης ασφάλειας, Ο 
συλληφθείς, που αντιμετωπίζει 
κατηγορίες για παρεμπόδιση της 
δημόσιας επικοινωνίας, συνωμοσία 
και απόπειρα διάπραξης 
εγκλήματος κλοπή ηλεκτρονικής 
υπηρεσίας και ανεπίτρεπτη 
πρόσβαση σε ηλεκτρονικά 
συστήματα, 8 ο δηλώσει αθώος σε 
όλες τις κατηγορίες. Αν οι ένορκοι 


αποφασίσουν ότι πρέπει να 
κατηγορηδεί για κάποιες από τις 
ανωτέρω κατηγορίες, τότε 8 α 
περάσει από δίκη. 

Εν τω μεταξύ φόβοι 
εκφράζονται από τις αμερικανικές 
αρχές ότι οι νέοι {ευρείας 
διάδοσης) ιοί πρόκειται να είναι 
πολύ πιο καταστροφικοί από τη 
ΜθΙί 5 $α. "Ο ιός είναι μια 
προειδοποιητική σειρήνα γιο το 
μέλλον των δικτύων μας" δήλωσε 
ο υπεύθυνος του ΕΒΙ, Από την άλλη 
πλευρό, πολλοί είναι εκείνοι που 
υποστηρίζουν ότι ιδιωτικά 
δικαιώματα του πολίτη 
καταστρατηγήθηκαν από τις αρχές 
κατά τη διάρκεια της αναζήτησης 
του υπευθύνου. 


ΝΟΜΑΌ 



XI όχι*., μην τρομάζετε! 
Δεν πρόκειται για παλιό 
τραγούδι των δβρυΙΐυΓα 
αλλά για τη νέα συσκευή της 
ΟεσΝνο1α05. Το ΝΟΜΑΟ είναι η 
πρόταση της γνωστής εταιρίας 
στην κατηγορία των "ΜΡ3*ππαπ" 
(κατά το ναίΙςΓπαπ, άΐδεπταπ), των 
νέων συσκευών που έχουν 
ξεσηκώσει την ηλεκτρονική 
κοινότητα, αφού κάνουν τα αρχεία 
ΜΡ3„. φορητά! Το ΝΟΜΑΟ 


ο στόχος της εταιρίας είναι: "η 
αύξηση της εμπειρίας της Οεαίτνβ 
στον τομέα του φορητού 
ψηφιακού ήχου και η μετάδοση 
αυτής της εμπειρίας, μέσω των 
προϊόντων, στους καταναλωτές σε 
όλον τον κόσμο". Το ΝΟΜΑΟ 
Μαπα^οΓ δοθνοίθ που συνοδεύει 
τη συσκευή δίνει τη δυνατότητα για 
εύκολη μεταφορά μουσικών 
αρχείων από το ΙηίβΓπεΙ στον 
ρίαγοπ Στα όμεσα σχέδια της 



Μ0ΙΥ1ΑΟ 64ΜΒ- 

ΠΙ^ΛβΙ ΑυίΙΙα ΡΙΠΟ**»* 


προσφέρει εκτός των άλλων 
εγγραφή ομιλίας, ΡΜ Ιυπβτ (για να 
ακούτε και ραδιόφωνο) και μία 
Ι£ϋ οθόνη για να βλέπετε τον 
τίτλο του τραγουδιού και το όνομα 
του καλλιτέχνη. Πέρα από αυτά, 
έρχεται σε δύο εκδόσεις, εκ των 
οποίων η μία χωρά 64Μ8 και η 
άλλη 32ΜΒ. Με το ΝΟΜΑΟ 
μπορείτε να μεταφέρετε τα 
αγαπημένα αας κομμάτια, 
απολαμβάνοντας τον άψογο ήχο 
των ΜΡ3 αρχείων. Οπως δήλωσε ο 
Ηοελ Ιβον, αντιπρόεδρος του 
τμήματος Πολυμέσων της ΟηεαΗνσ, 


Οβαΐίγε όσον αφορά στον νέο 
ρίαγβτ είναι η παραγωγή κάποιων 
εξαρτημάτων που 8 α 
βελτιστοποιούν τις επιδόσεις του 
και 8 α προσθέτουν νέα 
χαρακτηριστικά. Ετσι, 8 α 
κυκλοφορήσει μία ΡΙαίΚ ίτιεπτοΓγ 
κάρτα αναβάθμισης 
χωρητικότητας 32ΜΒ για όσους 
έχουν αυξημένες απαιτήσεις. 
Επίσης, για όσους θέλουν να 
παίρνουν μαζί το αγαπημένο τους 
"ΜΡ3-πιαη" στο αυτοκίνητο θα 
διατεθεί ένα εοι-ΙαΙ. 


ΡΟ ΝΕΑ 


Πόσο ανώνυμοι είστε; 



ανωνυμία που 
απολαμβάνει κάποιος 
στις περιπλανήσεις του 
στο Δίκτυο και ειδικά κατά την 
επικοινωνία του με άλλους 
ανθρώπους, όπως με τη 
δημοσίευση μηνυμάτων σε 
ηβ*$ 9 Γθυρ$, €χ€ΐ προκαλέσει 
αρκετά φαινόμενα κατάχρησης 
αυτού του προνομίου. Οι σχετικές 
υποθέσεις κατά αγνώστων στα 
αμερικανικά δικαστήρια είναι 
άπειρες και έχουν να κάνουν με 
όλα τα πιθανά ηλεκτρονικά και 



δίκτυακά εγκλήματα. Το πόσο 
άγνωστοι είναι όμως όλοι αυτοί 
εξζρτάται από άλλους 
παράγοντες. Εταιρίες όπως η 
ΥαΗοο!, η Απ 9 βΙίΐΓβ και η Θο2Νβί 
Ιπε, ενδέχεται να αποκαλύψουν την 
ταυτότητα ορισμένων χρηστών των 
υπηρεσιών τους, αν κληθούν να το 
κάνουν από κάποιο δικαστήριο. Για 
παράδειγμα, ένα τύπος ονόματι 
ΟοΓγ Οαίο ΗοΙίθ συνελήφθη γιατί 
είχε δημοσιεύσει μια ψεύτικη 
είδηση, σύμφωνα με την οποία ο 
εργοδότης του (η εταιρία ΡαΚταίπ 
ΤεεΗποΙο^βί) είχε αγοραστεί από 
μια ισραηλιτική εταιρία νέων 
τεχνολογιών, κάτι που είχε ως 
αποτέλεσμα την αύξηση της τιμής 
των μετοχών της. Ο ΗοΙεα 
δημοσίευσε την ψεύτικη αυτή 
ιστορία σε μια σελίδα της 


Απ 0 β(πΓ& και το μήνυμα 
εμφανίστηκε και στα ππβ 55 α 9 β 
θοαΓεΙ* ταυ ΥαΗοοΙ Αν και είχε 
εγγράφει με ανύπαρκτο όνομα 
στην Απ 9 ©ΙίΐΓθ και το ΥαΝχι!, οι 
ερευνητές μπόρεσαν να τον 
εντοπίσουν μέσω της ΙΡ αά 0 Γβ 55 
του, την οποία αποκάλυψαν οι 
ανωτέρω εταιρίες. Παρ' ότι οι 
εταιρίες μπορούν να 
αντιμετωπίσουν νομικά τις 
επίσημες κλήσεις των αρχών για 
αποκάλυψη στοιχείων, αυτή η 
πρακτική δεν είναι της... αρεσκείας 
τους. Και έτσι, με 
την... τσιγκουνιά 
τους δεν 
προστατεύουν τα 
δικαιώματα των 
χρηστών τους. Το 
μόνο που κάνουν 
(και όχι όλες!) είναι 
να ενημερώνουν 
τους υπό έλεγχο 
πελάτες και να τους δίνουν μια 
μικρή διορία ώστε να 
αντιμετωπίσουν οι ίδιοι τις κλήσεις. 
Αυτό τότε δεν θα αποκάλυπτε την 
ταυτότητά τους σε μεγάλο Βαθμό; 
Το ζήτημα είναι αρκετά περίπλοκο 
και το ερώτημα που ανακύπτει 
είναι αν οι ανώνυμοι ρο5ίβΓ$ έχουν 
δικαίωμα στην ανωνυμία τους ή αν 
αυτό πρέπει να αναιρείται όταν 
συντρέχει σοβαρός λόγος. Ποιος 
όμως θα ορίσει την έννοια της 
σοβαρότητας; Δεν θα μπορούσε 
μια τέτοια πρακτική να δώσει το 
δικαίωμα σε οποιαδήποτε 
αυθαίρετη εξουσία ή διωκτική 
αρχή να ανιχνεύει την ταυτότητα 
ατόμων που αναπτύσσουν άλλου 
είδους δράσεις, όπως πολιτικές και 
κοινωνικές; 



Ρ€ Μα$ΐοΓ{] 
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01 ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΓΡΑΜΜΗ 

€ Ο Μ Ρ 1) Τ Ε ί 5 


3 

χρόνια 

ΑΘΗΝΑ Στουρνάρα 9 * Τηλ. 3840243-3Β33357-3842656 * Ι= 3 χ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ. 9957657-8 · Ρ 3 ΧΙ 9957658 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.62 Μαρτύρων 75 * Τηλ. (081) 319888-319889 
ΠΑΡΟΣ Παροικία * Τηλ. (0284) 23037-23041 * Ρβχ: (0284) 23037 


ΟγπχΜ2 333 
Μ/Β ΕΑΡΙΝΑ 0571 
32ΜΒ ΡΑΜ 
3νθΑ33 2ΜΒ 
ΒΟΙΙΝΡ ΟΑΗΟ 16Ρ 
Οϋ ΡΟΜ 32χ 


ΘΟΟΠΟΠΠγ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ 
1,44 ΡΟΟ 
ΗΟ 3.26Β 
3ΡΕΑΚΕΡ3 60Μ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 
ΜΟυδΕ 


176000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X10400 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 1& - ΝΙ-ΕΡ^ 
ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕλ 


ΘρβοΙα) 1 
ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΡΟΝ 333Α μ™*** 
ΜΒΕϋΤΕΒΧ 1,44 ΓΟΟ 

32ΜΒ80ΒΑΜ Η0 3.26Β 

ΑΤΙ ΧΡΕΡΤ ΡΙΑΥ 8ΜΡ ΚΕΥΒΟΑΡΟ 

ΒΟυΝΟ 61ΑΒΤΕΡ 64Ρ0Ι ΜΟϋΒΕ 

00 ΡΟΜ 32χ Μ ΙΟΙ ΑΤΧ 


268000 

μετρητοις: 

Ή 20X15800 

30ΑΝΝΕΡ 30ΑΝΕΧΡΒΕ55 6000Ρ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 15"ΝΜ_Β 
ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕΜ 
ΕΡΒΟΝ ΒΤΥίϋΒ 440 


δβϊέι*. 2 

ΙΝΤΕΙ ΟΕίΕΒΟΝ 366Α 
ΜΒΕΟΤΕΒΧ 1,44 Ρ00 

32ΜΒ ΡΑΜ ΗΟ 3.Ξ6Β ΟϋΑΝΤϋΜ 

01ΑΜ0Ν0 ^ ί0& τ« &ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΑΤΧ ΜΟ ΤΟΜΕΒ 
ΞΟϋΝΟ ΟΑΡΟ 64ΡΟ Μ003Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΒ 15" ηυονολ 

□Υϋ ΗΙΤΑΟΗΙ 2500 3ΡΕΑΚΕΒ3 240νν ΜΝϋΟννΒ 98 ΟΙ 


260000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X15350 


ΑΜΟ 3Ο350ΜΗζ 
30Υ0 5ΕΗ 1Μ&/100 
32ΜΒ ΡΑΜ 
ΙΝΤΕΙ 7401ΑΘΡ-8ΜΒ 
□ΑΥΤΟΝΑ 

30υΝ0 ΟΑΡϋ 64 ΡΟΙ 


Μ ΙΟΙ ΤΟννΕΡ 
1,44 ΡΟΟ 

ΗΟ 3.20Β ΟϋΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 
ΜΟϋβΕ/ΡΑΟ 
00 ΡΟΜ 36χ 


245000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X14450 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 17" κοπ 
ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕ& 


" 5ΘΓΙΘ5 ^ 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΝΠΙ 350ΜΗζ 
001 ΒΡΙίϋΑΝΤ ΙΟΟΜΗζ 
64ΜΒ βϋΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ 
νΟΑΥΙΡΕΡ 550 16ΜΒ 
ΑΤΧΜΙΟΙ ΤΟννΕΡ 
ΒΟϋΝΟ ΒΕΑ3ΤΕΒ 64Ρ0Ι 


314000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Η 0 4 6 ™ 8 ϋυΑΝτυΜ Ή 20X18550 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 

ΜΟϋΒΕ ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 1053 

00 ΡΟΜ 36χ νΥΙΝϋθνν$ 98 ΟΕ 


ΕΙΝΕ, .. Πβ 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίϋΜΤΐ 400ΜΗζ 
ΜΒΑΒΒΙΤ ΒΗ6 1,44 ΡΟΟ 

64ΜΒ 30ΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 8.40Β ΜΟ 
νΟΑ ΥΙΡΕΡ 550 ΑΟΡ 16ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΡΟ 
ΑΤΧ ΜΙ01 ΤΟννΕΡ Μ003Ε 

3θϋΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΡ 64Ρ0Ι 5ΡΕΑΚΕΒ3 ΒΟΜ 


289000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X17050 

00 ΡΟΜ 36* 
ννίΝΟΟννδ 9β ΟΕΜ 


ΡΠ/ΝΤΕ Π 5 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

ΣΕ 300 Μ ΜΧ 


'ΜΟΝ/ΤΟΗΞ 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 
ΚΑΙ 01 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΣΕ β ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ ΤΙΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! 
ΜΕ νΐ3Α - ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


0Μ3 ΙΑΒΕΠ ΟΟΙ-ΟΡ ΜΟΝΟ 

37000 ΤΟ ΜΗΝΑ 31000 

ΕΡ50Ν ετγΐ_υ5 440 
3100 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ80Ν 8ΤΎ|_ϋ5 640 
4000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ50Ν 5ΤΥΙ_ϋ3 740 
5800 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΠΟ 6900 
3200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΚΙΙΑ8ΕΡ 4νν+ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

ΡΕΝΤΙΟΜ /ΑΜΟ Κ6 350ΜΜΧ ■ 32ΜΒ ΡΑΜ · ΟΟ-ΡΟΜ 24χ 
50ϋΝϋ ΟΑΡΟ · ΗΟ 3,2 <38 « 5ΥΟΑ 4ΜΒ * 12,1 ΤΓΤ 
487000 η 24 χ 24000 

ΗΡ 4100 ΟΜΝΙΒΟΟΚ 

ΡΕΝΤίυΜ II 266ΜΜΧ · 64ΜΒ ΡΕΑΜ «00 ΡΟΜ 24χ 
εΟϋΝΟ ΟΑΡΟ * ΗΟ 408 * 3νθΑ 2ΜΒ · 14,1 ΤΓΓ 

653000 ή 24 χ 33200 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΡΜΑΘΑ 75750 
ΡΕΜΤΐυΜ II 266ΜΜΧ · 32ΜΒ ΡΑΜ «00 ΒΟΜ 24χ 
ΒΟϋΝΟΟΑΡΟ * Ηϋ 3αΒ · 8 νθΑ 2 ΜΘ * 12,1 ϋ£ΤΝ 
418000 ή 24 χ 20500 


νννννν.ΟΗΑΜΜΙ.ΟΡ 


50ΝΥ 110Ε5 
5400 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΑΜΑ6Α 17" 
5900 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ35 
7700 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ55 

70500 ΓΟΑίΗΜΑ 

ΕΙΖΟ Ρ57 

13500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
500ΤΤ 17" 

5200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ρρονιενν ΐ9" 
72000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ 18% ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑΛΛΑΞΟΥΝ 
ΑΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΟΝ 


ΡΟ ΝΕΑ 

Α 


νίτίυαΐ ΤννΐδίθΓ 



ν ψάλετε για ένα καλό 
9αΓπβραό, μπορείτε 
πλέον να αποκτήσετε 
έναν ευχάριστο πονοκέφαλο, 
καθώς οι διαθέσιμες επιλογές σας 
δεν περιορίζονται στο 5ίάθ\νίηάβΓ 
ΡτββίΙγΙ© Ρτο της Μί€το5θΒ, Η 
ΖγΙίοπ δημιούργησε το ΥίΓΐυαΙ 
Ιψι5Ι©γ, ένα 9 θπ\οραό 11 
πλήκτρων που διαθέτει ανιχνευτή 
κίνησης, ακριβώς όπως και το 
ΡΓ8β$ίγΙ© Ργο, Τα νέο (ρπίΘραά δεν 
έχα τίποτα να ζηλέψει από το 
μεγάλο ανταγωνιστή του, καθώς 
διαθέτει όλα τα χαρακτηριστικά 
που απαιτούνται: 9 αΓπ©ραά οκτώ 
θέσεων, έξι άυΐίοπί, πλήκτρο 5ίατί, 
δυο δΗιίί όυίΓσπΐ και ^τοΙίΙ© 


εοπίτοΙ. Η σχεδίαση του 9 «™ροά 
είναι πολύ προσεγμένη για να 
διευκολύνει το παιχνίδι, δίνοντας 
τη δυνατότητα στο χρήστη νο έχει 
απόλυτο έλεγχο πάνω στο ραά. 
Μαζί με το 9 απιβραά θρ λάβετε 
και τις ολοκληρωμένες εκδόσεις 
δυο παιχνιδιών, του πολύ καλού 
ΒαΗΐσζοηε της ΑεΚνίδίοπ και του 
$πσνγ Μ/σνο ΑναΙαηεδβ της Ιπίβπΐβ 
ΕπΙ©ι1αίππι©ηί5, καθώς και μια 
συλλογή διάφορων άοΓηοδ. 
Ολα αυτό σε τιμή που θα 
πλησιάζει τις 1 ό.ΟΟΟ δρχ, 
Πράγμαπ, η ΜίεΓ05σίί φαίνεται άτι 
βρήκε έναν σημαντικό αντίπαλο σε 
αυτή την κατηγορία. 


Κβγϋοοίχδ από την 
Κβγδίοηβ 



ι περισσότεροι από εσάς 
δα θυμάστε ασφαλώς τη 
σειρά ϋηίΘοΙο της 
Κθγ^ϊοηο, αφού άλλωστε 
επανειλημμένα έχει παρουσιαστεί 
και από τις σελίδες του περιοδικού 
μας. Μετά λοιπόν την επιτυχία της 
σειράς αυτής, που περιλάμβανε 
ΟΕΗΟΜ5 και βιβλία που 
απευθύνονταν στους υποψήφιους 
για εισαγωγή στα πανεπιστημιακά 
και τεχνολογικά ιδρύματα της 


χώρας μας, η Κθ/5ίοπο 
κυκλοφορεί ήδη τους πρώτους 
τίτλους της νέας της σειράς 
ΚογΕϊοοΙς; Πρόκειται για ΟΟ-ϋΟΜδ 
που απευθύνονται σε άτομα όλων 
των ηλικιών, τα οποία επιθυμούν 
να εμπλουτίσουν τις γνώσεις τους 
με μια ευρεία γκάμα επιστημονικών 
θεμάτων, ίια περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε να 
επικοινωνείτε με την Κθ/5ίοηβ στο 
τηλ: 8561142. 


Τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού μας 



€ ρεκόρ συμμετοχών 
υποδεχτήκατε το 
διαγωνισμό του τεύχους 
Μαρτίου, που -όπως 8α θυμάστε- 
περιλάμθανε αρκετά και πλούσιο 
δώρα, προσφορά του Ραπίαϊγ 
5Ηορ (Γ Σεπτεμβρίου 103, τηλ: 
8231072). Ας δούμε λοιπόν τα 
ονόματα των νικητών (τα δώρα 
μπορείτε να δείτε αναλυτικά στο 
τεύχος 104 του "ΡΟ Μα5ί&τ", σελ 
186): 


ΝΙΚΗΤΕΣ 

1. ΚΟΥΚΟΥΤΣΕΛΑΣ 
ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΟΣ- 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

2 . ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ * 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

3 . ΧΑΤΖΗΜΑΝΩΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ - 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

4 . ΠΑΡΑΣΚΕΥΑΣ ΙΩΣΗΦ- 
ΜΟΣΧΑΤΟ 

5 . ΓΚΛΙΒΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ · 
ΤΡΑΜΜΕΝΙΤΣΑ, ΑΡΤΑ 

6 . ΕΥΤΥΧΙΔΗΣ ΜΑΡΙΟΣ- 
ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

7. ΚΑΡΟΥΖΟΣ ΜΑΡΙΟΣ - 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

8 . ΠΑΠΜΟΠΟΥΛΟΣ ΣΑΒΒΑΣ- 
ΠΤΟΛΕΜΑΪΔΑ 

































ΡΟ ΝΕΑ 





Η λύση του παζλ. 


9, ΚΑΡΑΧΡΗΣΤΟΣ ΘΕΟΦΙΛΟΣ¬ 
ΑΝΟ ΚΑΛΑΜΑΚΙ 

10. ΒΟΠΑΤΖΙΑΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ - 
ΝΕΑ ΚΗΦΙΣΙΑ 

Π. ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣΑΓΓΕΛΟΣ 
-ΚΌΡΙΝΟΣ ΠΙΕΡΙΑΣ 
12. ΚΟΛΟΝΕΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ - 
ΑΘΗΝΑ 

Οι νικητές 8α μπορούν να 


παραλαμβάνσυν τα δώρα τους 
μέχρι τις 24 Μαΐου από τα 
γραφ€ίο του Μ Ρ€ Μο 5 Ιογ π 
|Α Συγγρού 44, Αθήνα). Στους 
νικήτες της επαρχίας θσ σταλούν 
ταχυδρομικός. Μην ξεχώσετε να 
δηλώσετε συμμετοχή στο 
διαγωνισμό αυτού του μήνα! 


Πλήθος κόσμου στα 
εγκαίνια των νέων 
Μιιΐίΐτεχηα 



ε μεγάλη επιτυχία 
διεξήχθησαν τον 
Απρίλιο τα εγκαίνια των 
δύο νέων καταστημάτων της 
αλυσίδας ΜυΙϊίΓαππο στην Αθήνα 
(Στουρνάρη 39) και τη 
Θεσσαλονίκη (Βενιζέλου 11 ], 
Στους παρευρεθέντες 
μοιράστηκαν πλούσια και 
πολυάριθμα δώρα, όπως 00- 
ΚΟΜδ, συνδρομές ΙπίβιτισΙ, 


5εαηπβΓ$, εκτυπωτές, ακόμα και 
εοπιρυΙθΓ5, ενώ έλαβαν χώρα 
διάφορα ενδιαφέροντα 
Καρροηϊπ95, μεταξύ των οποίων 
και τοεΙ( συναυλίες! Ο μεγάλος 
τυχερός της Βραδιάς των 
εγκαινίων στο νέο κατάστημα της 
Αθήνας κέρδισε μάλιστα έναν 
ηλεκτρονικό υπολογιστή με το νέο 
επεξεργαστή! Ρ&ηϊίυππ III, δώρο 
αξίας 550.000 δρχ.Ι 



Επειδή πολλοί σας 
μιλούν πλέον για 
“περιεχόμενο” 



κάνετε μόνοι σας 
τις συνκοίσειο !!! 




ΤΙΤΛΟΙ ΠΡΟΕΓΚΑΤΈΙΤΜΜΕΝΟΙ/ΔΩΡΕΑΝ ΓΓΟΥΧ ΥΠΟΛΟΠΓΓΗ ΡΑΟίΛΒΟ ΒΕΙΙ 



Ο,τι βλέπετε γύρω σας 
...και δεκάδες άλλοι τίτλοι* γιο την 
εκπαίδευση και τη δουλειά στο 
σπίτι, την κουλτούρα και τα χόμπυ, 
το παιχνίδι και την επικοινωνία, 
βρίσκονται μέοο στους υπολογιστές 
ΡαεΙίΟΓά ΒθΙΙ για να κάνουν 
τη ζωή μας καλύτερη! 



ΙΙοπΙ 97 


* λΜΛΟΡΟΠΟΚΪΤΝΤΑΙ ΑΜΑ ΟΙΚΟΓΕΝΒΑ ΙΥΓΤΗΜΑΤΟΝ ΡΑΟί ΑΜΧ ΒΕΙί ία!», ΗΙΙ&Α8, ΡΙΑΊΊΝ0ΜΙ 


ΡαεΙοτά ΒθΙΙ. 

Ήΐθ ΙΓΟΠΊρυΙθΓ ΐΐΐθ \Λ/ΟΓΐσ ΕΟΓΠ05 ήθΓΠβ (Ο. 


νννννν.ρΒοΚβπΙΙιβΙΙ-ευΓορβ.οοιη 


ΙκιΊϊά 5Α 


ΕΝΑίΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΕΣΪΕΣ ΡΑ€Κ ΑΚΟ ΒΕΙΙ 

ΟΝΟΜΑ ___ 

ΔΙΕΥΟΤΝΕΗ , __ 

ΤΗΛ „___ ΡΑΧ . 

θ-πιαϊΐ .... . .. 


ΕΧ Β^λου 184 176 75 Καλλιθέα 
Τηλ: ι >574 230 Ραχ: 95Ϊ2 006 

ΒίΜοιΙπ ηνβΓί<9ίΨι@ΓθίηίΐΓάρ,9Γ 































































































ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΙΣ ΔΥΟ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ “ΡΟ ΟΑΜΕ5”! 



Ιο Οϋ-ΚΟΛΛ 


ΑΠΟΘΕΟΣΗ ΤΟ* ί. Μ08: 


Χ-νΐΝ6: ΑΙΙΙΑΗΟΕ 


• 0ΗΑΜΡΙ0Ν8ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΚ 3 

• ΑΙΙΕΝ5 νε ΡΒΕϋΑΤΟΒ 
(ΑΙΙΕΝ ΟΕΜΟ) · ΟϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 
ΓΟΚΕΥΕβ · δΙίνΕΗ · «0»Η$ 
ΑΚΜΑ6Ε000Η · ΤΗΕ10Ν6Ε8Τ 
ΜΙΙΒΝΕΥ · ΙΕΕΓ'8 60ΚΡ0Ν 
ΒΑΟΝ8 * ΜΑΟΗΙΗΕ8 


Αποκτήστε μία μαναβική αυ Μογή με τα ειδικά 
αφιερώματα στα αγαπημένα σας παιχνίδια: 

Α. ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑυΜ 
Περιλαμβάνει: 

• ΡΑΤ0ΗΕ8 · 8Η0Τ8 · νΐΟΕΟδ 

• «/ΔΙΕΡΑΡΕΒδ 

Β. ΒΑΙΚυΚ’δ ΟΑΤΈ 

Περιλαμβάνει: 

• 00ΜΙ0 · 0 Η ΑΒ ΑΟΤΕ Π8 

• ΜΑΡ8 · ΡΑΤ0ΗΕ8 

• ΡΟΒΤΒΑΙΤδβδΰΒΙΡΤδ 

·$Η0Τ5«50υΝ08 

• ΤΗΕΜΕ8 · υΤΙΙΙΤΙΕδ 

• νΐ 0 Ε 08 · νΑΙΙΡΑΡΕΚδ 


γ. ουΑχι ι ε 2 

Περιλαμβάνει: 

• ΜΑΡδ · 0ΕΜ0ΜΑΤ0ΗΕ8 

• ΒΟΤδαδΗΟΤδ* 

• 0ΕΜ08 


εο-κοΜί 


• νίβΤϋΔΙ ΤΕΝΗΙ8 

• ΓυΐίβυκΝ 


ΜΕ ΤΑ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΑ 0ΕΜ05 & ΕΙΔΙΚΑ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 




















Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΟΝ 0ΕΜ05 

• Χ-νΐΝ6: Α11ΙΑΝ0Ε 

• 0ΗΑΜΡΙ0Ν3ΚΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 3 

• ΑΙΙΕΝ3 νε ΡΗΕΟΑΤΟΚ 
(ΑΙΙΕΗ ΟΕΜΟ) · ΟϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 
ΡΟΒΕνΕΒ · 8ΙΐνΕ» · \Ι/0ΚΜδ 
ΑΚΜΑ6Ε000Ν · ΤΗΕΕ0ΝΕΕ3Τ 
■ΙΟϋΗΝΕΥ · ΙΕΕΕ’3 60Β00Ν 
ΚΑΠΝΟ · ΜΑΟΗΙΝΕ5 

• νίΡΤυΑΙ ΤΕΝΝΙδ 

• ΕυιιβυκΗ 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ 

Οσοι από εσάς δεν έχετε αποκτήσει ακό¬ 
μη τις δύο συναρπαστικές εκδόσεις του 
ΡΟ 0ΑΜΕ5 μπορείτε να τις παραγγείλετε 
τώρα. Συμπληρώστε και στείλτε μας το 
ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ ΟΚϋΕΚ 


που θα βρείτε ένθετο 
στο ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ και θα 
σας τις στείλουμε 
άμεσα. Η τιμή κάθε 
τεύχους είναι 
1.500 δρχ. 


Γ.ρυΑΧΕ ι ε 2 

Περιϋαμβάνκι: 

• ΜΑΡ$ * 0ΕΜ0ΜΑΤ0ΗΕ8 · ΒΟΤ$ 

• 8Η0Τ8 · 8ΚΙΝ8 · 0ΕΜ08 


Αποκτήστε μία μοναδική ουλλογή με τα 
αφιερώματα βία αγαπημένα σας παιχνίδια: 

Α. ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑυΚΙ 

ΠεριϋαμΑάνει: 

• ΡΑΤ0ΗΕ8 · 8Η0Τ8 · νΐΟΕΟδ · «/ΑΙΙΡΑΡΕΒ8 
Β. ΒΑΙΌυΚ’$ ΟΑΤΈ 

Περιλαμβάνει: 

• 00ΜΙ0 · 0ΗΔΒΑ0ΤΕΒ8 · ΜΑΡ8 

• ΡΔΤΟΗΕδ · Ρ0ΚΤΚΑΙΤ8 · 80ΒΙΡΤ8 · 8Η0Τ8 

• 80υΝ08 · ΤΗΕΜΕ8 · ΙΠΊΙΠΊΕ8 · ΥΙ0Ε03 

• Μ/ΑΕΙΡΑΡΕΒ8 


Τεύχος 1 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 




































ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότ€ρα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για 



Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


Φορέστε τα γάντια σας δίατ νΤατε Ερίεοάβ I: 
και... ετοιμαστείτε! ΊΊιβ Ρΐιαηΐοπι Μβηαεβ 



γνωστός 24χρονος 
πρωταθλητής του μποξ 
της κατηγορίας φτερού 


(όχι αυτή στην οποία συμμέτοχα 
και ο Σουγκλάκος) Ρππεε Να&θσπι 
δανείζει το όνομά του -και την 
παρουσία του βεβαίως- στο νέο 
παιχνίδι της €οόθηπα5ίθΓ5 ΡΡΙ^Ε 
ΝΑ5ΕΕΜ ΒΟΧΙΝΘ, που σχετίζεται 
με το ...ευγενες άθλημα της 
πυγμαχίας. Στην ουσία το εν λόγω 
παιχνίδι δα περιλαμβάνει τρία 
διαφορετικού είδους Βοχίη9 
9 αηπΘ5 στη συσκευασία του ενός 
(3 σε 1 που λέμε). Πιο 
συγκεκριμένα, στο πακέτο 8α 
υπάρχουν οι εξής μορφές 
παιχνιδιού: τα ννοτΙεΙ εΗαΓηρίοπ5Ηΐρ 
δΗοννεαδθ Ε>οχίη9 (κοινώς 
βχΗϊΒίίίοο πκχΐθ), Κατά από ίαδΙ 
ακαάθ όοχιΠ9 (η καθαρά ατεαάβ 
μορφή του) και, τέλος, ένα 
ιπαηα9βΐϊΐβηί-5ίγΐΘ νοιΊά εατεοτ 
9 απιβ. Σίγουρα το τελευταίο πκχίβ 
μας μεταφέρει πιο κοντά στον 
πραγματικό παλμό ζωής ενός 



επαγγελματία πυγμάχου και 
συνάμα αποτελεί το πιο 
ενδιαφέρον σημείο του Ρππεβ 
Ναδοβτπ 8οχίπ9* Συγκεντρωτικά το 
παιχνίδι, στην τελική μορφή του, 
θα περιλαμβάνει τα εξής στοιχεία: 

• 5Ηον/εα$θ Μοάβ: Δίνει τηγ 
δυνατότητα οργάνωσης διαφόρων 
ΙουΓπαΓΠβπίδ στο οποία 8α 
μπορούν να συμμετέχουν μέχρι και 
8 παίκτες-χρήστες και 8 εοηπρυΤβΓ- 
σοπΙτοΙΙβοΙ παίκτες. 

• θα περιλαμβάνονται Ιό 
διεθνούς φήμης μπόξερ από Ιό 
διαφορεπκά σημεία του πλανήτη 

• Αυθεντική συμπεριφορά των 
αγωνιζομένων και πραγματικές 
αγωνιστικές τακτικές, 

• Αληθοφανή οπτικά εφέ, όπως 
η απεικόνιση του ιδρώτα των 
αθλητών κατά τη διάρκεια της 
δράσης [ελπίζω να μην είναι 
αληθοφανής κσι η μυρωδιά του). 

• Δυνατότητα επιλογής μέσα 
από 90 μποξέρ για ανταλλαγή 
"απόψεων" με τον υπολογιστή. 

• Γρήγορο 9 οηπορΙσγ Η που 
επιτρέπει αμυντικά και επιθετικά 
χτυπήματα σε κεραυνοΒόλες 
ταχύτητες. 

• ΡΓαείίεσ ιποάσ, για εξάσκηση 
(αν δεν έχετε μικρά αδελφακι). 

• ΡυΙ) αείίσπ ΓβρΙαγ με αρκετές 
διαφορετικές οπτικές γωνίες. 



συγκεκριμένος τίτλος 
αποτελεί το ένα από τα 
δύο παιχνίδια της 
ΙυεαδΑΓίϊ που σχετίζονται με την 
επερχόμενη ομότιτλη 



χειριστής του σπαθιού των ]βάί 
μπορεί να επιβιώσει από κάποιες 
δύσκολες καταστάσεις. 

Ακόμη, στο παιχνίδι θα υπάρχει 
τρομερή ποικιλία όσον αφορά στις 



κινηματογραφική ταινία. Μέσω 
αυτού θα μπορέσετε να λάβετε 
μέρος στα γεγονότα της ταινίας - 
και όχι μόνο, καθώς δα υπάρχουν 
σημεία που θο οας μεταφέρουν 
σε επιπλέον αποστολές. 

Επίσης, το παιχνίδι αρχίζει από το 
ίδιο σημείο με το έργο: Δύο 
ηρωικοί ϋβείί Κπ^Ηΐδ Βρίσκονται 
σε ένα σκάφος πάνω από τον 
πλανήτη Ναάοο. 

Ιεκινώντας το παιχνίδι θα έχετε 
το ρόλο του Οόϊ-ν/αη Κεποόΐ, ο 
οποίος εργάζεται με το μέντορά 
του, τον Ουί-Οοη ϋηπ, πάνω σε 
ένα Τταάβ ΡβάβΓαίίοπ ΒαίίΙαδΗίρ 
(Ομοσπονδιακό Εμπορικό και 
Πολεμικό Σκάφος). Σταδιακό θα 
παίξετε τους ρόλους των Ουί- 
Θοπ,, Ουβθπ ΑηηίάαΙα και 
Οαρίαίη ΡόηαΙία, σε διαφορετικά 
σημεία, ανάλογα με την εξέλιξη 
της πλοκής του παιχνιδιού. 

Στον τομέα του οαιπβρίαγ θα 
μπορείτε να χρησιμοποιείτε την 
εξυπνάδα κσι την πανουργία οας, 
για να ξεπερνάτε τα εμπόδια που 
θα σας εμφανίζονται κάθε τόσο. 
Μερικές φορές μόνο ένας ικανός 



τοποθεσίες όπου θα Βρεθείτε. 

Θα ταξιδέψετε σε πολλά σημεία 
στην επιφάνεια του Ναόοο, στις 
απόμακρες ερήμους του Ταίοοίπο 
ως και στον πλούσιο κόσμο του 
ΟοΓυ&εαπΚ Στην περιπλάνησή σας 
αυτή θα βρεθείτε αντιμέτωποι με 
εκατοντάδες δραστήριους, 
ενδιαφέροντες αλλά πολλές 
φορές και επικίνδυνους 
χαρακτήρες. 

Η λεπτομερής αφήγηση του 
παιχνιδιού σάς φέρνει σε επαφή 
με τον ΑπαΙάη 5λγνσΙ)ίθΓ (μερικά 
χρόνια αργότερα μεγαλώνει και 
γίνεται ο 0αΑί ΥοεΙθγ), μια 
μεγαλοπρεπή βασίλισσα και ένα 
πλήθος από λσγής-λογής όντα, 
πολίτες και άτο\ά%, Μερικοί είναι 


2ι 


|<}Ρ€ Μα5ϊθΓ 
















νέοι χαρακτήρες, ενώ κάποιοι 
άλλοι ίσως σας φανούν γνωστοί. 
Τα γραφικά προβλεπονται 


εκπληκτικά και ο ήχος -λογικά- θα 
είναι και αυτός ανάλογος με το 
κλίμα της ταινίας. 


$( 3 Γ Ερίδοάβ I: 
ΚαοβΓ 



ρχόμαστε στο δεύτερο 
παιχνίδι της ίυεαίΑιΉ, 
το οποίο 6εν 
ασχολείται με την ιστορία της 
ταινίας, αλλά είναι εμπνευσμένο 
από τη γεμάτη αδρεναλίνη σκηνή 
του ΡοθΓααπ^ 

Πάρτε το ρόλο του ΑπαΙαπ 
$Ι<γ^αΙΙ< 0 Γ ή κάποιου άλλου από 
τους 20 διαθέσιμους ΡοάΓαεοΓδ 
και νιώστε τη μοναδική εμπειρία 
τού να τρέχετε πάνω σε δύο 
ογκώδεις μηχανές, με 
ταχύτητες που φτάνουν μέχρι και 
τα όΟΟ μιλιά την ώρα (γύρω στα 
965 χιλιόμετρα ανά ώρα!)* 


Αναλάβετε τα ηνία σε μια κούρσα 
μέσα από οκτώ φανταστικούς 
κόσμους και ετοιμαστείτε να 
περάσετε μέσα από πολλά 
εμπόδια, όπως λίμνες που πετάνε 
φωτιές, απόπειρες δολοφονίας, 
τούνελ χωρίς βαρύτητα και 
πολλές άλλες "ευχάριστες 
καταστάσεις", όπου ο καθένας 
που συμμετέχει είναι ελεύθερος 
να κάνει αυτό που νομίζει σωστό, 
προκειμένου να καταφέρει να 
περάσει αρτιμελής τη γραμμή του 
τερματισμού* Αξιοσημείωτο είναι 
το γεγονός της συμμετοχής του 
ϋα!<ο ΙΙογά στο παιχνίδι, ο οποίος 




Τ 





ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


1. Α ΠΡΛ99(2) 



(ΒΙΙΖΖΑΚΟ) ^ 

3. 4 ΑΡΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ3/ΒΙ5Ε ΟΡ ΗΟΜΕ (.} 


(ΜΚΤΒ050ΡΓ) 

4. - 5ΙΜ ΟΪΤΥ 3000 (4) 


(ΜΑΧΙ5) 

5, Ψ ΗΕΡ ΑίΕΒΤ (1) ί Λ ' 

(ννΕ5ΤννθΟΟί 

6* Α ΒΕ5ΙΡΕΗΤ ΕνίΙ 2 [-) 


(€ΑΡ€ΟΜ) 

7. Α ΗΑίΡ-ΙΙΡΕ (10) 


($ΙΕββΑ) 

8. Τ 00ΜΜΑΝ0Ο5 (3) » 


(ΕΙ 0 Ο 5 ) 

9. ψ ΝΒΑ ΙΐνΕ 99 (8) 


(ΕΑ 5 ΡΟΚΤ 5 ) 

10* Ψ ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΒ 3(9) 


5ΤΡΑΤΕΘΥ 


5ΤΡΑΤΕΟΥ 


5ΤΡΑΤΕΟΥ 


5ΤΕΑΤΕΟΥ 


ΑΓΓΙΟΝ 


ΑΟΊΟΜ 

V ,Υ Λ Λ λ 


$ΤΚΑΤΕ0Υ 


5ΐΜϋΙΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθεοεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνί 
δι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους ουνεχόμε 
νους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 
Α Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

Τ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

Το παιχνίδι παραμένει σταθερά στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΑϋΥΕΝΤυΚΕ/ΠΡΟ 

1. (4) ΒΑ10υΒ8 ΟΑΤΕ 

2. (2) ΡΑΙΙΟυΤ 2 

3. (-) ΟΒΙΜ ΡΑΝϋΑΝΟΟ 

4. (3) ΡΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑ5Υ VII 

5. (5) ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ϋΑΒΚ 
ΡΒΟϋΕΟΤ 

8 ΙΜΙΜ.ΑΤΙΟΝ 

1. (1) ΗΡΑ 99 

2. (2) ΝΒΑ υνΕ 99 

3. (3) ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕϋ III 

4. (■) 0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΒ3 

5. (-) Μ5 ΟΟΜΒΑΤ ΡϋΟΗΤ 
ΒΙΜΟΙΑΤΟΒ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


8 ΤΒΑΤΕΟΥ 

1. (4) 5ΤΑΒ0ΒΑΡΤ/ΒΚ00Β 

νΐΙΑΒ 

2. (5) ΑΟΕ ΟΡ 
ΕΜΡΙΒΕ5/ΒΙ8Ε ΟΡ ΒΟΜΕ 

3. (3) 5ΙΜ ΟΙΤΥ 3000 

4. (1) ΒΕϋ ΑίΕΒΤ 

5. (2) ΟΟΜΜΔΝΟΟΞ 

ΔΟΤΙΟΝ 

1. (-) ΒΕ8ΙΟΕΝΤ Ενίί 2 

2. |3) ΗΑίΡ-ίΙΡΕ 

3. (2) ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 3^ 

4. (1) ΟΑΒΜΔΟΕΟΟΟΝ 2 

5. (4) υΝΒΕΑί 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1- 0π3Γηρί0Π5Νϊρ ΜΒΠΒηθΓ 3 
2. ΒΒΐάυτ’ς 03ΐε 
3* ΡΙΡΑ 99 

4, ΟϊνίΙΐζΒΐίοπ: ΟβΙΙ Ιο Ρομθγ 
8. Χ-ΗΪΠ9 ΑΙΙίαηεβ 

Ευχαριστούμε τα καταστήματαΊΜυΙΙΪΓΒηΐΒ, Παπασωτηρίου, — 
Μέτρον και Οοηιρυΐ£Γ5 Οβγπθ Ουά για τη ουνεργααία τους ατην 
κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ 5. 


Ρ€ Μθ5ί0Γ 























Ρβ 6ΑΜΕ8 






Ε τοιμαστείτε για νέες οδικές 
εμπειρίες με το νέο τίτλο 
από την ΘΤ ΙπΐθΓαέΐίνθ που 
ακούει στο όνομα Οπν©τ και προ¬ 
σεγγίζει το χώρο των εατ Γοεϊτ >9 
90 ΓΠ 65 με έναν νέο, διαφορετικό 
τρόπο. Σκοπός του παιχνιδιού δεν 
9α είναι πλέον το να πάρει κάποιος 
μέρος σε μια αγωνιστική κούρσα 
και να τερματίσει πρώτος, αλλά δα 
υπάρχουν διάφορες αποστολές 
που δα πρέπει να εκπληρωθούν. 



Ακόμη και τα οχήματα που 9α έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας δεν 9α είνα* 
κάποια από τα υπερσύγχρονα αγω¬ 
νιστικά μοντέλα, αλλά μεγάλα "Βα¬ 
ριά" αμερικανικά αμάξια (τύπου 
παλαιών ΟιιγΕίβτ), Ακόμη οι απο¬ 
στολές 9α λαμβάνουν μέρος σε 
νίΓίυαΙ αμερικανικές πόλεις [η εται¬ 
ρία ισχυρίζεται πως είναι πιστά 
αντίγραφα των αυθενπκών). Σίγου¬ 
ρα το Οπνβτ είναι ένας τίτλος που 
περιμένουμε με ανυπομονησία, 

Α ν βαρεθήκατε τις ατελείω¬ 
τες μάχες στον αέρα με- 
οω των εξομοιωτών πτή¬ 
σης (ίΙϊ^Κτ 5ΐππυΙαΙοτ5), ήρθε η ώρα 
να αλλάξετε περιβάλλον και να**, 
πάρετε μετάθεση στο ναυτικό, ίια 
το γεγονός αυτό ευθύνεται η πασί¬ 
γνωστη εταιρία Λαπο'δ (ίσως η κα¬ 
λύτερη στο χώρο των ίΙ^Ηί ϊϊγπϊ), η 
οποία προσπαθεί να γίνε* κορυ¬ 
φαία και σε νέες μορφές εξομοίω¬ 
σες με το ΡΙθθΪ ΟοηΊΓπσΓκΙθΓ, τον 
καινούριο παναΙ 5ίταΙ©9/ εξομοιω- 
τή, που αποτελεί το πρόσφατο δη¬ 
μιούργημά της. Εχετε υπό τον από¬ 
λυτο έλεγχό σας το ισχυρότερο 



οπλοστάσιο του κόσμου. Ταχύτα¬ 
τες φρεγάτες, καταδρομικά με τητ 
λεκατευθυνόμενους πυραύλους, 
πυρηνικά υποβρύχια, πυρηνικό σε¬ 
ροπλανοφόρα και το αεροσκάφη 
τους, άλα στη διάθεσή σας περιμέ- 
νοντας τις εντολές σας, τις οποίες 
είναι πρόθυμα να εκτελέσουν αμέ¬ 
σως. θα μπορείτε να παρακολου¬ 
θήσετε όλη την έκβαση; των επιχει¬ 
ρήσεων σας αλλά και να ζοοπν 
άρετε σε κάποια σημείο και να λά¬ 
βετε μέρος σε τοαΙ Ιϊγπθ αεΐϊοη, Τέ¬ 
λος, νσ σημειώσουμε πως το παι¬ 
χνίδι δημισυργήθηκε με τη συνερ¬ 
γασία της }ο^$ με ειδικούς της 
δοπαΐγίΐ, οι οποίοι παρεμπιπτόντως 
είναι εκείνοι που κατασκευάζουν 
το Τταίηϊπ 9 5 θί*ν^ατθ για τον αμερι¬ 
κανικό στρατό (άραγε να συμπερι- 
λαμβάνονται και οι σφαγές αμά¬ 
χων στο εν λόγω 5 θίΐ^ατ 8 ;). 

Τ ο νέο μέλος της πασίγνωστης 
οικογένειας παιχνιδών αυτο¬ 
κινήτου, ανάμαη Νθβά ίοτ 
5ρβθά της ΕΙθάτοαίε Αή$, με τον τίτ¬ 
λο Νθβά ίοτ δροβά Η 19 Η 5 ίταΙςθ 5 
έρχεται μετά την πρόσφατη έκδοση 
για Ρ5Χ και στις οθόνες των ΡΟ& 
μας. Θα περιλαμβάνει πολλά νέα 
στοιχεία και επιλογές αλλά και βελ¬ 
τιωμένα γραφικά. Μερικά από αυτά 
το νέα στοιχεία είναι τα εξής: 

• 19 Ηοΐ οχήματα για οδήγηση, 
συλλογή κοι προσαρμογή στις 
απαιτήσεις σας. 

• ίίαεβ Ρυτ$θ 5 : Επενδύστε τα 
κέρδη σας από τις κούρσες σε 
γρηγορότερα οχήματα. 

• Η 19 Η 5 ΐαί(θ 5 Ηΐοάβι Αν χάσετε 
την κούρσα, χάνετε και το 
αυτοκίνητό σας. 

* Ττυ-Καζατά: Εξομοίωση 
πραγματικών γεγονότων και 
πραγματικές ζημιές των 
αυτοκινήτων. 

* Ηοΐΐετ Ηοΐ Ρυτ 5 υίΐ: Επιλέξτε με 
ποιο μεριά του νόμου 9α είστε. 

Ακόμη 9α υπάρχουν επιλογές 
για Τίοίίίε, ννόατΚθΓ και Ν 19 Η 1 
0 πνίπ 9 μορφές οδήγησης, 
στοιχεία που 9α προσδίδουν 
επιπλέον βαθμό δυσκολίας -αλλά 
και ομορφιάς- στο παιχνίδι, 
ιδιαίτερα με τη χρήση μιας 30 
αεεοΙοταΐοΓ κάρτας. 


έχει δανείσει τη φωνή του στον Α. 
δΙςγνναΙΙίβί. Τσ γραφικά 9α είναι 
τρισδιάστατα και απαιτούν την 
ύπαρξη μιας 30 κάρτας, για νο 
μπορέσετε να τα απολαύσετε. Ο 


ήχος και τα εφέ είναι πιστή 
αναπαραγωγή των αυτών 
στοιχείων της ταινίας και, τέλος, 
θα υποστηρίζεται ΓπυΙίΐρΙαγοΓ 
παίξιμο. 


Ρί^ΙιίβΓ ϋυβί II 



λλο ένα ίΙ^Ηΐ 5 ΪιηυΙαΙιοπ 
που δανείζεται τη 
Θεματολογία του από 
τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο 
βρίσκεται προ των πυλών των 
καταστημάτων (και των οθονών 
μας φυσικό), αυτή τη φορά από 
την Ιηίο9ταπΐ65. 

Ο αριθμός των αεροπλάνων που 
8 α περιλαμβάνονται σε αυτά 9α 
φτάνει τσ 30, άλα πιστά 
σναπαραστημένα με βάση τα 
ανάλογα αυθεντικά μοντέλα, ενώ 
9α υπάρχει μεγάλος αριθμός και 
ποικιλία αποστολών (εδάφους, 
αέρος) και, τέλος, ρεαλισπκά 30 
γραφικά τόσο στην απεικόνιση των 
αεροσκαφών όσο και σε αυτήν του 
όλου περιβάλλοντος. Αυτό 
συμβαίνει με τη βοήθεια της 30 
0 Π 91 Π 0 που χρησιμοποιεί η εταιρία 
και εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες των περισσότερων 
30 αεεβΙθΓαίστ καρτών. Ας δούμε 
όμως συνοπτικά και τσ υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά στοιχεία που Βα 
περιλαμβάνονται στο παιχνίδι αυτά: 

• Τέσσερα ξεχωριστά αυτόνομα 
ταμπλό οργάνων, που 8 α 
λειτουργούν μέσω ενός πλήρους 


εικονικού -εύκολου προς 
διαμόρφωση- εοεΙφίί. 

• Μια βελτιωμένη έκδοση των 
ρΚγ$ΐέ 5 του πρώτου Ρ^ΐετ ΟυοΙ, 
τα οποία είχαν αποσπάσει 
κολακευτικά σχόλια. 

• Υποστήριξή πολλών οπτικών 
αναλύσεων, οπό 320x240 ως και 
1 ,όΟΟχ 1,200 με 16-θίί χρώματα. 

• Υποστήριξη για παιχνίδι μέσω 
δικτύου. 





• Τροποποιήσιμα εαΓπρα^π 

ΓΠ00Θ5. 

• Επιλογή για εξάσκηση 
(ΐταϊηΐπ 9 ιποάβ). 

• Υποστήριξη για όλους τους 
τελευταίους 9απΐ€ εοπΐΓθΙΙοτ5. 

• Τροποποιήσιμο οπτικό 
σύστημα. 

• Νέα βαλιστικά πρότυπα. 

• Ουδΐοιπ 24-βϊΐ εικόνες. 
Περισσότερα για το Ρ^Ηίστ 0υ©1 

II προσεχώς (και χωρίς διακοπές 
γιο διαφημίσεις). 


Η I Ο Ρ Ο Ω Σ Η 


Σ το προηγούμενο τεύχος κσ ι εταιρία διάθεσης του εν λόγω 

του "Ρ€ Μαδΐβί" (105), στο προϊόντος, αντί της Ββαεοπ (ίράμ- 
Γθνίονν του παιχνιδιού $εσί- μου 71,! 51 24 Μαρούσι, τηλ^ 
Ιαπά Υαιά, κατά λάθος αναγραφή- 6143252-8), που είναι η πραγμα- 
κε η 00 Μβάία ως αντιπρόσωπος τική αντιπρόσωπος εταιρία. 


ιΡΟ Μα$ϊβΓ 





















Μι ελληνικό εγχειρίδιο οδηγιών 





Εφτασε επιτέλους Ενα από 
τα καλύτερα παιχνίδια 
στρατηγικής 


Ποδόσφαιρο μέχρι τέΛους 


Δεινόσαυροι και πώς να 
τους εξοντώσετε 


24ωρη Γραμμή Εξιποιρέτησης Πελατών - Εντελώς δωρεάν 0-800-11000 

• ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: 140 Χλμ, ΑθΓΤνών-Λαμίας & Σπηλιάς 2.104 52 Μεταμόρφωση, τηϋ.: 2851551-0. ΕΦϊ; 2851357 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΟΝΕ (ΝΑΥ 

§ ΑΟΚΝΑ: Σταδίου 10, Τηλ.: 3215971, 3215973-0 « Θεμιστοκλέους 3, Τηλ.: 3846179-126, 3845315 «Στουρνάρη 16, ΤΠλ„: 3304278-9, 3304151 

• ΚΥΨΕΛΗ: Φωκ, Νέγρο 9 £ Αγσθουπόλε^ ΤΠιΒ.: 8561866. 8561366-7 ΦΑΝΩ ΠΑΤΗΣΙΑ: Πατησίων 376, Αθήνα, Τηλ.: 2230564-6-7 Ο ΜΟΝΑΣΤΗΡΑΚΙ: Ερμου 109 & 
Αγ. Φιλίππου 1, ΤΜ.: 3217682, 3217784, 3218995 · ΚΗΦΙΣΙΑ: Κοαοοβέΐη 9, Τπλ,: 6233254, 6233270, 6230077 «ΧΑΛΑΝΔΡΙ: ΒασίλέωςΚων/νΟϋ 3§, Τπή Γ ; 6800640- 
2 « ΜΑΡΟΥΣΙ: Μπτροπόλεως 18, Τοη,: 8025420-901-772 « Η. ΙΩΝΙΑ: Λ. Ηρακλείου 326 & ΗρώόΟΟ Απίκού, Τπλ,: 2720039, 2759237, 2720104 · ΑΙΓΑΛΕΩ: Χρ, 
Γμύρνης 10 & Σμύρνης, 5914072-542-085 «ΚΡΥΟΝΕΡΙ: 2 ΪΟ Κλμ. Εβν. Οδού ΑθίϊΥί^ -Λαμίας, Τηλ.: 6220746-8 · ΓΛΥΦΑΔΑ: |. Μεταξύ 10, Τη λ,: 8949184, 8946792, 
8946689 * ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ: Αγ Αλέξανδρου 3, Τηλ.: 9882100, 9851920 ♦ Ν, ΣΜΥΡΝΗ: Ομήρου 73, Τπλ,: 9370205-6-7 « ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Λαοκαρίδου 112, Τηλ.: 
9565683, 9568023, 9565383 # ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Εθν. Αντιστάσεως 12 & Σεραστείας, Τπλ,: 5776084-421-516 · ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Τσρσκή 137 & Δαγκλή. Τηλ,: (0311 
234519-20-29 «ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΟ. 100 Χλμ. Εθν. Οδού Θεσσαλονίκης, Περαίσς, Τηλ.: (031) 473288, 472870, 471028 ·ΚΕΝΤΡΟ: Ελ, θενίζέλου 28 & Ηρακλείου 19, 
Τπλ,: (031) 228700-688-658«ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ: Ιωάννου Ποσολίδη 65, Τηλ.: (031) 434100-122-124«ΛΑΡΙΣΑ: Κύπρου & Πανόζ 1, Τηλ.: (041) 257910-1-2 

• ΚΑΤΕΡΙΝΗ: Μεγ. Αλεξάνδρου 17 & ίωάννου κοσμά, Τπλ,: (0351) 31274, 31394, 32153 «ΙΩΑΝΝΙΝΑ: πλ. Δημοκρατίας ίπαραπλεύρως ΟοοΟγ' 5 ), Τηϋ: (0651) 
64501-2 · ΞΑΝΘΗ: πη Βαοιλέως Γεωργίου β' & Γεωργ. Σταύρου, Τηλ.: (0541) 70760. 70767, 78785 « ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Αποστόλου Παύλου 51, Τηλ : (0741) 71351 
71441, 71292 « ΠΑΤΡΑ: Μβ&ζώνος 159 & ΓΟύναρη, Τηλ.: (061) 623488-477-407 

• ΚΑΙ ΜΕΣΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΉΜΑΤΑ ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ 

« ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ: ΠΛ. ΚΑΛ0ΓΗΡΩΝ ΑΧΑΡΝΩΝ. ΓΑΛΑΤΣΙ, ΡΕΘΥΜΝΟ 


Αντιπρόσωπος: ^τηθίϋίϊ 


ΡιΠΜί Σωη·ήμπ·4 | Η ΙΙ ί Τ I Μ Ε Ρ I Α 




το ηαιχνίβι - ϋΗνϋθς 
συνεχίζεται 


κάνε το πάντα* ο 

και χιλιάδες άλλοι τίτλοι! 



























5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΒΙΚΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΡΕϋΕΚΑΤΙΟΝ 

Από τη Μί€ΓθρΓΟ$θ 
Κυριαρχήστε στο γαλαξία! 

Τ ο 5ϊογ ΤγθΙ<: είναι λίγο πολύ γνωστό σε όλους. Από περίπου το 1900 που 
ξεκίνησε ως τηλεοπτική σειρά μέχρι τις μέρες μας, οι οπαδοί που ακο- 
λοόθησαν το πλήρωμα του ϋ.5.5. ΕηίβΓρπδβ οε κάθε ταξίδι του ήταν πολυά¬ 
ριθμοι, ακόμη και όταν το γερασμένο πια πλήρωμα του έαρίαίπ ΚίΗ< έδωσε 
τη θέση του στον Λβαη-Ιυε Ρίεατά και την "επόμενη γενιά". Οπως είναι φυσι¬ 
κό, η Βιομηχανία των εοππρυίθΓ 90 Γπθ 5 δεν 8α μπορούσε να μείνει αμέτοχη, 
με αποτέλεσμα την κυκλοφορία αρκετών τίτλων που ασχολήθηκαν με το 
5ίατ ΤπθΙκ και τον κόσμο του. Ετσι, ενώ αναμένεται η κυκλοφορία (στην Ελλά¬ 
δα] της νέα ταινίας με τίτλο Ίπίυιτθείίοη" η ΜίσορΓΟΐα μας προτρέπει να 
γράψουμε ξανά την ιστορία του 5 *ογ ΪΓβΙς μέσα από το νέο τίτλο της ΒϊγΗΚ οί 
ίΗβ ΡβάβΓαίΐαπ. Σκοπός του παιχνιδιού είναι αυτός ακριβώς που αναφέρεται 
στον τίτλο: Ο κόσμος ξεκινά προτού ιδρυθεί η Συνομοσπονδία των πλάνη* 
τών, σε μια εποχή όπου δεν έχει καν οριοθετηθεί η Ουδέτερη Ζώνη, και 
εσείς θα πρέπει να κινήσετε τα νήματα και να εξαπλωθείτε στο σύμπαν, για 
να οδηγήσετε την ιστορία με τον τρόπο που εσείς θα επιλέξετε, χωρίς να 
πρέπει σώνει και καλά να γίνουν τα πράγματα όπως ακριβώς και στο $1ογ 
Τη&Ιε Δεν έχουν αναπτυχθεί σχέσεις με τους εμπόρους ΕοΓαηί^ τους πολε¬ 
μοχαρείς ΚΙιποοηι και τους μοχθηρούς 0αΓεΙα55ίαη5, αφού δεν έχουν κάνει 
ακόμη την εμφάνισή τους ως πολιτισμοί, ενώ η τεχνολογία δεν έχει γνωρίσει 
ακόμη την πρακτική εφαρμογή της ΗγρβΓ Οτινβ. 

Σε μερικούς από εσάς μπορεί όλα αυτά να φαντάζουν περίεργα (τι σόι 
δΐοΓ ΤγθΙ^ είναι αυτό χωρίς τη γνωστή τεχνολογία;], ενώ σε μερικούς άλλους 
μπορεί να θυμίζουν πολλά. Τι εννοώ; Αρκετοί από εσάς (αν όχι όλοι) σίγου¬ 
ρα θα γνωρίζετε το Μα 5 ίθΓ 5 οί Οποπ και το εκπληκτικό 9 α ητιβρίαγ του. Επί¬ 
σης, είναι γνωστό ότι η δημιουργός εταιρία δεν είναι άλλη από τη Μΐετα- 
ρτο 5 β. Αν συνδυαστεί αυτό με τα χαρακτηριστικό του ΒιγΙΙτ οί ϊΗβ ίόάβτ- 
αΗοπ, τότε μπορούμε να μιλάμε για μια συνέχεια του Μα$ 1 βΓ 5 οί Οποπ II, με 
τη μόνη διαφορά ότι δεν υπάρχουν πια οι Ρ^ϊΙοπί, οι ΘποΙαπίί, οι ΜθΙ<ΙαΓ 5 , 
αλλά οι Κΐίη 90 Π 5 , οι ίστοτ^ί, οι 0 αΓάσ 55 ίαπ&, Η ανωτέρω άποψη ενισχυεται 
ακόμη περισσότερο, αν γίνε* μια αναφορά και στο 9 απ> 6 ρΙσγ του παιχνι¬ 
διού. Μπορείτε να επιλέξετε τη φυλή στην οποία ανήκετε και να εκμεταλ¬ 
λευτείτε το οποιαδήποτε προτερήματα/ελαττώμστά της, τα οπαία βέβαια εί¬ 
ναι σύμφωνα με αυτά που υπάρχουν στα $ 1 ατ ΤπεΙκ. Θα ξεκινήσετε με έναν 



πλανήτη οε έναν παντελώς ανεξερεύνητο γαλαξία και θα πρέπει να εξα¬ 
πλωθείτε σε αυτόν και να γνωρίσετε τις άγνωστες (γνωστές για τους οπα¬ 
δούς του δίατΤιαΙή φυλές, με τις οποίες μπορείτε να συνάψετε συμμαχίες ή 
να κηρύξετε πόλεμο. Ουσιαστικός σκοπός σας στο παιχνίδι θα είναι η κυ¬ 
ριαρχία σας στο γαλαξία, κάτι που θα επιτευχθεί μόνο αν αναπτύξετε νέες 
τεχνολογίες και κατασκευάσετε νέα υπερσύγχρονα σκάφη, ενώ σημαντικό 
ρόλο παίζουν η διπλωματία και η κατασκοπία τεχνολογιών. Εδώ 8 α πρέπει 
να αναφερθεί ότι ορισμένες τεχνολογίες θα είναι εξειδικευμένες μόνο για 
μια φυλή (χαρακτηριστικά αναφέρεται το εΐοαίς για τα πολεμικά σκάφη των 
ΚΙίηοοη*), ενώ γενικά οι διαθέσιμες προς μελέτη τεχνολογίες θα βασίζονται 
στις ήδη υπάρχουοες, που έχουν εμφανιστεί κατά καιρούς στα 5ΐατ ΤτεΙε 
Επίσης, αναφέρεται ότι θα μπορείτε να συνάψετε εμπορικές συμφωνίες με 
ης διάφορες φυλές και, όπως ακριβώς και στο Μαδίατ* οί Οτίοη, συνεργα¬ 
σία και ανταλλαγή εξελιγμένων τεχνολογιών. 

Γενικά, πάντως, το 5ΐατ ΤτοΙσ ΒίιΐΗ οί ΐδθ ΡσάβΓοΝοπ αποτελεί τη συνέ¬ 
χεια του Μα5ίθΓ5 οί Οποπ II ή τουλάχιστον μιο εναλλακτική έκδοσή του. 
Κάθε στοιχείο του θυμίζει το μεγάλο "αδελφό" του (αφού έχουν κοινή 
"μαμά* τη Μισορτοίθ], από το 90 ΓΠβρΙαγ μέχρι και τα στοιχεία του ιπΙθγ 
ίαεο, με την προσθήκη Βέβαια του μεγάλης απήχησης περιβάλλοντος του 
$ίατ ΤταΙε Εκείνο πάντως που αναμένεται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον είναι η 
μουσική επένδυση του παιχνιδιού, όπου είναι επόμενη η σύγκριση της μο¬ 
ναδικής ατμόσφαιρας του Μα^ΐοΓδ οί Οποπ II και του επικού δΙαΓ ΤγθΙ( * 
δυστυχώς δεν υπάρχουν στοιχεία γΓ αυτήν. Το σίγουρο είναι ότι θα υπάρ¬ 
χει δυνατότητα για ππυίΐιρίαγεί, κάτι που σε συνδυασμό με την τυχαία δη¬ 
μιουργία του γαλαξία σε κάθε νέα παιχνίδι, θα δώσουν μεγάλη αντοχή 
στο χρόνο. Μια και η αναφορά στο χρόνο, το παιχνίδι αρχικά αναμενόταν 
για τον Μάρτιο, αλλά τελικά ημερομηνία κυκλοφορίας ορίστηκε η 18η 
Μαΐου - δεν αποκλείεται νέα αναβολή... 

Του Νάσου "ΘαόπσΓ Μπέλλου 
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Μα$ϊ«Γ 































ΚΕΟυΐΕΜ 

Από την 300 

Η αιώνια μάχη του καλού με το κακό 

Τ ο ββςυίθτη: Ανβη9Ϊη9 Αη^βΙ [ο άγγελος-εκδικητής), όπως είναι ο πλή- 
ρης τίτλος του, είναι ένα 30 ίϊΓ5!-ρ0Τ5οη αεΓίοπ παιχνίδι η ιστορία του 
οποίου έχει άμεση σχέση με γεγονότα που αναφέρονται και στη Βίβλο. 
Πιο συγκεκριμένα, το Κβ^υϊοπτι ασχολείται με τον ιερό πόλεμο ανάμεσα 
στους επίλεκτους αγγέλους-στρστιώτες του Παραδείσου (όχι του Αμα¬ 
ροοσίου] και στους έκπτωτους δαίμονες της κολάσεως, τον οποίο μετα¬ 
φέρει σε νέα επίπεδα. Εσείς παίρνετε το ρόλο του ΜαίαεΗί (ο τύπος με τα 
φτερά στη φωτογραφία], ενός πιστού αγγέλου που περιπλανάται μέσα σε 
φουτουριστικά τοπία, συναντά άλλους χαρακτήρες (είτε φιλικούς είτε 
εχθρικούς) και αναπτύσσει σταδιακά αγγελικές δυνάμεις όπως κυριότητα, 
ικανότητα πετάγματος (μα, καλά, ως άγγελος εξ ουρανού δεν θα έπρεπε 
να είχε από την αρχή αυτήν την ιδιότητα;), κοχλάζον αίμα που καίει τα πά¬ 
ντα στο πέρασμά του καθώς και τη δυνατότητα να μετατρέπει τους αντι¬ 
πάλους του σε αλάτι κσι να τους χρησιμοποιεί για να νοσπμΐσει τα φαγη¬ 
τά που του φτιάχνει η γυναίκα του στο σπίτι 1Η αποστολή σας είναι να σώ¬ 
σετε τον κόσμο (μπα, τι πρωτότυπο δέμα) από την επιδρομή των δαιμό¬ 
νων, που σκοπεύουν να εξαφανίσουν κάθε μορφή ζωής. 

Το βθηυίβπι φιλοδοξεί να αποτελέσει σημείο αναφοράς για τα μελλο¬ 
ντικά παιχνίδια του είδους και να τα μεταφέρει σε υψηλότερο επίπεδο. Οι 
εχθρΰί-δοίμσνες που θα συναντήσετε στο διάβα σας έχουν αρκετή δόση 
ευφυΐας, καθώς ξέρουν πού είστε κάθε σπγμή και έρχονται να σας βρουν 
-συνήθως με την παρέα τους- για να τα πείτε ένα χεράκι σχετικά με τις 
εξελίξεις που συμβαίνουν γύρω σας. Επιπλέον η ποικιλία στα είδη των 
εχθρών σας είναι σίγουρα ένα στοιχείο που δεν θα σας αφήσει απογοη¬ 
τευμένους. 

Οι κόσμοι όπου λαμβάνει μέρος η πλοκή του παιχνιδιού είναι αληθοφα¬ 
νή λειτουργικό περιβάλλοντα, από εργοστάσια ενέργειας και μεγάλες πό¬ 
λεις μέχρι τα έγκατα της κολάσεως (καλού κακού έχετε και κανένα ανεμι- 
στηράκι πρόχειρο). Επιπλέον, όλες αυτές οι τοποθεσίες σφύζουν από ζωή, 
ενώ 8α συναντήσετε πολλούς τρισδιάστατους τβαΙ-Κηπθ χαρακτήρες, οι 
οποίοι μπορούν να Βοηθήσουν τον ΜαίαεΗΐ στην αποστολή του. 

Τι γίνεται όμως στον τομέα των γραφικών; Η σχεδίαση και η ανάπτυξη 
των γραφικών του ΚβηυίβΓπ απασχόλησε τους υπεύθυνους προγραμματι¬ 
στές για περίπου 2,5 χρόνια και τα αποτελέσματα αυτής της μακρόχρο¬ 
νης δουλειάς είναι τα έξης: 

• Πλήρης υποστήριξη για τις 30ίχ κάρτες που Βασίζονται στο εΗιρίβΙ 
νοοάοο και νοοάοο 2. Ως αποτέλεσμα υπάρχει (με τις εν λόγω κάρτες) 
μάξιμουμ απόδοση και ποιότητα, τα δε Ιβχίυισ*, ακόμη και όταν τρέχουν 
σε 8 ΒίΙ άερΗι, είναι εφάμιλλα με την απόδοση των 16 Βϊί. 

Για όσους δεν διαθέτουν μια τέτοια κάρτα, η εταιρία έχει προβλεψει 



ένα είδος ευδίοππ 5θΙΐ*αΐ0 που δίνει την καλύτερη δυνατή απόδοση. 

• Προχωρημένη τεχνολογία για ομαλό ίταιτιβ ταίε και μεγάλους κόσμους, 

• Εξελιγμένη τεχνολογία αηϊιτιαϊίση, Αυτό τα στοιχείο έχει ως αποτέλεσμα 
υπερ-ομαλά σηίπκιίίοηϊ, 

• Βαθύ και ρεαλιστικό Α1 

• Εντυπωσιακές και ακριβείς σκιές, 

• ΚβαΙ-ίιπτίθ φωτισμοί (ειδικά με 30ίχ κάρτα τα αποτελέσματα είναι εκ¬ 
πληκτικά). 

• Εξαιρετικά ειδικά εφέ. 

Βέβαια, όπως συνηθίζεται με άλα ία τελευταία παιχνίδια, θα υποστηρίζει 
και ηΊυΙϊίρΙαγ&Γ παίξιμο μέσω ΙηΙβτπεΤγια μέχρι και 8 παίκτες ταυτόχρονα. 

Από ό,τι φαίνεται το ββηυϊβιη: Ανοη9ΪΠ9 Αη^εΙ είναι ένας τίτλος που 
δα απασχολήσει αρκετά τους λάτρεις των 30 αείίοπ 900105 . Οι ελάχι¬ 
στες απαιτήσεις του θα είναι: Ρ&πίϊυπι ΙόόΜΗζ (πρσιεινόμενο 200ΜΗζ), 
32ΜΒ ΚΑΜ, ννίπ95/98, 4χ ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ, 116 ΜΒ (προτεινόμενο 
275ΜΒ) ελεύθερος χώρος στο σκληρό δίσκο, ΟΪΓοείΧ συμβατή κάρτα 
ήχου, 2ΜΒ δΥΟΑ κάρτα γραφικών (συνιστώνται 30ίχ ή Ρίτ0εΓ3Ο αεεείβι- 
αΙθΓ5), πληκτρολόγιο και ποντίκι. 

Από τη μεριά μας ελπίζουμε να το έχουμε σύντομα στα χέρια μας, 
ώστε να σας παρουσιάσουμε αναλυτικό Γσνίεν. 

Του Ηλία Καφούρου 



Ρ€ Μαίίθτ 











ΚΕνΕΝΑΝΤ 

Από τις ΟηθΠΊαΐίχ/ΕΐάοΒ ΙηΙβτααίνβ 
Ενα ΡΡΟ που υπόσχεται πολλά 

Τ ο Βθνειιαπί, ή αλλιώς αυτός που γύρισε από το θάνατο, πρόκειται να 
αποτελέσει το καμάρι της Οη&τηαΗχ και ένα ακόμη προϊόν κέρδους 
για την Είάο5 (είπαμε, όλα είναι μπίζνες]. Εκτός του αρκετά εντυπωσιακού 
τίτλου του, το Βονοπαπί χαρακτηρίζεται από εντυπωσιακά στοιχεία που 
ξαφνιάζουν. Ιστορικά υπόβαθρο της περιπέτειας και πλοκή που υπόσχεται 
πολλά, μοναδικά γραφικά, εντυπωσιακός αλλά και εύχρηστος μηχανισμός 
των μαχών. Επίσης, αν γίνει και ένας (υποκειμενικός) ακροβατικός συλλογι¬ 
σμός, μπορεί να ειπωθεί ότι το Κ&νβπαπί θα επιτύχει στο χώρο, αφού είναι 
λίγο πολύ γνωστό ότι οι τίτλοι που καθυστερούν να 
κυκλοφορήσουν είναι ιδιαίτερα προσεγμένοι και 
έχουν ελάχιστο ελοπώματα - χαρακτηριστικά 
παραδείγματα τα δΙατεκΑ, ΒαΜυτ'5 Οαίθ, θία- 
ΘΙο (το μας-έχει-βγάλει-τηνψυχή δοςυοΙ αναμέ¬ 
νεται να μην αποτελέσει εξαίρεση) κΛ 
Η πλοκή της ιστορίας διαφημίζεται από την 
εταιρία ως ένας συνδυασμός των γιαπωνέζικων 
Ρταρο η Ουβ$Ι και ΡίπαΙ ΕαπΙαίγ. Παίρνετε το ρό¬ 
λο του ϋχΙο& Ο' Ανετα™, ενός σπουδαίου αρχαί¬ 
ου πολεμιστή που επανέρχεται στη ζωή για να σώσει 
την κόρη του ενός από τους τρεις ν^Ηοτά* που διοικούν το μικρό νησί 
ΑΗΙαιϊΙοη, Φαινομενικά κλήθηκε από το θάνατο λόγω των πολεμικών ικανο¬ 
τήτων του και μόνο, όμως όσο προχωρεί η ιστορία θα μάθει τον πραγματικό 
λόγο και τη σχέση του με την όλη ιστορία, Η εξέλιξη του ΙοεΙίέ γίνεται με 
έναν ιδιαίτερα έξυπνο τρόπο, συνηθισμένο αλλά και πρωτότυπο. Ος γνω¬ 
στόν, ΒΡΟ χωρίς εξέλιξη και βελτίωση χαρακτήρα δεν υφίσταται. Ομως, 
αντί αυτή (η εξέλιξη) να γίνεται μέσα σε λίγες ώρες ή ημέρες όπως στα πε¬ 
ρισσότερα ΒΡΟ$ Γ η ΟπβηταΗχ πρωτοτυπεί εδώ, αφού ο ίοεϋβ είναι ένας 
ολοκληρωμένος πολεμιστής που όμως έχει ξεχάσει τις ικανότητες του λόγω 
της λήθης του θανάτου και θα αρχίσει να τις θυμάται σιγά σιγά κατά την 
πορεία (καθώς ανεβαίνει ΙενεΙ). Με τον ίδιο τρόπο θα συνθετεται και η μνή¬ 
μη του πολεμιστή και θα αρχίσει να θυμάται κομμάτια από το παρελθόν του 
και να συνειδητοποιεί το λόγο της ανάστασής του. 

Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί στα γραφικά του τίτλου που, όπως άλλωστε 
φαίνεται και οπό τις εικόνες, αναμένονται πανέμορφα. Η ισομετρκή, τρίτου 
προσώπου, άποψη του ΒθΥθπαηΐ δένει μοναδικά με το δυσδιάστατο και 
υψηλής σνάλυαης [χκΙ^τουπά, καθώς και με το τρισδιάστατα πολυγωνικά 
μοντέλα των χαρακτήρων (κοινώς ψευδοτρισδισστστο). Το μικρό νησί 
ΑΐιΙκυϊΙοη αηοτελείται από πέντε διαφορετικές τοποθεσίες γεμάτες από δά¬ 


ση, μπουντρούμια, 
σπήλαια, ερείπια να¬ 
ών, τα οποία χαρα¬ 
κτηρίζονται από μο¬ 
ναδικά (και αρκετά 
σκοτεινά) γραφικά, 

05,000 χρώματα 
επιτρέπουν την εμ¬ 
φάνιση μοναδικών 
φωτισμών, οι οποίο* 
είναι άλλοι για το βασικό 
χαρακτήρα του παιχνιδιού και διαφορετικοί για τις τοποθεσίες και τους λοι¬ 
πούς χαρακτήρες. Μια και η αναφορά στους χαρακτφες ο ρίσγαόΐβ χα¬ 
ρακτήρας θα είναι ένας μόνο (ο ίοάίβ), και γύρω από αυτόν θα περιστρέ¬ 
φεται η γραμμική εξέλι^ι της ιστορίας. Υστερα όμως από το αίτημα [απαίτη¬ 
ση μάλλον) της Είάο* για πιυΐΗρΙαγοΓ επιλογή, θα υπάρχουν ακόμη τρεις χα¬ 
ρακτήρες διαφορετικού προσανατολισμού (μαγεία, δύναμη και ταχύτητα ή 
αλλιώς μάγος, πολεμιστής και "κλέφτης") με τους οποίους θα μπορείτε να 
παίξετε ως ομάδα συνεργασίας ή να βγάλετε τα 
σπωθημένα σας σε ένα άθαίΚιπσΙεΗ (λίγο από 
ΟυαΙίσ δεν βρίσκετε;). 

Επίσης σημαντικός κρίνεται ο μηχανισμός 
των ΓοαΙ-ίίΓΤίο μαχών στο Ββν&παπΙ. Αλλωστε το 
παιχνίδι τείνει προς τον ΗοΑ από χΙσίΚ χαρα¬ 
κτηρισμό του, αν και ορισμένες παγίδες ή γρί¬ 
φοι θα χρειαστούν λογική αλλά και ιστορικές 
γνώσεις για να ξεπεραστουν (όταν λέμε ιστορι¬ 
κές γνώσεις αναφεράμαστε αποκλειστικά στην 
ιστορία του παιχνιδιού και όχι στον «Ηρόδοτο). Το 
παιχνίδι θα επιτρέπει τη χρήση |σγραά, πληκτρολόγιου ή και ποντικιού και 
σύμφωνα με τον προγραμμαπσπκή ομάδα του θα είναι πανεύκολο στη 
χρήση και την εξοικείωση με τις μάχες του. Από την άλλη, όμως κάθε τέ¬ 
ρας θα απαιτεί διαφορετική αντιμετώπιση και δεν θα υπάρχουν φαινόμε¬ 
να του στιλ "κουράστηκα να πατάω το κουμπί επίθεσης". Αλλωστε, η 
αποτελεσματϊκότητα στη μάχη θα εξαρτάται από το είδος του όπλου που 
χρησιμοποιείται, την ικανότητα του πολεμιστή με αυτό το όπλο και φυσικά 
τα χρ$ του. Οσο εξελίσσεται ο χαρακτήρας θα μπορεί να πραγματοποιεί 
διαφορετικές επιθέσεις (μέχρι και επιθέσεις με άλμα ή κάποιες πιο οδι¬ 
κές), χωρίς όμως να απαιτείται συνδυασμός πλήκτρων (θα εξαρτώνται κα¬ 
θαρά από τα χρ& του). Οσον αφορά στη μαγεία, τα $ρβΙΙ$ θα γίνονται με 
τη Βοήθεια πετραδιών που θα μπορούν να αναβαθμίζονται και να συν¬ 
δυάζονται με άλλα που θα ενισχύουν τη δύναμη και την αποτελεσμαπκό- 
τητά τους (μάλλον κάτι σαν τα Μαίοπα του ΡΕ7), 

Τα στοιχεία που υπάρχουν στα χερη μας για το ΒθνοηαπΙ προϊδεάζουν 
για έναν σημαντικό τίτλο που πρόκειται νσ εμφανιστεί (τελικά) κατά τις αρ¬ 
χές Αύγουστου. Το άεπτο του ενισχύει την όλη άποψη: ατμοσφαιρική μου¬ 
σική, ομαλή κίνηση, εντυπωσιακά εφέ - ο βηματισμός του χαρακτήρα θα 
μπορούσε ίσως να ήταν λίγο καλύτερος. Βέβαια, όλα αυτά οδηγούν στα 
μεγάλο ερώτημα των ημερών αναφορικά με τις απαιτήσεις ενός αναμενό¬ 
μενου τίτλου. Η καθυστέρηση της κυκλοφορίας του (αρχικό αναμενόταν 
για τα Χριστούγεννα του 
1997!) μάλλον αναι¬ 
ρεί την ανακοίνωση 
για Ρ90 και 16ΜΒ 
ΒΑΜ, οπότε φαντάζο¬ 
μαι ότι σε έναν Ρ133 
(τουλάχιστον) με 
32ΜΒ θα μπορείτε να 
το τρεξετε χωρίς προ¬ 
βλήματα. Ιδωμεν,» 

Του Νόσου 
"ΘαΙ^ίοΓ Μπέλλου 


9Ρ€ Μα5ΐβΓ 












Α,ν Ώ3ΚΜι 


θα ξεκινήσω με μία είδηση που με 
λύπησε πολύ, Σης 19 του Απρίλη η 
Μίαα5θΙΐ αγόρασε την Αοοθ 55 
δοίί^αηε. Μη νομίσετε ότι ο λόγος αυτής της 
αγοράς είναι η ιδιαίτερη αγάπη της ΜίεΐΌ5θΛ 
προς τα αάνοπΝιβ 9°™®^ κάθε άλλο μάλιστα. 
Το ενδιαφέρον της ΜίεΐΌ5θίΐ έχει να κάνει με 
το αγαπημένο της παιδί, το ΜίετοκΑ ΘοΙί, το 
οποίο είχε δημιουργηθεί παλαιότερα από μία 
κοινή ομάδα προγραμματιστών της ΜίετοΐοΛ 
και της Αεεβ55. Στην αγορά όμως τα τελευταία 
χρόνια κυριαρχούσε η Αεεβ55 με τα Ιίπ^ ψΜ 
της (ΟπΙκ 1$, ΙίπΙς ΕχίτβΓηβ, Τίτο ΡΗοβπιχ οΐ 
Λαραπ ΑάάΌπ (ΙουΓ5β, ΤΗβ υ$ Οροπ κΑπ,}. 
Ετσι, η Μισοδοβ σκέφτηκε ότι η καλύτερη λύση 
στο πρόβλημά της ήταν να αγοράσει τον μεγα¬ 
λύτερο ανταγωνιστή της, κάτι που έκανε, 

Η συμφωνία προβλέπει ο ιδρυτής και €ΕΟ 
της εταιρίας, Βπκθ Οατνβτ, να περάσει στα 
διευθυντικά στελέχη της ΜιεΓσ$οίΐ και το 
ΜίαοδοΛ ΟοΙί να συνεχίσει να αναπτύσσεται 
ως $ίπ 9 ΐβ ρίαγβτ ^οΐά οαπιβ, ενώ η Αεεβ55 να 
οσχολείται με τα ϋιτία αλλά μόνο ως 9θΙί 
$ΪΓπυΙαΗοπ 9σηΐΘ5. Επίσης, στη συμφωνία 



προβλέπεται ότι η ΜΐετσκΛ θα αγοράσει και 
τα δικαιώματα της σειράς Τβχ ΜυιρΗγ. 
Ωστόσο, κατά τη γνώμη μου, τα ϊβχ ΜυιρΗγ 
-αργά ή γρήγορα- θα μπουν στο ψυγείο, αφού 
η Μισο$ο& δεν εκδήλωσε ποτέ ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον για τα αάνβπίυτβ 9 αηπ€5 * 

Βάσει της συμφωνίας, πάντως, η Αεεβ 5 $ 
διατηρεί την αυτόνομη δομή της και τα 
γραφεία της στο 5αΙί ίαίςο, ίσως το μόνο 
ελπιδοφόρο στοιχείο. 

Για όσους δεν γνωρίζουν καλά τσ 
πράγματα, αναφέρω ότι η Αεεο&δ 
δαίΚναιο δεν κατέκτησε τη φήμη 
της μόνο από το αάνοπ!υΓθ 5 και τα ίίπΐ^ ερίί 
9 αηπθ 5 της, αλλά και από το γεγονός ότι ήταν 
πρωτοπόρος σε μία σειρά καθοριστικών καινο¬ 
τομιών στο χώρο των παιχντδιών. Σημειώστε με¬ 
ρικές από αυτές: Είναι η πρώτη που κυκλοφόρη¬ 
σε παιχνι'δι σε ΥΘΑ γραφικά, η πρώτη στο 005 
με ομιλία βασισμένη στην τεχνική του ΚοσΙ 
δουπά, η πρώτη αε δΥΟΑ γραφικά, η πρώτη που 
δημιούργησε άί^ϋζβί] χαρακτήρες με ομιλία, η 
πρώτη που κυκλοφόρησε πραγματικό ιπΙαΓαε- 
ίίνθ πιόνια παιχνίδι, δημιουργώντας έτσι ουσία 
σπκά το αντίστοιχο είδος και, τέλος η πρώτη 
που κυκλοφόρησε παιχνίδι για τα ΙΜ). Πρόκει¬ 
ται για μία καινοτόμο εταιρία που αγαπήθηκε 
πολύ από τους φίλους των αάνβπίυΓβ 90 ™$. 

0 Αατοπ Οοππθγ$, από τα βασικό¬ 
τερα στελέχη της εταιρίας και από 
τους δημιουργούς της σειράς Τβχ 
ΜυΓρΗγ, αε ανακοίνωσή του τονίζει ότι αυτός 
και ο ΩΗπ 5 ϋοπβ$ (αντιπρόεδρος και συνιδρυ¬ 





τής της Αεεβ 55 , αλλά και αυτός που υποδύεται 
τον Τβχ ΜυιρΗγ στην ομώνυμη σειρά) δουλεύ¬ 
ουν πάνω σε ένα διαφορετικό παιγχίδι, το ΤΗΕ 
ΒΙ_Α£Κ ΡΕΑΚΙ, το οποίο 8 α είναι ένα αεΗοη πο* 
λιτικο-κατασκοπευπκό θρίλερ με πλούσιο σε* 
ναριακό ΒαεΙ^Γουηά. Ο λόγος που αναφέρει 
την αλλαγή αυτή είναι ότι ο χώρος έχει γίνει πο¬ 
λύ επιφυλακτικός ως προς τα αάνβπίυΓβ 
9 απιβ 5 , κάτι που είχε άμεση επίδραση στις πω* 
λήσεις ειδικά του ΟνβΓ 5 ββτ. Ετσι, θέλησαν να 
δοκιμάσουν τις δυνάμεις τους και σε κάτι άλλο. 

Αναφέρει επίσης όπ δεν εγκαταλείπουν τα 
Τβχ ΜυΓρΗγ - εξάλλου ήδη είχαν 
δημοσιοποιήσει δύο δοκιμαστικούς τίτλους για 
τη συνέχεια της σειράς (ΡΟΙΑΚΓΤΥ και 
ΤΚΑΝΟΕ], οι οποίοι όμως δεν ήταν τελικά δύο 
διαφορετικοί, αλλά τσ δύο βασικά κεφάλαια- 
μέρη του σεναρίου, στο οποίο μάλιστα 
πρόσφατα προστέθηκε και ένα τρίτο με το 
όνομα ΟΗΑΝΟΕ (από το όνομα του αδελφού 
της €Ηβΐ 5 ββ). Προς το παρόν, ο Λάτση ΟοηπβΓί 
γράφει μία τριλογία βιβλίων βασισμένη στις 
περιπέτειες του Τβχ ΜυΓρΗγ, τα πρώτο μέρος 
της οποίας αναμένεται να κυκλοφορήσει γύρω 
στο καλοκαίρι. Τα όνομα του πρώτου βιβλίου 
της τριλογίας θα είναι ΟΗΑΝΟΕ, 

Τέλος, ενημερώνουν όλους τους ίαπ 5 του 
ΜυιρΗγ όπ δεν πρόκειται να ξεκινήσουν να 
ασχολούνται με το νέο Τβχ ΜυτρΗγ αάνβπίυιβ 
προτού τελειώσουν οριστικά με το ΒΙαεΙς Η?σΗ, 
κάτι που δεν πρόκειται να συμβεί παρά μόνα 
ύστερα από 12*18 μήνες. Ωστόσο, είναι 
σημαντική η φράση που περιέχεται στην 
ανακοίνωσή τους:"™Οταν και ΕΑΝ ξεκινήσουμε 
να δουλεύουμε οε ένα νέο Τθχ ΜυηΛγ 
σάνβπΙυΓβ,.,' 1 Αυτό για τσ δικό μου μυαλό, 
συνδυσζόμενο με την εξαγορά της εταιρίας από 
τη ΜΐεΓΟδοθ, σημαίνει ότι: "σας ευχαριστούμε 
για την υποστήριξή σας όλα αυτά τα χρόνια, 
αλλά ΚΑΛΗΝΥΧΤΑ ΣΑΣΛ Και για να μη με 
θεωρείτε κσχύποπτο, προσδέστε 12-18 μήνες 
και, ΕΑΝ ξεκινήσουν, άλλο δύο χρόνια που θα 

»»»»»*{ 
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Κ ατά την αναφορά μας του προηγούμενου τεύχους στο συγκεκριμέ¬ 
νο παιχνίδι είχαμε τονίσει ότι διαθέταμε τη γαλλική έκδοση και είχα¬ 
με ζητήσει τη βοήθεια όσων φίλων γνώριζαν τη γλώσσα προκειμένου να 
το κοιτάξουμε μαζί» Ηδη ανταποκρίθηκαν στην έκκλησή μας τρεις 
φίλοι/ες και έτσι στο επόμενο τεύχος θα έχουμε ένα αναλυτικό τενίονν 
του. 

Τη γνώμη μου για τους Γάλλους παραγωγούς και γραφίστες την έχω εκ- 
φράσει επανειλημμένα. Αποτελούν κάτι ξεχωριστό στο χώρο και οε κάθε 
έργο τους φαίνεται έντονα η κουλτούρα τους* Δεν υπάρχει σχεδόν ούτε 
ένα γαλλικό παιχνίδι που να μην έχει κάνει μεγάλη αίσθηση στον τομέα 
των γραφικών και όχι μόνο. 

Το παιχνίδι είναι ένα καθαρόαιμο αάνοηίυΓβ οαιηβ με πλήρες όνομα 
ΑηποΓΖοηβΛΗβ ΕχρΙοΓβτ'& ΥΓΛΙ Εχει αναπτυχθεί από τη Μιετοίά^ εταιρία 
ουσιαστικά άγνωστη αν και ξέρω ότι αυτή έχει κυκλοφορήσει το ΟστδαίΓΐ, 
ένα παιχνίδι που θυμίζει το παλιό, καλό Ρίταίβ 5 . 

Ο τίτλος εξελίσσεται βασικά στην ΑπΐΘΓΖοηβ, 
τροπικό δάσος του Αμαζόνιου, και είναι δημι¬ 
ούργημα ενός μοναδικού Βέλγου καλλιτέχνη 
(συγγραφέα και σχεδιαστή κόμιξ, με πιο γνω¬ 
στό ήρωά του τον περίφημο Οαπαιάο), του 
ΒοποχΙ δοΙςαΙ, ο οποίος κάνει την πρώτη προ¬ 
σπάθεια του στον χώρο των υπολογιστών και 
ηυΐίίπτβείία εφαρμογών. Χειρίζεσαι έναν δη¬ 
μοσιογράφο που ήρθε να πάρει συνέντευξη 
από τον Μγ. ΥαΙβΓπΙ^οίί (έναν ηλικιωμένο εξε¬ 
ρευνητή) για τα μυθικά "νΗιίβ δίτά*" που 
ανακαλύφθηκαν στην Αγπθποπθ περί το 
1930. Λέγεται ότι το εξαιρετικά αυτά 
"άσπρα πουλιά" πετουν από τη στιγμή που θα 
γεννηθούν μέχρι να πεθάνουν, δηλαδή δεν προσγειώνονται πότε στη Γη, 
και ότι φέρνουν ευημερία στους ντόπιους ιθαγενείς. Η τρομερή αυτή ανα¬ 
κάλυψη ταυ εξερευνητή έγινε αντικείμενο σαρκασμού από τον επιστημονι¬ 
κή κοινότητα της εποχής του, όταν μετά την επιστροφή του την κοινοποίη¬ 
σε. Το πρόβλημα είναι ότι εσύ φτάνεις στο φάρο όπου ζει ο εξερευνητής 
λίγο προτού πεθάνει. Εχει όμως το χρόνο να σου ζητήσει να βρεις ένα 
αυγό, που είχε φέρει από το ταξίδι του στη φυλή των ιθαγενών. 

Εσύ πρέπει να βρεις πού έχει κρύψει το αυγό ο εξερευνητής να Βάλεις 
μπροστά το ιδιόμορφο αεροσκάφος που έχει φτιάξει, να βρεις το δρόμο 
σου για την Αγπογζοπο, να πολεμήσεις τα κουνούπια στους βάλτους και, 
τέλος, να επ ιατρέψεις το αυγό στο σωστό μέρος δηλαδή οε ένα χωριό 


ιθαγενών και σε ένα ηφαίστειο, έτσι ώστε να εκκολαφθεί. Το φινάλε είναι 
εκπληκτικά και αφήνει πολλά περιθώριο για ένα καλό ΒβηυβΙ. 

Η μεγαλύτερη έκπληξη του παιχνιδιού έρχεται από τα ανεπανάληπτα 
γραφικά του. Σημειώστε ότι το παιχνίδι έχει ήδη κερδίσει τα βραβείο ΙΝΑ- 
ΡΙΧΕΙ, στον ειδικό διαγωνισμό που έγινε τον Ιανουάριο του '99, και έχει 
παρουσιαστεί στο ΟαιΤοοπ Τιαάβ $Κοψ που έγινε στην Απ9ου1βηπβ τον 
ίδιο μήνα. 

Ο,τι και αν πει κάποιος για τα γραφικά του είναι 
λίγα Πρόκειται για έργο τέχνης που μόνο με το 
Κϊνβπ μπορεί να συγκριθεί. Η ποιότητα και η 
λεπτομέρειά τους ζαλίζουν. 

Οι γρίφοι, η "καρδιά" κάθε αόνοπίυΓΟ, εί¬ 
ναι δυστυχώς το αδύνατο σημείο του παιχνι¬ 
διού καθώς είναι πολύ εύκολοι. Οι περίπου 
50 γρίφοι που υπάρχουν στα 4 00$ του παι¬ 
χνιδιού είναι βασισμένοι στη χρήση αντικειμέ¬ 
νων και στην αλληλεπίδραση με τον περιβάλ¬ 
λοντα χώρο. Τέλος σημειώστε ότι άλλο ένα 
αρνητικό στοιχείο είναι το γεγονός ότι η δρά¬ 
ση του είναι σχεδόν μονόδρομος. 

Το παιχνίδι, που πρέπει να κυκλοφορήσει 
κανονικά αυτή την περίοδο για ΟΟ-ϋΟΜ και 0Υ0, 
απαιτεί Ρ&ηΗυππ ατα 1 όόΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, νΥιηάον* 95/98,4χ ΟΟ-ΚΟΜ 
άπνθ, κάρτα γραφικών με 2ΜΒ ΚΑΛΑ και ΟϊΓοείΧ 6.0 συμβατούς ε)ιϊν©Γ 5 , 
κάρτα ήχου με ΟίΓοείΧ ό.Ο συμβατούς όιϊνεπ και περίπου 60ΜΒ στο 
σκληρό. 

Του Αντρέα - Πσρασκευα Τσουρινάκη 


ΤΗΕ ΑΜΕΚΖΟΝΕ/ΤΗΕ ΕΧΡΙΟΚΕΚ'5 \Λ/Ι11 

Από τη Μίποΐώ 

Η αντεπίθεση των Γάλλων 


ΡίΡΟ Μα5ΐ&Γ 
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υπόσχεται να "δέσει" τα βασικά στοιχεία των 
δύο αυτών ειδών σε ένα παιχνίδι που 8α αφή- 
σει εποχή. 

Η δράση εξελίσσεται τα χριστούγεννα του 
2032, στον μία δολοφονική τρέλα εξαπλώνεται 
στο περίπου ένα τρίτο του γήινου πληθυσμού. 
Σχεδόν αμέσως δημιουργείτε η Ευτορεαπ 
βθδίδΙσηεθ ΟΓερηίζαΗοη για να αντιμετωπίσει 
την κατάσταση. Είστε ο καλύτερος πράκτορας 
των Βρετανών, ο ΒίίΗορ $ϊχ, και σας αναθέτουν 
την αποστολή να καταστρέφετε τους οικισμούς 
των "μαλασμένων" 



θέλει το παιχνίδι για να τελειώσει, ε, μπορεί και 
να έχω γεννήσει μέχρι τότε!!! 

★ Η δουΐΗΒθαΙς ΙπΙοΓαείίνο και η Οί- 
ΒίίαΙ $Ηιάίο$ ετοιμάζουν τελικά το 
20.000 ΕΕΑΘϋΕδ: ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤΙΜ 
(ΙΟΝΤΙΝΙΙΕ5 που αναμένεται να κυκλοφορήσει 
αυτό το φθινόπωρο. Το παιχνίδι εξελίσσεται στα 
2010 και 8α υποδύεστε τον ΜΐΗ $1οναι1, έναν 
θαλάσσιο Βιολόγο που προσπαθεί νσ αναπτύ¬ 
ξει ειδικές θαλάσσιες καλλιέργειες οι οποίες 
θα μπορέσουν να συντηρήσουν όλο τον πληθυ¬ 
σμό της Γης. Τυχαία ανακαλύπτετε τον θρυλικό 
Ναυτίλο, πάνω στον οποίο θα συναντήσετε το 
φάντασμα του Οαρίαίπ Νογπο. 

Η δράση θα εξελίσσεται στα νησιά Βμ και στα 
Μαπαπα* ΤΓθπεδ, όπου θα αντιμετωπίσετε 
γιγανπαία καλαμάρια, ενώ θα ανακαλύψετε και 
τη θρυλική Ατλαντΐδα Το παιχνίδι θα χρησιμοποιεί 
τη ΥϊεΙεο ΚοαΙίίγ θίχμηβ και τα κλασικό πια ίυΙΙ 
ητοΗοη νιάοο γραφικά της 5ουΐίιΒ&αΙς 

★ Η $ουΐΗβ*αΙ< ΙπίθΓοεϊίνθ ανακοίνω¬ 
σε ότι μέσα στον Μάιο θα κυκλο¬ 
φορήσει μία ειδική έκδοση του ΤΗΕ 
ΟΑΡΚ 510Ε ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΟΝ, η οποία θα περι¬ 
λαμβάνει ένα ΟνΟ, έξι πρωτότυπα €0$ και το 
5ΐΓαϊ€9Υ 9 υ ^ θ Τ, Κ Ρόιπα. Ο πρόεδρος της 
εταιρίας ΑιτηΒίβαε! 5αρρ ανέφερε όπ έλοΒαν 
υπόψη τους την κριτική των περιοδικών και κυ¬ 
κλοφορούν την ειδική έκδοση που θα περιλαμ¬ 
βάνει κσι ένα 0Υ0, ώστε να αποφευχθεί η συ¬ 
νεχής αλλαγή των 00$. 

★ Η 0ανβάο9 ΕπΙοΓίαίππιβη! Θα κυ¬ 
κλοφορήσει αυτό το καλοκαίρι το 
ΑΜΕΝ: ΤΗΕ ΑνΥΑΚΕΝίΝΘ, Πρόκε- 
ται για ένα ΛΟΓΟΝ ΑΟΥΕΝΤυΚΕ και η εταιρία 


Σε μία αλληλουχία από Αά$ αντί για ΙβνβΙκ, 

Θα πρέπει να ανακαλύψετε την αλήθεια που 
κρύβεται πίσω από όλη αυτή την ιστορία 
Ακολουθώντας τα πρότυπα του ΤΙιΐθξ Βασίζεστε 
και εδώ στη δΐεαΗι ικανότητά σας και στην 
επιδεξιότητά σας και όχι στο να σκοτώνετε 
όποιον Βλέπετε. Χαρακτηριστικό οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού ισχυρίζονται ότι μπορείτε να το 
τελειώσετε χωρίς να σκοτώσετε κανένα νϋ! 

★ Η €ανοο!ο9 Επί&ΓίαϊπππεηΙ, δυστυχώς, 
ανακοίνωσε την οριστική ματαίωση 
του ΕίΥδΙϋΜ. Οι λόγοι της ματαίωσης 
αυτής δεν έγιναν γνωστοί. Το παιχνίδι εμφανι¬ 
ζόταν ως ένα ιδιόμορφο αάνοπΙυΓε/ΚΡΟ. Ο 
Νβα! ΗαΙΙίοτό, δημιουργός του παιχνιδιού ανα¬ 
κοίνωσε ότι δεν πρόκειται να παρατήσει το ΕΙγ- 


μ 



$ιυΓΤΐ, παρά τη ματαίωση του ρτο\οά από την 
Οανβάοςμ Ο βασικότερος λόγος είναι ότι το 
παιχνίδι, που δουλεύεται εδώ και δύο $χ>νια, 
είναι σχεδόν έτοιμο και ήδη ψάχνει για καινού¬ 
ρια εταιρία που θα το εκδώσει, Επικεφαλής της 
ομάδας που αναπτύσσει το παιχνίδι είναι ο 
ϋοΗπ ΟυΚβΓ, σχεδιαστής του ΒΕΤΒΑΥΑΙΑΤ 
ΚΙΪΟΝΟΟΡ, και σύμφωνα με δήλωση του έχουν 
ετοιμαστεί τα 40 επεισόδια που θα καλύπτουν 
τη δράση του και καθένα από αυτό δα απαιτεί 
περίπου 5-10 ώρες για νσ ολοκληρωθεί - μιλά¬ 
με για 200-400 ώρες παιχνιδιού!!! Μαμά μου, 
το θέλω οπωσδήποτε,,. 

Σημειώστε όπ ό ΝααΙ ΗοΙΜατά! είναι και ο 
δημιουργός του ομώνυμου κόσμου και ότι μετά 
το καλοκαίρι θα αρχίσουν νσ εκδίδονται σε 
βιβλία ιστορίες γραμμένες από τον ίδιο, 
βασισμένες στον κόσμο του Εΐγίίυηι. 

★ Το ΟαόποΙ Κτύφϊ 3 της 5ϊθττα, 

σχεδιασμένο από την πολυβραβευ¬ 
μένη .Ιαπα ,Ιεη^οη, αναμένεται να 
κυκλοφορήσει μέσα στο καλοκαίρι. 

★ Περιμένουμε επίσης τα ΟΟΌ0 
ΑΝ0 ΕΥΙΕ της 0ανθόθ9 ΕηΙειΐαίη- 
ιπθηί, ΒΙΘ ΒΚΟΤΗΕΚ της Μοάϊα X, 
ΟΑΙΑΡΟΚ: 01ΙΚ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΡΡΙΝΟΕ της Τορ- 
νατβ ΙηίβΓαεϊίνο, ΟΙΙΒΕΡΤ ΟΟΟΟΜΑΤΕ ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΜϋδΗΚΟΟΜ ΟΡ ΡΝΙΙΝΘΟΚΙΑ της 
Οιγδία! 5οΗψαΓβ/Ρτ©Ιυ$ΐοη, ίΙΑΤΗ των Βίαείς 
Ρπαι/ΡΓθ|βεί 2 ΙπΙθΓαοΚνβ, ΤΗΕ ΙΟΝΟΕ5Τ 
ΤΟϋΚΝΕΥ της ΡυηΟοπι, ΜΙίίΕΝΝΙϋΜ ΟΙΝΗ 
της Μ8Βίυ5 ΛογΙΘ δίυόίοΕ, ΟΙΙΤΟΑ5Τ των Ιπ- 
Ρθ9Γαπΐ05 Εηίοιίαϊηηιβηϊ/Αρρθαΐ, ΤΗΕ ΚΕΑΙ_ 
ΝΕΥΕΡΕΝΟίΝΟ δΤΟΡΥ της Οίδετοβί Μοηϋβκ, 
5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΚ0ΕΚΕΚ 3 των Α άν&η- 
ΤϋΓ·&5θίί/Ηοσ€ΐί ί Γ5ΐ^ ΡτοεΙυεΚοη*, ΤΙΜΕΙΑΡ5Ε 2; 
ΗΟΜΕΥ/ΟΡΙΟ της ΒαΓΓαευάα/ΗαπιηπθΓΗβαεΙ 
ΕηΙοιΙαϊηηιοπί και το ΤίϊΑΙΤΟΡ'5 ΘΑΤΕ της 
Οαγότοα γπ, ΓΓ αυτά όμως και για άλλα πολλά 
θα μιλήσουμε στο επόμενο τεύχος. 

★ Τέλος, σημειώστε ότι περιμένουμε 
νσ κυκλοφορήσουν σε ειδικές ϋ^ίϋ 
εκδόσεις τα: ΟΥΟΟΝΙΑ των 
ΟτθαπιΟαίε^οΓ/Αποίνα, 5ΤΑΡ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΑ των 
δϊπιοη από 5εΚυ»ίθΓ ΙηίβΓαείίνθ και, τέλος, το 
ΚΕΑΗ των ΒΙαεΙί ΡπαΓ/ΡΐΌ|βεί 2 ΙπίβΓαεΙίνο, 

Του Αντρόα-Παρασκευό Τσουρινά^ 






ΤΗΕ ΙΟΝΟΙ5Τ ΤϋΚΝΕΥ 


ΡΟ Μσ^βΓΗ] 



Γιά γρήγορη, ασφαλή και οικονομική 
πρόσβαση στο ΙηίετηεΙ 
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...ίΐιε όε8ί Ιηίεπιεί 8εη/ίεε γοιι οηπ §εί. 
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Ι>ΙίΙΙ-υρ ΚΟΓνίΟΟΗ 

ΠίΐΓίΙννϋΐχ & δοίΐνναΓΟ δϋΓνοΓ ΙΙοΜΐη^ 
\Υϋβ ίΐονοίορπίϋηΐ 


Συνδρομές ϊ)ϊϋΐ-υρ χρηστών. 

ΟγΐΊ3ΐτπο ΡΡΡ - 33.600 ίος I 15,200 ΓιιΙΙ εοιτιριεκδίοη - πτυχιπηιιιι 
εοηηεείίοη (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο ε-ιτκτϊΐ, μεταφορά δεδομένών, 

Γΐρ. άντληση πληροφοριών μέσω του ννοτίά ννίϋε ννβό και περιοχές 
συζητήσεων, πεν/8 §ι·οιιρκ) 
ί) 3 μ η νη σι ϊ νδ ρομιή κ όστους 16.0008-ρχ 

ϊ]) βμηνη συνδρομή κόστους 28.000 δρχ ^';.·· 

ϋΐ) Ετήσια συνδρομή κόστους 50.000 δρχ \ λ 

ιν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ, 

3μηνη συνδρομή στην πηΐ8Ϊε ΕίόπιΐΓγ, κόστος 3.000 δρχ 
6μηνη συνδρομή στην πιιΐ8ΐε ΕϊόιτιΐΛλ κόστος 5,000 δρχ 
Ετήσια συνδρομή στην ιπιΐδϊε Εί0Γ3Γγ,κόστος Η.000 δρχ 

Εταιρική Συνδρομή ΒίαΙ-λΙρ (3 χρήστες - ιικοΓ-ιά'^) 

μ Ετήσια συνδρομή «Οοιτιραεί» κόστους 120.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης 
ΓιιΙΙ ευκίοπκτ 8υρροΠ, 3 υε©ΐ’-κΓϋ, 24ωρη πρόσβαση στο Ιπΐει πεΡ Ογη&ΐϊΐιε ΡΡΡ, και χώρος 
15 ΜΒ στο σκληρό δίσκο του 8εινεΓ μας, χωρίς δικαίωμα διαφήμισης ή εταιρικής προβολής, 
ιί) Ετήσια συνδρομή « Μαχίτηθ» κόστους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
ίίιΙΙ νιικίοπΊεΓ «ίΐιρροΠ, 3 ιιεεΐ’-κΪ8, 24ωρη πρόσβαση στο Ιηίεπτεί, Ε)γη<ιιτπε ΡΡΡ, χώρος 15 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο του δεινοί μας από τα οποία το 1 ΜΒ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για εταιρική προβολή και διαφήμιση της εταιρίας. 

ί 1,ΐις τιμές δεν σι>μπ£[>ιλαμβα νέτο ι Φ11Λ 18%I. 
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ΡΟ ΓΙΑ 3 Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΜΙΟΗΟδΟΕΤ 
ΕΝΟΑΚΤΑ 
ΚΕΕΕΚΕΝΟΕ 
51ΠΤΕ 99 

Η μονα&ική 
εγκυκλοπαίδεια που 
χρειάζεστε! 

Του Γώργου Κυριάκού 



ΚεΤΙ€Α 


ΚΜΙΙ I *Γ4 


ΟΙΑΙΗ 


ΓΒΑΜΑΝΤΑβΓΓΙΓ ΓΐΤΐ 
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Εικόνα από τον )Νοτ\ά ΑΐΙα*. 



Στην επιλογή Μ&άϊα, εκτός από εικόνες και 
νίόοο5 γενικού ενδιαφέροντος αναλύονται 
όλες οι μάχες που έχουν γίνει. 


ι; Επεαιία "ββίβΓβηεβ δυίίβ"; Τι εί¬ 
ναι αυτό πάλι; Αλλη Επεαιία; Ε, 
ρε, που μπλέξαμε... Ας πάρουμε 
όμως τα πράγματα από την αρχή. 
Εδώ και λίγο καιρό η γνωστή σε όλους μας 
ΜϊεΓΟδοίί είχε ανακοινώσει ότι 8 α κυκλοφο¬ 
ρούσε ένα πακέτο με τρία Βασικά προγράμ¬ 
ματα μαζί: μία αναβαθμισμένη έκδοση της 
Επεαιία 99, τον \νοτΙό ΑίΙαδ έκδοσης 99 κα¬ 
θώς και το βε^ααΓεΗ Οι^αηιζθΓ, επίσης της 
ιδίας εκδόσεως. Ο νους όλων πήγε στην εξοι¬ 
κονόμηση χρημάτων αλλά όχι στο γεγονός 
ότι αυτό το πακέτο 8 α κυκλοφορούσε σε 
ΡνΟ. Ε, ναι, λοιπόν. Αυτά τα τρία καταπληκτι¬ 
κά για έναν Ηογπο υδοτ προγράμματα είναι 
διαθέσιμα σε μειωμένη τιμή αλλά και σε μόνο 
ένα διοκακι ΟνΟ. Αξιέπαινη αυτή η κίνηση της 
Μϊετοδοίΐ, αφού ένας αρχάριος σε αυτά τα 
θέματα μπορεί άνετα να αγοράσει το συγκε¬ 
κριμένο πακέτο και να Βγει και κερδισμένος, 
αρκεί Βέβαια να έχει ϋνΐκβΟΜ άιϊγθ. Για να 
δούμε όμως και για ποιον άλλο λόγο αποτε¬ 
λεί έξυπνη αγορά: Αν θυμάστε, πριν από την 
Επεαιία ΚοΕογοποθ δυίϊο είχαν κυκλοφορήσει 
η απλή Επεαιία 99 αλλά και, λίγο αργότερα, 
η ΟαΙυχθ έκδοσή της, η οποία κάλυπτε σα¬ 
φώς περισσότερα θέματα [περισσότερα από 
40.000 άρθρα) από την απλή (περισσότερα 
από 35.000 άρθρα), θα εκπλαγείτε όταν δει- 
τε ότι η βοίοΓθπεα $υϋσ καλύπτει περισσότε- 



Η κλασική απεικόνιση της εγκυκλοπαδειας. 


ρα από 66.000 άρθρα και θέματα συνοδευ- 
όμενα από 21.000 φωτογραφίες και σχέδια, 
καθώς και περισσότερα από 250 νϊάοο εΐίρδ 
για ιστορικούς σκοπούς αλλά και 74.000 
δουπά εΐίρδ για τη σωατή προφορά των λέξε¬ 
ων! Ρί9υΓθδ άοη'ί Ιιθ! Επίσης, στο ίδια πακέτο, 
στην έκδοση του νίτυαΙ ΘΙοΒβ, θα βρείτε πε¬ 
ρισσότερους από ένα εκατομμύριο λεπτομε¬ 
ρέστατους χάρτες όλων των χωρών (ώρα να 
πετάξω την υδρόγειο σφαίρα που έχω στο 
γραφείο μου,.,)! Με την καινούρια έκδοση του 
ΒοοβδΗβΙξ έχετε στη διάθεσή σας πληρέστα- 



Ενο από τα φυσικά θαύματα ταυ κόσμου* 

το λεξικό αλλά και Βοηθό για μέθοδο γραψί¬ 
ματος στην αγγλική. Στην κατηγορία των Μβ- 
εΐϊα ΡσαίυΓΟδ, κάτι πολύ ενδιαφέρον, το οποίο 
είχαμε συναντήσει στην ΟβΙυχο έκδοση της 
ΕπεαΓΐα, είναι τα νϊΓΐυαΙ Τουί$. Πρόκειται για 
ΤουΓδ σε νίτυαΙ βσαΐϊίγ μέσω του γνωστού 
προγράμματος Ου ιε ΙΟΊ πια. Πόλος όπως το 
Παρίσι και το Οαρα Τονπ, τοποθεσίες όπως 
το 03$ Μι$$ουπ και τα ερείπια των ναών των 
Μαγα5 στην ΤίΙωΙ, καθώς και μέρη όπως το 
ΑΙεαίταζ ή το ννόδίπιίηδίβί Αόόβγ ξεδιπλώνο¬ 
νται μπροστά οτα μάτια σας, συνοδευόμενα 
από σχετικά άρθρα ή/και ανάλογα πιβάϊα 
ε!ίρ5. 

Για τα παιδιά αλλά και τους μεγάλους που 
έχουν να ετοιμάσουν ρΓ0|βεί5 για το σχολείο 
ή τη δουλειά το ιδανικό εργαλείο είναι το Κθ- 
5βαΓίΚ Ο^απίζοΓ, Είναι ένα καταπληκτικό 


πρόγραμμα, που συνεργάζεται με την ΕπεαιΤα 
και το νΫοΓΐ] έτσι ώστε ο χρήστης να συλλέγει 
πληροφορίες από την ΕπεαιΤα και μετά να τις 
περνά στο Ο^απίζθΓ για ταξινόμηση (δηλαδή 
για να προσθέσει ή να αφαιρεσει πληροφο¬ 
ρίες ή εικόνες, να τις χωρίσει σε Ιορο κΑ) 
και, μόλις τελειώσει, να τα περνά όλα στο 
ΜογΘ! Πιστέψτε με, πρόκειται για κάτι τρομε¬ 
ρά εύχρηστο. 

Στη βσίθΓσπεθ δυίίθ θα Βρείτε για άλλη μία 
φορά το ΜϊπόΜαζσ, το τρομερό παιχνίδι γνώ¬ 
σεων με τις χιλιάδες ερωτήσεις, έτοιμο να 
σας διασκεδάσει στα διαλείμματα σας από 
τον κόσμο της γνώσεως, 

Η ΕπεαιΤα βθίοΓθπεσ $υϊϊσ διαθέτει επίσης 
επιλογή υράαϊΒ, όπου κάθε μήνα έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να αναβαθμίσετε την εγκυκλοπαί- 
δειά σας με νέα στοιχεία αλλά και να διορ¬ 
θώσετε τυχόν προβλήματα οτα προγράμμα¬ 
τα. Μέχρι στιγμής πάντως δεν έχω Βρε* κανέ¬ 
να πρόβλημα ή όυ 9 [Μΐσο$ο)Τ και δεν έχει 
809 ; ΜπραΒα.,,). Οσον αφορά στο ΙπΙβΓησϊ, 
εκτός από τα μηνιαία υρείαΐοϊ, έχετε στη διά¬ 
θεσή σας περίπου 30.000 νΥθΒ ϊίηβδ για θέ¬ 
ματα γενικού ενδιαφέροντος. Επίσης, στην 
επιλογή ΥθαΓόοοΙί θα βρείτε τα τελευταία 
νέα σε μικρές αναλύσεις, αρκεί να μην ξεχνά¬ 
τε να τα αναβαθμίζετε κάθε μήνα, με την επι¬ 
λογή του υράαΐσ. 

Το πακέτο ΕπεΟΓ+α Καίαταπεο 5υϊία 99 απο¬ 
τελεί μια άριατη αγορά για έναν Ηογπθ υ$θΓ 
που δεν θέλει να έχει διάσπαρτα 00 $ στο 
ράφι, μαζί με λεξικά, εγκυκλοπαίδειες και 
προγράμματα για ρΓ0|βεί$. Ολα τα απαραίτη¬ 
τα εργαλεία Βρίσκονται εδώ, οε μόνο έναν 
δίσκο ΟνΟ. Μην το χάσετε! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜίαΐκοΑ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηϊϊυπτι 133, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, ΟΥΟΚΟΜ, ννίηάο*5 95/98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Από την προσωπική 
συλλογή του συντάκτη 



ιΡ€ Μαίίθΐ- 





















































ΗΧΕΙΑ 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΚΙΜΑΧ 

Καταιγίδα... στον ήχο! 

Του Γιάννη Νινιού 

ΡπΓησχ είναι μια γνωστή εταιρία 
στο χώρο των Ρ€$, η οποία σσχο- 
λείται περισσότερο με περιφερεια¬ 
κό. Εκτός από ηχεία, αξίζει να ανα¬ 
φέρουμε ότι μερικά από τα προϊόντα της Ρπ- 
(παχ είναι: $εαππβΓ$, ]ογ 5 ίϊεΙς 5 , διάφορα πολυ¬ 
μέσα κ.ά. 

Τα ηχεία Μοάΐα5ίθΓΠΊ 240Μ&Η ΡΜΡΟ απευ¬ 
θύνονται σε όσους θέλουν ένα σοΒαρό σύστη¬ 
μα ηχείων για το ΡΟ τους και δεν αρκούνται 
στο να ακούν απλά ένα-δύο μουσικά €0$ και 
να παίζουν απλά παιχνίδια με λίγα εφέ. Τα 



ηχεία αυτά Θα ικανοποιήσουν αυτούς που Θέ¬ 
λουν κάτι παραπάνω. Η ισχύς τους (ΡΜΡΟ) εί¬ 
ναι 240ν/. Στα ηχεία αυτά υπάρχει, εκτός από 
τους συνηθισμένους διακόπτες ναΙυπΝΟ, ίΓοόΙβ, 
όα $5 και ρονστ οπ/οίί, ο διακόπτης 30 Γυπε- 
ίϊοπ. Ο διακόπτης αυτός έχει τρεις λειτουργίες 
[Μυίΐε, Μονιά και δϊηιυΐαίϊοη), ανάλογα με το τι 
ακούμε. Ετσι λοιπόν, ενεργοποιούμε την επιλο¬ 
γή Μυ$ιε για πιο δυναμικό ήχο, εάν θέλουμε να 
ακούσουμε μόνο μουσική [η συγκεκριμένη επι¬ 
λογή δυναμώνει το μπάσα και το ΙτβδΙο), η 
Μονίβ αναπαράγει τις συζητήσεις και τον ήχο 
για πιο δυναμικό αποτέλεσμα και, τέλος, η επι¬ 
λογή $ίπιυΙαίίοη μεταφέρει το μονοφωνικό ήχο 
σε στερεοφωνικό (η καλύτερη επιλογή για παι¬ 
χνίδια). Ακόμα, τα ηχεία παρέχουν καλή μαγνη- 
τική προστασία και μπορούν να μπουν δίπλα 
από την οθόνη του υπολογιστή, χωρίς να δημι¬ 
ουργούν μαγνητικά πεδία. Ο ήχος που παρά¬ 
γουν είναι πολύ καλός, δυνατός, και αποδίδουν 
χωρίς παραμόρφωση μέχρι το 55-60% της 
ισχύος τους. 

Πρόκειται για μια καλή λύση για αυτούς που 
θέλουν τρισδιάστατο ήχο στο ΡΟ τους, χωρίς 
ιδιαίτερα μεγάλη παραμόρφωση και σε σχετικά 


καλή τιμή. Τώρα, για αυτούς πσυ θέλουν κάτι με 
μικρότερη ισχύ, η Ρπητιαχ προσφέρει τα δουηά- 
5 Ιογπ> 12(Μαϊ1 ΡΜΡΟ. Τα ηχεία αυτά είναι ο μι¬ 
κρότερος "αδελφός" των ΜεάίαδίΌπη 
240\Α/αΚ, αφού αποδίδουν τη μισή ;αχύ από 
αυτά, ενώ δεν αποδίδουν τρισδιάστατο ήχο. 
Εχουν αρκετά καλή απόδοση στα παιχνίδια και 
στα Μ/ϊηάονκ, ενώ η παραμόρφωση του ήχου 
ξεκινά μετά το 65% της ισχύος τους. Τα ηχεία 
έχουν εξωτερικά διακόπτες που ρυθμίζουν τα 
ίΓθόΙβ, Βα55, νοίυπιβ και, φυσικά, διαθέτουν 
διακόπτη οπ/οίί. Ακόμα, όπως καί τα Μβάί- 
αίίοιτη, παρέχουν πολύ καλή προστασία από 
τους μαγνήτες τους, οπότε μπορούν να τοπο¬ 
θετηθούν χωρίς φόβο δίπλα από την οθόνη. Τα 
5ουπ05ίοππ 1 2 £ΚΜιΜ θα ικανοποιήσουν όσους 
δεν θέλουν πολύ δυνατό ήχο, που να "τραντά¬ 
ζει", αλλά επιθυμούν να παίζουν παιχνίδια με 
άριστη ηχητική απόκριση καθώς και μουσικό 
€0$. Τέλος, όσον αφορά στην τιμή των ηχείων, 
αυτή οε σχέση με την απόδοσή τους είναι πάρα 
πολύ καλή. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡΗπταχ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Υπολογιστής 386 και 
άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Β$Ι,τηλ: 6511826 
ΤΙΜΗ: 90νΥ: 3.900 δρχ., 120Υ/: 9.300 
δρχ, 240\Υ: 13.800 δρχ., 3<ΧΜ: 
19.400 δρχ., 5υΒ\νοοίθπ 18.400 δρχ. 
(όλες οι τιμές χωρίς ΦΠΑ) 


ΟΟΜΡΙΠΈΚ 
ΜΑΟΝΊΠΕΚ 
50ΗΕΕΝ 

Ενα ν!α€|Γα 
για την οθόνη σας 

Του Ηλία Καφουρου 

ο ΟοιτιρυΐβΓ Μα 9 ηΐίϊβΓ Ρ1υ5 είναι 
το νέο παλυφίλτρο, που συνδυά¬ 
ζει φίλτρο οθόνης μαζί με έναν 
μεγεθυντή (εξ ου και ο ανωτέρω 
χαρακτηρισμός). Η κατασκευάστρια εταιρία 
ισχυρίζεται πως μπορεί να μετατρέψει οποιο- 
δήποτε ΓησπϊίοΓ 14" ή 15" σε καφετιέρα!!! 
Εντάξει, πλάκα κάνω, σε οθόνη 17 ιντσών εν¬ 
νοούσα. Τώρα, Βέβαια, το κατά πόσο κατα¬ 
φέρνει κάτι τέτοιο είναι μια άλλη ιστορία. Η 
επιστημονική ομάδα του Α,ΜΑΝ... εεε... του 
"Ρ0 Μα5ίβΓ ;; εννοώ, αφού μελέτησε το προϊ¬ 
όν σε βάθος, ύψος αλλά και πλάτος (το γρά¬ 


φω απολύτως σοβαρά και θα καταλάβετε το 
γιατί), κατέληξε στα εξής συμπεράσματα: Το 
εν λόγω προϊόν ως φίλτρο είναι αρκετά καλό, 
καθώς καταφέρνει και καθιστά το πίοπιϊογ 
σημαντικά ξεκούραστο για τα μάτια. Μειονε- 
κτήματά του είναι η εμφάνισή του και ο χώ¬ 



ρος που καταλαμβάνει, καθώς δεν θυμίζει τα 
γνωστά φίλτρα, που είναι σχεδόν απόλυτα 
εφσπτόμενα στην επιφάνεια της οθόνης, αλ¬ 
λά μετά την τελική συναρμολόγησή του μας 
φέρνει στο μυαλό (και κυρίως στα μάτια μας) 
ένα μεγάλο κουτί, το οποίο, αφού προσκολ- 
Χηθεί στο ιτιοηίίοτ μας, το κάνει και δείχνει 
αρκετά άχαρο εξωτερικά. Βέβαια αυτό δεν 
είναι απόλυτο, καθώς μπορεί σε κάποιον άλ¬ 
λο είτε να αρέσει αυτή η κατάσταση είτε να 
μην τον ενοχλεί καθόλου το συγκεκριμένο γε¬ 
γονός (της εξωτερικής εμφάνισης), οπότε ου- 
δέν πρόβλημα. Οσον αφορά στη μεγέθυνση 
της εικόνας, ναι μεν καταφέρνει και τη μεγα¬ 
λώνει ελαφρώς, αλλά όχι και ότι την κάνει 
17"! Μην τρελαθούμε κιόλας! Αν ήταν έτσι, 
θα έπρεπε αυτόματα όλες οι εταιρίες κατα¬ 
σκευής ΓΠοηιίοΓ να αποσύρουν από την αγο¬ 
ρά τα μοντέλα του συγκεκριμένου μεγέθους 
και να τα καταστρέφουν τελετουργικά (χο¬ 
ρεύοντας γύρω γύρω από τη φωτιά που 8α 
έχουν ανάψει και τα σχετικά) ή να αρχίσουν 
να δίνουν αυτές τις οθόνες δώρο μα§ με κά¬ 
θε δωρεάν κινητό τηλέφωνο με 12μηνη σύν¬ 
δεση. Η μεγέθυνση που επιτυγχάνεται οφείλε¬ 
ται στην απόσταση που δημιουργείται μεταξύ 
της οθόνης και του φίλτρου και δίνει μια ελα¬ 
φριά τρισδιάστατη όψη. Ομως για να μπόρε¬ 
σε* κάποιος να κάτσει άνετα μπροστά σε μια 
οθόνη με αυτά το φίλτρο, θα πρέπει να βρί¬ 
σκεται σε απόλυτη ευθεία με αυτά. Μια μικρή 
απόκλιση του θεατή από το εν λόγω σημείο 
συνεπάγεται αυτόματα παραμόρφωση της ει¬ 
κόνας - άρα δεν ενδείκνυται για τους φανατι¬ 
κούς 9σπΐ0Γ5, που "τη βρίσκουν" με το να κα¬ 
λούν στο σπίτι τους μερικούς φίλους και να 
τους κάνουν μια μικρή επίδειξη στο αγαπημέ¬ 
νο τους παιχνίδι. Γενικά πάντως είναι μια ικα¬ 
νοποιητική λύση για όσους θέλουν ένα καλό 




Ρ€ Μαίίοτ 












ΡΟ ΓΙΑ8Η 


φίλτρο και ταυτόχρονα μια μικρή μεγέθυνση 
της οθόνης τους (ή ένα από τα δυο), χωρίς να 
νοιάζονται απόλυτα για την εξωτερική εμφά¬ 
νιση που προκύπτει από τη χρησιμοποίηση 
του εν λόγω προϊόντος. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Κθαώεορβ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ια&βτ Οογπθγ, Δημ, Γούναρη 
5, Θεσσαλονίκη, τηλ_: (03 !) 234975 
ΤΙΜΗ: 17.000 δρχ. (με ΦΠΑ) 


μαχ Οϋ νΑΐυε 

ΡΑΟΚ 

Ενα πλήρες σύστημα 
καθαρισμού 
για τα σας 

Του Ηλία Κοφοΰροο 

ο εν λόγω προϊόν, που έπεσε στα 
χέρια μας, είναι ένα από τα τρία 
συστήματα καθαρισμού για ΟΟί 
της εταιρίας ΡΙαγτι^ί και αποτε¬ 
λεί το δεύτερο πληρέστερο σετ της σειράς 
[συγκεκριμένα στην αγορά κυκλοφορούν τα 
€0 εοππρίβίβ εοΓθ Ιαϊ, ΜΑΧ 00 ΚΙΤ και το Εν- 
βιγϊΗίηει 00 Ιοί). Το συγκεκριμένο σετ περι¬ 
λαμβάνει τα εξής "καλούδια": 

• ΟΒ/ΟΥΟ ΟυκΙί έΗίβΜ: Ενα σπρέι 
καθαρισμού για τις επιφάνειες των €05 αλλά 
και των θνθ5 που καθαρίζει και προστατεύει 
τις επιφάνειες αυτές. Χρησιμοποιείται σε συν¬ 
δυασμό με τρία ειδικά πανάκια καθαρισμού, 
που εμπεριέχονται στη συσκευασία. 

• €0 ΘιικΙε ννίρβ$: Σίγουρα γνωρίζετε 
τα μωρομάντιλα που κυκλοφορούν στην αγο¬ 
ρά. Ξέρετε, αυτά που βρίσκονται σε χάρτινες 
ή πλαστικές συσκευασίες και είναι βρεγμένα 
με αρωματικά υγρά. Η εταιρία, λοιπόν, προ¬ 
φανώς εμπνευσμένη από αυτά, παρουσιάζει 
τα νέα €0-μάντιλα. Πρόκειται για 100 μαντί¬ 
λά κια που βρίσκονται τοποθετημένα μέσα σε 
μια μικρή πλαστική συσκευασία και είναι 
μουσκεμένα με άρωμα λεβάντας... ωπς! 
μπερδεύτηκα, με ειδικό καθαριστικό υγρό 
εννοώ. Με αυτά απλώς σκουπίζετε 2*3 φο¬ 
ρές την επιφάνεια που θέλετε νσ καθαρίσετε 
και νοίΐα! 

• ΟνΟ Κβροίτ Κιί; Περιλαμβάνει 3 μα- 
ντιλάκια διπλής χρήσεως και ό μονής, ενώ 
συνολικά μας δίνει τη δυνατότητα νσ καθα¬ 
ρίσουμε από γρατσουνιές και κατάλοιπα 12 
€05 ή ΟνΟ. Ακόμη περιλαμβάνει ένα καθορι¬ 
στικό πανάκι, που χρησιμοποιείται σε συν¬ 
δυασμό με το €0/0Υ0 ΟυίεΙ< δΗϊβΙά. 


Τέλος, το πακέτο περιλαμβάνει και μια 
5ΐαπεΙ βάση-θήκη για 20 €05 καθώς και 2 
κενές θήκες. 

Βέβαια κάποιος θα αναρωτηθεί "καλά 
όλα αυτά, αλλά κατά πόσο είναι αποτελε¬ 
σματικό;". Σε αυτό το ερώτημα έχω να απα¬ 
ντήσω το εξής: Επειδή και εγώ είμαι αρκετά 
δύσπιστος ως προς τα προϊόντα που τάζουν 
πολλά (και τις περισσότερες φορές δεν 
πραγματοποιούν ούτε τα μισά), αποφάσισα 
να το υποβάλω σε μια σκληρή δοκιμασία. 
Πήρα λοιπόν ένα 00-ΚΟΜ παιχνίδι που είχα 
ξεγραμμένο από καιρό. Μέχρι και κομματά¬ 



κια χαρτιού είχε κολλημένα, χώρια την κόλλα 
που υπήρχε διάσπαρτη σε πολλά σημεία αλ¬ 
λά και τα μανιτάρια που είχαν φυτρώσει επά¬ 
νω του (αυτά τα πούλησα μετά). Χρησιμοποί¬ 
ησα λοιπόν το συγκεκριμένο προϊόν και εν 
συνεχεία έβαλα το €ϋ στο εΐιϊνε. Εκπληκτος 
είδα άτι η εγκατάσταση έγινε κανονικά [κάτι 
που πριν δεν γινόταν με τίποτα). Και όχι μόνο 
αυτό: Εκανα και ιπΐηΐιπυπ εγκατάσταση, 
ώστε το παιχνίδι να χρειάζεται να διαβάζει 
συχνά από το €0. Και έτσι, όμως, το διάβα¬ 
σμα των δεδομένων γινόταν χωρίς το παρα¬ 
μικρό πρόβλημα. 

Επειτα από αυτό, είμαι πλέον πεπεισμένος 
πως αυτό το σετ καθαρισμού αξίζει τον κό¬ 
πο, καθώς 8α γλιτώσει τον κάτοχο του από 
πολλές αντικαταστάσεις χαλασμένων €0$ - 
και από το χρηματικό κόστος που αυτές συ¬ 
νεπάγονται. Τέλος, όσοι από εσάς ενδιαφέ¬ 
ροντα! για το συγκεκριμένο προϊόν, να έχετε 
υπόψη πως υπάρχει πιθανότητα να μη βρείτε 
το σετ με την ονομασία που βλέπετε εδώ αλ¬ 
λά με το όνομα "€Ι>θνθ & ΡΙαγτί^ί ΚϊΓ (εί¬ 
ναι το όνομα της νέας παρτίδας του σετ που 
θα έρθει). Φεύγω τώρα, γιατί έχω να "ξεθά¬ 
ψω" κάποιο €05 που τα θεωρούσα τελειωμε- 
να. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ; €0 ?\σγτ\φ\ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ια$θτ €οτπθγ, Δημ. Γούναρη 
5, Θεσσαλονίκη, τηλ.: (031) 234975 
ΤΙΜΗ: 11.000 δρχ. 
(συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) 


ΜΟΙΙ8Ε ΡΕΝ ΡΟ 

Ενα ποντίκι που "γράφει" 
στους υπολογιστές 

Του Ηλία Καφσύρου 

πως γίνεται εύκολα αντιληπτό 
οπό του τίτλο του προϊόντος, 
πρόκειται για ένα ποντίκι, που 
όμως μοιάζει περισσότερο με 
στυλό παρά με κάποιο από τα ποντίκια που 
έχουμε συνηθίσει να βλέπουμε μέχρι σήμερα. 
Για να το χρησιμοποιήσετε δηλαδή, πρέπει 
απλώς νσ το κρατήσετε όπως κρατάτε και 
ένα κοινό στυλό. 

Το ίισεΙώαΙΙ βρίσκεται στη βάση του και τα 2 
πλήκτρο ακριβώς στην άκρη του κυρίως μέ¬ 
ρους του. Με αυτό τον τρόπο το πάτημα των 
πλήκτρων γίνεται με το ένα δάχτυλο σε ελάχι¬ 
στο χρόνο. 

Πρόκειται σίγουρα για ένα πολύ εύχρηστο 
ποντίκι καθώς δίνει τη δυνατότητα για μεγαλύ¬ 



τερο πεδίο κίνησης τσυ ροίηίετ σε αχετικά μι¬ 
κρό χώρο. 

Η χρήση του είναι τόσο απλή όσο και αυτή 
ενός απλού μέσου γραφής. Μοναδικό αρνητικό 
-περισσότερο ενοχλητικό, θα έγραφα- στοιχείο 
είναι το γεγονός πως η εγκατάσταση των 
άπνθΓΐ από τη συνοδευτική δισκέτα δεν γίνεται 
απευθείας με το ϊπ5ίαΙΙ που υπάρχει (καθώς αυ¬ 
τό λειτουργεί για τα Μϊπάο** 3.x), αλλά πρέπει 
νσ πάμε στο ΟοπίτοΙ ραποί, να επιλέξουμε Αάά 
Νθψ Ηα τόνο το, στη συνέχεια να επιλέξουμε 
Μου 5 θ και, τέλος, την επιλογή Ηανσ ΟϊδΙε Σί¬ 
γουρα όμως το ανωτέρω "ψεγάδι" στην εγκα¬ 
τάσταση δεν είναι ικανό να αμαυρώσει την όλη 
θετική εικόνα του Μουϊσ Ροπ Ρ0, 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ιο^εδ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 5βπαΙ Ροτί, 005 2.0 ή 
μεγαλύτερο, 256Κ μνήμη 
ΔΙΑΘΕΣΗ: €[>ΜβεΙία,Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ.: 6233900 
ΤΙΜΗ: 11.500 δρχ 
[συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) 
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Ε|Ρ€ Μα$ϊβΓ 















ΡΟ ΡΙΑ5Η 


ΡΟ ΤΚΙΡΕΝΤ ΡΑΡ 

Απόλυτος έλίγχος! 

7ου Ηλίσ Κοφούρου 

ο νέο {ογροεΙ της Ιθ9ία3 ι , ονόματι 
Τπάθπί Ραϋ (κομία σχέση με τις 
ομώνυμες τσίχλες), είναι ένα πολυ¬ 
διάστατο που συνδύα¬ 

ζε [ αναλογικά και ψηφιακό τρόπο χειρισμού και 
παράλληλα διαθέτει άκρως εργονομική σχε¬ 
δίαση. Ας δούμε συνοπτικά τα χαρακτηριστικά 
που διαθέτει το χειριστήριο αυτό: 

• Ψηφιακό εαπίτοΙ ραά 8 κατευθύνσεων 

• Τρισδιάστατο αναλογικό ϊίίοΙε 

• 4 διαφορετικό πιοεΙοί λειτουργίας: Αναλο¬ 
γικό, Ψηφιακό, Ο Η & ΤΜ 

• Ι£β οθόνη ελέγχου λειτουργιών 

• Ελεγχος ταχύτητας 

• Αυίο Ρίπο 

• Δυνατότητα ελέγχου τιμονιού και πηδαλί¬ 
ου (μέσω των επιλογών ΟΗ και ΤΜ) 

• 6 κουμπιά για το ψηφιακό & το αναλογικά 
ηιοάσ χειρισμού και 4 για το ΟΗ και το ΤΜ 
Γποάο 

• Εργονομική σχεδίαση 

θέλω να σταθώ λίγα στο τελευταίο χαρα¬ 
κτηριστικό. Η σχεδίαση, λοιπόν, του ραά αυτού 
είναι τέτοια ώστε δεν υποχρεώνει το χρήστη να 
το κρατά στον αέρα, καθώς μπορεί και στερε¬ 
ώνεται πάνω στην επιφάνεια όπου αυτός επιθυ¬ 



μεί. Μπορεί δηλαδή να χαρακτηριστεί και ως 
μια μικρογραφία των χειριστηρίων που διαθέ¬ 
τουν τα εοϊπ*ορ. Ιτα αξιοσημείωτα είναι σίγου¬ 
ρα και το γεγονός πως το χειριστήριο αυτό δεν 
συνοδεύεται από κάποιους άιϊνβΓδ. Στην αρχή 
νόμιζα ότι επρόκειτο για ελαττωματική συσκευ- 
ασία Μπήκα λοιπόν στο $ίίΘ της εταιρίας, όπου 
διαπίστωσα πως δεν υπήρχαν άπνοια για τη συ¬ 
σκευή. "Τι έγινε;" αναρωτήθηκα. Και τότε μου 
ήρθε η θεία φώτιση να ρίξω μια ματιά στο συ¬ 
νοδευτικό βιβλιαράκι. Εκεί λοιπόν είδα πως 
υπάρχουν πλήρεις οδηγίες εγκατάστασης και, 
ακολουθώντας τες, δήλωσα το ΤπάβπΙ Ραά στο 
σύστημά μου μέσω του ΟοηίτοΙ ραηεΙ* 


Δεν γινόταν βέβαια να μην πραγματοποιηθεί 
και η ανάλογη δοκιμή. Εβαλα λοιπόν να παίξω 
το ΡΙΡΑ 99 με το εν λόγω χειριστήριο* Η αντα¬ 
πόκριση τόσο του χειριστηρίου όσο και των 
κουμπιών ήταν απολύτως άμεση και γίνονταν 
ακριβώς εκείνες οι κινήσεις που ήθελα* Συνο¬ 
πτικά το ϊπάοπί Ραά είναι από τα καλύτερα χει¬ 
ριστήρια που έχω δει και σίγουρα αποτελεί μια 
πολύ καλή επιλογή γιο τους φανατικούς 

90ΓΠΘΓ5. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ιοεμεθ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΘΟ-Μθάία, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ: 6233900 
ΤΙΜΗ: 13.600 δρχ 
(συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ 
ΛΕΞΙΚΟ ΤΗΣ 
ΝΕΟΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 
ΓΛΩΣΣΑΣ 

Ολος ο θησαυρός της 
νεοΐλληνικής γλώσσας 
θ€ «να ΟΟ-ΚΟΜ 

Του Ηλία Καφούρου 

νσς νέος ΓΐΐυΙίίηΊβάία τίτλος από τη 
ΧΘΩΝ, που σκοπεύει νσ μας κατα¬ 
τοπίσει πλήρως γύρω από τις έν¬ 
νοιες των λέξεων της νεοελληνικής 
γλώσσας. Τα πρόγραμμα διαθέτει πλούσια βά¬ 
ση δεδομένων και καλύπτει σε μεγάλο Βαθμό 
πς ανάγκες για τις οποίες και δημιουργήθηκε. 
Πέρα από την επεξήγηση κάθε λέξης, ο χρή¬ 
στης μπορεί, εάν το επιθυμεί, να δει και κάποι¬ 
ες γενικότερες γραμματικές πληροφορίες για 



Εδώ Βλέπΐτΐ μα έλλειψη που εντόπισα στο 
λεξικό* Εχω τηρ εντύπωση πως η ετυμολογία 
της λέξης αυτής είναι ελλιπής (ιού τι λες, 
Νάαο;), 





Η εισαγωγική εικόνα του τίτλου. 

αυτή. Σύμφωνα με την ίδια την κατασκευάστρια 
εταιρία: "είναι ένα πακέτο για Ελληνες που επι¬ 
θυμούν να μιλούν ελληνικά". Τα στοιχεία που 
θα βρει ο χρήστης είναι τα εξής: 

• 100.000 λήμματα 

• Συνολικά 3.000.000 λέξεις 

• 20.000 νέες λέξεις-δάνεια (ξενόφερτες) 
και νεολογισμοί (για παράδειγμα, θα μπο¬ 
ρέσει να βρει κάποιος επεξηγήσεις λέξεων 
όπως ίντερνετ, μεγαμπάιτ, πλανητάρχης 
κ.ά) 



Ενα πάντως είναι αίγουρο: στη δημιουργία 
αυτού του λεξικού δεν συμμετείχε ο κ. 
Μπαμπινιώτης* 

• Αφθονα λογοτεχνικά παραδείγματα χρή- 
σεως των λέξεων από μεγάλους Νεοέλλη¬ 
νες λογοτέχνες 

• Αντίθετα και συνώνυμα κάθε λέξης 

• Ερμηνείες παροιμιών και ειδικών φράσεων 
(δηλαδή σε κάθε λέξη υπάρχουν η ερμη¬ 
νεία και η σημασία της μέσα σε παροιμίες 
ή σε ειδικές φράσεις όπου μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιείται στην καθομιλουμένη) 

• Ετυμολογία των λέξεων και ταυτόχρονα 
απόδοση της προέλευσης και της ιστορίας 
τους 

• Ανάπτυξη επιστημονικών όρων από τους 
χώρους της ιατρικής, της χημείας, της 
αστρονομίας και πολλών άλλων επιστημών 

• Κλιτικοί πίνακες γραμματικής όλων των 
ρημάτων, ουσιαστικών και επιθέτων 

Το όλο πακέτο συμπληρώνουν η προσθήκη 
του ΜυΙίίηιβάία τίτλου Η Ελληνική Μυθολογία 
καθώς και η ύπαρξη -για περιορισμένο αριθμό 


ΡΟ Μο$ϊ©γ 













































ΡΟ ΡΙΑ5Η 


αντιτυηώϊν' του βιβλίου Αναλυτική Γραμματική 
& Συντακτικό. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΧΘΩΝ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡαπίΙυ^Ι 33 {ΙΟΟΜΗζ 
ΓπϊπΪΓηυΓη), 12χ 0[>βΟΜ (4χ ηνηιητιυητ), 
κάρτα γραφικών με 1 ό-Βϊί χρώματα, 
Μιη 95/98 με υποστήριξη ελληνικών 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΙΙΒΚΟ€ΟΜ 2002, Βασ. 
Ηρακλείου 11, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 

(031)555045 
ΤΙΜΗ: 33.000 δρχ. 
(συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) 


ΘΕΜΑΤΑ 
ΜΥΣΤΗΡΙΟΥ & 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

Καλέστε τη Γιάννα Νταρί λ η 
στο δομάτιό σας... 

Του Ηλία Καφούρου 

χι, μην πάει αμέσως ο νους σας 
στο πονηρό. Συντάκτης είμαι, όχι 
σωματέμπορας. Ανσφέρομσι 
απλώς στον τίτλο θέματα Μυστη¬ 
ρίου Και Φαντασίας, στον οποίο συμμετέχει η 
πρσαναφερθείσα. Το 00 περιλαμβάνει 4 ενό¬ 
τητες άβ$Ηορ ίΗθίηθ* για να διακοσμήσετε την 
επιφάνεια εργασίας σας. Για να εγκαταστήσετε 
αυτά τα ίΗβπΐ05 δεν είναι απαραίτητο να έχετε 
ήδη εγκαταστημένα τα ρ!υ$ των Μίηάο\¥$. Η 



καθεμία από τις 4 αυτές ενότητες περιλαμβά¬ 
νει 10 δέματα που αντιστοιχούν σε ναΙΙραρθΓ 
όίίπιαρδ, $εΓ6€Π5ανβΓ5 και διάφορα ϊεοπδ. Πιο 
αναλυτικά, οι 4 ενότητες είναι: 

• "Οι Μυθικοί Πόλεμοι των Αμαζόνων": Γυ- 
ναίκες-πολεμίστριες ξεπροβάλλουν μέσα από 
τα ερείπια που άφησαν πίσω τους οι πόλεμοι 
αυτοί. 

• "Η Χώρα των Απίστευτων Καρτουν": Οι μέ¬ 
χρι πρότινος χάρτινες γυναίκες έχουν ζωντανέ¬ 
ψει και πλέον αναζητούν έναν δρόμο φυγής 
από το συγκεκριμένο μέρος. 


• "Οι Ιστορίες από τη Σκοτεινή Πλευρά": Σε 
αυτές βρίσκουμε ψίθυρους (όχι καρδιάς) και 
αντανακλάσεις από το ασυνείδητο, καδώς και 
δαίμονες που απλώνουν τα φτερά τους πάνω 
από τα ανυπεράσπιστα θύματά τους. 

• "Η Πύλη στον Κυβερνοχώρο": Εδώ συνα¬ 
ντάμε τους φύλακες της πύλης, εκείνους που τη 
διέσχισαν και εκείνους που παγιδεύτηκαν για 
πάντα μέοα της. 

Ακόμη, οτο άΐτοείοτγ /νίάβ05 του 00 δα 
βρείτε 3 νΐάοο εΙίρ5 με σκηνές προερχόμενες 
από τα γυρίσματα του τίτλου. Για να μπορέσετε 
να τα δείτε δα πρέπει να έχετε εγκαταστημένσ 
το ΟυϊεΙέΠιπα (αν δεν το έχετε, μην ανησυχείτε, 
καδώς περιλαμβάνεται στο συνοδευτικό €0 
του "Ρ€ Μαίίθτ"), ενώ μπορείτε επίσης να τα 
δείτε μέσω του προγράμματος νϊάβοΡΙσγβτ, το 
οποίο και εγκαθίσταται ταυτόχρονα με την 
εκτέλεση του ϊβΓυρ αρχείου. Τέλος, στην όλη 
συσκευασία περιλαμβάνονται και αρκετές αφί- 
σες καδώς και πολλά αυτοκόλλητα σχετικά με 
το θέμα. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΒοηΓίκ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 486 ΙΟΟΜΗζ 

(συνιστώμενο Ρθηϋυηι 133ΜΗζ), \Λ/ϊπ9 
5/98,8ΜΒ ΚΑΜ (συν: 1 όΜΒ), 2ΜΒ 
5νθΑ κάρτα γραφικών, Ιό-Θϊί κάρτα 
ήχου συμβατή με 5ουπάΒΙα5ίΘΤ (συν: 5Β 
32), 4χ ^[>βΟΜ (συν: 12χ], ποντίκι 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΒοπΤϊγθ, Γκύζη 11, τηλ: 
6400848 
ΤΙΜΗ: 5.000 δρχ. 
(συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) 


ΡΟ ΤΟΡ ΡΚΙΥΕ 

Ενα τιμόνι αυτοκινήτου 
που υπόσχεται πολλά 

Του Ηλία Καφούρου 

ο Ρ€ Τορ ΟπνΘ είναι τα καινούριο 
χειριστήριο-τιμόνι από τη Ιο9κ;3 
και δείχνει ικανό να αποκτήσει 
πολλούς φίλους. Ενα πολύ σημα¬ 
ντικό γνώρισμά του, πέραν αυτών που σχετίζο¬ 
νται με την ανταπόκρισή του στα παιχνίδια, εί¬ 
ναι τα ότι είναι αρκετά "μαζεμένο" και δεν 
χρειάζεται να έχει κάποιος μεγάλο χώρο στο 
γραφείο του για να το χρησιμοποιήσει. Αποτε- 
λείται -όπως είναι φυσικό- από δύο μέρη: το τι¬ 
μόνι και τα ποδόπληκτρα της πέδης [για όσους 
Θυμούνται, έτσι αναφέρονται τα πετάλια στο 
βιβλίο εξετάσεων οδηγήσεως). Ιο τιμόνι σταθε¬ 
ροποιείται πολύ εύκολα χάρη στις τρεις Βε¬ 
ντούζες που βρίσκονται στη βάση του, προσδί¬ 
δοντας έτσι στα χρήστη του απόλυτη ελευθε¬ 




ρία κινήσεων. Στο τμήμα του τιμονιού βρίσκου¬ 
με επιπλέον έναν αρκετά μαλακό και ευκίνητο 
λεβιέ ταχυτήτων. 

Τα πετάλια είναι και αυτά σχεδιασμένα με τέ¬ 
τοιον τρόπο ώστε και πολύ χώρο δεν πιάνουν 
και δεν δυσκολεύουν το χρήστη στο να τα χρη¬ 
σιμοποιήσει. 

Φυσικά τα υπάρχοντα πετάλια είναι δύο, ένα 
για το γκάζι και ένα για το φρένο (ε, μη μου πεί¬ 
τε πως θέλετε και συμπλέκτη!). Μεγάλο πλεο¬ 
νέκτημα εδώ είναι το γεγονός πως, αν τα πόδια 
τοποθετηθούν σωστά, δεν ολισθαίνει καθόλου 



και παραμένει σταθερό εκεί όπου το έχουμε 
τοποθετήσει. Το καλώδιο που συνδέει τα δυο 
μέρη του χειριστηρίου είναι αρκετό μακρύ και 
έτσι μπορεί να προσαρμοστεί ευκολότερα στις 
απαιτήσεις του καθενός. 

Πάνω στο τιμόνι βρίσκουμε επιπλέον πολλά 
κουμπιά προορισμένα για διάφορες λειτουρ¬ 
γίες (7 συνολικά) καθώς και ένα έξτρα μικρό 
χειριστήριο τύπου (ογραά, το οποίο εκτελεί τις 
ίδιες κινήσεις που κάνει και το τιμόνι. Η δυνα¬ 
τότητα περιστροφής του φτάνει τις 180 μοίρες, 
γεγονός που εξασφαλίζει όσο το δυνατόν κα¬ 
λύτερο έλεγχο στο όχημά μας. 

Προσωπικά το δοκίμασα στα Οοϋη ΜεΚαο 
ΡαΙΙγ και έμεινα αρκετά ικανοποιημένος (του¬ 
λάχιστον περισσότερο από ό,τι με άλλα "τιμό¬ 
νια"), Αξιο προσοχής είναι το δερμάτινο (γιο 
την ακρίβεια τύπου δερμάτινου) κάλυμμα που 
περικλείει το τιμόνι. (Αυτό θα πει χλιδή: να μην 
έχεις κάτι τέτοιο στο κανονικό αυτοκίνητό σου 
και να το έχεις στο άπνιπρ «ΗεεΙ του δωματίου 
σου!) 

Η εγκατάστασή του δεν απαιτεί άπνοια και 
γίνεται μέσω του (ΖοπίτοΙ ραπσΙ (το πάθημα έγι¬ 
νε μάθημα -βλ. ανωτέρω- και κοίταξα πρώτα το 
συνοδευτικό βιβλιαράκι), απλώς ακολουθώ¬ 
ντας τις οδηγίες που αναγράφονται στο πιαπυ- 
αΐ. Τέλος, το Ρ€ Τορ Οπν© είναι συμβατό με το 
Τ)ΐΓυ5ΐΜα5ίβΓ ΡοπτιυΙα 12. Σίγουρα αποτελεί μια 
καλή επιλογή για τους φίλους της ταχύτητας. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-Μθάϊα, Γεωργαντό ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ.: 6233900 
ΤΙΜΗ: 26.000 δρχ. 
(συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) 
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ΙΝΤΕΗΝ 


ΜΙΑ ΜΟΝΑΔΙΚΗ 

2 ΕΚΔΟΣΗ 
ΟΟ-ΚΟΜβ 

Συνδεθείτε με το Διαδίκτυο 
Στείλτε β-πιοίΙ 
@ Σερφάρετε στον ννβΐϊ 

@ Κατεβάστε τα 
προγράμματα που θέλετε 

@ Δημιουργήστε 
σελίδες στον ννβΙ> 

@ Προστατεύατε τα 
δεδομένα σας από 
αδιάκριτους 

@ Αποφύγετε τους καταστρεπτικούς ιούς 
@ Περιορίστε τη χρήση του ΙηΙοιτιοΙ από τα παιδιά σας 
@ Ενημερωθείτε για θέματα που σας ενδιαφέρουν 
@ Συνομιλήστε με ανθρώπους από κάθε γωνιά της γης 
@ Παίξτε με άλλους χρήστες οη-Ιΐηβ 


Η ΣΕΙΡΑ ΒΕ8Τ ΟΟ-ΠΟΜ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΙΣ ΠΛΗΡΕΣΤΕΡΕΣ 
ΚΑΙ ΠΛΕΟΝ ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΚΑΙ ΕΚΔΙΔΕΤΑΙ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ 


ςοΜΡυτ εκ 



ΑΠΟ 14 ΜΑΪΟΥ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΜΟΝΟ ΜΕ 1.500 δρχ. 







ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 



Επιμέλεια: Ιάσονας Δονζας 


...ΜΟΝΓΓΟΚ 
17ΙΝΤΣΩΝ 



Τα ΓηοηιίοΗ τον 17 ιντσών 
γίνονται ολοένα πιο δημοφιλή 
ιδιαίτερα μετά τη σημαντική 
πτώση τον τιμών τους. Οπός και 
να το κάνουμε, η κατηγορία τον 
συγκεκριμένων προϊόντων 
προσφέρει αυτά το "κάτι 
παραπάνω" που αναζητάτε οι 
περισσότεροι -και το οποίο λείπει 
από τα ιηοηιΤοκ τον 15 ιντσών- 
άτε ασχολείστε με παιχνίδια είτε 
με εφαρμογές κάθε είδους* Τα 
ιηοηίΙθΓ5 που παρουσιάζουμε 
αυτόν το μήνα ξεχωρίζουν από το 
πολυάριθμο πλήθος. 


Το $ρθόίΓυΓΏ 7 ΟΙγ της άγνωστης 
ϊΡ· ΑΟΟ βρισκόταν ανάμεσα στα τρία 
φθηνότερα πποηίίοΓ$ 17 ιντσών της 
ελληνικής αγοράς τη στιγμή που γράφονταν 
αυτές οι γραμμές. Με 92.000 δρχ., λοιπόν, 
αποκτάτε ένα Γποπίΐοι· με μεγίστη υποστηριζό- 
μενη ανάλυση 1 .600x1.200 ρίχβΙ$ και συχνά 
τητα σάρωσης που δεν μπορεί να υπερβεί τα 
130Ηζ στις χαμηλότερες αναλύσεις. Στην ανά¬ 
λυση 1,024x768 ρίχοΐ* μπορείτε να εργαστεί¬ 
τε με 85Ηζ τεί^Η ιόϊθ. Παρά την εξαιρετικά 
χαμηλή τιμή του, το 7 ΘΙγ προσφέρει σχετικά 
ικανοποιητική ποιότητα εικόνας με ορισμένα 
προβλήματα ωστόσο, κυρίως όσον αφορά στη 
σταθερότητα του πλαισίου κοι τη σύγκλι¬ 
ση των χρωμάτων. Προτείνεται στους 
χρήστες που δεν προβάλλουν ιδιαίτερες 
απαιτήσεις. 


* 


Το ΒοΙϊηοα 10 70 50 ενσω¬ 
ματώνει καθοδικό σωλήνα 
της ΜιίδυΒΐδΗι τύπου Οϊα- 
πποηςΙΤίοη (παραλλαγή του ΤιϊηϊίΓοη) με 
άμεσο αντίκτυπο στην ποιότητα της εικό¬ 
νας. Το πιοπϊίοί της ΒοΙϊποα παρουσιάζει 
πολύ καλή εικόνα σε όλους τους τομείς, χω¬ 
ρίς σημαντικά ψεγάδια. Η μεγίστη υποστήριζα- 
μενη ανάλυση φθάνει τα 1.600x1.200 ρίχοΐϊ, 
ενώ το τθίτβίΚ ταίβ μπορεί νσ τεθεί στα 11 5Ηζ 
για την ανάλυση των 1.024x768 ριχβΐί. Υπο¬ 
στηρίζει την προδιαγραφή Τ(ΙΟ 95 και κοστίζει 
περί τις 148,000 δρχ. συμπεριλαμβανομένου 
τουΦΠΑ. ι 1 ,. 

'ν' ι ' Ί' 

^ Α- τ « 1 7925Ε Υ17 )05Τ της ΟΧ είναι 
' πιοπ ίΐοΓ που ξαφνιάζει ευχάρι- 
στα με ,την οπόδοσή του. Η μεγίστη 
ανάλυση που υποστηρίζει ανέρχεται σε 
1.600x1.200 ρίχ©1$, το ορατό πλαίσιο βρίσκε¬ 
ται στις 15/ ίντσες, ενώ το μέγεθος του είναι 
σημαντικά περιορισμένο. Η ποιότητα απεικόνι¬ 
σης είναι πολύ καλή, με υψηλή πιστότητα χρω¬ 
μάτων, σωστή εστίαση και γεωμετρία και ελάχι¬ 
στα πίοϊγ 0 + Η οθόνη μπορεί να λειτουργήσει ως 
ϋ$Β ΗυΒ, εφόσον ενσωματώνει τις σχετικές 
υποδοχές, ενώ οι λειτουργίες της είναι δυνατό 
να ελεγχθούν μέσω ίοθνΟΓβ. Υποστηρίζει την 
προδιαγραφή Τ€0 95 και κοστίζει 149.000 
δρχ. μαζί με το ΦΠΑ. 


Το ΡΙθχδεαπ Ρ555 της Είζσ ακολου¬ 
θεί τη μακροχρόνια παράδοση της 
εταιρίας στην ποιότητα της εικό¬ 
νας. Μολονότι ενσωματώνει σχετικά συμβατική 
τεχνολογία, προσφέρει άριστη γεωμετρία, κο¬ 
ρυφαία εστίαση και ευκρίνεια, ενώ περιλαμβά¬ 
νει πληθώρα λειτουργιών. Η προτεινόμενη ανά¬ 
λυση τωγ 1.024x768 ρϊχοΐί υποστηρίζεται από 
ΙΟΟΗζ μεγίστη συχνότητα ανανέωσης για ξε- 
κούραστη χρήση. Το κόστος του ιποηίίοΓ, το 
οποίο υποστηρίζει το πρότυπο ΤΟΟ 99, σγγίζει 
τις 175.000 δρχ. 
μαζί με το ΦΠΑ. 

Οσοι αναζητάτε 
ακόμα καλύτερη 
ποιότητα εικόνας 
και ανώτερα χαρα¬ 
κτηριστικά από το 
μεγάλο κατασκευ¬ 
αστή δεν έχετε πα¬ 
ρά να στραφείτε στα Ποχδεαπ Ρ57 που -σημει¬ 
ωτέο ν- 9α αποσπάσει το όχι ευκαταφρόνητο 
ποσό των 224.000 δρχ, από το πορτοφόλι 
σας. Το ΡΙ©χ$εαπ Ρ57 αξίζει μέχρι τελευταίας 
δραχμής τα χρήματα που ζητά, καθώς προσφέ¬ 
ρει ασύλληπτη ποιότητα εικόνας με ασυναγώνι¬ 
στη γεωμετρία, κορυφαίο χρώματα και εκπλη¬ 
κτική ευκρίνεια. Επιπλέον, διαθέτει όποια λει¬ 
τουργία και ό,τι χαρακτηριστικό μπορείτε να 
φανταστείτε, εκτός από το ΙΙ5Β ΗυΒ που τοπο¬ 
θετείται προαιρετικό, όπως άλλωστε αε όλες 
τις οθόνες της Είζο. Αξίζει να σημειωθεί πως το 
μέγιστο τοίΓΘδή ταίε στην ανάλυση 
1.280x1.024 ρίχθΒ φθάνει τα 89Ηζ. Το ιηοπ- 
ίίοΓ υποστηρίζει επίσης την αυστηρή προδια¬ 
γραφή Τ€0 99. 

Τα κορυφαίο πιοπιίοΓ της Είζο κοστίζει περί¬ 
που 287.000 δρχ., ονομάζεται Ρΐοχ$εαπ 1575 
και διαφοροποιείται με το αμέσως μικρότερο 
μοντέλο κυρίως στον τύπου ΤΓΐπίίτοπ καθοδικό 
σωλήνα. Ευνόητο είναι νσ προσφέρει ποιότητα 
που δεν χρειάζεται περιγραφή και χαρακτηρι¬ 
στικά πέρα από κάθε κριτική. Ωστόσο, εάν η 
εικόνα που προσφέρει η τεχνολογία ΤγιπιΙγοπ 
δεν σντσποκρίνεται στο γούστο σας, προτιμή¬ 
στε το ΡΙθχΒεαπ Ρ57 που κοστίζει αρκετά λιγό¬ 
τερο δίχως να έχει ουσιαστικές διαφορές. 

Η αντιπροσωπία της ΗίίαεΡιί στην 
Ελλάδα (Ιπίσ-Ωυβ$ί) κάνει μία εκ¬ 
πληκτική προσφορά με το νέο μο¬ 
ντέλο 0Μ650ΕΤ. Μαζί Η € το μοπιΙογ, το οποία 
τιμάται 104.000 δρχ. συμπεριλαμβανομένου 
του ΦΠΑ, αποκτάτε την ταχύτερη κάρτα γραφι¬ 
κών με το νοοάοο ΒαηδΗοο της 3Ε)ίχ, η οποία 
κατασκευάζεται από τψ Θ^αΒγΙ© και διαθέτει 
16ΜΒ μνήμη 50ΕΑΜ, Το πποπίίοΓ διαθέτει εξαί¬ 
ρετη ποιότητα εικόνας, υποστηρίζει μέγιστη 
ανάλυση 1.280x1.024 ριχβΐΐ, ενώ το οριζόντιο 





^Ρ^ Μα$1βΓ 




ρΐΐεΗ βρίσκεται στην εντυπωσιακή τιμή των 
0,21 γππγκ Επίσης, υποστηρίζει τη νεότερη προ- 
διαγραφή ΤΟΟ 99, διαθέτει περιορισμένες δια- 
στάσεις χάρη στην κατασκευαστική τεχνολογία 
ΒΗοΓίΝ^εΙς και συνοδεύεται από τριετή εγγύη¬ 
ση με επιτόπου αντικατάσταση. 

Το 0Μ640ΕΤ είναι η προγενέστερη έκδοση 
του προηγούμενου πτοπιϊογ, η οποία διαφορο¬ 
ποιείται κυρίως ως προς τη σχεδίαση (δεν δια¬ 
θέτει την τεχνολογία 5ΗοιΤΝβεΙί) και λιγότερο 
ως προς τα χαρακτηριστικά (όπου, εκτός από 
την υλοποίηση του προτύπου ΚΟ 95, δεν συ¬ 
ναντάμε σημαντικές διαφορές). Το συγκεκριμέ¬ 
νο ηποηϊΙσΓ προσφέρει ελαφρά χαμηλότερη 
ποιότητα εικόνας οπό το 0Μ650ΕΤ, δεν συνο¬ 
δεύεται από κάρτα γραφικών και κοστίζει περί¬ 
που 128,000 δρχ, 

Το νϊ 5 Ϊοη Μο5ϊθγ 400 5702ΘΤ της 
Μγσππσ είναι ένα πτοπϊΙόγ εκπληκτι¬ 
κής απόδοσης που χρησιμοποιεί κα¬ 
θοδικό σωλήνα συμβατικού τύπου (Ε5Τ) με 15/ 
ιντσες ορατό πλαίσιο και 0,28 ιπγϊι όο\ ρϊΐεΐι 
(0,24τπηπ οριζόντιο ριΙεδ). Υποστηρίζει μεγίστη 
ανάλυση 1,600x1.200 ριχθίί με 75Ηζ τσίτεδίι 
γοϊθ και μπορεί να προσφέρει έως 87Βζ συχνό¬ 
τητα ανανέωσης στην ανάλυση 1.280x1.024 
ρίχεΙ$. Το πτοπϊΙογ διαθέτει εξαιρετικά ζωντανά 
και φωτεινά χρώματα, άρκπη γεωμετρία 
και εκπληκτική 
σταθερότητα 
πλαισίου στις 
εναλλαγές χρω¬ 
μάτων διαφορετι¬ 
κής φωτεινότη- 
τος. Ακολουθεί 
επίσης την προ¬ 
διαγραφή τέο 
95. Σύμφωνα με τις 
δυνατότητες και τα χαρακτηριστικά του Υΐδίοη 
Μα$ϊβτ 400, το κόστος των 176.000 δρχ. δεν 
μπορεί παρά να θεωρηθεί χαμηλά. 

Το 5ίυάϊοΥ/οτίς5 77Μ της Ι_Θ (πρώ¬ 
ην ΟοΙάδίαΓ] είναι ένα ιπυΙΐίΓηβεΙϊα 
πποηίίοΓ με ιδιαίτερα ικανοποιητική 
συνολική απόδοση και χαμηλό κόστος. Με τις 
117.000 δρχ. που κοστίζει αποκτάτε ένα κα¬ 
λαίσθητο γποπϊΙογ, που περιλαμβάνει ενσωμα¬ 
τωμένα ηχεία με μωβ χρωματισμό και ενσωμα¬ 
τωμένο μικρόφωνο. Η μεγίστη ανάλυση που 
υποστηρίζει εντοπίζεται σε 1.280x1.024 ρίχβΙ* 
με όΟΗζ τοίίβδΗ ταίβ, ενώ στη λειτουργική ανά¬ 
λυση των 1024x768 ρίχβΐί το γ θίτοδΗ ταίο 
μπορεί να τεθεί στα 85Ηζ. Χωρίς να εντυπω¬ 
σιάζει σε χαρακτηριστικά, το 5ίυάίοΜοΓΐ<5 
77Μ προσφέρει ποιότητα εφάμιλλη πολλών 
ακριβότερων μοντέλων. Μεταξύ άλλων το 
ΓηοηιίοΓ υποστηρίζει την προδιαγραφή ΤΟΟ 95, 






Το ΟΐαπποπεΙ Ρΐυ* 72 της ΜϊΙδυΒΐίΗϊ 
ενσωματώνει τον καθοδικό σωλή¬ 
να ΟίαπποΓκΙΤΓοη της ίδιας εταιρίας 
που δίνει χαρακτηριστικά αντίστοιχα με του 
ΤππίϊΓοη της 5οπγ. Το 
πιοηίίοΓ προσφέρει 
εκπληκτική απόδοση 
σε όλους τους το¬ 
μείς και τοποθετεί¬ 
ται στην ελίτ της κα¬ 
τηγορίας από πλευ¬ 
ράς ποιότητας. Δια¬ 
θέτει ορατό πλαίσιο 
16 ιντσών και υπο¬ 
στηρίζει μεγίστη ανάλυση 1,600x1.200 ριχβΐί, 
Η μεγίστη συχνότητα ανανέωσης στην ανάλυση 
1.280x1.024 ρΐχθίί εντοπίζεται σε 80Ηζ, Το 
ΓηοπίίΟΓ υλοποιεί την προδιαγραφή ΤΟΟ 95, 
καθώς και μία πατέντα της κατασκευάστριας 
που εγγυάται άριστη εστίαση της εικόνας σε 
όλη την επιφάνεια του ορατού πλαισίου, Η τιμή 
του ΓποηϊΐοΓ ανέρχεται στις 208.000 δρχ, συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

Το Οίαπιοηά Ργο 700 είναι ένας παλιός γνώ¬ 
ριμος που απευθύνεται σε όσους βάζουν την 
έννοια "κόστας" σε δεύτερη μοίρα, αφού με 
τις 257,000 δρχ, που κοστίζει είναι δυνατή η 
αγορά ακόμα και ολοκληρωμένου υπολογιστή! 
Φυσικά, από πλευράς ποιότητας και χαρακτη¬ 
ριστικών το τποηϊΙοΓ τοποθετείται απλώς στην 
κορυφή και ανταγωνίζεται τα κορυφαία προϊό¬ 
ντα των δημοφιλέστερων κατασκευαστών, 
όπως η Εϊζο, Ο καθοδικός σωλήνας που χρησι¬ 
μοποιεί είναι τύπου ΟϊαηΊοηεΠϊοη με ορατά 
πλαίσια 16 ίντσες. Σημειώνουμε ότι η μεγίστη 
υποστηριζόμενη ανάλυση εντοπίζεται σε 
1.600x1.200 ρϊχβΙ$ με 75Ηζ γ0Ϊγθ 5 Η ταίβ. 

Η ΝοΙασ προσφέρει μία σειρά από 
ιδιαίτερα αξιόλογα προϊόντα. Ξεκι¬ 
νώντας από το μοντέλο 447Ρ πα¬ 
ρατηρούμε πως πρόκειται για ένα τηοπιίοτ με 
πολύ καλή ποιότητα εικόνας και ανάλογα χα¬ 
ρακτηριστικά. Ο καθοδικός σωλήνας τύπου 
ΤγϊπϊΙγοπ που χρησιμοποιεί διαθέτει ορατό πλαί¬ 
σιο 15/ ίντσες και υποστηρίζει μέγιστη ανάλυ¬ 
ση 1.280x1.024 ριχεΙ$, Στην ανάλυση 
1,204x768 ρϊχοΐί το 
τείΓΟϊΗ ταίβ αγγίζει τα 
85Ηζ, Το 447Ε προ¬ 
σφέρει επίσης υλο¬ 
ποίηση του προτύ¬ 
που ΤΟΟ 95. Η τιμή 
του πΊοηϊίοΓ φθάνει 
τις 190,000 δρχ. 
συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου του ΦΠΑ, 

Το μοντέλο 447X5 ζητά 
λίγο περισσότερα χρήματα και συγκεκριμένα 



204.000 δρχ, Η πιο σύγχρονη σχεδίασή του 
αντικατοπτρίζεται και στις μικρές διαστάσεις 
του χάρη στη νεότερη κατασκευαστική τεχνο¬ 
λογία που έχει χρησιμοποιηθεί. Το συγκεκριμέ¬ 
νο ηποηίίοΓ μπορεί να μη διαθέτει καθοδικά 
σωλήνα τύπου Τπηίίτοη, αλλά σε γενικές γραμ¬ 
μές -όντας νεότερο μοντέλο- υπερτερεί σε σύ¬ 
γκριση με το 447Ρ, ενώ διαθέτει σαφώς περισ¬ 
σότερα χαρακτηριστικά. Η μεγίστη ανάλυση 
εντοπίζεται σε 1.280x1,024 ρϊχείϊ με 80Ηζ γο- 
ΙγθϊΙί ταί©, ενώ στην ανάλυση 1.024x768 
ριχ€κΐ5 το γοΪιόβΚ ταίβ μπορεί να φθάσει το 
ΙΟΟΗζ. Ακολουθεί το πρότυπο ΤΟΟ 99 και πε¬ 
ριλαμβάνει ενσωματωμένο 1158 ΝυΒ για τη δια¬ 
σύνδεση των σχετικών συσκευών. 

Το επαγγελματικό πίοπιΙοτ της Νοίκια στη συ¬ 
γκεκριμένη κατηγορία φέρει το χαρακτηριστικό 
ΧρΓΟ και διαθέτει εντυπωσιακές δυνατότητες. 
Χρησιμοποιώντας καθοδικό σωλήνα τύπου 
ΤππίϊΓοη με ορατό πλαίσιο 15,8 ίντσες μπορεί 
να δώσει μέγιστη ανάλυση 1.600χ 1,200 ρϊχβΐ5 
με 7όΗζ γοΡγο^Η γοϊθ. Για σταθερότερη εικόνα, 
τα ΧρΓΟ προσφέρει έως 120Ηζ συχνότητα ανα¬ 
νέωσης στην ανάλυση 1,024x768 ρΐχοΐδ, κάτι 
που επιτυγχάνουν εξαιρετικά λίγα πιοηϊΙοΓί, Το 
"Ηϊ^Η-βηά" πιαηϊίοΓ της Νοίκια υποστηρίζει το 
πρότυπο ΤΟΟ 95, ενώ διατίθεται και σε έκδο¬ 
ση με ενσωματωμένα ηχείο και μικρόφωνο 
(ΧρΓο/α). Η τιμή του ανέρχεται σε 258,000 
δρχ. μαζ' με το ΦΠΑ. 

Το χαμηλότερου κόστους ΓηοπίίοΓ της Νοίκια 
που αξίζει να αγοράσετε ονομάζεται 447Ζα 
και μπορείτε να το αποκτήσετε με 158,000 
δρχ. Ενσωματώνει ηχεία και μικρόφωνο, ενώ 
διαθέτει ένα υπερπλήρες κέντρο ελέγχου που 
δεν βασίζεται στην απεικόνιση λειτουργιών επί 
της οθόνης, όπως συμβαίνει με όλα πλέον τα 
πιοηϊΙοΓί της αγοράς, αλλά αποδεικνύεται εξαι¬ 
ρετικά εύχρηστο στην πράξη. Η μέγιστη ανάλυ¬ 
ση που επιτυγχάνει φθάνει τα 1,280x1.024 
ρίχβΐι, όπου δίνει 65 Ηζ ΓθίΓΟδΗ ταίο, ενώ στην 
ανάλυση 1,024x768 ρϊχοΒ το ΓβίίθδΗ ταΐβ 
μπορεί να φθάσει τα 90Ηζ, Σημειώνουμε, τέ¬ 
λος, πως ακολουθεί την προδιαγραφή ΤΟΟ 95. 

Η Ραπαδοπϊε προσφέρει ένα 
ΛΚ* ΓποηϊϊοΓ με εκπληκτικά χαρακτη¬ 
ριστικά. Το Ρ170ϊ διαθέτει ορα¬ 
τό πλαίσιο μεγέθους 16 ιντσών και αψεγά¬ 
διαστη ποιότητα απεικόνισης. Επίσης, είναι 
η μοναδική οθόνη που κατορθώνει να δώ¬ 
σει 79Ηζ γοΙτθϊΗ τατβ στην ανάλυση των 
1 ,όΟΟχ 1,200 ρίχβΐί και 122Ηζ στην ανά¬ 
λυση των ) ,024x768 ρϊχβΐί. Στην ανάλυ¬ 
ση 1.280x1.024 ρίχβίδ, τέλος, επιτυγχά¬ 
νονται 92Ηζ μέγιστη συχνότητα ανανέω¬ 
σης. Η οθόνη πιστοποιεί την προδιαγραφή 
Τ€0 95 και ημάται περί τις 178.000 δρχ. συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 


Ρ€ Μα^ϊβΓ 
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Η νέα σειρά των γτίοπϊΙοή της 
ΡΗϊΙίρί έχει να παρουσιάσει ιδιαίτε¬ 
ρα αξιόλογα προϊόντα. Το "απϊτγ 
ΙθνοΙ" μοντέλο ονομάζεται 1075, προσφέρει 
ορατό πλαίσιο 15,9 ίντσες και διαθέτει 0,24ιπητ 
οριζόντιο ρΐϊεΚ. Η μεγίστη ανάλυση που υποστη¬ 
ρίζει είναι 1.280x1.024 ρΐχοΐδ και η μεγίστη συ¬ 
χνότητα κάθετης σάρωσης ΙόΟΗζ. Στην ανάλυ¬ 
ση 1.024x768 ρίχθίϊ το τβίτθίΗ τυϊβ μπορεί να 
φθάσει τα 85Ηζ. Η οθόνη έχει πολύ καλή γεω¬ 
μετρία, παρουσιάζει ζωντανά χρώματα με καλή 
σύγκληση και είναι αρκετά ευκρινής. Ακολουθεί 
την προδιαγραφή Τ€0 95. Η τιμή της κυμαίνεται 
στις 118.000 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ. Ιδανική λύση 
για πολλούς χρήστες. 

Το δεύτερο μοντέλο της ΡΗϊΙΐρ^ μπορείτε να 
το αποκτήσετε με 140.000 δρχ. Το 1078 διαθέ¬ 
τει κορυφαία για την κατηγορία χαρακτηριστικά 
και ποιότητα εικόνας, ενώ ακολουθεί την τελευ¬ 
ταία "μόδα" στην τεχνολογία, που θέλει τις 
οθόνες να διαθέτουν μικρότερο Βάθος, ώστε 
να καταλαμβάνουν πολύ μικρότερο χώρο στο 
γραφείο σας. Το 107Β διαθέτει ορατό πλαίσιο 
Ιό ιντσών, 0,22πίπί οριζόντιο ριΙεΗ και καθοδι¬ 
κό σωλήνα μαύρης απόχρωσης (ΒΙσεΙς γποϊγϊχ). 
Υποστηρίζει το νέο πρότυπο Τ€0 99, ενώ δια¬ 
θέτει και μία υποδοχή Ι35Β για σύνδεση με τον 
υπολογιστή και έλεγχο των παραμέτρων του 
πποπιίοΓ μέσω της εφαρμογής €υ$ίοΜαχ 4,0. 

Το ΒπΙϋαπεβ 107ΜΒ είναι ένα πιυΙϊΪΓΠθάιο 
γποπϊϊογ που διατίθεται σε εξαιρετικά δελεαστι¬ 
κή τιμή. Με περίπου 134.000 δρχ. μπορείτε να 
αποκτήσετε ένα μοντέλο που ενσωματώνει 
ηχείο και μικρόφωνο, 
καθώς και υποδο¬ 
χές για είσοδο/έξο¬ 
δο ήχου. Διαθέτει 
αρκετά καλή ποιό¬ 
τητα, προσφέρει 
115Ηζ ΓσΐτθδΗ 
ταίο στην ανάλυση 
1.024x768 ρίχοΐδ 
και 85 Η ζ στην ανά¬ 
δυση 1.280x1.024 
ριχθί&, ενώ περιλαμβάνει και ΙΙ5Β Βαγ για την 
τοποθέτηση περιφερειακών συσκευών. Πιστο¬ 
ποιεί επίσης το πρότυπο Τ€ϋ 95, ενώ οι λει¬ 
τουργίες του είναι δυνατό να ρυθμίζονται μέ¬ 
σω $ο{1*ογθ. 

Το τελευταία κατά σειρά πποηίϊοΓ της ΡΗϊΙϊρ^ 
ονομάζεται ΒπΙΙϊαπεβ 107ΜΡ και σε γενικές 
γραμμές παρουσιάζει τα ίδια χαρακτηριστικά 
με το ΒπΙϋαποβ 107ΜΒ. Αυτή τη φορά όμως ο 
κατασκευαστής έχει μεριμνήσει για ακόμα κα¬ 
λύτερη ποιότητα εικόνας, κάτι που αντικατο¬ 
πτρίζεται και στην τελική τιμή του προϊόντος. 
Κοστίζει περίπου 195.000 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ. 

Τα απόλυτα φθηνότερο γτιοπιΙογ της 
κατηγορίας στην ελληνική αγορά 
ανήκει στην Ταίυπ9 και είναι το μο¬ 





ντέλο €71 Με λιγότερες από 90.000 δρχ. συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ αποκτάτε ένα 
προϊόν που κινείται ικανοποιητικά στους περισ¬ 
σότερους τομείς και δεν παρουσιάζει σημαντι* 
κές ατέλειες, Η μεγίστη ανάλυση που υποστη¬ 
ρίζει ανέρχεται σε 1.280x1.024 ρϊχσΙδ με 
όΟΗζ τοίΓΟδΗ τσίβ, ενώ στην ανάλυση 
1,024x768 ρίχθίδ είναι εφικτή η ρύθμιση του 
ΓσίτοδΗ ταΐβ στα 85 Ηζ. Σημειώνουμε, τέλος, 
πως ακολουθεί το πρότυπο Τ€0 95, ενώ δια¬ 
θέτει καθοδικό σωλήνα με ορατό πλαίσιο που 
αγγίζει τις 15,9 ίντσες. 


Το Ε^οΥβίοη 745 της Ταχαπ είναι 
ένα πποηίίοΓ που προσφέρει εντυ¬ 
πωσιακό χαρακτηριστικά αναλογι¬ 
κά με την τιμή του. Με 168.000 δρχ. Θα απο¬ 
κτήσετε ένα γποπϊϊογ που Θα ανεβάζει 75Ηζ 
στην ανάλυση 1,600x1.200 ρϊχβΐί και 117Ηζ 
στην ανάλυση 1.024x768 ρϊχβΙ*. Το ορατό 
πλαίσιο φθάνει τις 16 ίντσες και προσφέρει πο¬ 
λύ υψηλή ποιότητα ει* 
κάνας σε επιμέρους 
τομείς. Διαθέτει επίσης 
ενσωματωμένο Κ5Β 
ί\υΒ, ενώ ακολουθεί τη 
νέα προδιαγραφή 
Τ€0 99 που εγγυστοι 
υψηλό κατασκευαστικά και 
σχεδιαστικά στάνταρ» Οι λει¬ 
τουργίες του ιτιοπϊϊοΓ, τέλος, είναι δυνατό να 
πραγματοποιηθούν και με τη χρήση του συνο¬ 
δευτικού 



Το ΥΡ1770 ΟΑ της νίσνΡοϊπϊ δια- 
θέτει μικρό ορατό πλαίσιο (15,6 
ίντσες] αλλά και πολύ χαμηλό κό¬ 
στος που μόλις υπερβαίνει τις 90.000 δρχ. Η 
απόδοσή του είναι εξαιρετική αναλογικά με την 
τιμή του, ενώ και οι λειτουργίες του δεν θα 
αφήσουν κανέναν παραπονεμένο. Τα χρώματα 
είναι ζωντανά και καθαρά, η γεωμετρία ιδιαίτε¬ 
ρα ικανοποιητική και η ευκρίνεια υπερβαίνει το 
δέον. Φυσικά, η μεγίστη ανάλυση εντοπίζεται 
σε 1.280x1.024 ρϊχθίδ, ενώ η μεγίστη συχνότη¬ 
τα ανανέωσης για την ανάλυση 1,024x768 
ρίχ&Ι* δεν μπορεί να υπερΒεί τα 85Ηζ, 

Με 107.000 δρχ. μπορείτε να αποκτήσετε 
το συνολικά καλύτερο μοντέλο της νΐβψΡαϊπί. 
Το ΥΡ1795 ν€Τ προσφέρει μεγίστη ανάλυση 
1.600x1.200 ρϊχθίδ με 75Ηζ Γβίτβ&Η ταϊβ και 
1.024x768 ριχεΙδ με πάνω από 115Ηζ μεγίστη 
συχνότητα ανανέωσης! Κατηγορηματικά υπο¬ 
στηρίζουμε ότι δεν υπάρχει άλλο γποπϊΙογ στην 
αγορά με παραπλήσιο κόστος που να διαθέτει 
αυτές τις δυνατότητες. Ο καθοδικός σωλήνας 
που χρησιμοποιεί [με ορατό πλαίσιο 16 ίντσες) 
και γενικότερα η τεχνολογία του συναντώνται 
συνήθως σε προϊόντα με πολύ υψηλότερο κό¬ 
στος,. Σημειώνουμε, τέλος, πως υποστηρίζει την 
προδιαγραφή Τ€0 95. 


Το ΟΑ771 της νίβν$οηϊε είναι ένα 
πιοηίίοΓ με εκπληκτική ποιότητα 
απεικόνισης που ενσωματώνει 
ηχεία, μικρόφωνο και όλες τις απαραίτητες υπο¬ 
δοχές, ενώ διαθέτει πληθώρα λειτουργιών. Κο¬ 
στίζει 175.000 δρχ., οπότε δεν απευθύνεται σε 
όλους τους χρήστες. Το ορατό πλαίσιο εντοπί¬ 
ζεται σε 16 ίντσες, ενώ η μεγίστη υποστηριζό- 
μενη ανάλυση ανέρχεται σε 1.280x1.024 
ρϊχοΐδ με μόλις 66Ηζ ΓθίτββΚι ταίβ. Επίσης, στην 
ανάλυση 1.024x768 ρϊχβΙ* μπορούμε να επιλέ- 
ξουμε έως 87Ηζ Γβίτβ5Η τσίβ. Χάρη στην τεχνο¬ 
λογία δυροτΟβοΓ (υπόσχεται 30% μεγαλύτερη 
φωτεινότητα και 10% βελτιωμένη πιστότητα 
χρωμάτων) το εν λόγω μοντέλο επιτυγχάνει δι¬ 
αυγή εικόνα με πολύ υψηλή καθαρότητα και 
αριστη απόδοση των χρωμάτων. Προτείνεται σε 
όσους δίνουν στην ποιότητα προτεραιότητα και 
αδιαφορούν για τα λοιπά χαρακτηριστικά του 
καθοδικού σωλήνα. Σημειώνουμε, τέλος, πως πι¬ 
στοποιεί το πρότυπα Τ€0 95. 

Το ΡΤ775 έχει επιδεχθεί σημαντικής μείωσης 
κόστους, με αποτέλεσμα να τιμάται "μόλις" 
205.000 δρχ, (πριν από περίπου έναν χρόνο ζη¬ 
τούσε 370,000 δρχ!). Με αυτό το κόστος απο¬ 
κτάτε ένα γποπϊϊογ επαγγελματικών προδιαγρα¬ 
φών με ασυναγώνιστα χαρακτηριστικά, λειτουρ¬ 
γίες και ποιότητα εικόνας. Ο καθοδικός σωλή¬ 
νας είναι τύπου θοπίεΤτοπ (παραλλαγή ταυ Τιϊπι- 
Ιγοπ από τη νία^5οηίε) και διαθέτει ορατό πλαί¬ 
σιο 16 ιντσών. Η μεγίστη ανάλυση που υποστη¬ 
ρίζει εντοπίζεται σε 1.600x1.200 ριχβΐί με 
77Ηζ ΓβίΓβδΗ ταΐθ, ενώ μπορεί να δώσει έως 
117Ηζ στην ανάλυση 1.024x768 ρίχβ!$ και 
89Ηζ στην ανάλυση 1.280x1.024. Δεν συναντή¬ 
σαμε γποπϊϊογ άλλου κατασκευαστή με ΒαπεΙ- 
νϊάίΒ 200ΜΗζ, αφού ο ανταγωνισμός δεν υπερ¬ 
βαίνει τα Ι όΟΜΗζ. Χάρη σε αυτές τις δυνατότη¬ 
τες η οθόνη παράγει εντυπωσιακά καθαρή εικό¬ 
να ακόμα και στις πιο υψηλές αναλύσεις, όπου 
διατηρεί την ποιότητα των χρωμάτων σε κορυ¬ 
φαία επίπεδα. Το γποπϊϊογ περιλαμβάνει ϋ$Β 
ΗυΒ, ενώ πιστοποιεί τσ πρότυπο Τ€0 95. 

Τσ κορυφαίο για την κατηγορία γποπϊϊογ της 
νΐβνδοπϊε ονομάζεται Ρ5775 και, μολονότι δια¬ 
τηρεί τα χαρακτηριστικά του ΡΤ775, διαθέτει 
βελτιωμένη εξωτερική σχεδίαση και καθοδικό 
σωλήνα με κατασκευαστική τεχνολογία μικρού 
Βάθους, οπότε οι διαστάσεις του είναι σημαντι¬ 
κά μειωμένες. Επιπλέον, το ΙχιηάνϊάΐΙι έχει αυ¬ 
ξηθεί από την ήδη κορυφαία τιμή των 200ΜΗζ 
στα 210ΜΗζ, με αποτέλεσμα να έχουμε ελάχι¬ 
στα καλύτερη ποιότητα εικόνας, η οποία ωστό¬ 
σο δύσκολα γίνεται 
αντιληπτή με γυμνό 
μάτι. Η τιμή του 
γποπϊϊογ είναι 
221.000 δρχ. συ¬ 
μπεριλαμβανομέ¬ 
νου του ΦΠΑ. 

ΙΖ3 
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ΙΝΤΕΡΝΕΤ! Τώρα 

Επιηέξτε Εσείς 


Επιλέξτε τώρα το πακέτο συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε 
την πλοήγησή σας στο Ιηΐβτηθΐ. Η σύνδεσή σας γίνεται εύκολα 
και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 



ΪΙΗΝ β® 5 


ϋοπιρμ^ιιι^ 

Ρο\νεν 


λοΡΟ οοΜΡυι 


ΠρηΡΜ^ΛΑΔίΚΗ λ 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΔΚίΤνη 

ΤΗΣΟΟΜΡυοίίΓ 0 

ΛϊΕΣη 

επακ 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 


33.6οο ι>ρ5 


ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 


Αποκτήστε άμεση πρόσβαση στο Διαδίκτυο με σύνδεση 
Ργη&ηήο ΡΡΡ. Περιλαμβάνει το Ροννβι ςρ-ΚΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις χαι αυτόματη εγκατάσταση των απαραίτητων 
εφαρμογών! 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .15.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ..28.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ . 54.000 δρχ. 



ΟΟΜΡΙΗ.ΙΝΚ 


*Α' 5?ί |»ΜΗ«Ϊ & 


$ϋΡΕΚ ΡΑ0Κ 


ΤΗΙ ΟΟΜΡυΐΙΝκ 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΟΣ 57·6θΟ 
ΥΨΗΛΑ δΤΑΝϋΑΚϋδ ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 


Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της ΟοηρυϋηΚ "$ιιρ6Γ 
ΡκΚ”, σας προσφέρει την ταχύτερη και πλέον αξιόπιστη 
πρόσβαση στο ΙηΤβΓηβί! Περιλαμβάνει το δυρβι ΟΌ-ΚΟΜ, 
το οποίο εγκαθιστά αυτόματα όλα τα αναγκαία προγράμ¬ 
ματα και ρυθμίζει τις παραμέτρους της σύνδεσής σας 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .45.000 δρχ. 

ΙΣΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .86.000 δρχ. 

'βίΐ 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕΣΩ ΕΠΑΚ: 0965-49999 



Πληροφορίες: τηλ.: 9249761-8, θ-ιτιοΐΙ: ίπ{ο@εοΐ7ΐρυΙίη(<.ςΓ 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, και σε επιλεγμένα καταστήματα. 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%. 
























Ε ίναι γεγονός αναμφισβήτητο πως ο κό¬ 
σμος που ζούμε έχει αλλάξει σημαντικά 
τους τελευταίους αιώνες, 8α μπορού¬ 
σαμε μάλιστα να πούμε ότι ειδικά τα τελευταία 
δέκα χρόνια οι αλλαγές είναι ραγδαίες* Σήμε¬ 
ρα βρισκόμαστε χωρίς αμφιβολία στην εποχή 
του ίπίβΓπβί και ζούμε στην κοινωνία της πλη¬ 
ροφορίας, ενώ η λέξη "ψηφιακός" (άί^ίαΙ) χα¬ 
ρακτηρίζει κάθε νέα ανακάλυψη ή εξέλιξη 
στον τεχνολογικό τομέα. Τα υπολογιστικά συ¬ 
στήματα, οι τηλεπικοινωνίες και το ίδιο το Δια¬ 
δίκτυο αλλάζουν δραματικά από μέρα σε μέ- 

Ρ°· 

Δεν φτάσαμε όμως μέχρι εδώ ξαφνικά, έστω 
κι αν η εξέλιξη πραγματοποιείται στα χρόνια 
μας με πολύ πιο γοργούς ρυθμούς απ' όσο 
στο παρελθόν* Ας μην ξεχνάμε, εξάλλου, πως 


μια ακόμη νέα, ψηφιακή συσκευή, ας ρίξουμε 
μια πολύ σύντομη ματιά στο παρελθόν, ανα- 
τρέχοντας σε 3-4 στάδια μιας συναρπαστικής 
πορείας, ξεκινώντας οπό την αρχαιότητα και 
έχοντας πάντα στο μυαλό μας ότι πίσω από 
κάθε επιστημονική ανακάλυψη κρύβεται μεγά¬ 
λη επιμονή, πολύς μόχθος και φλογερό πάθος 
για την εξέλιξη και τη βελτίωση της ζωής μας 
επάνω στη Γη. 

Περισσότερο από 3.000 χρόνια πριν (περί¬ 
που το 1100 πΧ), για την επικοινωνία μεταξύ 
απομακρυσμένων τοποθεσιών, που είχαν όμως 
οπτική επαφή, χρησιμοποιούνταν οι λεγάμενες 
"φρυκτωρίες", ένα σύστημα οπτικής επικοινω¬ 
νίας που βασιζόταν στην αναμετάδοση σημά¬ 
των με φωτιά από βουνό σε Βουνό. Μόλις το 
1680 ο Αγγλος Κ. Ηοολο ανακαλύπτει τη γνω- 


αργότερα ο Γάλλος φυσικός ΟΙαυάβ Οιίαρ 
χρησιμοποιεί για πρώτη φορά τον όρο "τηλέ¬ 
γραφος 11 , προκειμένου να περιγράψει ένα πρό¬ 
τυπο φωτεινό σηματοδοτικό σύστημα του οποί* 
ου πραγματοποιεί μάλιστα και δημόσια επίδει- 

ξπ· 

Στα μέσα του προηγούμενου αιώνα, το 
1832, ο δαιπυοΙ Γ.Β. Μογ*θ (1791-1872) 
εφευρίσκει τον ηλεκτρικό τηλέγραφο; ηλεκτρι¬ 
κά σήματα ("τελείες" και "παύλες") μεταγλωττί¬ 
ζονται σε χαρακτήρες της αλφαβήτου και έτσι 
λέξεις και φράσεις ολόκληρες μεταφέρονται 
από το ένα σημείο του σύρματος στο άλλο. Η 
πληροφορία παύει να είναι στατική και ξεκινά 
το θαυμαστό ταξίδι της σε όλα τα μήκη και τα 
πλάτη του πλανήτη μας. Λίγο αργότερα, το 
1873, ο Αμερικανός Τ(ίοπκι 5 Αΐνα Εθάΐδοπ 


ΕΙΚΟΝΟΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤΑ ΣΠΙΤΙΑ ΣΑΣ 



Από το τηλέφωνο του 
Γκραχαμ Μπελ έως τις μέρες 
μας πολλά έχουν αλλάξει. 
Τώρα μάλιστα ένα νέο στοιχείο 
έρχεται να μεταμορφώσει το 
τοπίο στο χώρο του πιο κοινού 
μέσου επικοινωνίας: η εικόνα! 

του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
ραπάτίΐχαηιρυρΓ05 5.9Γ 


η γνώση της ιστορίας είναι πάντα χρήσιμη και 
ίσως και απαραίτητη για την πορεία μας προς 
το μέλλον. Ετσι, προτού γνωρίσουμε από κοντά 


στή διάταξη με τσ λεπτό σχοινί, η οποία επέ- 
τρεπε τη μετάδοση φωνής σε απόσταση όχι 
μεγαλύτερη των 300 μέτρων, ενώ 100 χρόνια 


(1847-1931) τελειοποιεί τον τηλέγραφο, ανα¬ 
καλύπτοντας πως είναι δυνατό, με κατάλληλη 
κωδικοποίηση, να μετά φερθούν ταυτόχρονα 
δύο ηλεκτρικά σήματα μέσω ταυ ίδιου κυκλώ¬ 
ματος. Η "είσοδος", όμως, στην εποχή της τη- 


Ε£ϊ Ρ€ ΜοϊΤθγ 















λεφωνίας, όπως τη γνωρίσαμε στις μέρες μας, 
έγινε το 1875, όταν ο Αμερικανός ΑίοχαπάθΓ 
Θταδαιη ΒεΙΙ (1847-1922] εφευρίσκει το τηλέ¬ 
φωνο. Για πρώτη φορά με τη βοήθεια ηλεκτρι¬ 
κών ρευμάτων διαφορετικών εντάσεων είναι 
δυνατή η ταυτόχρονη συνομιλία μεταξύ δύο 
ανθρώπων που βρίσκονται σε απομακρυσμένα 
σημεία. 

Οι αντηχήσεις των πρώτων τηλεφωνικών 
συνδιαλέξεων είναι πια γεγονός και σήμερα η 
τηλεφωνική συσκευή είναι τόσο κοινή σε κάθε 
σπίτι, ώστε θεωρούμε την ύπαρξή της αυτο¬ 
νόητη, Φυσικά, η μεγάλη αλλαγή που συνέβη 
πς τελευταίες δεκαετίες στο χώρο της τηλε¬ 
φωνίας ήταν το πέρασμα από την αναλογική 
στην ψηφιακή εποχή. Τότε άλλαξαν μορφή και 
οι ίδιες οι τηλεφωνικές συσκευές και ο κλασι¬ 
κός δίσκος επιλογής [με τα 10 ψηφίο] έδωσε 
τη θέση του στα πλήκτρα με τα 10 ψηφία αλ¬ 
λά και σε μερικά ακόμη σύμβολα [* # κ,ά) τα 
οποία εξυπηρετούν πρόσθετες υπηρεσίες, που 
είναι σε θέση να παρέχουν πια οι τηλεφωνικοί 
οργανισμοί. 

Ουσιαστικά, όμως, για περισσότερα από 
100 χρόνια το τηλέφωνο χρησιμοποιούνταν 


για να συνομιλού¬ 
με, η επικοινωνία 
που τόσο απλόχερα 
μας πρόσφερε πε¬ 
ριοριζόταν απο¬ 
κλειστικά και μόνο 
ατη διαδικασία 
προφορικής συνο¬ 
μιλίας, χωρίς καμία 
δυνατότητα οπτικής 
επαφής μεταξύ των 
συνομιλούντων 
ατόμων. 

Σήμερα πια, λί¬ 
γους μήνες πριν 
από το 2000, φαί¬ 
νεται πως τα πράγ¬ 
ματα αρχίζουν να 
αλλάζουν και σε μικρό χρονικό διάστημα κα¬ 
νείς δεν θα χρησιμοποιεί πια το γνωστό μέχρι 
τώρα τηλέφωνο, αλλά τη νέα μορφή του, η 
οποία φέρει το απλουστατο όνομα "εικονστη- 
λέφωνο". 

Οπως είναι προφανές (και με μόνη προϋπό¬ 
θεση ο συνομιλητής μας να χρησιμοποιεί και 


αυτός ένα εικονοτηλέφωνο) με τη χρήση τέτοι¬ 
ων συσκευών δεν θα μιλάμε μόνο με το συνο¬ 
μιλητή μας, αλλά θα "βλεπόμαστε" κιόλας] 
Μία σημαντική επίπτωση, που θα έχει αυτό το 
γεγονός στην καθημερινή μας ζωή, είναι Βέ¬ 
βαια η αλλαγή της μέχρι τώρα καθιερωμένης 
αντίληψης πως όλο και κάποιο ψέμα μπορούμε 


ΕΙΚΟΝΙΚΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 


Η εικόνα που είχαμε μέχρι τώρα για τις διαφημίσεις ήταν μάλλον 
απλή και στατική. Φαίνεται, όμως, πως ένα νέο είδος τηλεοπτι¬ 
κής διαφήμισης, το οποίο πρόκειται να κάνει σύντομα την εμφά¬ 
νισή του ξεκινώντας από τις μεταδόσεις σημαντικών ποδοσφαιρικών 
αγώνων, θα αλλάξει τα δεδομένα στο χώρο της διαφήμισης και 8σ 
προσελκύσει νέο κοινό και μεγαλύτερα κέρδη. 

Αναφερόμαστε στη λεγάμενη "εικονική διαφήμιση", η οποία χρησι¬ 
μοποιεί τις τεχνικές της "ει¬ 
κονικής πραγματικότητας", 
προκειμενού να προβάλει 
όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρα προϊόντα ή εταιρίες κα¬ 
τά τη διάρκεια μιας μόνο 
τηλεοπτικής μετάδοσης. 
Ετσι, αν μιλάμε για αθλη¬ 
τικό αγώνα, οι τηλεθεατές 
θα βλέπουν στο γήπεδο, 
πριν από την έναρξη του 
αγώνα, κατά τη διάρκεια 
του ημιχρόνου αλλά και σε άλλες διακοπές ορισμένες διαφημιστικές 
πινακίδες με το όνομα μιας εταιρίας ή ενός προϊόντος. Τίποτα διαφο¬ 
ρετικό, θα πείτε, ωστόσο οι διαφημίσεις θα μεταδίδονται μόνο μέσω 
της μικρής οθόνης, δεν θα υπάρχουν στον αγωνιστικό χώρο* Αυτό ση- 
I μαίνει ότι θα υπάρχει η δυνατότητα να μεταδίδονται διαφορετικές 
1 διαφημιστικές πινακίδες σε κάθε χώρα, γεγονός που θα αυξάνει τον 
I αριθμό των διαφημιζόμενων αλλά και τα έσοδα των μεγάλων ποδο- 


σφαιρικών ομάδων. 

Το γεγονός αυτό οφείλεται, όπως είναι προφανές, στη χρήση νέων 
ψηφιακών τεχνικών, οι οποίες επιτρέπουν την πραγματοποίηση της με¬ 
τάδοσης εικονικών διαφημίσεων, οι οποίες, μάλιστα, θα μπορούν να 
είναι διαφορετικές, ανάλογα με το λεγόμενο ΐαι^θί 9 ΓΟυ Ρ των τηλεθε¬ 
ατών. 

Αξίζει να σημειωθεί πως πριν από λίγες μόλις εβδομάδες η βρετα¬ 
νική Ργοπίιθγ Ιβαρυθ, στην οποία περιλαμβάνονται οι 20 κορυφαίοι 
ποδοσφαιρικοί όμιλοι της χώρας, υπέγραψε συμφωνία με την αμερικα¬ 
νική εταιρία "εικονικής διαφήμισης" Ρηπεβίοη Ϋιάβο ίπτκ^ε, προκειμέ- 
νου να μεταδίδονται τέτοιου είδους διαφημιστικό μηνύματα κατά τη 
διάρκεια των αγώνων της περιόδου 1999-2000. Οι αγώνες της Ρτε* 
ιτιΪΘΓ 1θα§υβ μεταδίδονται απευθείας σε πολλές χώρες του κόσμου, 
γεγονός που σημαίνει ότι μέσω της "εικονικής διαφήμισης" θα προ¬ 
βάλλονται περισσότερες εταιρίες και προϊόντα, διαφορετικά όμως σε 
κάθε χώρα. 

Υπολογίζεται ότι οι αγώνες των κορυφαίων ποδοσφαιρικών ομάδων 
της Μεγάλης Βρετανίας προβάλλονται σε περίπου 150 χώρες σε όλο 
τον κόσμο και, σύμφωνα με τη συμφωνία, οι ομάδες της Ργ6γτϊϊογ 
ίβα9υβ θα κερδίζουν 10 εκατομμύρια δολάρια (περίπου 3 τρισεκα¬ 
τομμύρια δραχμές] επιπλέον κάθε χρόνο από τις χορηγίες αυτού του 
είδους. Στελέχη της ΡΥΙ, πάντως, έχουν φροντίσει για τη διακριτική πα¬ 
ρουσίαση όλων των διαφημιζόμενων, τα ονόματα των οποίων θα εμ¬ 
φανίζονται στο γήπεδο, συμπληρώνοντας, κατά κάποιον τρόπο τη δια- 
κόσμησή του! 



Ρ€ Μα$ίβτ ζ 
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να πούμε μέσω τηλεφώνου: Αν βρισκόμαστε, 
για παράδειγμα, στο σπίτι ενός», πολύ καλού 
μας φίλου (ή φίλης, ανάλογα*), μπορούμε άφο¬ 
βα να ισχυριστούμε πως είμαστε στο σπίτι μας, 
αλλά επειδή κοιμούνται οι γονείς μας δίπλα να 
μην μας πάρουν τηλέφωνο γιατί 8α τους ξυ¬ 
πνήσει το κουδούνισμα*. Με τη χρήση των νέ¬ 
ων εικονοτηλέφωνων κάτι τέτοιο δεν 8α είναι 
δυνατό, όπως είναι προφανές, αφού 8α μας 
προδίδει η εικόνα που 8α στέλνεται στο συνο¬ 
μιλητή μας μέσω της ενσωματωμένης κάμερας 
της συσκευής μας. 

Και βέβαια, όπως συμβαίνει συχνά τα τελευ¬ 
ταία χρόνια με πολλές ανακαλύψεις, ενός κα¬ 
λού (!) μύρια έπονται.» Μέχρι πρόσφατα η σύν¬ 
δεση στο ΙηίοΓπο! παρέηεμπε αυτόματα στη 
χρήση υπολογιστή. Τα πράγματα όμως φαίνε¬ 
ται ότι κι αρχίζουν να αλλάζουν. Σύμφωνα με 
ανακοίνωση του μεγαλύτερου Ι5Ρ του κόσμου, 
της Αιηεπεα Οη Ιϊηο !πε., η οποία είδε το φως 
της δημοσιότητας στα τέλη Απριλίου, σύντομα 
θα προωδηδούν στην αγορά προϊόντα με τη 
βοήθεια των οποίων το κοινό δα μπορεί να 
συνδέεται στο Διαδίκτυο χωρίς να απαιτείται η 
χρήση προσωπικού υπολογιστή. Κάτι τέτοιο 
δεν είναι νέο, καθώς ήδη, εδώ και πολύ καιρό, 


υπάρχουν συσκευές με τις οποίες είναι δυνατή 
μια τέτοια σύνδεση, αλλά τώρα είναι η πρώτη 
φορά που παρόμοιες συσκευές θα προωθήσει 
ένας παροχέας ίηί&Γπο! και μάλιστα του μεγέ¬ 
θους της Αητιβπεα Οπ Ιίηο, Θυμίζουμε πως η 
εταιρία έχει ήδη ξεπεράσει τους 17 εκατομμύ¬ 
ρια συνδρομητές σε ολόκληρο τον κόσμο. 

Ανάμεσα στις συσκευές αυτές θα είναι και 
ένα εικονοτηλέφωνο, το οποίο θα προσφέρει 
και σύνδεση στο Ιπίβτηβί. Στόχος της ΑιηθΓΪεα 
Οπ Ιίπβ είναι να έρθει κοντά σε όσο το δυνα¬ 
τό μεγαλύτερο τμήμα του πληθυσμού και μάλι¬ 
στα της μερίδας εκείνης, που για οποιονδήπο- 
τε λόγο (άγνοια, φόβος κ,ά.) δεν έχει ακόμη 
εξοικειωθεί με τους υπολογιστές και συνεπώς 
δεν έχει γνωρίσει τον κόσμο του ίπϊθΓΠβί, Η 
έγκυρη εφημερίδα "Μ/αΙΙ δϊΓοσΐ ,ΙουπτοΓ, μάλι¬ 
στα, ανέφερε την εταιρία ΑΙεαΙσΙ 5Α ως πιθα¬ 
νά εταίρο της ΑιτίΘπεα Οπ Ιίπσ. Εκπρόσωπος 
της ίδιας της ΑΙεαίβΙ, πάντως, δήλωσε πως η 
γαλλική εταιρία θέλει να προωθήσει στην αμε¬ 
ρικανική αγορά μία συακευή με το άνομα 
ννί&ΒΤϋυεΗ βαεβη ρΗοπβ, αλλά ακόμη δεν έχει 
βρει συνεργάτες. 

Τα εικονοτηλέφωνο, λοιπόν (ίσββπ ρΚοπθί), 
τα οποία παρεμπιπτόντως δεν έχουν "πιάσει" 


80ΝΥ ΟΙ50ΜΑΝ 0-Ε555 


Φορητό... ϋθδίθη που ξεχωρίζει! 

Τα φορητά €0 ρ)αγοΓ$ είναι πια συσκευές κοινής χρήσης. Πολύς κόσμος έχει περάσει 
από την εποχή του νιαΙΙαησπ στην εποχή του άϊ5σπαη, για να χρησιμοποιήσουμε τους 
όρους που καθιέρωσε η 5οηγ, η πρώτη διδάξασα του.,. ναΙΙίπτιαη. 

Πρόσφατα, από τη $οπγ κυκλοφόρησε ένα νέο άϊδεπαπ με την κωδική ονομασία Ρ- 
Ε555, το οποίο -εκτός των άλλων- φέρνει μία νέα σχεδίαση στα ακουστικά, γιο καλύτερη 
αλλά και πιο ξεκούραστη ακρόαση.» καθ' οδόν! 

Τα "5ίΓβθί 5ίγΙβ δίβΓβο ΗβαφΗοήβΕ" αποτελούν το αποτέλεσμα μίας εντελώς νέας 
αντίληψης της εταιρίας για την ακρόαση μουσικής και καθιερώνουν ένα καινούριο ΊοοΙι" 
στο δρόμο! Είναι αδιάβροχο και ειδικό σχεδιασμένο για εξωτερική χρήση, 
ώστε εκτός οπό το νερό να αντέχουν στην υγρασία αλλά και τη σκόνη. 

Οσο για την ίδια τη συσκευή, η νέα τεχνολογία $ϊβαάγ$ουηά με τη 
χρήση του 05Ρ (ΟίεμίαΙ δϊραΙ ΡτοεβίΒΟΓ) προσφέρει τώρα 20 ολόκληρα 
δευτερόλεπτα μνήμης, ώστε να μη δια κόπτεται η ακρόαση, ακόμη κι αν 
παρατηρηθεί ένας μεγάλος, σε χρονική διάρκεια, κραδασμός από οποιο- 
δήποτε αιτία, γεγονός συνηθισμένο για έναν περιπατητή. 

Τέλος, ανάμεσα στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του Ε555 ξεχωρίζουν: 

Μ0§α Βο$5[γ) $ουπά δγδίβΓΠ για βαθύτερο μπάσο ήχο 

® Εως 14 συνεχείς ώρες αναπαραγωγή με 2 μπαταρίες "ΑΑ" 

22 ϊτσείς ΕΜ5 ΡΓ09ΓαηπΐΓηιη9 για τον επιθυμητό καθορισμό της σειράς 
αναπαραγωγής των κομματιών 

Οπ© Βϊί 0Α€ {\)\ψα\ ίο ΑπαΙθ9 ΟσπνθίΙθΓ) για φυσικότερη αναπαραγωγή του ήχου 
Δυνατότητα χρήσης επαναφορτιζόμενων μπαταριών 
2 Ροδϊίιοπ ΑυίοππαΗε ΥαΙυπΊο ΙϊτηίίθΓ $γ$ί6Γη (ΑΥ15) για καθαρότερο ήχο κ.ό. 

Το νέο €ΐϊ5€Γπαπ της 5σηγ διατίθεται σε δυο χρώματα, μαύρο και μπλε, και κοστίζει πε¬ 
ρίπου 230 δολάρια. 




ακόμη πολύ στις Η.Π.Α. αλλά είναι ήδη αρκετό 
δημοφιλή στην ευρωπαϊκή ήπειρο και κυρίως 
στη Γαλλία, μοιάζουν με τα συμβατικά, ψηφια¬ 
κά τηλέφωνα, αλλά έχουν ενσωματωμένη οθό¬ 
νη με τη βοήθεια της οποίας οι χρήστες μπο¬ 
ρούν να βλέπουν το συνομιλητή τους (με την 
προϋπόθεση να έχει και αυτός μια παρόμοια 
συσκευή), καθώς και ένα μικρό πληκτρολόγιο, 

ΕΙΚΟΝΟΤΗΛΕΦΩΝΟ 5ΑΜ51ΙΝΟ 

Το εικονοτηλέφωνο της 50015009, που φέρει 
την επίσημη ονομασία ΜεΒ νίάεο ΡΚοπσ (ΜΎΡ), 
είναι η πρώτη συσκευή στον κόσμο που ενσω¬ 
ματώνει πολλές δυνατότητες επικοινωνίας, κά¬ 
θε είδους, γεγονός που ούτε να φανταστούμε 
δεν θα μπορούσαμε πριν από 10ή 15 χρόνια. 

Τοπικά τηλεφωνήματα, υπεραστικές και διε¬ 
θνείς κλήσεις, αποστολή και λήψη μηνυμάτων 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου (β-ΓΠαίΙ ηηβ5$α9 Θ *)' 
πλοήγηση στο Ιηίβτπβί και φυσικά εμφάνιση 
στον οθόνη της του συνομιλητή σας είναι μερι¬ 
κές μόνο από αυτές. 

Είναι σημαντικό να τονιστεί ότι το εικονοτη- 
λέφωνο της 5ατη$υη9 υποστηρίζει τόσο όλες 
τις υπηρεσίες που Βασίζονται στο πρωτόκολλο 
\? [το πρωτόκολλο δηλαδή στο οποίο Βασίζει 
τη λειτουργία του το ΙηίβΓΠβϊ), όπως τηλεφωνία 
μέσω Διαδικτύου (ΪΡ ΤβίβρΗοπγ), ηλεκτρονικό 
εμπόριο (β-ΟσηπηπΘΓΟΘ), ν/βό ^υιΐη^ ηλε¬ 
κτρονικό ταχυδρομείο κλπ, όσο και 
όλες τις γνωστές μέχρι τώρα 
υπηρεσίες ενός "συμβατικού" 
τηλεφώνου. 

Αντίθετα με τα άλλα 
νΥοΙο ρΗοποδ, που έχουν κά¬ 
νει πρόσφατα την εμφάνισή 
τους, αυτό της $απΐ5υη9 μπορεί 
να "περάσεΓ και τις τηλεφωνικές σας 
κλήσεις μέσω Iπίστηοί, γεγονός που έχει ως 
αποτέλεσμα τη μεγάλη εξοικονόμηση χρημά¬ 
των. 

Ορισμένα από τα κυριότερα χαρακτηριστικά 
του εικονοτηλέφωνου της 5θΓΠ55υη9 είναι: 

• ϋρβη ρΐαίίοητη για υποστήριξη του πρώτο- 


































κόλλου Η.323 
§ νΐ^Θο ΐθίερίιοήγ 

• ΕπηαιΙ (5ΝΜΡ, ΙΌΡ3, ΙΜΑΡ4) 

• Ε'ίπαϊΙ + 1ηΐβιτ»0ί νίάβο ΡΗοηε 

• ΒαηΙαη9 + ΙηίβΓΠβί νιάβο ΡΝοηε 

• νίάβο ΟΗα^ίηρ 

• Χρήση ως ΜυΙίίΜβόΐα ΤβΓΓπϊηοΙ {Αυ<^ϊο οη 
ΟειηαηεΙ, νϊάβο Οη άβπιαηά) 

• Υποστήριξη ΗΤΜΙ 3 (ΡΓαηπβ, ΤαόΙβ, !ηα9ο 
Μαρ.*.) και ΗΤΤΡ IX 

• ΒοσΙίΓηαΓ^ Α^γο55ΒοοΙ< 

• ΡθΓ5οηαϋσνα 1,1 

• Αυτόματος τηλεφωνητής 

• ΟαΙΙοΓ \0 

• ΟαΙΙ νΥ Γ αί1'ϊη9 

• Εξωτερικό ακουστικό (5ροαΙςοΓ ΡΗοπβ] 

• Τηλεφωνικός κατάλογος (ΡΗοηο ΒοοΙ<) 

Η συσκευή αυτή, όμως, προσφέρει επίσης τη 
δυνατότητα πραγματοποίησης οπ-ίίπο αγορών, 
αφού έχει ενσωματωμένο Οστό ΓοαεΙσΓ* Το στοι¬ 
χείο αυτό είναι πολύ σημαντικό, αφού μέχρι τώ¬ 
ρα κάθε χρήστης του ΙπΤβτπβί, που ήθελε να 



αγοράσει οποιοδήποτε 
προϊόν μέσω Διαδικτύου 
έπρεπε να δώσει (πλη¬ 
κτρολογήσει) τον αριθμό 
της πιστωτικής κάρτας 
του, κάτι που εμπεριείχε 
αρκετούς κινδύνους* Τώ¬ 
ρα, με τη χρήση του €αϊά 
ΓοαόθΓ αλλά και την υπο¬ 
στήριξη των πρωτοκόλλων 
ασφαλείας 5$1 3*0 και 
5ΕΤ (δβευίο ΕίβεΐΓοηκ 
Τταπίοείιοπ) οι κίνδυνοι 
μειώνονται στο ελάχιστο. 

Περισσότερες πληρο¬ 
φορίες μπορείτε να πάρε¬ 
τε από την ηλεκτρονική δι¬ 
εύθυνση ΗίΙρ://ννννν.5αππ- 
$υ Π9 .εοηπ/ρΓοάυ είϊ/ννοό- 
νίάθο ρΚοπθ.ΗίηηΙ 


νΓΗΑΚΓΕΟΑΙιΕ 

Μέχρι σήμερα ξέραμε πως τα ηχεία ενός στε¬ 
ρεοφωνικού ή πολυκάναλου, πια, συστήματος 
έχουν κάποιο όγκο, κυρίως λόγω του αρκετά με¬ 
γάλου Βάθους τους. Ομως, η αντίληψη αυτή 
φαίνεται πως αλλάζει με την έλευση των νέων 
ηχείων της ΜΗαίΐεάαΙθ, τα οποία φέρουν την 
ονομασία ΙουάΡαπο! και πρόκειται να αλλάξουν 
το τοπίο της κατασκευής και χρήσης ηχείων* Τα 
ηχεία Μ/ΗαΓίοάαΙβ ΙουάΡαπθ! παράγουν καθαρότατο ήχο 
οπουδήποτε στο δωμάτιο όπου βρίσκονται τοποθετημένα, αν 
και έχουν πάχος μόλις μερικά χιλιοστά του μέτρου, χρησιμοποι¬ 
ώντας κυριολεκτικά $ίαί6-οί-ΐΗθ-αι1 τεχνολογία. Ωστόσο τα*., 
περίεργα δεν τελειώνουν εδώ* Ισως το πιο εντυπωσιακό είναι 
πως η μπροστινή επιφάνειά τους μπορεί να επικαλυφθεί από το 
ζωγραφικό πίνακα της αρεσκείας σας, ώστε κανείς να μην αντι¬ 
λαμβάνεται πως οι,., πίνακες ζωγραφικής που βρίσκονται κρε¬ 
μασμένοι στο σαλόνι σας παράγουν και ήχο! Η νΥΚατίβάοΐΘ 
έφθασε στο σημείο αυτό έπειτα από 5 ολόκληρα χρόνια ερευ¬ 
νών και πειραματισμών και τώρα είναι σε θέση να διαθέσει το 
πράγματι εντυπωσιακό προϊόν της στο εμπόριο. 

ΗαηάΙϊί>9 (ρι^ιπιηιηο): Ζ0 ν/σΠδ 
ΝοπιιπαΙ Ιπιρβάααίθ: 8 οΚγπε 
Ιη-Γοσιη ΙβνβΙ ίατ 2 , 83 ν ίπρυϊ αΜϋΐ (ΡΡ 5-1 
δγϊΐεπι): 87όΒ 

ΡΓβηυβπεγ Καηςβ, ΡΡ5-1 5γ$1βηι: 30Ηζ - 20ΚΗζ, ΡΡΧ-1 
Ρϊε^Γβ ΡάηβΙ$: 1 όΟΗζ - 20ΚΗζ 
Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να πάρετε από την 
ηλεκτρονική διεύθυνση ΗΠρ://νπ^ν ν/ΗατίοάσΙο,εο.υ!</* 
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Θυμάστε τα παλιά ραδιοκασετόφωνα αυτοκινήτου, αυτά με τα δύο 
ποτενσιόμετρα, αριστερά και δεξιά, γιο τη ρύθμιση του ήχου και το 
συντονισμό του ραδιοφωνικού δέκτη; Μήπως πιστεύετε ότι έχουν πε¬ 
ράσει.*. δεκάδες χρόνια από τότε που μέσω τέτοιων συσκευών ακου- 
γαμε μουσική στο αυτοκίνητο; Μπορεί και να είναι έτσι, αφού στην τε¬ 
χνολογία ο χρόνος κυλά με γοργό ρυθμό και κάθε ημερολογιακό έτος 

που περνά ισοδυναμεί 
με δεκαετία σε άλ¬ 
λους τομείς της κοι¬ 
νωνίας μας. 
Πρόσφατα η 5οπγ 
παρουσίασε τη νέα 
σειρά των συσκευών 
της για το αυτοκίνητο, 
η οποία περιλαμβάνει 
από απλά ραδιοκασετόφωνα έως ηχητικά συστήματα ΜϊπϊΡϊ 50 ή εφο¬ 
διασμένα με Θ0-€Καπ9θΓ, για ατέλειωτες ώρες μουσικής απόλαυσης 
καθ' οδόν! 

Ισως η καλύτερη συσκευή της σειράς αυτής ακούει στο κωδικό όνο¬ 
μα 00ΧΏ90Ρ. Δεν θα ήταν υπερβολή να ισχυριστούμε πως πρόκειται 
για ένα εξαιρετικά απλό και λιτό στην εμφάνιση μηχάνημα με εντυπω¬ 
σιακές δυνατότητες. Επιχρυσωμένες έξοδοι προενίσχυσης, μεγάλη 
οθόνη με ευανάγνωστους χαρακτήρες και έλεγχος 05Ρ είναι μερικά 


μόνο από τα στοιχείο που σίγουρα θα συγκινήσουν κάθε φίλο της 
μουσικής, και ας λένε πολλοί πως είναι μάταιο να προσπαθούμε να 
μεταφέρουμε "ατμόσφαιρα οικιακού Ηί-ίΓ' στο αυτοκίνητο, γιατί*** 
απλά κάτι τέτοιο δεν είναι εφικτά. 

Τα κυριότερα χαρακτηριστικά του είναι τα ακόλουθα: 

• 20 σταθμοί ΡΜ, 10 σταθμοί Μ\ν, 10 σταθμοί IV/ 

• Λειτουργία Ιί$ί σε Οοπτιραεί ΟΗζ ή Μιηί ΟΪ5ε 

• Εμφάνιση τίτλων ΜΟ 

• Δυνατότητα ίεχί 

• Δυνατότητα τοποθέτησης ακόμη και με κλίση 00 μοιρών 

§ Ψηφιακή έξοδος 

• Ρΐίρ ε!ο*η ροπβί 

• Προηγμένη ηλεκτρονική αντικραδασμική προστασία 

• Ραδιοφωνικός δέκτης Κ05 με ΕΟΝ και αυτόματο έλεγχο εύρους 
ζώνης 

• Μεταβλητός φωτισμός πλήκτρων 

Αν εντυπωσιαστήκατε από τα παραπάνω, καλύτερα να μη σας ανα¬ 
φέρουμε την τιμή του, γιατί ίσως χρειαστεί να επισκεφθείτε.,. τον οικο¬ 
γενειακό σας γιατρό. Πάντως, μην αποθαρρύνεστε. Υπάρχουν τόσοι 
τρόποι να κερδίσετε εύκολα και γρήγορα πολλά χρήματα, έτσι δεν εί¬ 
ναι; (Οχι:;;) Εξαλλου, δεν πρέπει ποτέ να ξεχνάτε πως η ποιότητα είναι 
ένα εξαιρετικά αλλά ταυτόχρονα ακριβό αγαθό! 
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$υΡΕΚ ΕΚΔΟΣΗ ΜΕ 
ΨΗΦΙΑΚΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
V ΓΙΑ ΤΟ ΣΠΙΤΙ > 


ΔΩΡΟ! 


ονο 

Το νιάβο του επόμενου αιώνα. 

ΛΌΒΙΟ €Β ΚΕΟΟΚΒΑΒΙΕ8 

Γράψτε τα δικά σας μουσικά €0$, 

80ΝΥ ΒΙΟΙΤΑΕ 8 

Το μέλλον στις βιντεοκάμερες. 

ΗΙ-ΕΝΒ 

Αριστουργηματικά προϊόντα για λίγους. 

Β¥Β αΟΚΝΕΚ 

Παρουσίαση των ταινιών ΟνΟ του μήνα. 

Και όλα τα τεχνολογικό προϊόντα 
που ξεχωρίζουν 




*Ην\\\ 


φ ΜΡ3 ΜΑΝΙΑ: 18 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
φ Αναζήτηση στο ΙπΙθγπθΙ 
φ €0 ήρροΓΒ & Αυόίο βηεοάθΓΒ 
Φ Ρΐαγθτ$ 

φ Ολοκληρωμένα πακέτα 

Φ ΜΕΙΙ55Α ΚΙίίΕΡΒ 
Οι πιο πρόσφατες νΐιν5 όβ(ίηίΙίοη5 

Φ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΡΕΡ'5 5 ΤΟΟΙΒ 
12 νέες δυνατότητες για τον 
ΙηίΘΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ 5.0 

Φ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 50 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 5ΗΑΡΕΜΑΡΕ 

















ΥΠΕΡ 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡϋΑΤΕ 




ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


* 


«$*$?· 


ΟΘΟΝΕΣ Ι£Β 

Οι προτάσεις της αγοράς πληθαίνουν στον 
*ομέα αυτό . ΖνρκρίΚΗφιε /5 από αυτές, 

510Τ1 ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΒ5 

Κάνετε την επιλογή που ταιριάζει σπς ανά¬ 
γκες σας . 33 μοντέλα με υποδοχή $Ιοί I τα 
οποία δέχονται επεξεργαστές Ρβηίιυπι //, 
Ρ&πΐίυΓΠ III & €θΙθγοπ στο μικροσκόπιο. 


ΣΥΓΧΡΟΝΟΙ ΙΟΙ 

Εμφάνιση ιών με πρωτόγνωρα 
χαρακτηριστικά και δυνατότητες. 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


ΜΡ3 - ΣΠΑΣΤΕ ΤΟ 
* ΦΡΑΓΜΑ ” ΤΟΥ ΗΧΟΥ! 

Εκτενές τεχνολογικό αφιέρωμα, που περιλαμβάνει τα 
τεχνικά στοιχεία του προτύπου ΜΡ3, τις διαθέσιμες 
ιροϊοντικές λύσεις της αγοράς, το θέμα της προστα¬ 
σίας των πνευματικών δικαιωμάτων καθώς και τα 
πρότυπα που θα το διαδεχτούν. 


1 η ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


μιοκοβορτ ορριεε 2000 

Τελική έκδοση. 


ΘΕΜΑ 


Η Πληροφορική σήμερα! 
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ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 



ροννα 


Πολλά έχουν ειπωθεί και γραφτό 
κατά καιρούς για τα προβλήματα 
ασφάλειας στο ΙηίθΓΠθί, Οσο κι αν η 
κατάσταση έχει σαφώς βελτιωθεί τον 
τελευτασ καιρό, οι ειίδοξοι Ηαελοκ 
συνεχίζουν να κάνουν αισθητή την 
παρουσία τους μ€ διάφορους 
τρόπους* Θύμα τους έπ€σ€ και ο 
συντάκτης του περιοδικού μας 
Γιάννης Κωστάκης, την περιπέτεια 
του οποίου θα διαβάσετε αυτό το 
μήνα από τη στήλη μας. 
Ας δώσουμε όμως το λόγο στον 
Γιάννη, για να μας εξιστορήσει τα.« 
παθήματα του, όπως τα περιέγραψε 
στην επιστολή που έστειλε προς τη 
ΡΟΚΤΗπβί, ελπίζοντας ότι ίσως δοθεί 
κάποια λύση στο πρόβλημά του. 


ι#|·| ελευταια όλοι λίγο ή πολύ έχουμε πέ- 
** I Β οει θύματα κάποιων *έξυπνων* οι 
Λ οποίοι την έχουν δει ΗααΙ(0Τ$ ξαφνικό 
στη ζωή τους και παίζουν με ΒαΜοοτ προ¬ 
γράμματα, όπως το ΝβίΒυ$ 4 κάποιο άλλο πα¬ 
ρόμοιο ίτο/'α/ι. Ενα από αυτά τα θύματα ήμουν 
και εγώ, και έκτοτε δεν έχω Βρει ησυχία. Απο¬ 
φάσισα λοιπόν, μια και μου δόθηκε η ευκαιρία 
μέσα από αυτό το βήμα, να εκφράαω κάποιες 
απόψεις, να το κάνω μήπως και επιτέλους ησυ¬ 
χάσω από αυτό το νέο, μόνιμο Βραχνά που 
απέκτησα χωρίς τη θέλησή μου. 

Ολο άρχισαν κάπως έτσι: Πρόσφατα σκέ- 
φτηκσ ότι θα πρέπει να αποκτήσω τα μόνιμα 
δικαιώματα χρήσης (κοινώς να γίνω Γθ$'ΐ5ΐθΤθά 
υ$&τ) σε ένα ΒδατοννατΘ πρόγραμμα το οποίο 
χρησιμοποιώ πολύ. Αυτό λοιπόν , κατόπιν σκέ- 
ψεως και συνεννόησης μέσω β-πισΐΙ με τον ου- 
ϊδοτ του προγράμματος, μπήκε σε εφαρμογή 
στις 21/02/1999. Δυστυχώς εκτός από εμένα 
τον υπολογιστή μου χρησιμοποιεί και ο μικρό¬ 
τερος αδερφός μου, ο οποίος <5σι/Αειίε/ σε πο¬ 
λύ γνωστή αλυσίδα καταστημάτων Πληροφορι¬ 
κής. Αγνωστο σε μένα πώς (μπορεί να το είχε 
κατεβάσει και ο αδερφός μου χωρίς να το ξέ¬ 
ρει), κάποιος μας * πότισε* με ένα ΒΟ ίτο(αη 
εκείνες τις ημέρες. Ετσι, εγώ, αμέριμνος και χω¬ 
ρίς να ξέρω τίποτα, μπαίνω στο $θευτ& 5ΐίθ για 
την οπ-Ιίπε τβρίΒίταίιοη διαδικασία και είμαι 
έτοιμος να δώσω τον αριθμό της βίζας μου για 
να προχωρήσω. Πήρα λοιπόν περιχαρής μετά 
από λίγο τον εοείβ μέσω β-πιαΐΙ, τον δοκιμάζω, 
και, αφού διαπίστωσα ότι τυ ενοχλητικά $Ηατθ- 
ψοτβ Γ€ΠΊίπβθΓ5 εξαφανίστηκαν και στο σόουί 
δείχνει το όνομά μου ως νόμιμου χρήστη (όλα 
αυτό γύρω στις 3 μετά τα μεσάνυχτα), κλείνω 


τον υπολογιστή μου, για να Βρεθώ την επόμενη 
ημέρα με μια πολύ δυσάρεστη έκπληξη: Το 
$ρία$Η $αν&η των Μίηάον/5 (το γνωστό 
Ιθ$θ,$γ$) είχε σ ντι κατασταθεί από κά¬ 
ποιον Ζοάίαε, π&υ μου θύμιζε να παρα¬ 
τήσω τον υπολογιστή για να βρω καμιά 
γκόμενα, όπως έγραφε και το πολύ 
'αστάο' μηνυματάκι του. 

Οπως καταλαβαίνετε, ο Υποψιασμένος* 
δαεΙίβΓ είχε μπει στον υπολογιστή μου και είχε 
αρχίσει να όργωνα την ώρα που εγώ προφα¬ 
νώς ήμουν οπ-Ιίπθ εκτελώντας τις διαδικασίες 
νομιμοποίησης χρήσης του προγράμματος ποι/ 
ήθελα. Μετά το σχετικό πανικό και το σύγκρυο 
που με έπιασε, προσπάθησα να Βρω τη λύση, 
ώστε να δω ακριβώς τι έχει γίνει. Αλλά πού να 
Βρεις άνθρωπο Καθαρή Δευτέρα να σε βοη¬ 
θήσει; Ως καλός κάτοχος κάρτας, αμέσως πή¬ 
ρα τηλέφωνο για να τηνμπλοκόρω, ώστε να μη 
δω μαζί με το λογαριασμό μου τίποτα αΑΑες 
όγορές' που δεν θα θυμόμουν πώς τις είχα 
κάνει, και προσπάθησα να τελειώσω τη δου¬ 
λειά μου ήρεμος και να χαρώ κάπως τα κού- 
λουμα. 

Το απόγευμα χρειάστηκε να μπω λίγο Νθί 
για να δω κάποιες πληροφορίες που ήθελα. 
Με έκπληξη διαπιστώνω ότι ο υπολογιστής μου 
αρνείται να υπακούσει και ΐ) ΕΟΚΤΗπβϊ (ο Ι5Ρ 
μου) με πληροφορεί ότι δεν μπορώ να συνδε¬ 
θώ, γιατί δεν δίνω το σωστό ρσ5$ντοτά Μα κα¬ 
λό, είναι δυνατόν; Πέφτει σχετικό τηλέφωνο 
στο τεχνικό τμήμα, για να μάθω λίγο αργότερα 
ότι κάποιος (που δεν ήμουν εγώ αλλά ούτε και 
ο αδερφός μου) είχε μπει από το αεεουπϊ μου 
και είχε αλλάξει ακόμα και τον κωδικό πρό¬ 
σβασης!!! Ε, αν είναι δυνατόν ; πού φτάσαμε!!! 

Ευτυχώς, αργότερα κάποιος 
συνάδελφος που Βρήκα (αν 
δεν ήταν αυτός, ακόμα θα 
τραβιόμουν) με Βοήθησε θί¬ 
γοντας μου μερικά προ- 
γρόμματα που θα έβγαζαν 
γο ενοχλητικό παράσιτο κα¬ 
θώς και προστατευτικό υΐίΐί- 
ίίθ$. 

Ο εφιάλτης είχε μόλις αρ¬ 
χίσει. Αφού μου αΛλαξαν 
τον κωδικό από τη ΕΟΚΤΗ- 
πθί, ώστε να μπορώ να ξα- 
ναμπώ Νσί, εγκατέστησα 
ένα από τα προστατευτικό 
αυτά υίίΙϋ(Θ5, που, όπως 
όλοι με διαβεβαίωναν, θα 



[£· Ρ€ ΜαδίθΓ 























ΡΟννΕΒ 



με καλύψει 100%. Μάλιστα είχα ακούσει ότι 
και άλλοι με παρόμοιο πρόβλημα δεν είχαν ξα¬ 
νά ενοχλήσεις. Στέλνω και ένα θίποι! στο τεχνι¬ 
κό τμήμα μ€ το σχετικό Ιοη ίΐΐβ που έδειχνε την 
φ του εισβολέα, για να πράξει ο Ι5Ρ μου τα δέ¬ 
οντα (προκειμένου να με καλύψει στο ακέραιο, 
όπως αρμόζει σε μια μεγάλη εταιρία του χώρου 
και σε έναν από τους καλύτερους Ι5Ρ5, κατά τη 
γνώμη μου , αυτή τη στιγμή). Παρεμπιπτόντως, η 
ίρ του φίλου * μου έδειχνε ο π είναι χρήστης 
ΕΟΚΤΗποί Θεσσαλονίκης. 

Την επόμενη εργάσιμη λαμβάνω 3 ο-πιαΐΐ5 
που με διαβεβαίωναν για τις υποψίες μου ότι 
κάποιος από τη Θεσσαλονίκη είχε κάνει χρήση 
του αεαουπΐ μου. Εκτός αυτού με ειδοποιεί και η 
τράπεζα ότι κάποιος πήγε νο κάνει αγορές, οι 
οποίες δεν έγιναν, διότι ήταν μπλοκαρισμένη η 
κάρτα. Αργότερα την ίδια μέρα λαμβάνω και 
ένα β ιναιί από τον κ. Καμπριόνη του τεχνικού 
τμήματος ως απάντηση του πρώτου που είχα 
στείλει με την ίρ του ΗαεΙζθτ. Με καθησύχαζε 
λοιπόν ότι βρέθηκε ο χρήστης που προσπαθού¬ 
σε να μπει ΝθΙΒοβ (βασικά ήταν ΒΟ, αλλά δεν 
έχει σημασία) και ότι θα του γίνουν οι απαραί¬ 
τητες συστάσεις. ξ λοιπόν, επειδή ήμουν σίγου¬ 
ρος ότι το σκηνικό δεν είχε τελειώσει , τον ρώτη¬ 
σα αν θα ήταν εύκολο να πάρω τα στοιχεία του 
χρήστη και του στέλνω ένα δεύτερο Ιορ ίΐΐε που 
έδειχνε νέα εισβολή, με άλλο ίρ αυτή τη φορά. 
Λαμβάνω την απάντηση που με ενημέρωνε ότι 
&εν μπορούν να μου δώσουν τα στοιχεία του 
χρήστη σύμφωνα με την ισχύουσσ νομοθετική 
διάταξη (κάτι το οποίο σέβομαι και ασπόζομαι, 
άλλωστε δεν θα του έκανα τίποτα) και ότι η 
δεύτερη εισβολή έγινε από κάποιον άλλον χρή¬ 
στη. 

Βασικό δεν είμαι και ο πλέον ειδικός σε θέ¬ 
ματα ίρ κλπ., αλλά ξέρω ότι με θγηαωιε ρρρ 
σύνδεση κάθε φορά έχουμε διαφορετικό ίρ. 
Αλλωστε όλες οι ενοχλήσεις προέρχονταν από 
Θεσσαλονίκη, και μάλιστα από ΕΟΚΤΗπθΙ Δεν 
μπορεί όλοι οι χρήστες ΡΟΚΤΗπβί στη Θεσσα¬ 
λονίκη να με έχουν Βάλει στο μάτι. Απαντώ λέ¬ 
γοντας αυτά και ρωτώντας (ως μη ειδικός) αν 
κάποιες συμβουλές που μου δόθηκαν είναι σω¬ 
στές και αν υπάρχει λύση. Ο τεχνικός της 
ΡΟΒΤΗησί μου απαντά πως δεν ασχολεί- 
ται με Υ/ίηάονκ μηχανήματα και άτι δεν 
ξέρει επ' αυτού, καθώς και άτι στο Ν&ϊ 
θα Βρω άλες τις πληροφορίες που χρειά¬ 
ζομαι, Μάλιστα επέμενε ότι ο χρήστης που με 
ενόχλησε ήταν άλλος και ότι μπορεί να υπάρ¬ 
χουν κάποιοι που να θεωρούν το μηχάνημά μου 
σπασμένο' ή να κάνουν ροτΐζεαπ μέχρι κάποιο 
να απαντήσει. 

Εγώ όμως δεν πήρα αυτό που ήδεΑα, δηλαδή 


μια οριστική λύση στο ενοχλητικό αυτό πρόβλη¬ 
μα, Μέχρι τώρα το προστατευτικό υϊϊΐίϊγ με έχει 
καλύψει. Εκτοτε όμως και επί μονίμου βάσεως, 
κάθε φορά που θα μπω Νθϊ έχω ενοχλήσεις 
από τον υποψιασμένο* ΗαεΙς&η που μάλλον δεν 
έχει με τι άλλο να ασχοληθεί, όπως όλα δεί¬ 
χνουν : Ολες τις φορές το ίρ του δείχνει καθαρό 
ΓΟΚΤΗηβϊ Θεσσαλονίκης, Μάλιστα χθες, Κυ¬ 
ριακή 28/02/1999, ο αδερφός μου δεν είχε 
απλώς μία αλλά τρεις ενοχλήσεις κάποιες συ¬ 
γκεκριμένες ώρες. Και όταν δει ότι δεν πέτυχε 
αυτό που πάει να κάνει, επιμένει ξανά και ξανά. 

Τι θα γίνει επιτέλους με αυτό το θέμα; Δεν 


"Π πως καταλαβαίνετε, 
·*--* ο 'υποψιασμενος' 
ΚαεΙεβτ είχε μπει στον 
υπολογιστή μου και είχε 
αρχίσει να 'οργώνει' την 
ώρα που εγώ προφανώς 
ήμουν οπ-Ιιπβ εκτελώντας 
τις διαδικασίες 
νομιμοποίησης χρήσης του 
προγράμματος που ήθελα." 


έχει βρεθεί ακόμα κάποιος να μου πει με σιγου¬ 
ριά αν είναι διαφορετικοί χρήστες αυτοί που με 
ενοχλούν (λίγο απίθανο για μένα, μια και δεν πι¬ 
στεύω ότι όλοι οι χρήστες από Θεσσαλονίκη 
έχουν τη δική μου έννοια); Είναι τελικό ένας Και 
τι μπορεί να γίνει επιτέλους για να σταματήσει; 
Δεν μπορώ κάθε φορά που 8α μπω ΝθΙ 
για οποιονδήπατε λόγο να έχω και τον 
'υποψιασμένσ* ΗαεΙεοΓ πάνω από το κε¬ 
φάλι μου να μου σπάει τα νεύρα, επειδή 
εγώ, για τουςχήψλόγους που έχει, του 
κάθομαι στο στομάχι . (Πραγματικά θα ήθε¬ 
λα να μάθω τι του έχω κάνει και με ενοχλεί τό¬ 
σο πολύ.) Παρακαλώ μετά από αυτή τη γραπτή 
καταγγελία να ληφθαύν τα απαραίτητα μέτρα 
ώστε να παψω να ενοχλούμαι. Επίσης ο ' φίλος' 
μου, αν έχει κάποιο πρόβλημα, ας προσπαθήσει 
να το λύσει με κάποιον άλλο τρόπο, εξάλλου 
δεν του φταίω εγώ αν 'την έχει δει' ο Ηαείθτ 
των πέντε ηπείρων και των εφτά θαλασσών και 
ξεαπάει επάνω μου. Στη διάθεσή σας υπάρχουν 


όλα τα Θ-ΐΏοίΙε που αντάλλαξα με το τεχνικό 
τμήμα της ΕΟΚΤΗπ&ί καθώς και τα σχετικό Ιορ$ 
που δείχνουν ώρες σύνδεσης, ίρ και Ηθ 5 ί του εν 
λόγω Υποψιασμένου*. 

Γιάννης Κωστάκης 
Συντάκτης 'ΡΟ Μα 5 ΐθΓ"' 

Υστερα από αυτά, στείλαμε στη ΡΟΚΤΗηβί 
ίαχ όπου σναφεραμε τα ακόλουθα: 

"Κύριε διευθυντή, 

Τις τελευταίες ημέρες ο συντάκτης ταυ περιο¬ 
δικού μας Γιάννης Κωστάκης παρενοχλείται συ¬ 
στηματικά κατά τη διάρκεια της σύνδεσής του 
στο Ιπίβίπβΐ μέσω του ΡΓονΐάθί σας από άλλον 
ή άλλους χρήστες της ΕΟΚΤΗπβϊ, που, όπως θα 
διαβάσετε στη συνέχεια, έχουν υποκλέψει ακό¬ 
μα και τον αριθμό της πιστωτικής κάρτας του! 
Κατόπιν επικοινωνίας με τον τεχνικό της 
εταιρίας σας κ, Καμπριόνη, οι χρήστες 
αυτοί εντοπίστηκαν και δόθηκε η υπό¬ 
σχεση πως θα 'γίνουν οι απαραίτητες 
συστάσεις \ Επειδή, ωστόσο, οι οχλήσεις προς 
το συντάκτη μας συνεχίζονται, θα θέλαμε να 
σας θέσουμε τα ακόλουθα ερωτήματα: 

1. Ποια ήταν τα μέτρα που έλαβε η ΕΟΡΤΗ- 
ηθϊ μετά τον εντοπισμό των χρηστών αυτών ; με 
δεδομένα τα σοβαρότατα αδικήματα στα 
οποία υπέπεσαν; 

2. Μπορεί η ΕΟΡΤΗπθϊ να βοηθήσει πελάτες 
της που χρησιμοποιούν ως λειτουργικό σύστημα 
τα \νίηάοΦ5 95/98 και αντιμετωπίζουν προβλή¬ 
ματα ασφαλούς σύνδεσης στο Ιπΐετηθί; Αν ναι, 
σε τι ακριβώς συνίσταται η βοήθεια αυτή/ 

Συνημμένα στο ίαχ αυτό υπήρχαν τόσο η επι¬ 
στολή του συντάκτη μας όσο και τα β-ΓπαΐΙδ που 
αντηλλάγησαν με τον κ. Καμπριόνη, καθώς και 
τα σχετικά Ι 09 ίίΙθ5. Δυστυχώς, αν και λάβαμε 
τηλεφωνικός διαβεβαίωση από τη ΡΟΚΤΗπβί 
πως θα μας σταλεί αναλυτική απάντηση, η 
οποία μάλιστα θα περιλαμβάνει και γενικότε¬ 
ρες σκέψεις-απαντήσεις για τα προβλήματα 
ασφάλειας στο ΙηίβΓΠθϊ, κάτι τέτοιο δεν συνέβη 
ποτέ, παρ' άτι πέρασε ενάμισης μήνας από την 
κοινοποίηση των ανωτέρω. Εμείς πάντως συνεχί¬ 
ζουμε να αναμένουμε κάποια απάντηση από 
όποιον ενδιαφερεται να τη δώσει, καθώς σίγου¬ 
ρα το θέμα είναι σημαντικό, ενώ πιστεύουμε 
πως απασχολεί όλους τους αναγνώστες μας 
που έχουν πρόσβαση στο ΙπίβΓηβί κσι σίγουρα 
επιθυμούν η πρόσβαση αυτή να είναι απρόσκο¬ 
πτη και χωρίς ανεπιθύμητες... παρεμβάσεις τρί¬ 
των! 


ΜαίΤοΓκΜ 





ΤΗΕ ΝΕνΕΚ 

ΕΝϋΙΝΟ 

δΤΟΕΥ 

Η υπόθεση του "κλέψαπος" 
καλά κρατεί και οι 
"διαξιφισμοί" συνεχίζονται 
ακάθεκτοι. 



τη συνεχεία της γνωστής σειράς 
"ο κλέψας, του κλέψαντος, τω 
κλέψαντι, τον κλέψαντα, ω 
γλυκύ μου έαρ" προστίθεται μια νέα 
επιστολή (ε-πιαίΙ) αναγνώστη την οποία 
σπεύδω να δημοσιεύσω. Το β-ππαιΙ ήταν 
γραμμένα σε αγγλικά και 9 ΓΘ&Μ 15 Η 
ταυτόχρονα, οπότε αυτό που τελικά 
δημοσιεύεται είναι μια κατά προσέγγιση 
μετάφραση. 


"Οεατ Μσ5ίθΓ, 

Αποφάσισα να σου γράψω αυτό το γράμμα 
αφού διάβασα την επιστολή του 


Υ/ΐηίβπΏυίθ στο τελευταίο τεύχος του Ψ€ 
Μα5ίθί, Πρώτα απ' όλα δεν συμφωνώ με 
την άποψή σου επάνω στο θέμα αυτό , 
τηαζίθτ. Ο νέίηϊθΤΓηυίθ μπορεί να μιλάει 
’σταρατα; αλλά αυτό δεν δικαιολογεί τις 
πράξεις του. Αν διαβάσεις παλιότερες 
επιστολές στην αλληλογραφία του 'Ρ€ 
ΜαβΙθτ 8α δεις ότι ο Υ/ίπίετπιυίβ 
προσπαθεί να προωθήσει την πειρατεία ι. Και 
όχι μόνον αυτό, αΑΑσ κοροϊδεύει και τους 
άλλους που αγοράζουν οπρίπαΙ παιχνίδια. 
Τώρα αυτό αν θεωρείται μαγκιά , εγώ τι νο 
πω, καθένας έχει τις απόψεις του. 

νίοίίτη 

ΥΓ: Παρεμπιπτόντως, νέιηίβτητυίβ, και άλλοι 
διαβάζουν Υ/ιΙΙΐαιη Οΐβ$οη.„ (πιστεύω να 
πήρες το νέίηίβππυΐβ από το βιβλίο 
Ήευρομάντης' και όχι από το 7ΐΗ Ουβ5ί ! } π 

Καταπώς φαίνεται, ο νίεΐΪΓΠ με έχει 
παρεξηγήσει. Το ότι τα λέει "σταρότα" 
πράγματι δεν δικαιολογεί τις πράξεις του 
ν/ίπίβπηυίε - γι' αυτό και ουδέποτε 
προσπάθησα να τον δικαιολογήσω. Απλώς, 
ο άνθρωπος λέει ευθαρσώς ότι είναι... 
κλέψας, χωρίς να φέρνει χαζές 


ΠΩΣ ΕΠΕΣΕ ΤΟ δΤΕΑΙιΤΗ; 


Οχι, δεν "έριξαν” οι Σέρβοι το δίβδίϋι τπς 115 Αϊτ Γογοθ. Μόνο του 
έπεσε και να γιατί... 



δικαιολογίες γιο αυτό που κάνει. Ακόμα και 
το δικαστήριο σε κρίνει ευνοϊκότερο όταν 
ομολογείς την αμαρτία σου, πόσο μάλλον 
εγώ που ουδεμία σχέση έχω με δικηγόρους. 
Ποιος το είχε πει να δεις, όλο μου 
διαφεύγει το όνομά του: Διαφωνώ με αυτά 
που λες, αλλά θα υπερασπιστώ μέχρι 
θανάτου το δικαίωμά σου να τα λες”, Ο 
^ϊπίθΓπιυίσ έχει το αναφαίρετα δικαίωμα 
να λέει αυτό που πιστεύει - όπως όλοι μας 
άλλωστε. Τώρα, αν θες να ακολουθήσεις το 
παράδειγμά του και να ενταχθείς κι εσύ 
στην οικογένεια των "κλεψάντων", αυτό 
είναι μια άλλη ιστορία. 

Παρεμπιπτόντως, χάρη στον νίείίιτι 
ανακάλυψα όπ ο Μίπίβπηυίβ είναι πράγματι 
συχνός επισκέπτης των σελίδων της 
αλληλογραφίας. Δεν θα συμφωνήσω άτι 
προσπαθεί να προωθήσει την πειρατεία, τη 
γνώμη του λέει το παιδί, αλλά θα 
συμφωνήσω ότι η στάση του είναι κάπως 
"εριστική", θα έλεγα, για όσους προτιμούν 
τα οπ^παΐ παιχνίδια. 

ΟΜ νδ 

ΜΙΟΚΟδΟΓΤ 

Δεν ξέρω αν ππγά του 
κειμένου που ακολουθεί είναι 
πράγματι η ΟθπθγβΙ ΜοΙοή, 
ξέρω όμως ότι έχει πολλά 
πλάκα. Διαβάστε το, αξίζει 
τον κόπο. 


ο κειμενάκι που παραθέτω εδώ 
μου ήρθε προσφάτως με 8-πιαίΙ 
και με έκανε να δακρύσω από 
τα γέλια, γΓ αυτό άλλωστε και το 
μοιράζομαι μαζί σας, Ιο β-ιπαίΙ ήρθε σε 
αγγλική γλώσσα και μεταφράστηκε 
ελεύθερα από την αφεντιά μου. Ο 
αποστολέας του δηλώνει ότι το κείμενο 
προέρχεται από δελτίο Τύπου της Οοπογο! 
ΜοίθΓ5 (ΟΜ), αλλά αυτό είναι κάτι που δεν 
κατάφερα να επιβεβαιώσω. Το δηλώνω 
εξαρχής για να μην παρεξηγηθώ. Δια&άστε 
τα, λοιπόν, αλλά φροντίστε να είστε 
καθιστοί * μην έχουμε και δράματα... 

"Στην τελευταία ϋΟΜΟΕΧ /αα; η 
μεγαλύτερη έκθεση υπολογιστών των ΗΠΑ) 
ο ΒίΙΙ Οαϊθ5 συνέκρινε συνεχώς την 
αυτοκινητοβιομηχανία και τη βιομηχανία των 
υπολογιστών λέγοντας: Άν η ΟΜ 
ακολουθούσε έναν ρυθμό ανάπτυξης της 
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τεχνολογίας παρόμοιο με αυτόν της βιομηχανίας των 
υπολογιστών , <9σ οδηγούσαμε σήμερα αυτοκίνητα που 9α 
κόστιζαν μόλις 25 δολάρια (σ.σ.: περίπου 7.500 δρχ.), τα οποία 
9α κατανάλωναν 1 γαλόνι βενζίνης (περίπου τέσσερα λίτρα) γιο 
κάθε 1.000μίλια (1.600χιλιόμετρα).' 

Ως απάντηση στα σχόλια του ΒϋΙ Οαϊβ$, η ΟβπθταΙ Μοίοτ$ 
εξέδωσε ένα δελτίο Τύπου δηλώνοντας ότι: 

Άν η ΟΜ είχε ακολουθήσει έναν ρυθμό ανάπτυξης τεχνολογίας 
παρόμοιο με αυτόν της Μίσο$σθ, τότε 9α οδηγούσαμε 
αυτοκίνητα με τα παρακάτω χαρακτηριστικά: 

}. Δύο φορές την ημέρα το αυτοκίνητο θα κολλούσε 1 χωρίς 
κανέναν προφανή λόγο. 

2. Κάβε φορά που το συνεργείο του Λήμου θα ξανάβαφε τις 
διαχωριστικές γραμμές των λωρίδων στους δρόμους , θα έπρεπε 
να αγοράσουμε καινούριο αυτοκίνητο, 

3, Μερικές φορές η μηχανή του αυτοκινήτου 9α έσβηνε στον 
αυτοκινητόδρομο χωρίς λόγο. θα έπρεπε να αποδεχθούμε 
αδιαμαρτύρητα το γεγονός, να επσνεκκινήσουμε τη μηχανή και 
να συνεχίσουμε το δρόμο μας. 

4[ Σε ορισμένες περιπτώσεις, κάποιος συνηθισμένος χειρισμός 
του οδηγού , όπως η στροφή δεξιό , 9α είχε ως αποτέλεσμα να 
σβήσει η μηχανή του αυτοκινήτου , την οποία και δεν 9α 
μπορούσε να θέσει ξανά σε λειτουργία , εκτός αν 
επανεγκα9ιστούσε ολόκληρη τη μηχανή . 

5. Μόνον ένας άνθρωπος θα μπορούσε νσ χρησιμοποιήσει το 
αυτοκίνητο κάθε φορά, εκτός αν είχαμε προμηθευτεί το μοντέλο 
ΟατΝΤ. Αλλά ακόμα και τότε θα έπρεπε να αγοράσουμε 
επιπλέον καθίσματα. 

6. Μια εταιρία ονόματι Μαάπίοώ 1 θα δημιουργούσε ένα αμάξι 
που θα αντλούσε ενέργεια από τον Ηλιο, 9α ήταν αξιόπιστο, 
πέντε φορές πιο γρήγορο και δυο φορές πιο εύκολο στην 
οδήγηση, αλλά θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί μόνον στο 5% 
των δρόμων του οδικού δικτύου. 

7. Γσ ενδεικτικό λαμπάκια της πίεσης του λαδιού ; της 
Θερμοκρασίας του νερού και της ρίζας θα είχαν αντικστσσταθεί 
από ένα και μόνον προειδοποιητικό λαμπάκι γενικής 
δυσλειτουργίας του αυτοκινήτου 1 

8. Τα νέα καθίσματα θα απαιτούσαν από όλους τους επιβάτες να 
έχουν το ίδιο μέγεθος (εχμ) πισινού. 

9. 7ο σύστημα του αερόσακου ασφαλείας θα ρωτούσε τον 
επιβάτη: Άτβ γου $υτοΨ προτού ενεργοποιηθεί 

10. Μερικές φορές και χωρίς κανέναν λόγο το αυτοκίνητο δεν 
θα επέτρεπε στον οδηγό να επιβιβαστεί, εκτός κι αν αυτός 
σήκωνε το χερούλι της πόρτας, γύρνσγε το κλειδί και έπιανε την 
κεραία του ραδισφώνου την ίδια στιγμή. 

11. Η ΟΜ θα απαιτούσε από όλους τους αγοραστές της να 
προμηθευτούν και μια ειδική έκδοση τω ν οδικών χαρτών Καπά 
ΜεΝαΙΙγ (εταιρία η οποία ανήκει στην ΟΜ), ακόμα και αν δεν τη 
χρειάζονταν ή δεν επρόκειτο να τη χρησιμοποιήσουν ποτέ , Αν 
κάποιος προσπαθούσε να αφαιρέαει αυτή την ειδική έκδοση από 
το αυτοκίνητό του ; η απόδοση της μηχανής θα έπεφτε στο 50% 
της ισχύος. Επιπλέον, η ΟΜ θα ήταν το επίκεντρο έρευνας του 
Υπουργείου Δικαιοσύνης. 

12. Κάθε φορά που η ΟΜ θα παρουσίαζε καινούριο μοντέλο 
αυτοκινήτου, οι αγοραστές θα έπρεπε να μάθουν να οδηγούν 
από την αρχή, καθώς κανένα όργανο δεν θα λειτουργούσε με 
τον ίδιο τρόπο όπως στο παλιότερο μοντέλο. 

13. Θα έπρεπε να πατήσεις το κουμπί 'ΒίατΙ' (Εναρξη) για να 

σβήσεις τη μηχανήί " ΕΞ 


Πώς λέμε "για μια χούφτα δολάρια"; 
Ε, κάπως έτσι. 

σεις πόσο 8α πληρώνατε για ένα κιλό 
λά&ι, ε; Μα φυσικά, ένα κιλά λάδι και 
όχι παραπάνω. Ας πούμε, 1,200 
δραχμές. Τι πειράζει δηλαδή αν παλιότερα 
πληρώναμε 1,200 δραχμές για όλο τα λάδι της 
σαιζόν; Και τι πειράζει που κάποιοι άλλοι σε κάποια 
άλλη χώρα παίρνουν όσο λάδι θέλουν τζάμπα; 
Μήπως εμείς διαλέξαμε να πληρώνουμε 3,600 
δραχμές το ένα κιλό λάδι τα τελευταία δύο χρόνια; 
Οχι, Εμείς διαλέξαμε να πληρώνουμε τρία λεπτά 
συνομιλίας στο τηλέφωνο ενώ μιλήσαμε τριάντα 
δευτερόλεπτα; Οχι. Εμείς διαλέξαμε να έχουμε 
χρονοχρέωση στις αστικές συνομιλίες; Οχι, Εμείς 
διαλέξαμε να είμαστε η τρίτη πιο ακριβή χώρα 
στον κόσμο στη χρήση του Ιπίοτηβ! [έρευνα πριν 
από το ΕΠΑΚ}; Οχι. 

Εντάξει, λοιπόν, ω Οργανισμέ Τηλεπικοινωνιών της 
Ελλάδας, ας γίνει το θέλημα σου. Είναι σίγουρο 
ότι με την κίνηση αυτή θα ανακουφίσεις λιγάκι 
τον δύσμοιρο πολίτη, ο οποίος είδε τα 
λογαριασμό του τηλεφώνου να 
υπερτριπΧασιοζεται τα τελευταία δύο - τρία 
χρόνια, όταν αντίκαταστάδηκαν τα αναλογικό 
κέντρα με ψηφιακά. Ομως, καλό θα ήταν να 
κρατούσες λίγο χαμηλούς τους τόνους. Αν 
θέλεις νο υποδεχθούμε το νέο μέτρο "μετά 
βαΐων και κλάδων 11 , παραδεξου στη διαφήμισή 
σου το λάθος σου. Παραδεξου ότι ήταν σφάλμα 
η χρέωση των τριών λεπτών, σφάλμα το οποίο 
δεν θα είχε γίνει αν υπήρχαν κι άλλοι στο 
"παιχνίδι” της τηλεπικοινωνίας. Μην προσπαθείς 
να δώσεις την εντύπωση ότι μας κάνεις και 
χάρη. Αναρωτιέμαι: Μήπως δεν θέλεις να σε 
συμπαθούν οι Ελληνες* Οπως και να το 
κάνουμε, είσαι ελληνικός οργανισμός, από 
πάνω μέχρι κάτω. Θέλω νσ σε συμπαθήσω, 
πραγματικά, αλλά δεν με αφήνεις. Δεν θέλω να 
δώσω τα λεφτά μου στο Γερμανό, το Γάλλο, τον 
Αγγλο ή οποιονδήποτε άλλο έρθει του χρόνου 
να μου προσφέρει τηλεπικοινωνιακές 
υπηρεσίες. Θέλω να μείνω σταθερός σε σένα, 
τον Ελληνα, Δεν με αφήνεις, όμως. Γιατί; Γιατί 
δεν πιστεύεις ότι είμαι συνειδητοποιημένος, 
ενημερωμένος και με ανεκτό ΙΟ; Γιατί; 

Εντέλει, γιατί θα πρέπει εγώ να πάρω 
τηλέφωνα τον τεχνικό σου στις 7:30 η ώρα το 
πρωί για να του θυμίσω ότι θα πρέπει να 
περάσει σήμερα να μου εγκαταστήσει τη 
γραμμή Ι50Ν; Δεν έχεις πια υπηρεσία 
αφύπνισης ή είναι πολύ ακριβή ακόμα και για 
τους υπαλλήλους σου; 


Ρ€ Μσ$Τ&Γ< 







Ρϋ ΕΧΡΕΒΤ 


Για να γίνετε 
"εξπερ" στη χρήση 
των Ρ0$ 



Επιμέλεια; Γιάννης Βογιατζής 
Ιθ5ϊ@οίβηβΚ9Γ 


ΠΟΥ ΠΑΕΙ 
ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ; 

Μερικές σκέψεις για το 
παρόν και το μέλλον του 

Διαδικτύου 



Μπορεί να μετράει πολλές 
δεκαετίες ζωής, όμως μόνο τα 
τελευταία χρόνια το ΙπΙβιτιβί 
έγινε ευρέως γνωστό* Κάποιοι 
υποστηρίζουν ότι η βιομηχανική 
κοινωνία δίνει σιγά σιγά τη θέση 
της στην "κοινωνία της 
πληροφορίας". Αφήνουμε τους 
ειδικούς να το διαπιστώσουν. 
Εμείς προσπαθήσαμε να δούμε τι 
συμβαίνει στο Δίκτυο σήμερα και 
τι εναλλακτικές δυνατότητες 
μπορεί αυτό να προσφέρει σε 
όσους δεν ικανοποιούνται από τα 
πρότυπα που προβάλλονται. 



υρισκόμενοι λίγους μόνο μήνες 
πριν από την ανατολή ταυ 20ού 
αιώνα, μπορούμε με βεβαιότητα 
να προΒλέψουμε την κυρίαρχη 
Θέση που 8α έχει το ΙπΙοπτοί στη νέα εποχή. Ιο 
Παγκόσμιο Διαδίκτυο δεν είναι πλέον το γκέτο 
των εοπιρυΙβΓ-ίΓβαΙίδ, καθώς οι γνώσεις που 
απαιτούνται για τη χρήση των δυνατοτήτων του 
είναι ελάχιστες* Από τα μέσα του 1995 και 
ύστερα η φιλικότητα των υπολογιστών (με το 
εξελιγμένο γραφικό περιβάλλον των Υ/ίπάον^ 
95 και τώρα 98) έχει εισαγάγει στο χώρο της 
Πληροφορικής εκατομμύρια ανθρώπους από 
όλο τον αναπτυγμένο κόσμο, οι οποίοι παλαιό- 
τέρα καμία σχέση δεν 8α ήθελαν να έχουν με 
το πασίγνωστο ρτοπηρΙ του 00$. Το ίδιο συμ¬ 
βαίνει και στο Ιπΐοσιοί* Η αυξανόμενη φιλικότη¬ 
τά του, οι συνεχείς βελτιώσεις των ταχυτήτων 
και οι διευρυνόμενες δυνατότητες ανταλλαγής 
δεδομένων το καθιστούν πρώτο στις απαιτή¬ 
σεις όσων αποφασίζουν να ασχοληθούν με 


τους υπολογιστές. Η αύξηση των χρηστών του 
Δικτύου και των άοτηαϊπ^ που υπαρχουν γίνεται 
πλέον με ρυθμούς γεωμετρικής προόδου. Η 
κατάσταση αυτή έχει κεντρίσει το ενδιαφέρον 
των μεγάλων εταιριών (οχ* μόνο της Πληροφο¬ 
ρικής), αφού η δυνητική ηλεκτρονική αγορά 
προϊόντων είναι πράγματι χωρίς σύνορα* 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

Η έννοια που κυριαρχεί στις μέρες μας στο 
χώρο του ΙπΙογποΙ δεν είναι άλλη από το " ηλε¬ 
κτρονικό εμπόριο" (β-εοΓηπτιβιεθ). Ο όρος αυ¬ 
τός Βρίσκεται δ (άσπαρτος σε κάθε μεγάλη 
δβατεΗ βπ^πβ και σε κάθε κομΒικό δίΐβ, όπως 
το ΝβίεβηίβΓ, το Μ5Ν και πολλά άλλα* Αν στην 
αρχή το ΙηΙβτηβί προωθούσε φευνητικούς και 
εκπαιδευτικούς σκοπούς (μαζί με τους στρα¬ 
τιωτικούς] και έπειτα άρχισε να γίνεται μια με¬ 
γάλη κοινότητα όπου ο καθένας μπορούσε νο 
έχει λόγο, σήμερα οι εξελίξεις δείχνουν ότι 
εκείνο που ενδιαφέρει τις μεγάλες εταιρίες εί¬ 
ναι να καλλιεργήσουν την ιδεολογία της κατα¬ 
νάλωσης ακόμη περισσότερο και να δημιουρ¬ 
γήσουν, επιτέλους, τον άνθρωπο-καταναλωτή. 
Στόχος, φυσικά, η μεγιστοποίηση των κερδών 
τους. 

Δυστυχώς για εκείνες το ΙπΤβΓΠβί έχει ακο¬ 
λουθήσει τέτοια τροπή και η δομή του είναι τέ¬ 
τοια που δεν είναι δυνατό να ελεγχθεί. Αυτό εί¬ 
ναι ένα σημαντικό πρόβλημα. Το μόνο που μπο¬ 
ρούν να κάνουν είναι να εισάγουν όλο και πε¬ 
ρισσότερα εμπόδια στο χρήστη όταν ψάχνει να 
βρει κάτι διαφορετικά από εκείνο που "οφεί¬ 
λει" να βρει* Η τακτική αυτή μπορεί να φαντά¬ 
ζει αναποτελεσματική, προκειμένου για έμπει¬ 
ρους χρήστες, είναι όμως ιδανική όταν πρόκει¬ 
ται για χρήστες που δεν διαθέτουν ανάλογη 
πείρα σχετικά με το Ιπ^τποί και τους υπολογι¬ 
στές γενικά. Ο* χρήστες αυτοί τείνουν να γί¬ 
νουν η πλειονότητα, καθώς η φιλικότητα των 
υπολογιστών έχει δώσει στον καθένα τη δυνα¬ 
τότητα να ασχοληθεί μαζί τους και να εκμεταλ¬ 
λευτεί τις δυνατότητες τους. Λόγω της σχεδόν 
τυπικής σχέσης που έχουν με τον υπολογιστή, 
είναι εύκολα "θύματα" για τις έξυπνες στρατη¬ 
γικές των εταιριών. Οι περισσότεροι έχουν ως 
Ηοτπβ ρα9© την Αΐΐανϊίία, το ΥαΗοο!, το Νβί- 
εοηίθί κ*ά. Τίποτα μεμπτό μέχρι εδώ* Και εγώ 
την ΑΙίανί5ία έχω για να ξεκινήσω την περιήγη¬ 
σή μου* Τα 5ίίβ& αυτά, όμως, παρέχουν μια πλη¬ 
θώρα επιλογών για την επόμενη κίνηση στο Δί¬ 
κτυο* Αν Θέλεις να ενημερωθείς για το π συμ¬ 
βαίνει στον κόσμο, μπορείς αμέσως να δεις τι 
λέει το ΥαΗοοΙ ή το ΑΒΟΝθ*$ που έχει η 
ΑΙίανίδία, χωρίς να χρειαστεί να χάσεις αρκετό 
χρόνο ψάχνοντας ένα πον/5 5Ϊίσ. Ετσι, θα πά¬ 
ρεις την κυρίαρχη εκδοχή για τα γεγονότα. Κι 
όχι μόνο αυτό: Θα πάρεις μόνο τα γεγονότα 
που αυτά τα ειθησεογραφικά δίκτυα Θεωρούν 


*ΡΟ Μα&Ιοτ 
















σημαντικά. Από την άλλη, αν θέ¬ 
λεις να βρεις εναλλακτικές πή¬ 
γες ενημέρωσης και να πάρεις 
πληροφορίες για γεγονότα που 
αποσιωπούνται από τα Μ.Μ.Ε., 
αλλά δεν ξέρεις πώς και πού να 
ψάξεις, τότε το πιθανότερο είναι 
να καταλήξεις στο,.. €ΝΝ. 

Τα παραπάνω δεν αποτελούν 
μομφή εναντίον των νέων χρη¬ 
στών των υπολογιστών. Σε καμία 
περίπτωση δεν θέλω να θεωρη¬ 
θεί ότι έχω μια "ελιτίστική" άπο¬ 
ψη, όπως κάποιοι που ισχυρίζο¬ 
νται ότι η Πληροφορική είναι μό¬ 
νο για τους γνωρίζοντες. Απλώς, 
ήθελα να σημειώσω τι συμβαίνει 
αυτή τη στιγμή στα μεγάλα 5ί1β$ 
του κόσμου, τα οποία προσελκύ¬ 
ουν και το μεγαλύτερο ενδιαφέ- 
ρον. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 
ΠΑΙΔΙΑ 

Χωρίς αμφιβολία, οι νέες γε¬ 
νιές θα μεγαλώνουν έχοντας μια εικονική και 
ηλεκτρονική οπτική του κόσμου που θα τις πε¬ 
ριβάλλει. Το γεγονός αυτό μπορεί να αποβεί 
ευεργετικό αλλά ταυτόχρονα και καταστροφι¬ 
κά για το μέλλον. Ενας άνθρωπος που αποκομί¬ 
ζει όλη την κοινωνική (και ιστορική) εμπειρία 
του από την οθόνη ενός υπολογιστή είναι ένας 
άνθρωπος μόνος. Ενας τέτοιος τύπος ανθρώ¬ 
που είναι αγαπημένος για την εξουσία κα ιι δα¬ 
νικός για την καταναλωτική κοινωνία. Δεν θα 
μιλάει πολύ, 8α σκέφτεται ελάχιστα και θα κα¬ 
ταναλώνει πολύ περισσότερο. Η τέλεια εικόνα 
για το μέλλον* 

Το ΙπϊογποΙ μπορεί να είναι το εργαλείο αυ¬ 
τής της κοινωνίας. Αντιθέτως, ένας άνθρωπος 
που διαθέτει "πραγματική" κοινωνική εμπειρία 
και έρχεται σε επικοινωνία με άλλους ανθρώ¬ 
πους έχει την απαραίτητη γνώση και πείρα για 
να χρησιμοποιήσει το Δίκτυο προς το σκοπό 
της αύξησης αυτής της επικοινωνίας και της 
προσπάθειας κατάκτησης της γνώσης. Ενας τέ¬ 
τοιος τύπος είναι μάλλον ανεπιθύμητος. Είναι 
γεγονός ότι μέσω Διαδικτύου θα μπορούσαμε 
να βρούμε σημεία επαφής και συμφωνίας με 
ανθρώπους από όλον τον κόσμο, να μοιρα¬ 
στούμε σκέψεις και συναισθήματα και ακόμη 
να συντονίσουμε τη δράση μας. θα μπορούσα¬ 
με να ενημερωθούμε για τις εξελίξεις σε άλλα 
σημεία του πλανήτη, να μάθουμε για πολέμους 
και γεγονότα που τα συμβατικά Μ,Μ,Ε. ποτέ 
δεν θα μας έδειχναν. Μα τότε θα ήμαστε μια 
μεγάλη απειλή, Προσφάτως, έγινε μια σημαντι¬ 
κή διαμαρτυρία μέσω 8-πιαίΙ γιο τα ανθρώπινα 
δικαιώματα στην Κίνα (και μια νέα γίνεται αυ- 


Η αύξηση των χρηστών 
του Δικτύου και των 
4οιηαίη$ που υπάρχουν 
γίνΐται πλέον με ρυθμούς 
γεωμετρικής προόδου. Η 
κατάσταση αυτή εχει 
κεντρίσει το ενδιαφέρον 
των μεγάλων εταιριών (όχι 
μόνο της Πληροφορικής), 
αφού η δυνητική 
ηλεκτρονική αγορά 
προϊόντων α'ναι πράγματι 
χωρίς σύνορα. 


τον τον καιρό, όπως μπορείτε να διαβάσετε 
στο ?€ ΝΕΑ), Μπορεί μια τέτοια ενέργεια να 
μην έχει άμεσα αποτελέσματα, όμως υπό κά¬ 
ποιες συνθήκες οι ίδιοι άνθρωποι θα μπορού¬ 
σαν να συνεχίσουν τη δράση τους, ακόμη και 
να βγουν και στους δρόμους για να φωνάξουν 
για το δίκιο τους. Τέτοιου είδους ενέργειες 
όμως δεν είναι αρεστές στην εξουσία. 

Βλέποντας παιδιά να γεννιούνται και να με¬ 
γαλώνουν μέσο σε ένα "ηλεκτρονικό κουτί", 
φοβάμαι άτι θα γίνονται όλο και πιο μοναχικά, 
το καθένα στον δικό του νιιΐυοί κόσμο, όπου 
τα πάντα θα βιώνονται μέσω κάποιου ηλεκτρο¬ 
νικού κυκλώματος. Δεν θέλω να φανώ απαισιό¬ 


δοξος ή πολύ υπερβολικός στις 
εκτιμήσεις μου ούτε να αναπα¬ 
ράγω αυτά που συχνά ακούγο- 
νται από διάφορους άσχετους 
που νομίζουν ότι είναι σχετικοί. 
Παρ' όλα αυτά, κάποια στοιχεία 
είναι ανησυχητικά. Ηδη θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι πολλά 
παιδιά ίσως να μη συγκροτή¬ 
σουν ποτέ την ταυτότητά τους, 
αφού έχουν μάθει να επικοινω¬ 
νούν μέσω της απρόσωπης και 
συχνά παραπλανητικής ταυτότη¬ 
τας ενός πίεΙ<ηαπιβ. Αν κανείς 
μπορεί να εμφανίζεται αλλού 
ως άνδρας και αλλού ως γυναί¬ 
κα, σε άλλη περιοχή ως παιδί 
και σε άλλη ως μεσήλικας, τότε 
μπορείτε να καταλάβετε ότι αυ¬ 
τός ο άνθρωπος δεν διαθέτει 
καμία ταυτότητα και δεν μπορεί 
ουσιαστικά να αναδυθεί μέσα 
στη διαφορετικότητα του. Αν 
μάθεις να κρύβεσαι πίσω από 
την ανωνυμία ενός πληκτρολόγι¬ 
ου, τότε πώς θα μπορέσεις να επικοινωνήσεις 
με τους άλλους; 

Οπως έχουμε ξαναγράψει, το παν είναι ζήτη¬ 
μα παιδείας, πώς μαθαίνει κάποιος να χρησιμο¬ 
ποιεί τον υπολογιστή του και το τεράστιο εργα¬ 
λείο που ονομάζεται Παγκόσμιο Διαδίκτυο. Ο 
όρος "εργαλείο" δεν είναι καθόλου τυχαίας. 
Πρέπει πάντοτε να έχουμε στο μυαλό μας ότι ο 
υπολογιστής είναι το εργαλείο και όχι ο αυτο¬ 
σκοπός, ότι το Ιη*θίηαΙ είναι το μέσο και όχι η 
κατάληξη μιας προσπάθειας για επικοινωνία 
και αλληλεπίδραση με ανθρώπους. Ιο ΙηΙβΓΠβί 
δεν περιέχει μόνο ηλεκτρονικά εμπορικά κέ¬ 
ντρα ούτε προορίζεται μονάχα για πορνογρα¬ 
φικούς σκοπούς. Και αυτές οι διαστάσεις, Βέ¬ 
βαια, υπάρχουν και μπορεί να προσελκύουν 
κάποιους. Οι υπόλοιποι, όμως, μπορούμε να 
βρούμε τους τρόπους εκείνους και τα ειδικά 
κανάλια για να έρθουμε πιο κοντά, για να μά¬ 
θουμε τον άλλο και να τον αφήσουμε να μας 
γνωρίσει και τελικά για να επικοινωνήσουμε. 
Επίσης, μέσα στο Δίκτυο μπορούμε να βρούμε 
φωνές που κανονικά δεν Θα ακούγονταν στα 
αυτιά μας, μπορούμε να ενημερωθούμε για 
πράγματα για τα οποία δύσκολα θα μας μιλού¬ 
σαν άλλοι, να απευθυνθούμε σε διαφορετικές 
πηγές ενημέρωσης (καθώς η αλήθεια είναι "κά¬ 
που στη μέση") και να διαμορφώσουμε καλύτε¬ 
ρη γνώμη για το τεκταινόμενα. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΣ 

Ενα από τα χαρακτηριστικά των σημερινών 
κοινωνιών είναι η "πολυπολιτισμικότητά" τους. 
Το βλέπουμε καθημερινό στην ελληνική πραγ- 
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ματικότητα* Τα τελευταία χρόνια, άνθρωποι 
από άλλες χώρες έχουν κατακλύσει την Ελλά¬ 
δα αε μια αναζήτηση καλύτερης τύχης* Ολοι 
αυτοί [κυρίως από τις βαλκανικές χώρες) προ¬ 
στέθηκαν σε πολλούς άλλους που εδώ και και¬ 
ρό Βρίσκονται στη χώρα μας ως οικονομικοί 
μετανάστες* Η κατάσταση αυτή μας έχει ανα¬ 
γκάσει να μάθουμε να ζούμε και να συνυπάρ¬ 
χουμε με τους "άλλους" (τουλάχιστον, όσους 
από εμάς είμαστε αρκετά άνθρωποι ώστε να 
μη θέλουμε να τους διώξουμε ή να τους*.* κά¬ 
ψουμε!). Το ζήτημα, όμως, δεν είναι μόνο να 
ανεχόμαστε τον "ξένο", δηλαδή να τον αφή¬ 
νουμε να ζει, αρκεί να μη μας ενοχλεί ιδιαίτερα 
[δηλαδή να μη βρίσκεται και πολύ κοντά μας*.*). 
Το ζήτημα είναι να μπορούμε να κατανοήσουμε 
τη διαφορετική κουλτούρα 
του και έτσι να κάνουμε ένα 
σημαντικό Βήμα προς την 
πραγματική συνύπαρξη* 

Το ΙηΐθΓΠθί θα μπορούσε να 
είναι ένα σημαντικό Βοήθημα 
προς αυτήν την κατεύθυνση. 

Τούτο διότι μέσω του Δικτύου 
δεν μπορούμε μόνο να επικοι¬ 
νωνήσουμε με ανθρώπους 
από διαφορετικές χώρες και 
πολιτισμούς, αλλά και να μά¬ 
θουμε κάτι για την κουλτούρα 
τους και να ενημερωθούμε για 
την παρούσα κατάστασή τους. 

Πόσοι από εμάς γνωρίζουμε 
την ιστορία των γειτόνων μας, 
τις συνθήκες που επικρατούν 
στη χώρα τους και τόσα άλλα 
πράγματα για τον πολιτισμό 
τους; Οι περισσότεροι έχουμε 
μια θολή εικόνα, η οποία έχει 
δήμιου ργηθεί από τα σχολικά 
βιβλία και κάποιες αναφορές 
των εγχώριων ΜΑ4.Ε* Εξάλλου, 
δεν είναι ανάγκη να περιορι¬ 


στούμε μόνο σε γειτονικές χώρες* Υπάρχουν 
τόσοι λαοί οε αυτόν τον πλανήτη, οι οποίοι 
έχουν τη δική τους ιστορία, το δικά τους ήδη 
και έθιμα και το δικό τους πολιτισμό. Ισως, μά¬ 
λιστα, να έχουν ομοιότητες με το δικό μας και 
εμείς να μην το ξέρουμε* Μέσα από το ΙπΐθΓπαί 
μπορούμε να αναζητήσουμε τους "ξένους" αυ¬ 
τούς και να ενδιαφερθούμε να τους γνωρίσου¬ 
με* "Γνωρίζοντας τον άλλο, μαθαίνεις τον εαυ¬ 
τό σου"* Η νέο τεχνολογία μάς δίνει αρκετά 
μέσα για να τη χρησιμοποιήσουμε με έναν ευ¬ 
εργετικό τρόπο. 

Εδώ, βέβαια, πρέπει να σημειώσουμε ότι το 
Παγκόσμιο Διαδίκτυο δεν είναι και τόσο "πα¬ 
γκόσμιο". Η εξάπλωσή του περιορίζεται μάλ¬ 
λον στο δυτικό κόσμο, δηλαδή στην Ευρώπη 


και τη Βόρειο Αμερική καθώς και στην Αυστρα¬ 
λία. Από εκεί και πέρα, οι περισσότεροι άνθρω¬ 
ποι στην Αφρική, την Ασία και τη Νότια Αμερική 
όχι μόνο δεν έχουν υπολογιστή, αλλά οι πιο 
πολλοί δεν έχουν ούτε ρεύμα ούτε τηλέφωνο, 
ενώ δεν γνωρίζουν γραφή και ανάγνωση. Ακό¬ 
μη κι αν τους χαρίζαμε υπολογιστές και 
ΓΊΐσάβΓΤΉ δεν θα ήξεραν τι να τα κάνουν. Μάλ¬ 
λον 8α μας τα έφερναν στο κεφάλι, διότι δεν 
θα τρώγονταν* Οταν αντιμετωπίζεις καθημερι¬ 
νά πρόβλημα επιβίωσης, το τελευταίο που σε 
νοιάζει είναι να δεις την οθόνη ενός υπολογι¬ 
στή ή να επικοινωνήσεις με κάποιον άλλο, ο 
οποίος θα κάθεται με το καφεδάκι του στο ζε¬ 
στό διαμέρισμά του και θα πληκτρολογεί στον 
αξίας 1 εκατομμυρίου δραχμών υπολογιστή 
του* Αλλωστε, όπως είναι γνω¬ 
στό, ανάλογο πρόβλημα επιβίω¬ 
σης αντιμετωπίζει τουλάχιστον 
το 1/3 του πληθυσμού των ανα¬ 
πτυγμένων χωρών, επομένως και 
αε αυτήν την περίπτωση οι χρή¬ 
στες του ΙπίβΓηβΙ δεν είναι 
"όλοι". Πρέπει, επομένως, να 
λαμβάνουμε πάντα υπόψη μας 
ότι ο δικός μας τρόπος ζωής 
δεν είναι και ο τρόπος ζωής 
όλων των υπόλοιπων. Εχουμε 
όμως την ευκαιρία να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε το προνόμια που λέ¬ 
γεται υπολογιστής και ΙπΙβΓπόί 
για νσ γίνουμε καλύτεροι ως άν¬ 
θρωποι [πιο "ανθρώπινοι" ίσως;) 
και να βρούμε εκείνα τα κανά¬ 
λια που δεν θα μας απομακρυ- 
νουν ακόμη περισσότερο από 
τον γείτονα μας (στην πολυκα¬ 
τοικία, τη συνοικία, στην ίδια τη 
χώρα και την περιοχή της), αλλά 
9α μας δείχνουν το δρόμο της 
προσέγγισης άνευ όρων. 
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ΠΡΟΣΠΕΡΑΣΤΕ ΤΟ ΓΝΩΡΙΜΟ. 
ΤΟ ΑΓΝΩΣΤΟ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΟΝΤΑ! 


οο 

Ο 



Δοκιμάστε την αντοχή σας σε συναρπαστικές 
αποκαλύψεις! 

ν Το "2001 Φάκελος X", ανανεωμένο, ξεδιπλώνει 
^ τη μαγεία ενός άγνωστου -για τους περισσό¬ 
τερους- κόσμου. 

Επιστημονικές απόψεις, ειδήσεις και 
* γεγονότα για μυστικά ρΐΌ]θθΐ5 και 
\ πειράματα, έρευνες για τη μεταλ¬ 
λαγή του ανθρώπινου μέλλοντος 
αλλά και ανεξήγητα φαινόμε¬ 
να μας φέρνουν ένα βήμα 
πιο κοντά στην αλήθεια. 

Η γοητεία του ορατού 
και η πρόκληση του 
αόρατου κόσμου που 
μας περιβάλλει 
πρωταγωνιστούν 
και μας οδηγούν 
ναπροσπερά- 
σουμε το 
γνώριμο. 




ΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑ'ΪΟΥ 

ΣΤΡΑΔΑ ΜΟΣ: ΠΟΙΕΣ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΕΣ ΠΡΟΕΒΛΕΨΕ ΓΙΑ ΤΟ 1999: 

/ -^Τ συνέπειες του πολέμου στο Κοσσυφοπέδιο της Νέας Γιουγκοσλαβίας είναι ήδη 
ορατές, η κατάληξή του όμως; Τι θα συμβεί αν κάτι δεν πάει καλά κατά την αποστολή 
- του διαστημικού σκάφους Θ&εείηί; 

ΜΥΣΤΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ & ΠΑΡΑΨΥΧΟΛΟΓΙΚΑ ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 


Νέα στοιχεία δόθηκαν στη δημοσιότητα για τη χρήση παραψυχολογικών μεθόδων 
στις μυστικές υπηρεσίες πολλών κρατών κατά τη διάρκεια του ψυχρού πολέμου. 

ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΗΝ ΑΚΡΗ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 


Θα μπορέσουμε να αντέξουμε οικονομικά την υλοποίηση του ονείρου κάθε ερευνητή 
επιστήμονα να πάμε εκεί όπου δεν έχει πάει κανείς; 

ΑΥΡΑ: ΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΤΑ ΙΧΝΗ ΤΗΣ ΨΥΧΗΣ 


I II ^ 

ι,υ 


Ισως ήρθε η ώρα να διαπιστώσετε και εσείς αυτό που από πάντα υπήρχε 
αλλά λίγοι είχαν τη δυνατότητα να δουν και να κατανοήσουν, 

ΨΥΧΟΚΙΝΗΣΗ: Η ΕΠΙΔΡΑΣΗ ΤΟΥ ΝΟΥ ΣΤΗΝ ΥΛΗ 


Στην προσπάθεια να δικαιολογήσουν μυστηριώδη, συμβάντα, πολλοί ερευνητές 
προέβησαν στην παραδοχή της ύπαρξης ενός παραψυχολογικού φαινομένου 
ίΠου ονόμασαν ψυχοκίνηση. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: 9245910 




ΜΟΊΉΕΗΒΟΑΚΟδ 

Η "καρδιά" του ΡΟ σας 


Η ιδία να γράψω ένα άρθρο με θέμα τις ηιοϊΗβΓΒοαπ^ ηροέκυψε από 
συζητήσεις που είχα με φίλους αλλά και με άτομα που εργάζονται στο 
χάρο, από τις οποίες με έκπληξη διαπίστωσα την αμάθεια και την 
έλλειψη ενημέρωσης στο συγκεκριμένο τομέα. Μόνο οι πολύ βαθιά 
"ψαγμένοι" γνώριζαν πόσο σημαντικό εξάρτημα για έναν Η/Υ είναι η 
ιηοΗιβΗιοαπΙ. 


του Δημητρη Καρέτσου 
ύ ι πκα ι .0 Γ 

ι εξελίξεις στο χώρο των ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών τα 
τελευταία τρία χρόνια είναι 
ραγδαίες. Οι μεγάλες εται¬ 
ρίες κατασκευής επεξεργα¬ 
στών [ΙπίοΙ, ΑΜΟ, ΟγΓϊχ) ακατάπαυστα παρου¬ 
σιάζουν καινούρια μοντέλα, "αναγκάζοντας" 
μας σε συνεχείς αναβαθμίσεις. Πέραν όμως 
των ίδιων των επεξεργαστών, πολύ συχνά 
υπάρχει η ανάγκη για αναβάθμιση και της 
ΓηοίΗσώοαΓά. Και ενώ διαλέγεις επεξεργαστή 
βασιζόμενος στη συχνότητα λειτουργίας του, η 
επιλογή ΓποίΗθΓδοαΓά δεν είναι κάτι που πρέπει 


να γίνεται βιαστικά. Χρειάζεται πολύ σκέψη και 
ψάξιμο. Ο περισσότερος κόσμος δεν έχει κα¬ 
ταλάβει πόσο σημαντικό στοιχείο για την ομα¬ 
λή λειτουργία ενός συστήματος είναι η γποΙΗογ- 
ΒοατεΙ. Ας πάρουμε ένα παράδειγμα. Φαντα¬ 
στείτε ένα ολοκαίνουριο και υπερσύγχρονο κτί¬ 
ριο, Οσο εντυπωσιακό και αν είναι, το πέρασμα 
του χρόνου θα φέρει την ανάγκη για συντήρη¬ 
ση και επιδιορθώσεις. Αν αυτές επικεντρωθούν 
στο κτίριο ουτό καθαυτό και παραληφθούν τα 
θεμέλια, δεν θα αργήσει η στιγμή που το κτί- 
σμσ δεν θα μπορεί πια να κατοικηθεί. Βάλτε 
στη θέση του κτιρίου τον υπολογιστή σας και 


στα θεμέλια τη ΓηοίΠοΓδοατεΙ και θα καταλάβε¬ 
τε τι εννοώ. 

Η πΓΊοΐΗοΓ0οαΓ0 πρέπει να συμβαδίζει σε 
ποιότητα και λειτουργικότητα με τα υπόλοιπα 
εξαρτήματα ενός υπολογιστή, ειδικότερα, δε, 
με τον επεξεργαστή, αφού μόνο έτσι θα πά¬ 
ρουμε το μέγιστο της απόδοσης. Και ενώ δικαι¬ 
ολογείται κάποιος που αποφάσισε να επενδύ¬ 
σει σε μία τελευταίας γενιάς ητοίΚοΓόοακΙ, χω¬ 
ρίς να χρησιμοποιεί τον αντίστοιχο επεξεργα¬ 
στή, το αντίθετο μόνο μείωση απόδοσης και 
προβλήματα προκαλεί. Στη συνέχεια θα ανα¬ 
φερθούμε στα σημαντικότερα σημεία που πρέ¬ 
πει να προσέχει κάποιος όταν αγοράζει μία 
ΓηοϊΚοώοακΙ Βέβαια, τα πάντα σχετίζονται με 
τις απαιτήσεις και την οικονομική ευχέρεια κά¬ 
θε χρήστη. 

Ξεκινώντας, τονίζουμε ότι προσπαθήσαμε να 
κάνουμε όσο πιο διεξοδική και εις βάθος έρευ¬ 
να μπορούσαμε και να αναφερθούμε σε όλα 
όσα διευκολύνουν κάποιον να διαλέξει μία 
ΓΓΊοίΗοΓόοοΓά, επειδή γνωρίζουμε ότι η ελληνι¬ 
κή αγορά Πληροφορικής δεν παρέχει -ή δεν 
θέλει νο παρέχει;- τις απαιτούμενες πληροφο¬ 
ρίες στον καταναλωτή. 
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ΠΟΙΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΝΑ ΠΡΟΤΙΜΗΣΩ; 

Το πρώτο που εξετάζουμε είναι τι σύστημα 
θέλουμε να φτιάξουμε ή να αναβαθμίσουμε. 
5οεΙ<βί ή 5.1οι, λοιπόν; Οι διαφορές είναι τερά¬ 
στιες ανάμεσα στα δύο είδη, τα οποία είναι μη 
συμβατά σε θέματα επεξεργαστών. 

Εξετάζοντας τη μορφή 5οεΙζβΐ, διαπιστώνου¬ 
με ότι υπάρχουν τρία είδη. Το δοεΚθί 7, το 
δυρβτ δοείίβϊ 7 και, τέλος, το 5οεΙ^ 370, το 
νεότερο απ' όλα. Τα δοεΚβί 7 εμφανίστηκε με 
την έλευση των ΡβπΗυπτ επεξεργαστών και είναι 
δημιούργημα της ΙπΙβΙ. Είναι το ηαλαιότερο από 
όσα εξετάζουμε και σήμερα έχει μάλλον αντι- 
κατασταθεί από τη νεότερη μορφή του, το 
$υροΓ δοεΚοί 7. Το 57 εξελίχθηκε περνώντας 
από πολλά στάδια, αλλά ουσιαστικά καταξιώ¬ 
θηκε όταν η ΙπίοΙ δημιούργησε το ΤΧ εΗίρδοί, 
το τελευταίο εΗίρδοΙ που σχεδία σε η ΙπίοΙ γιο 
τους Ροπΐίυπι καί τους Β&πίϊυτη ΜΜΧ. Στην αγο¬ 
ρά είναι σχεδόν αδύνατο να βρεθεί πποίΚθΓ- 
Βο ατά δοεΙίοί 7 με ώίρ&οΙ πολοιότερο του ΤΧ. 
Ετσι, δεν υπάρχει λόγος ανησυχίας, Η γποΙΗογ- 
βοαΓά που θα αγοράσει κάποιος θα έχει τη σι¬ 
γουριά που προσφέρει το ΤΧ σε θέματα συμ¬ 
βατότητας και απόδοσης. 


5ι 


^Ρ€ Μα5ΪβΓ 


















Προσωπικά 8ο συνιστούσα την αγορά 557 
τοϊΚετόοαΓά, Είναι πολύ πιο σύγχρονες και 
τροσφέρουν πολύ περισσότερα από τις απλές 
57. Το 557 πρότυπο καθιερώθηκε από την 
ΑΜΟ με τη δημιουργία της σειράς Κό-2 επε¬ 
ξεργαστών από την ίδια εταιρία. Οι ηποίΗβΓ 
300 Γ 05 που ακολουθούν αυτό το πρότυπο χρη¬ 
σιμοποιούν μη-ΙπίθΙ εΐϊίρδβίδ, Υπάρχουν τρία 
£Ηϊρ 5 ©* 5 , τσ VIΑ ΜΥΡ3, ΕΕΤΕΟ 5οεΙ<€ί 7 και ΑΙϊ 
Αβοάίπ V. Αυτά βρίσκονται στην αγορά αρκετό 
καιρό, ώστε τα προβλήματα συμβατότητας που 
.πήρχαν στην αρχή να έχουν πια εξαλειφθεί. 
Στη συνέχεια, θα αναφερθούμε στις διαφορές 
μεταξύ του 5οε)φΙ 7 και του 5υρ6Γ δοείςοϊ 7. 

Το τρίτο πρότυπο είναι το νεότερο. Δεν έχει 
ούτε ένα μήνα ζωής και ουσιαστικά αποτελεί τη 
μεταφορά των ΡθπΐίυηΊ II σε 5οεΜ μορφή, 
οστε να ελαχιστοποιηθεί το κόστος. Οι πίοΛ- 
ΟΓόοατό* που ακολουθούν αυτά το πρότυπο, 
στηρίζονται στα εΗίρ5θ*5 ΙΗ, ΒΧ που είναι ήδη 
γνωστά, αφού χρησιμοποιούνται στις $Ιο! ! 
~οίήβΓ0οαΓά5, Παράλληλα, η ΙπίβΙ σχεδίασε το 
ΖΧ εΗίρδβί, μια οικονομικότερη έκδοση του ΒΧ, 
οδικά για το 5σεΙ<βΙ 370. Η αρχιτεκτονική που 
ακολουθεί το 5370 είναι πανομοιότυπη με αυ¬ 
τήν του &Ιοί Ι # ακολουθώντας το Ρό 6υ$. Αν και 
οι τηοΛοΓόοαΓά* που ακολουθούν αυτό το 
πρότυπο μοιάζουν σε σχεδίαση με το 5οεΙ(βί 
7/5υρσΓ δοείςβί 7, ουσιαστικά, πέρα από την 
εμφάνιση, δεν υπάρχει καμιά άλλη ομοιότητα, 
Η ΙπϊβΙ, θέλοντας να κυριαρχήσει στη Ιον-όυεΙ- 
96 ί αγορά, αποφάσισε τη δημιουργία του προ¬ 
τύπου αυτού, μπλέκοντας ακόμα περισσότερο 
τον αγοραστή. 

Αφήνοντας για λίγο τη 5οεΙ<εί μορφή, περνά¬ 
με στις ΓΠ0^βΓΐχχΐΓεΐ5 που είναι σχεδιασμένες 
για $Ιοί επεξεργαστές. Εδώ συναντάμε δύο εί¬ 
δη; το δΙοί 1 για Ββηίϊυ™ ΙΙ/ΟβΙβΓση/ΒβπίϊυΓη III 
επεξεργαστές και το 5 Ιοί 2 για τους, άγνω¬ 
στους στον πολύ κόσμο, Χβοη επεξεργαστές. 
Επειδή οι Χθοπ είναι σχεδιασμένοι για $βΓνΘΓ5 
και ινοιΊ( 5 ΐαίίοη 5 , δεν θα αναφερθούμε στο $Ιο1 
2. Αντίθετα, το 5-ΙοΤ 1 είναι ο κυρίαρχος της 
αγοράς. Οι πτιοϊΙιβΓόοαΓεΙ* είναι σχεδιασμένες 
για 5 Ιοί 1 επεξεργαστές και βασίζονται, κατά 
κόρον, στα εΗίρ$βίΐ της ΙπίβΙ ΒΧ, ίΧ και ΕΧ, Αν 
και πρόσφατα κυκλοφόρησαν εΗιρ5βί$ και από 
άλλες εταιρίες (π,χ, ΜνΡ4), η μειωμένη απόδο¬ 
ση και τα προβλήματα συμβατότητας, ειδικά με 
το ΑΘΡ, δεν αφήνουν περιθώρια για επιλογή 
τους. Το IX είναι το παλαιστερο από τα τρία, αν 
και σε απόδοση είναι αρκετά μπροστά από το 
ΕΧ, Αυτά τα δύο εΗίρ5€ί5 βρίσκονται σε χαμη¬ 
λού κόστους ΓηοίΗοώοαΓεΙδ, Κατά τη γνώμη 
μου, δεν υπάρχει λόγος γιο επένδυση σε πποίΚ- 
θΓόοσΓά βασισμένη στο IX ή το ΕΧ, Ιο ΒΧ απο¬ 
τελεί μονόδρομο. Είναι το πιο σύγχρονο, αποδί¬ 
δει τα μέγιστα με όλους τους επεξεργαστές και 
είναι το μόνο εΗιρίβί από τα τρία της ΙπίβΙ που 
υποστηρίζει ΑΘΡ 2χ. Αντίθετα, το ΕΧ είναι σχε¬ 
διασμένο για τους πρώτους ΘθΙθγοπ (2όό και 
300, χωρίς εαείιο), ενώ το IX κατασκευάστηκε 


πριν από τους Ρβηίϊυπτι II στα 350-450, με απο¬ 
τέλεσμα να μην τους υποστηρίζει. Ο λόγος δα 
εξηγηθεί στη συνέχεια. 

Τέλος, πρέπει να οναφερθεί ότι υπάρχει ακό¬ 
μα ένα μέλος στην οικογένεια των 5ΐοί 1 πιοίΚ- 
σΓΒσσίάϊ. Είναι αυτές που δέχονται δυο επε¬ 
ξεργαστές (ΟυαΙ 5Ιοΐ) και είναι σχεδιασμένες 


Μ ια οιοΙΗογΙμκιγϊΙ 

βασισμένη στο ΒΧ, σί 
συνδυασμό με έναν "καλό" 
ΟβΙβΓοη 300Α, σ'ναι η 
ιδανική λύση. Αυτό το 
δρόμο ακολουθώ το 
τελευταίο τρίμηνο και είμαι 
απόλυτα ευχαριστημένος. 


για ΓηυΙίίία5ΐαπ9 περιβάλλοντα και κυρίως για 
5ΘΡ/6Γ5 μεγάλων δικτύων. Δέχονται μόνο Ρβηίί- 
υηι II και Ροπίιυιη III επεξεργαστές, αν και με 
κάποιες μετατροπές, μπορούν να δεχτούν και 
^θ| 0 τοπ. Δεν είναι όμως επί του παρόντος να 
αναφερθούμε στις μετατροπές αυτές, καθώς 
συνιστούν μια αρκετά περίπλοκη διαδικασία, 
ακόμα και για τον έμπειρο χρήστη, 

Τσ προαναφερόμενο υλοποιούνται σε δύο 
5ίσπόαΓ0 μορφές σχεδίασης, ώστε να διατηρεί¬ 
ται συμβατότητα με τα κουτιά που θα δεχτούν 
τις ΓηοίΚοώοαΓάδ, τις ΑΤ και ΑΤΧ ίοππ&, και 


απαιτούν τα ανάλογα κουτιά. Το ΑΤΧ είναι πιο 
σύγχρονο, με άριστη κατανομή του χώρου ακό¬ 
μα και σε ένα μικρό ΑΤΧ κουτί. Το μεγαλύτερο 
μέρος των ιτιοΐΗβτ·ΒοαΓά$ κυκλοφορεί σε ΑΤΧ 
σχεδίαση (προσωπικά δεν συνιστώ ΑΤ ΓΠΟίΗβΓ- 
δοαΓά). Η άνεση και ο καλός εξαερισμός που 
προσφέροντσι θα αποζημιώσουν το χρήστη. 

ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΕΤΕ 

Το βασικότερο που πρέπει να κοιτάξει ο πι¬ 
θανός αγοραστής μιας ητιοίΗβΓβοαίεΙ είναι να 
καλύπτει ης ανάγκες του, δηλαδή να είναι πλή¬ 
ρως συμβατή με τα υπόλοιπα κομμάτια που 
έχει ή θέλει να αποκτήσει, να έχει όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερες δυνατότητες για επέκταση 
και, φυσικά, να του δίνει τη μέγιστη δυνατή 
απόδοση, 

Στο θέμα της συμβατότητας αναφερθήκαμε 
και νωρίτερα. Κάθε ΓηοίΗβΓΒοαιά, ανάλογα και 
με το εΗίρδβί στο οποίο στηρίζεται, προσφέρει 
διαφορετικά επίπεδα συμβατότητας. Συνήθως 
τα προβλήματα που παρουσιάζονται είναι μι¬ 
κρού βεληνεκούς. Πολλές φορές μάλιστα, οι 
εταιρίες, προσφέροντας πληθώρα ρυθμίσεων 
μέσω ΒΙ05, βοηθούν ώστε να αντιμετωπιστούν 
εύκολα. Για αυτό Βεβαιωθείτε ότι η ΓηοίδοΓ- 
)ηοαΐά σας έχει τη νεότερη έκδοση του ΒΙ05 
της. Αν όχι, "κατεΒάστε* την από το Ιπίοπίθί ή 
ζητήστε την από το μαγαζί όπου αγοράστηκε η 
ΓηοίήβΓβοαπί Η υποστήριξη είναι υποχρέωσή 
τους. Ακόμα καλύτερα, Θα ήταν να έχετε το νε¬ 
ότερο Γβνϊδίοπ της πισϊΚβΓόοαΓέΙ, δηλαδή τη νε¬ 
ότερη έκδοση του μοντέλου. Είναι πιθανό ένα 
μοντέλο που κυκλοφορεί στην αγορά πολύ κσι- 
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ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚϋδ 


Η “ΚΑΡΔΙΑ” ΤΟΥ ΡΟ ΣΑΣ 



ρό να έχει υποστεί κάποιες μετατρο- 
πες από την εταιρία για καλύτερη από¬ 
δοση. Η 50Υ0 ΒΕ (ΒΧ 5 Ι 0 Ι 1), για πα¬ 
ράδειγμα, αρχικά κυκλοφόρησε χωρίς 
τη δυνατότητα επιλογής της ταχύτητας 
του ΑΟΡ. Επειτα από λίγο καιρό κυκλο¬ 
φόρησε η 50Υ0 ΒΕ Κον.1 που διόρθω- 
νε αυτό το πρόβλημα, προσθέτοντας 
ένα ίυΓπροΓ, ώστε να δίνεται η επιλογή 
αυτή. 

Ζητήστε να μάθετε αν το μοντέλο 
που θέλετε υποστηρίζει ΓήοηυαΙ ρύθμι¬ 
ση των ΙΚΩ, Ειδικά εσείς που σκοπεύε¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε πολλές κάρτες 
(γραφικών, ήχου, νίάθο, ΤΥ-Κιηβτ, $051, οΙΗογ- 
ποί, ηποάβιη...] θα χρειαστείτε μια τέτοια ρύθμι- 
ση ώστε να αποφύγετε πιθανά εοπίΐϊεΐδ (μπλέξι¬ 
μο των ΙΚΩ διαφορετικών συσκευών). Επίσης 
απαραίτητη είναι η ύπαρξη ρύθμισης για την 
απενεργοποίηση του ΙΚΩ που χρησιμοποιεί 
ΙΙ5Β. Οποιος δεν έχει κάποια ΙΙ5Β συσκευή 
συνδεδεμένη, μπορεί να ελευθερώσει το τόσο 
πολύτιμο ΙΡΩ για χρήση του από μια άλλη συ¬ 
σκευή, Τέλος, καλό θα ήταν να υπάρχει ρύθμι¬ 
ση για ενεργοποίηση/απενεργοποίηση των 
ΟΟΜ (σειριακές θύρες) και της ΙΡΤ (παράλλη¬ 
λη), Συνήθως αυτή η επιλογή υπάρχει, αλλά για 
καλά και για κακό σιγουρευτείτε. 

Σημαντικότερο όλων είναι η συμβατότητα με 
τους επεξεργαστές. Οι δοείςβί 7 ΓποίΚθΓθοαΓεΙ* 
υποστηρίζουν ΙπϊβΙ ΡβηΗυπι, ΡβπίιυΓη ΜΜΜ, 
Αη\ά Κό, ΑΜΟ Κό-2 και σύντομα ΑΜΟ Κό-3 
και Ογιΐχ. Ιο πρόβλημα είναι οι υποστηριζόμε- 
νες ταχύτητες. Για να έχετε πλήρη υποστήριξη, 
καλύτερη επιλογή είναι οι δυροί δοεί^βί 7 
ΓϊΐοίΗοΓΒοαΓά», Είναι οι μόνες που υποστηρί¬ 
ζουν τους ΑΜΟ Κό-2 -λόγω της χαμηλής τόσης 


που απαιτούν για να λειτουργήσουν- και ειδικά 
το ΙΟΟΜΗζ Ε$Β (Εγοπϊ 5ίεΙο Βυ5 - δείτε στη συ¬ 
νέχεια του άρθρου) και με μια αναβάθμιση του 
ΒΙ05 θα αποκτήσουν υποστήριξη για τον επερ- 
χόμενο Κό-3, Τα προΒλήματα που υπήρχαν με 
τον ερχομό των 5υρετ 7 ΓηοΐδοΓάοαΓεΙδ έχουν 
τώρα εξαλειφτεί. Καλό θα ήταν η πΊοΐΗοΓόοαιά 
να έχει όοο το δυνατό περισσότερη εαεΗε, 
Υπάρχουν ΠΊοίΗβΓθοαΓάδ και με 2ΜΒ εαεΗε, τα 
οποία Βοηθούν σημαντικά να πετϋχει τα σύστη¬ 
μα αυξημένες επιδόσεις. Ετσι, αποτελούν μια 
σοφή επιλογή για το χρήστη που δεν θέλει να 
ακολουθήσει το δρόμο της ΙπΙεΙ και των Ρεπίί- 
υηπ ίΐ Για το χρήστη όμως που επιθυμεί να μπει 
στον κόσμο των ΡβηΗυηπ I I, οι πιοίδθΓΕιοαΓάϊ με 
το ΒΧ είναι η αρχή και το τέλος. Είναι οι μόνες 
παυ υποστηρίζουν τους Ροπίιυπ* II στα 
350/400/450 και αυτές που 8α υποστηρίξουν 
με αναβάθμιση του ΒΙΩ5 τους Ρ&πΙίυιπ III. Τού¬ 
το διότι υποστηρίζουν το 1 ΟΟΜΗζ Ρ5Β* Με τον 
όρο Ε5Β εννοούμε την εσωτερική ταχύτητα του 
επεξεργαστή. Ας πάρουμε τον ΡΙΙ @4ϋ0ΜΗζ, Η 
ονομαστική ταχύτητα των επεξεργαστών σχη¬ 
ματίζεται από δυο πα¬ 
ράγοντες: την ταχύτητα 
του ρολογιού (Ρ5Β) και 
τον πολλαπλασιαστή. Οι 
επεξεργαστές της ΙπίοΙ 
παράγοντα ι με τον πολ¬ 
λαπλασιαστή "κλειδω¬ 
μένο". Στην περίπτωση 
του ΡΙΙ @400, ο ΓπυΙίίρΙί- 
θγ είναι το 4 και το Ρ5Β 

I ΟΟΜΗζ, Ο πολλαπλα¬ 
σιαστής δεν αλλάζει με 
τίποτα. Ετσι, σε γποΛθγ- 
Βοαιά$ που δεν υποστη¬ 
ρίζουν Ρ5Β στα 100 (δη¬ 
λαδή αυτές με το ΕΧ ή 
το IX εΗϊρδθΙ), ο Ρθηίίυηι 

II @400 θα είναι σαν ΡΙΙ 
στα 4χόό=233ΜΗζ. 
Τούτο διότι εκτός από το 
100, μόνο το όό Ρ5Β 
υποστηρίζεται άμεσα 
από την ΙπϊβΙ. Αν και 
υπάρχουν το 75 και το 


83, εντούτοις δεν συνιστώ ντο ι, γιατί η 
χρησιμοποίησή τους μπορεί να προκαλέ- 
αει ζημιά σε άλλες συσκευές του συστή¬ 
ματος (σκληρός δίσκος, κάρτα γραφικών, 
5051 €οπΙγοΙΙογ.„ τα πιο ευαίσθητα). 

Από την άλλη πάλι, σε κάποιον επεξερ¬ 
γαστή που δουλεύει "χαμηλά", για παρά¬ 
δειγμα ΟεΙθΓοπ @26ό (=4χόό), με λίγη 
τύχη μπορούμε να τον βάλουμε να δου¬ 
λέψει στα ΙΟΟΜΗζ και ουσιαστικά νσ 
τον κάνουμε ΟοΙθγοπ @400 (το λεγόμενο 
ονοιτΙοεΙί^). Προσοχή, όμως. Η ΙπίοΙ, 
στο βασικό σχέδιο των ιηοΑβΓθοαΓά$, εί¬ 
χε βάλει ένα κλείδωμα στο Ρ5Β, ώστε να 
αναγνωρίζεται αυτόματα σε ποια συχνότητα 
δουλεύει ο επεξεργαστής (06/100), Ετσι, κά¬ 
ποιες από τις πρώτες ΠΊοίΡιοώοαιχί* με το ΒΧ 
δεν επέτρεπαν την αλλαγή του Ρ5Β, καθιστώ¬ 
ντας το ονβΓεΙοεΗπ 9 αδύνατο. Οι πιο σύγχρο¬ 
νες ΓπσΑθίΐιοαΓά* 5εν είναι κατασκευασμένες 
με αυτό το κλείδωμα. Πάντως, υπάρχει τρόπος 
να ξεπεραστεί το πρόβλημα στις παλαιότερες, 
ωστόσο είναι καθαρά τεχνικό. 

Μια και ο λόγος για ονοτεΙοεΙυπρ (ο/ε), θα 
αναφέρουμε τον τρόπο με τον οποίο αλλάζου¬ 
με το ιπυΐΗρΙίβΓ και το Ε5Β. Υπάρχουν τρεις τρό¬ 
ποι: με (υπιρβΓΐ (ο παλαιότερος και πολυπλοκό- 
τερος τρόπος ρύθμισης), άιρ-5ννιίείϊΘΐ (σίγουρα 
μια Βελτίωση σε σχέση με τα (υπιροΓ^, αλλά 
εξακολουθεί να χρειάζεται πρόσβαση στο 
εσωτερικό του κουτιού) και, τέλος, με το 5θβ- 
Γπεηυ, Στο τελευταίο θα αναφερθούμε εκτενέ¬ 
στερα καθώς με την εμφάνισή του έκανε το ο/ε 
μια πραγματικότητα για όλους και όχι προνόμιο 
των "πωρωμένων κομπιουτεράδων". Το 5θίΐ- 
ΓΠθπυ εμφανίστηκε στις ΓποίΗοΓθοοΓά5 της Αόίΐ 
και πλέον κάθε εταιρία που σέβεται τον εαυτό 
της έχει υιοθετήσει το δικό της $ο(ΐ-Γϊΐσηυ. Τι εί¬ 
ναι λοιπόν αυτό; Πρόκειται για τη δυνατότητα 
που δίνεται στο χρήστη να αλλάξει τη συχνότη¬ 
τα του επεξεργαστή του μέσα από ρυθμίσεις 
του ΒΙ05, Ετσι, ο καθένας μπορεί να διαλέξει 
τον πολλαπλασιαστή και το Ε5Β που θέλει πλη¬ 
κτρολογώντας μερικό κουμπιά και να προσπα¬ 
θήσει να "ξεζουμίσει" την τελευταία στάλα 
απόδοσης από τον επεξεργαστή του. Σίγουρο 
μια δυνατότητα που θα ήθελε ο καθένας από 
τη ΓποίΗΘΓίχκίΓεΙ του. 

Τελειώνοντας την παράγραφο για το ο/ε, οι 
χρήστες ΑΟΡ καρτών πρέπει να προσέξουν η 
ΓποΐΉ6Γ0οαΓ0 που θέλουν να υποστηρίζει στο 
χοΒ-πιοπυ ή μέσω (υπιροΓ δυνατότητα για 2/3 
ή 1/1 για το ΑΟΡ θυ5. Οι ΓποϊΗβΓίοοα τε)5 που 
δεν έχουν αυτή την επιλογή, όταν δουλεύουν 
με ονοΓεΙοεΙίοά επεξεργαστές, κάνουν ο/ε και 
στο ΑΟΡ. Δηλαδή, αν έχουμε έναν ΟοΙογοπ 
300Α ο/ε στα 450 (ΙΟΟΜΗζ Γ5Β) σε γπο^γ- 
βοαιεί που 5εν υποστηρίζει ΑΟΡ άενϊάοΓ, το 
βυ$ του ΑΟΡ θα δουλεύει και αυτό στα 100, 
ενώ κανονικά έπρεπε να είναι στα 66. Αν όμως 
χρησιμοποιήσουμε το 2/3 όβνίάθΓ, το ΑΟΡ Βυ$ 



ΜαίΐθΓ 

























ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟδ 


Η “ΚΑΡΔΙΑ” ΤΟΥ ΡΟ ΣΑΣ 



Ρ5/2 {μόνιμη πια). Για τους λάτρεις του ονβτ- 


δα είναι 2/3κ100=όόΜΗζ. Καλό 8α 
ήτσν να υπάρχουν και άονϊάβΓχ για το 
ΡΟ άυ&, αλλά κάτι τέτοιο δεν είναι 
απαραίτητο, τουλάχιστον όχι για ονβτ- 
οΙ<χίϋη 9 στα 100. Εκεί γίνεται αυτόμα¬ 
τα και είναι 1 /3 για το 100 και 1/3 για 
το όό Ρ5Β, δηλαδή 33ΜΗζ. Ακόμα, 
υπάρχουν ΓποίΚβΓάοαΓάί που υποστηρί- 
ζουν αλλαγή του εοΓσ νοΙία9©, δηλαδή 
της τάσης με την οποία τροφοδοτείται 
ο επεξεργαστής. Η λειτουργία αυτή επι¬ 
τυγχάνεται μέσω Β1Θ5, δεν συνιστάται 
όμως σε άπειρους χρήστες, γιατί μπο¬ 
ρεί να προκαλέαει καταστροφή του 
επεξεργαστή. 

Το δέμα της επεκτασιμότητας είναι 
πολύ σημαντικό. Με την εξέλιξη στο 
χώρο των ΗΑ να μοιάζει ασταμάτητη 
και τη συνεχή εμφάνιση καινούριων συ¬ 
σκευών, πρέπει να είστε σίγουροι ότι 
όλα όσα αγοράσετε θα κάνουν για 
εσάς. Πάρτε ΓηοϊΗβΓάοαΓά με 5 ΡΟ 
$Ιοί$. Μπορεί να φαίνονται πολλά, σκε- 
φτείτε όμως την κατάσταση έπειτα από έναν 
χρόνο, όταν δεν δα έχετε δύρα για να Βάλετε 
αυτό το δεύτερο νοοάοο2, αφού όλες οι ΡΟ 
είναι πιασμένες [κάρτα ήχου, πκχίβπη, νοοάοο 
2, ΜΡΕΘ άοεοάοΓ]. Το Ι5Α πρότυπο ηέθανε. Τώ¬ 
ρα όλες οι εσωτερικές συσκευές είναι ΡΟ, Σκε- 
φτείτε καλά πριν να αποφασίσετε. Διαλέξτε 
πιοίΗθτόοσΓά με 4 ΟΙΜΜ ^ΙοΗ. Η μνήμη δεν εί¬ 
ναι ποτέ αρκετή όση και να έχετε. Σήμερα τα 
04ΜΒ αποτελούν ϊίσπάστά, αλλά σε λίγο και¬ 
ρό δεν δα φτάνουν ούτε τα 128. Μάλιστα, 
φροντίστε η πιοίΗοΓόοαιά που δα διαλέξετε - 
στους κατόχους ΡΙ1 οναφέρομαι- να έχει 
εΗϊρ$βΐ για ομαλή λειτουργία 4 ΟΙΜΜ ταυτό¬ 
χρονα. Αλλιώς δα αντιμετωπίσετε πολλά προ¬ 
βλήματα Αν θέλετε κάτι παραπάνω, μπορείτε 
να διαλέξετε ΠΊοίΗσώοαιεΙ με ενσωματωμένα 
3051 εοπίΓοΙΙοτ, κάρτα ήχου ή και κάρτα γραφι¬ 
κών. Ετσι, γλιτώνετε την κατάληψη μιας πολύτι¬ 
μης ΡΟ θύρας. Αλλα πολύτιμα που 

μπορεί να έχει μία πΊοίΗσώοαΓά είναι ΙπίΓαΡθά 
(υπέρυθρες, για συνδέσεις χωρίς καλώδια) θύ- 
ρα/υπαδοχή ϋ$Β (η 9ύρα του μέλλοντος - 
ΜΗΝ την παραλείψετε, αν και είναι 5^απάαΓ0), 


εΙθ€Κ*Π9 καλό θα ήταν να υπάρχουν πολλοί ίαπ 
εοπηθείοπ. Η ψύξη είναι Βασικό συστατικό του 
πετυχημένου ο/ε, άρα όσο περισσότεροι ανεμι¬ 
στήρες τόσο το καλύτερο. Ακόμα υπάρχουν 
πολλά καλούδια για να σας κάνουν τη ζωή ευ¬ 
κολότερη, όπως το ΟΡϋ από ΜοΒο ΤοπιρβΓ- 
οΗιγο ΜοπϊΙόγ, Μ/αλο οπ Ιαπ, Υ/αί(θ οπ Κίπ9, τα 
οποία όμως δεν προσφέρουν κάτι ουσιαστικό 
στο μέσο χρήστη. Κάτι απαραίτητο όμως είναι 
το 5Βϋπλ. Είναι μια υποδοχή πάνω στη πίοΙΗογ- 
ΒοαΓίΙ αποτελούμενη από 6 ρΓτιρσΓ5, Σκοπός 
της είναι να προσφέρει $ουηάβΙο5ΐεΓ συμβατό¬ 
τητα (κατά Βάση γιο το 005) σε ΡΟ κάρτες 
ήχου που δεν την πετυχαίνουν μέσω δοθνατο. 
Η κάρτα που υποστηρίζει 5ΒΙϊπλ συνδέεται με 
την υποδοχή αυτή με ένα καλώδιο. 

Οσον αφορά στην απόδοση, για τους χρή¬ 
στες δυρβτ 5οε(<βΙ 7 οι διαφορές είναι ελάχι¬ 
στες από ποΛβώοαίά σε ίηοώθΓΒοαηά Για τις 
5 Ιοί 1, εφόσον χρησιμοποιούν το ΒΧ, η διαφο¬ 
ρά στην απόδοση κυμαίνεται στο 2% - ουσια¬ 
στικά είναι μηδαμινή. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τελειώνοντας αυτή την πε- 
ριήγηαη στον κόσμο των 
ηιοΐΗθΓάοσκΐ5, θα κάνουμε 
μερικές επισημάνσεις. Δεν θα 
αναφερθούμε σε περίεργα 
συστήματα με ενσωματωμέ¬ 
νους 3051 ή διπλούς επεξερ¬ 
γαστές καθώς ο μέσος χρή¬ 
στης δεν μπορεί νσ διαθέσει 
τα χρήματα που απαιτούνται. 

Πιστεύω ότι όποιος θέλει 
να επενδύσει σε δοεΙίοΙ μορ¬ 
φή, η επιλογή που πρέπει να 


κάνει είναι το δυρβΓ δοείίβί 7. Υπο¬ 
στηρίζει όλους τους επεξεργαστές 
της ΑΜ0, τους Ρθπίίυηπ και ΡοηΗυπη 
ΜΜΜ της ΙπίοΙ καθώς και όλους τους 
Ογιϊχ. Επίσης, υποστηρίζει Ρ$Β στα 
100 και έχει ΑΟΡ $Ιοί. Δεν πρέπει νο 
εμπιστευτεί κάποιος το απλό $οελθί 
7. Ηταν 5υρ$Γ πριν από ενάμιαη χρό¬ 
νο, αλλά τώρα δείχνει την ηλικία του. 
Χωρίς υποστήριξη για επεξεργαστές 
σε συχνότητες πάνω οπό 26όΜΗζ, 
χωρίς ΑΟΡ και με ελάχιστες δυνατό¬ 
τητες ονθτε(οεΙαπ9 δεν μπορεί να επι- 
ζήσει. Και η ίδια η Ιπίσΐ, της οπαίας 
δημιούργημα είναι, έχει επίσημα στα¬ 
ματήσει την υποστήριξη στο 5οεΙ(βί 7. 
Από την άλλη, υπάρχει το 5οεΙ<0ΐ 
370, η μεταφορά δηλαδή του 5ΐοί 1 - 
για τους ΟεΙετοπ- σε δοείιοΐ μορφή. Η 
κατηγορία αυτή δημιουργήθηκε πρό¬ 
σφατα, αλλά δεν φαίνεται να Βρίσκει 
ανταπόκριση. Το γεγονός ότι δίνει δυ¬ 
νατότητα για αναβάθμιση μόνο σε 
ΟβΙβΓοη επεξεργαστές, σε συνδυασμό με το ότι 
οι τιμές δεν είναι ακόμα ανταγωνιστικές ώστε 
να αφήσει κάποιος το $Ιοϊ ή το δυρβΓ 7 σύστη¬ 
μά του, μας καθιστά επιφυλακτικούς απέναντι 
στο δοεΙίβί 370. Πάντως, όποιος αποφασίσει 
να ακολουθήσει τον δύσβατο αυτό δρόμο ας 
διαλέξει ιτιοίΗοώοαΓά με το ΒΧ. Τουλάχιστον 
ας πάρει το καλύτερο. 

Κατά τη γνώμη μου, ο πιο σίγουρος δρόμος 
είναι οι ΡοπΗυη II. Ειδικά με τον ερχομό των 
Ροπίϊυπι III πιστεύω ότι αξίζει τον κόπο και τα 
έξοδο, Μισ πιοίΗεΓΒοσΓά βασισμένη στο ΒΧ, 
σε συνδυασμό με έναν "καλό" ΟΙβΓοη 300Α, 
είναι η ιδανική λύση. Αυτό το δρόμο ακολουθώ 
το τελευταίο τρίμηνο και είμαι απόλυτα ευχαρι¬ 
στημένος. 

Κλείνοντας, θα κάνουμε μερικές προτάσεις. 
Για τους λάτρεις του 3οεΙ*©ΐ, προτείνεται η 
50ΥΟ 5ΕΗΜ 1ΜΒ και η Α5υ$ Ρ5-Α, οι δύο κο¬ 
ρυφαίες στην ελληνική αγορά. Σε ό,τι αφορά 
πς Ρ2, θα επιχειρήσουμε μια κατανομή σε τρία 
σημεία. Για μεγίστη σταθερότητα και αυξημένη 
απόδοση προτείνεται η Αδϋδ Ρ2-Β, ενώ για το 
καλύτερο ονοιτίοείζ^ η ΑΒΙΤ ΒΗ6 έχει τα 
πρωτεία με τη δυνατότητα επιλογής του εοΓΘ 
νοΙία 9 α, Απλώς προσέξτε: Η εν λόγω γποΛθγ- 
άοαΓά είναι λίγο εκλεκτική με τις μνήμες, γι' αυ¬ 
τό φροντίστε να αποκτήσετε επώνυμες Ρ€100 
μνήμες. Τέλος, μια ενδιάμεση κατάσταση είναι 
η 30ΥΟ ΒΑ+. Προσέξτε το +. Είναι η νεότερη 
έκδοση του πετυχημένου ΒΑ, με έμφαση στο 
ονβΓεΙοεΙ(ίη9, χωρίς να παραμελείται η σταθε¬ 
ρότητα. Τα προαναφερόμενα μοντέλα είναι σε 
ΑΤΧ μορφή. 

Καταβάλαμε κάθε δυνατή προσπάθεια προ- 
κειμένου να σας παρουσιάσουμε την κατάστα¬ 
ση πσυ επικρατεί στο χώρο των πΐϋΐΙΐΘΓΒοαΓάδ. 
Σας ευχόμαστε καλό "κυνήγι". 03 



ΡΟ Μα5ίβΓ ί£ 


























30ΓΧ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ν00ϋ003 

Επιτέλους, είναι εδώ! 


Το πολυαναμίνόμενο ν<χχΙοο3 εκανε επίσημα την εμφάνισή του στην 
παγκόσμια αγορά στις 7 Απριλίου, σε 6ύο διαφορετικές εκδόσεις, και 
το "Ρ€ ΜαίϊθΓ" έσπευσε να προμηθευτεί την πρότη κάρτα που ήρθε 
στην ελληνική αγορά. Μπορεί το νέο εΚΐρ να θέσει νέα δΙαπεΙατάί στο 
χάρο του ςαπιίη;); Η απάντηση στο κείμενο που ακολουθα'... 


Του Ιάοονα Δούζα 
I α5οπ<Ι@εοπιρ υ ϋ π 1ι.9 Γ 

3άίχ ΙπίοΓαεϋνο έχει ιδι^αίτ€ρο 
κύρος, ενώ το προϊόντα της φι- 
γουράρουν σπς πρώτες Θέσεις 
των προτιμήσεων των απαντα¬ 
χού Και πώς δα ήταν 

δυνατό άλλωστε να συμβαίνει το αντίθετο, αφού 
η δημοφιλής εταιρία μάς έχει προσφέρει την πα¬ 
σίγνωστη σειρά των εΗΐρ^οΙ* Υοοάοο, που βρί¬ 
σκονται εγκαταστημένα σε εκατοντάδες χιλιάδες 
υπολογιστές ανά τον κόσμο. Η αρχή έγινε με τα 
νοοάοο ΟταρΗιεδ και Υσοάοο ΡυίΗ, για να πά¬ 
ρουν αργότερα τα σκήπτρα τόσο το ΥοοίΙοο2 
όσο και το Υοοάοο Βαη$Ηθθ. Το νέο δημιούργημά 
της -ονόματι Υοοάοοθ- παρουσιάστηκε σπς 12 
Φεβρουάριου 1999 και βασίζεται στην αρχιτε¬ 
κτονική των προηγούμενων είιίρ^βίδ και ειδικότε¬ 
ρα σε αυτήν ταυ Βαπ&Ηοβ, Λίγο μετά την παρου¬ 
σίαση του Υοοάοο3, η 3άίχ Ιηίεταείινο ολοκλή¬ 
ρωσε την εξαγορά της αμερικανικής κατασκευά- 
στριας εταιρίας καρτών γραφικών $ΤΒ δγδίοπίδ 
Ιπε., με την οποία είχε έρθει αε συμφωνία από τις 
14 Δεκεμβρου του περασμένου χρόνου. Με την 
έλευση του Ήχχίθο3, λοιπόν, ο χαρα¬ 
κτήρας της 3άίχ ΙπΙοΓαεΙϊνο αλλάζει 
οριστικά, αφού από κατασκευάστρια 
εταίρα εΗίρδβίδ μετατρεπεται αε ολο¬ 
κληρωμένο κατασκευαστή καρτών 
γραφικών με σκοπό να χτυπήσει μεγα¬ 
θήρια του χώρου όπως οι ΑΤΙ, ΜοΙγοχ 
και ΟΐαιποηεΙ. Παράλληλα, άλλαξε τό¬ 
σα το λογότυπό της από 30ίχ σε 3άίχ 
όσο και το εικαστικό σήμα της, ώστε 
να γίνει φανερό το νέο πρόσωπό της. 

Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ 
ΥΟΟ0ΟΟ3 

Οπως προαναφέραμε, το ναοάοθ3 
δεν είναι μια πρωτοποριακή τεχνολο¬ 
γία, αφού βασίζεται σε αρχιτεκτονική 
εφάμιλλη των υπόλοιπων προϊόντων 
της εταιρίας. Συγκεκριμένα, το 


νοοάοο3 προσεγγίζει περισσότερο τον τρόπο 
λειτουργίας του ΒαπίΗββ, δεδομένου του ότι 
προσφέρει επιτάχυνση 20/30 γραφικών, ενώ 
χρησιμοποιεί τη μνήμη ως ενιαίο σύνολο, αντίθετα 
με το νοοάοο2 που τη χώριζε σε δύο τμήματα. 
Επιπλέον το ΥοοείαοΒ διακρίνεται σε μόλις ένα 
εΗίρ, τη στιγμή που το νοοάοο2 διαθέτει τρία. Σε 
αντίθεση με το ΒαπδΗοο, ωστόσο, περιλαμβάνει 
ενσωματωμένους στο ίδιο το εΗίρ δύο επεξεργα¬ 
στές διαχείρισης των ΙτεχΙυΓΟδ αντί του ενός, λύση 
που ακολουθεί και το νοοάοο2 με τη χρήση όμως 
δύο ξεχωριστών -από τον βασικά- επεξεργαστών. 
Ετσι, η δυνατότητα για ΓπυΐΝίθχίυπη^ που έλειπε 
αϊτό το ΒαπδΗθθ είναι πλέον εφικτή από το 
Υοοάοο3 και υπόσχεται να απογειώσει τις επιδό¬ 
σεις στα ύψη σε παιχνίδια όπου υποστηρίζεται το 
εν λόγω χαρακτηριστικό. Τα ανωτέρω επιτεύχθη¬ 
καν εν μέρει χάρη στην κατασκευαστική τεχνολο¬ 
γία των 0,25 πιίεΓοη που διαθέτει το Υχχίοο3, η 
οποία εκτοξεύει παράλληλα τη συχνότητα λει¬ 
τουργίας στα 183ΜΗζ (για απλή αντιπαράθεση 
αναφέρουμε πως το ΒαπδΗοο τρέχει με ΙΟΟΜΗζ 


και το νοοάοο2 με 90ΜΗζ). Φυσικά, το νοοάοο3 
διατηρεί τη συμβατότητα με τα υπόλοιπα προϊό¬ 
ντα της 3άίχ, έτσι ώστε να μπορείτε να τρέχετε 
χωρίς προβλήματα τα αγαπημένα σας παιχνίδια. 
Το ΥοοεΙοοδ υποστηρίζει έως 16ΜΒ μνήμη τύπου 
50ΡΑΜ ή $ΘΡΑΜ, ενώ η μεγίστη ανάλυση λει¬ 
τουργίας ανέρχεται σε 2.048x1.536 ρίχβίδ και το 
μέγιστο βάθος χρώματος σε 1 ό-θίΙ. Το σχετικό 
χαμηλά υποατηριζόμενο βάθος χρώματος, δεδο¬ 
μένου του ότι ο ανταγωνισμός υποστηρίζει εδώ 
και καιρό τα 32-Βίΐ, φαίνεται ένα από τα αδύνατα 
σημεία του εΗίρ. Ωστόσο, η 3άίχ ισχυρίζεται πως 
χάρη σε μία εξειδικευμένη τεχνική τα Υοοάοο3 
κατορθώνει να δώσει βάθος χρώματος που προ¬ 
σεγγίζει τα 22-θίί, με αμελητέα -όπως ισχυρίζο¬ 
νται οι ιθύνοντες της εταιρίας- ποιοτική διαφορά 
σε σύγκριση με τα 32-βίϊ και χωρίς καμία σχεδόν 
επίπτωση στο ΙταΓΠθΓαϊε. Ενα άλλο εγγενές μειο¬ 
νέκτημα της αρχιτεκτονικής του Υοοί1οο3 είναι 
ότι υποστηρίζει ίθχίυΐΌ* με μέγεθος μέχρι 
256x256 ρίχ&Ιδ, τη στιγμή που ο ανταγωνισμός 
έχει υπερβεί προ πολλου το ανωτέρω φράγμα και 
προσφέρει ίεχίυτβ5 με μέγεθος έως και 
2.048x2.048 ρίχοΐδ. Στην πράξη το μειονέκτημα 
αυτά συνεπάγεται μειωμένη ποιότητα στα παιχνί¬ 
δια νέας γενιάς, τα οποία θα χρησιμοποιούν 
ίοχϊυτσ5 ολοένα υψηλότερων αναλύσεων ώστε να 
αποδώσουν όσο το δυνατό καλύτερη λεπτομέ¬ 
ρεια. Το τελευταίο σημαντικό μειονέκτημα του 
Υοοάοο3 αφορά στο άτι, παρ' όλο που υποστηρί¬ 
ζει το ΑΟΡ θυχ στη συχνότητα λειτουργίας των 
133ΜΗζ (2χ), δεν υποστηρίζει την τεχνική 0ΙΜΕ 
που χρησιμοποιείται για άμεση επεξεργασία των 
δεδομένων από την κεντρική μνήμη 
του υπολογιστή. Ως αποτέλεσμα ια 
παιχνίδια που στο εγγύς μέλλον θα 
χρησιμοποιούν ΐθχϊυΓβ* μεγάλου μεγέ¬ 
θους ώστε να παρα δώσουν υψηλή 
ποιότητα θα προσφέρουν ασύλληπτα 
χαμηλές επιδόσεις στο νοοάοο3 σε 
σχέση με τον ανταγωνισμό, 

ΟΙ ΤΡΕΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΤΟΥ ν0000Ο3 

Αρχικά είχε ανακοινωθεί άτι θα 
βγουν στην αγορά τρεις εκδόσεις 
του νοσάοοδ, τελικά όμως έκαναν 
την εμφάνισή τους δύο, αφού η καλύ¬ 
τερη συνολικά έκδοση παρουσιάζει 
δυσκολίες στην υλοποίησή της. Η χα¬ 
μηλού κόστους έκδοση ονομάζεται 
ΥοοεΙοοδ 2000, τρέχει στα 143ΜΗζ 




Μα&ΐθΓ 






30 ΜατΙΐ 99 Ργο 

<540x480 

800x600 

1,024x768 

1.280x1,024 


νοοεΙοο3 2000 

Κίνα ΤΝΤ 

νοοοΙ οο3 2000 

βινα ΤΝΤ 

νοοτΙοο3 2000 

Κίνα ΤΝΤ 

νο<χΙοο3 2000 

Κίνα ΤΝΤ 

Ρ&ηΐίυΓΠ II450 

3654 

3017 

3073 

2399 

2411 

1790 

1739 

1195 

^βIβ^οη 300Α 

2846 

2432 

2488 

2010 

2028 

1523 

1527 

1085 

ΚβηάβΗη9 5ρββέί 

2ΜΒ ίβχΐυτβ* 

(ΪΓαΠΊ£5 ρβΓ ίβΐ) 

293 

233,8 

201,4 

183,4 

138,5 

107,3 

95,3 

83,2 

4ΜΒ ΐθχίυτβδ 

280,9 

158,3 

190,7 

130,6 

123 

64,4 

78,2 

56,4 

8 ΜΒ ίθχΗ/Γθδ 

219 

108,3 

152,9 

86,8 

100,1 

36,4 

11,4 

33,3 

1 όΜΒ ίοχίυτοδ 

5,5 

66,7 

5,5 

46,3 

5,6 

21,9 

5,7 

19 

32ΜΒ ίβχίυτβδ 

2,7 

39,3 

2,7 

25,9 

2,8 

16,6 

2,8 

12,6 


Πίνσκ€ς Μετρήσεων 


ΟυαΙΐβ II (Τΐπ>β<Ιβπιο) 


νοο6οο3 2000 

Κίνα ΤΝΤ 

640x480 

ΒθηΗυπ> II 450 

105 

76,1 


ΟθΙθΓοη 300 

71,8 

54,4 

300x600 

ΒεηΤϊυηπ II450 

89,9 

58,6 


ΟοΙοτοη 300 

71 

51,1 

1.024x768 

Ροηΐίυηπ II 450 

62,1 

37,9 


ΟοΙοτοη 300 

60,2 

37,4 

1.152x864 

Ροηϋυπι II450 

51,2 

30,3 


ΟοΙοτοη 300 

50,8 

30,2 

1 Ουσ^ο II: ν$γηε οΐί, Ιό-Βίϊ ΙοχΤυτοδ, ΗίαΒ-ςυαίΗγ 5ουηΘ 



| 30 ΜατΙί 99 Ργο: ΤτίρΙβ άυΚβι*, Υσοάοο3 22-Βϊί, Κίνα ΤΝΤ 1 ά-Βϋ 



και σύμφωνα μ€ την κατασκευάστρια προσφέρει 
επιδόσεις Ισες με 2 δόΜΐβχβΐ 5 / 5 θε και όΜίπαη- 
9 ΐβ$/ 5 βε, ενώ διαθέτει ενσωματωμένο ΡΑΜΟΑΟ 
με συχνότητα λειτουργίας στα 300ΜΗζ. 

Η κάρτα βγαίνε» σε εκδόσεις Ρ€Ι και ΑΘΡ 
και κοστίζει $ 129,99 στην Αμερική χωρίς συνο¬ 
δευτικό 5 θΙ+*αΓ 0 * Η μεσαίου κόστους νοοόοο3 
3000 χρονίζεται στα 1 όόΜΗζ, μετακινεί 
333 Μ^χοΐ 5 / 5 οε, σχεδιάζει ΖΜίπαπρΙ^Λοε, 
ενώ περιλαμβάνει ΚΑΜΟΑΘ το οποίο τρέχει 
στα 350ΜΗζ. Επίσης, συνοδεύεται από τα παι¬ 
χνίδια Οθίεβηί 3, ΙΙπΓβαΙ και ΡΙΡΑ '99, ενώ κο¬ 
στίζει $ 179,99. Η κορυφαία έκδοση -Υοοάοο3 
3500- λειτουργεί στα 183ΜΗζ, προσφέρει 
3όό/#θχΘΐ$/£βε και ΒΜίπαπρΙβίΛβε, ενώ δια¬ 
θέτει και αυτή ΡΑΜΟΑΟ με συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας τα 350ΜΗζ* Η τιμή της νοοάοο3 3500 
εκτιμάται στο $249,99. Το συνοδευτικό 
5 θίΗναΓ 6 δεν έχει ακόμα καθοριστεί- καθώς η 
κάρτα αναμένεται να κάνει την παρουσία της 
στην αγορά γύρω στον Ιούνιο, σε περιορισμένη 
ωστόσο παραγωγή. Ολες οι εκδόσεις υπ 4 >στηρί- 
ζονται από ΙόΜΒ μνήμη, οι δύσ πρώτες- τύπου 
$0ΚΑΜ, ενώ η κορυφαία τύπου 36ΚΑΜ για τα¬ 
χύτερες επιδόσεις. 

Επίσης, τα δύο ακριβότερα μοντέλα περιλαμ¬ 
βάνουν έξοδο τηλεοπτικού σήματος (ΤΥ-ουΓ) και 
διατίθενται αποκλειστικά για το ΑΘΡ Βυ$. Το 
νοοάοο3 3500 περιλαμβάνει επιπλέον την πα¬ 
τέντα ΙΟΟίχ της 3θίχ ΙπΙοταεΙϊνβ για ίυΙΙ κτββπ 
απόδοση όλων των αναλύσεων στις 100 οθό¬ 
νες. Για λόγους σύγκρισης, τέλος, αναφέρουμε 
πως το νοοάοο 2 μετακινεί 1 ΒΟΜίοχοί^Αοε και 
σχεδιάζει 3 Μίτϊαη 9 ΐβ 5 / 5 θο. 


ΤΟ νΟΟΟΟΟβ 2000 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Μέχρι τη στιγμή που γράφονταν αυτές οι 
γραμμές, η μοναδική έκδοση του \όοεΙοο3 που 
είχε κάνει την εμφάνισή της στη χώρα μας ήταν 
το μοντέλο νοοάοο3 2000, Η κάρτα ήρθε στα 
γραφεία του περιοδικού οε ΟΕΜ έκδοση -χωρίς 
ουσκευαοίσ και λοιπά "αξεσουάρ"- για το ΑΟΡ 
Βυ$, συνοδευόμενη από ένα εγχειρίδιο οδηγιών 
για την εγκατάστασή της και από ένα ΟΟ-ΡΟΜ 
με τους απαραίτητους όπνοτ*. Το ΟΟ-ΡΟΜ, 
εκτός των άλλων, περιλαμβάνει και ένα καλο- 
φτιαγμένο βίντεο για την εγκατάσταση της κάρ¬ 
τας από αρχάριους χρήστες. Οι όπνθΉ της 3όίχ 
εγκαταστάθηκαν χωρίς το παραμικρό πρόβλη¬ 
μα, ενώ η σταθερότητα που έδειξαν κατά τη λει¬ 
τουργία τους βρισκόταν σε άριστα επίπεδα. Οι 
λειτουργίες που μας δίνονται για την παραμε¬ 
τροποίηση των χαρακτηριστικών της κάρτας εί¬ 
ναι σχετικά λίγες και δεν θα ικανοποιήσουν τον 
"ψαγμένο" χρήστη, που θα καταφύγει σίγουρα 
σε κάποιο από τα υΗΐίΐίθ$ που κυκλοφορούν στο 
ΙηίθΓΠβί, ώστε να αυξήσει ενδεχομένως τις επι¬ 
δόσεις ή ακόμα και την ποιότητα. Εγώ χρησιμο¬ 
ποίησα αναγκαστικά ένα τέτοια υΝίϋγ καθώς 
έπρεπε να απενεργοπαιήσω το ν^γπε για τη μέ¬ 
τρηση των επιδόσεων της κάρτας στο Ουαίίο II, 
έτσι ώστε το {ΐΌΓΠΟΓαΙβ να μην περιορίζεται από 
τη συχνότητα ανανέωσης της οθόνης. Το ΟυαΙςο 
ί! αποτελεί μία καλή ένδειξη για τις επιταχυντικές 
δυνατότητες μιας κάρτας, οπότε χρησιμοποιήθη¬ 
κε ώστε να "συμπληρώσει" το γνωστό δοπεΗ- 
ΓπατΙε 30 ΜατΙκ 99 Ργο της ΕυϊυτθΜαΓίυ Οι δύο 
κάρτες μετρήθηκαν σε 1 ό-Βΐί βάθος χρώματος, 


καθόσον το νοοάοοδ δεν υποστηρίζει 32-Βϊί 
χρώμα. Ωστόσο, για τις μετρήσεις του 30 Ματίί 
99 Ργο ενεργοποιήσαμε την υποστήριξη του 
νοοάοο3 για 22-Βϋ χρώμα, δεδομένου του ότι 
ρίχνει ελαφρό τις επιδόσεις (2-3%) και αυξάνει 
σημαντικά την ποιότητα. Κάτω από αυτές τις 
συνθήκες μπορούμε να πούμε πως το νοοάοο3 
ξε πέρασε ελαφρά σε ποιότητα το Κίνα ΤΝΤ, αλ¬ 
λά οι διαφορές δεν είναι σε καμία περίπτωση 
αντιληπτές κατά τη διάρκεια του 9 α™βρΙαγ. 
Μπορείτε επίσης να παρατηρήσετε την εμφανή 
υπεροχή του νοοάοο3 στις συνολικές μετρή¬ 
σεις, αλλά και την εντυπωσιακή αδυναμία του 
ε(ϊίρ στη διαχείριση ΐθχΙυΓβϊ με Ιό και 32ΜΒ λό¬ 
γω της ελλιπούς υποστήριξης του ΑΘΡ Βυ 5 . Κα¬ 
θώς ο γενικός δείκτης του 30 ΜατΙκ 99 Ργο λαμ¬ 
βάνει υπόψη τα ανωτέρω, δεν παρουσιάστηκαν 
τεράστιες διαφορές ανάμεσα στα δυο εΗίρ^ τη 
στιγμή που στην πράξη ( 6 λ, ΟυαΙίο 11 ] οι διαφο¬ 
ρές είναι σχεδόν ασύλληπτες. 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Χρειάζεται λοιπόν η ισχύς του νοοάοο 3; Η 
απάντηση είναι καταφατική, αφού οι απαιτήσεις 
των παιχνιδιών αυξάνονται με τρομακτικούς ρυθ¬ 
μούς, Εδώ όμως η 3ά{χ πιάστηκε στον ύπνο. Πρό- 
σφερε μεν ένα προϊόν εκπληκτικά γρήγορο, αλλά 
δίχως τις τεχνολογίες που ενσωματώνει ο ανταγω¬ 
νισμός εδώ και καιρό και που θα γίνονται ολοένα 
σημαντικότερες με το πέρασμα του χρόνου, Η 
3Ηίχ διακηρύσσει Βέβαια ως ατού την απόλυτη 
υπσστήριφ] που τυγχάνουν τσ εΗίρδ της από τους 
κατασκευαστές παιχνιδιών (μην ξεχνάμε, άλλωστε, 
ότι τα παιχνίδια με καθαρή υποστήριξη 3άίχ τρέ¬ 
χουν εμφανώς καλύτερα από τον ανταγωνισμό]* 
Για πόσο όμως θα διαρκέσει αυτή η υποστήριξη; Τι 
θα γίνει όταν τα μελλοντικά παιχνίδια αρχίσουν να 
χρησιμοποιούν ΙοχίυΓθ 5 μεγάλης χωρητικότητας 
και υψηλής ανάλυσης; Αυτά είναι δύο ερωτήματα 
στα οποία η 3άχ δεν μπορεί |ή δεν τη βολεύει) να 
δώσει απάντηση. Την απάντηση λοιπόν καλείστε 
να δώσετε εσείς οι ίδιοι, αναλογιζόμενοι τις ανά¬ 
γκες σας και τις δυνατότητες του πορτοφολιού 
σας. Σημειώστε, ωστόσο, ότι ο ανταγωνισμός 
(πνίάια Εινα ΤΝΤ2, 53 δανα^Α, Μσίτοχ 
Θ400Μαχ, ΑΤΙ Ραο© 128 Ργο, ΝΕΟ $θ- 

ιϊβ$ 2 ] αναμένεται ισχυρότερος από ποτέ... 
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ΤυπΑ 2 

Τι θα λέγατε για ένα ανελέητο κυνήγι 
δεινοσαύρων; 


ίίςίιΙθΓ δηυα^Γοη 

Οι ιπτάμενοι # δαίμανες" του Β' Παγκόσμιου 
Πολέμου, 


α-5α 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
απο αυτό το 


61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 


Μείνετε μακριά V ·Ι Χμ„. το "Παν 
από αυτό το ΕβΜ|^Π Μέτρον Αρι- 

παιχνί&ι, ακόμα στον" μάλλον 

κι αν σας πλη- δεν ισχύει στην 

ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή,*. 


51-60 

ΚΑΤΙ) 

ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε.» 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 




71-80 

ΚΑΛΟ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


81-90 

ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που 8α σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

α λ _οε 

ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι* 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9θΓπβ5 της χρονιάς. 



96-100 

6ίΑ$8!ύ 

Ενα κλασικά 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗαΙΙ οί Ραητβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
ουζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες τον παιχνιβιων, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 
κες τον Ο αητέ ίΐενίεν^, κάτω από 
το γενικό τίτλο “Επιδόσεις". 


ΙΡΟ ΜοκίθΓ 
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Οπως ασφαλώς θα εί- 

υ^ΤΊΠ^^ ναι Υ νωστ ό στου ζ περισ- 
σότερους από σας Γ τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάθε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυ¬ 
σικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
Μ Ρ0 Μα5ίθΓ^, είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικό Γβνίβνν*, 
Ετσι, κάθε μήνα από τη στήλη 'ΛΑε δυο 
λόγια θα ενημερώνεστε συνοπτικά για 
όλα εκείνα τα παιγνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στα οποία 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτό 
δεν σημαίνει αναγκαστικά πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά Γθνίθ\ν5 κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


στ Π ν παρουσίαση ΐνάς 
παιχνι&ΐΰυ ύπαρχο αυτό το 
1|, οήμ Π τ όγ£ μην το χάσετε 
μΐ τίποτα! Οι συντάκτες του 
"Ρ€ Μα5Ϊ€Γ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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Γο Ιαηά$ οί Ιογθ 

θεωρείται από όλους τους ΗατόεοΓβ μαπιβη -και είναι· /$^>\ 
ένα από τα πιο κλασικό παιχνίδια άλαν των εποχών. Θεωρείται ως ο ϊ/ζ' ^ 
τέλειος ορισμός του ^αιηβρίαγ. Η Μβίϊνεοοό $Ιυόίθ5 δούλεψε αρκετά πάνα στο ίαπόί οί ^ ΡΕ(Π3$ΐΒΡ I 
ίοΓθ 2: ΟυαΓ0ίαη5 οί Οβ$ίίηγ, όμως το παιχνίδι αυτό άφησε το χώρο με ανάμεικτα 
συναισθήματα. Κυριότερη αιτία ήταν ο πολύ κακός χειρισμός του. Με το ίσηβε οί Ιογθ 3 
η εταιρία υπόσχεται να συνδυάσει τα πιο θετικά στοιχεία τον δύο πρώτων τίτλον της σειράς εμπλουτίζοντας 
τα με νέα στοιχεία δράσης και ακόμη πιο πλούσιο σεναριακό όαείερτουηό, δημιουργώντας έναν κόσμο που 
θα απορροφήσει ολοκληρωτικά τον παίκτη. Και ως έναν σημαντικό βαθμό τα καταφέρνει. 


του Λντρέα - Παρασκευα Τσουρινόκη 



ο Ιαηά$ οί Ιογθ 1 είναι για μένα 
ένα από τα καλύτερα ΟΚΡΟβ 
όλων των εποχών* Κυριολεκτικά 
ανεπανάληπτο. Σε καθήλωνε 
σχεδόν από την πρώτη στιγμή. 
Διαθέτει την πιο ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ 
ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ ανάμεσα στα επιμέρους 
στοιχεία του παιχνιδιού που έχω δει και 
αγγίζει το τέλειο ως προς το χειρισμό 
του. Οπως αναφέρω και ανωτέρω, μαζί 
με το Κπ^Ηϊ Ιογθ της ΚΙιϊγμιϊθ ΡΙαγ 
|Ηθ Θαππβ, που κυκλοφόρησε στους 
8-άϊί υπολογιστές, θεωρού* 
νται ο τέλειος ορισμός του 
λεγάμενου ραιτιβρΙαγ 
στους υπολογιστές. Σχε¬ 
δόν όλα το στοιχεία 
του παιχνιδιού αγγίζουν 
το απόλυτο. Ακόμη και 
τώρα αν το παίξει κάποιος, 
αντέχει στον ανταγωνισμό, 
ακριβώς λόγω της τελειότητάς 
του. 

Το ίαπ05 οί ίοΓβ 2, με την 30 θπ^πθ 
που χρησιμοποίησε, στηρίχθηκε στην αί¬ 
γλη του πρώτου, χωρίς όμως να έχει κανέ¬ 
να ουσιαστικό σημείο επαφής μαζί του. 
Φιλόδοξη προσπάθεια, που όμως παρου¬ 
σιάστηκε με λάθος εμφάνιση, με απαρά¬ 
δεκτο για παιχνίδι του είδους σύστημα 
χειρισμού και όχι μόνο, Η κριτική που δέ¬ 
χτηκε η εταιρία ήταν δριμυτατη και κλόνι¬ 
σε σε σημαντικό Βαθμό την εμπιστοσύνη 
του κόσμου απέναντι της. 

Το ΙσπεΙ* οί Ιογθ 3 έρχεται να αλλάξει 
ριζικά την αρνητική εικόνα που προκάλε- 
σε το δεύτερο της σειράς. Κυκλοφορώ¬ 
ντας σε χρόνο-ρεκόρ για ιοηυοΙ, δείχνει 
με τον καλύτερο τρόπο πως, όταν μια 
εταιρία ξέρει να ακούει θετικά τις κριτι¬ 



κές που τις γίνονται αλλά και θέλει, μπο¬ 
ρεί να αλλάξει τα πάντα σε χρόνο μηδέν. 

Για να γίνω πιο κατανοητός στα σχόλιά 
μου, σας αναφέρω ότι, αν Βαθμολογού¬ 
σα συγκριτικά και τα τρία παιχνίδια της 
σειράς, θα έδινα στο ίαπό οί Ιογθ 1 
95%, στο ίαπά οί Ιογθ 2 05% και στο 
Ιαπά οί 1 . 0 ΓΘ 3 85%. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το βασικό σεναριακό μοτίβσ του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά ενδιαφέρον. Εσύ 
παίρνεις το ρόλο του ΟορρθΓ Ιθ Θγθ, νό¬ 
θου γιου του Εγϊο Ιο Ογθ, ο οποίος είναι 
αδελφός του Βασιλιά ΚΐοΗαΓά. Ο πατέ¬ 
ρας σου είχε μία σύντομη ερωτική ιστο¬ 


ρία με μία ΟΓαεοίά Βαπτιαίά και το αποτέ¬ 
λεσμα της σχέσης τους είσαι εσύ. Περνάς 
το πρώτα Ιό χρόνια της ζωής σου ανάμε¬ 
σα στους απλούς ανθρώπους, τους χωρι¬ 
κούς, και παρ' όλο που στις φλέβες σου 
τρέχει βασιλικό αίμα, ελάχιστοι σε υπο¬ 
λογίζουν. 

Ενα Βράδυ αδηφάγα και υπερφυσικά 
τέρατα επιτίθενται και σκοτώνουν τον 
πατέρα οου Επε καθώς και τους "νόμι¬ 
μους" γιους του και ετεροθαλή αδέλ¬ 
φια σου. Ξαναβρίσκεις τις αισθή¬ 
σεις σου βαριά τραυματισμένος 
και διαπιστώνεις πως όλη η οικο- 
γένειά σου είναι νεκρή. Μία μα¬ 
γική δύναμη όμως έχει κλέψει 
την ψυχή σου. Ενα $ρβ!ί που 
έριξε κάποιος -προφανώς πα¬ 
νίσχυρος- φίλος σου σε κράτη¬ 
σε στη ζωή, αλλά τι ζωή,.. Είσαι 
ο μοναδικός εναπομείνας νόμι¬ 
μος κληρονόμος του Βασιλικού θρό¬ 
νου και αυτό περιπλέκει τα πράγματα, 
αφού οι περισσότεροι σε θεωρούν πραγ¬ 
ματικό υπαίτιο της συμφοράς που χτύπη¬ 
σε τη Βασιλική οικογένεια. Ο σύμβουλος 
του Βασιλιά αλλά και η κανονική σύζυγος 
του πατέρα σου σε κατηγορούν ανοικτά 
για το φόνο του πάτερο σου και των 
αδελφών σου. 

Ο χρόνος που έχεις μπροστά σου για 
να λύσεις το μυστήριο δεν είναι πολύς. Το 
δρ&ΙΙ που σε προστατεύει γίνεται όλο και 
πιο αδύνατο. Μοναδική ελπίδα σου είναι 
να σώσεις τον εαυτό σου και μαζί και το 
βασίλειο. 

Οι περιπέτειες σου ξεκινούν στο ΘΙαεΙ- 
5ίοπθ, το οποίο μπορεί να έπαιζε σημαντι¬ 
κό ρόλο στο ίαπό5 οί Ιογθ I και 2, ωστό¬ 
σο δεν είχε αξιοποιηθεί σωστά μέχρι τώ- 


^1 ΡΟ ΜακίβΓ 













Επιδιορθώνοντας τον καθρέφτη μί ιη σφραγίδα (ΐεαΙ) 
που παιρνυς σπο τον ]οΙ<οΙ στο φινάλε. 


ο Ιαικίδ οί Ιοτσ 3 ερχεται να αλλάξει 
ριζικά την αρνητική ε^ο.να.ποα,άροκάλεσε το 
δεύτερο της σειράς. Κυκλοφορώντας σε χρόνο 
ρεκόρ για ίβημβΙ, δείχνει με τον καλύτερο 
τρόπο πως, όταν μ<α εταιρία ξερει να ακούει 
θετικά τις κριτικές που τις γίνονται αλλά και 
θέλει, μπορεί να αλλάξει τα πάντα σε χρόνο 
μηδέν. 


* 4 


ρα Στο παιχνίδι το ΘΙαά$ίοηβ παίζει πρω¬ 
ταγωνιστικό ρόλο, ως μία ζωντανή πόλη 
με τις συντεχνίες της (ίρΙόδ), τα καταστή¬ 
ματα και τα σπίτια της, τους κατοίκους 
αλλά και τους ληστές, τους φρουρούς 
που επιβάλλουν την τάξη. Τα ϋρρβΓ ΘΙαά- 
$ίοηβ, με το βασιλικό κάστρο στο κέντρο, 
είναι το μέρος όπου μένουν οι πλούσιοι 
της πόλης και φρουρείται/αστυνομεύεται 
πολύ καλά. Στο Ιονοτ ΘΙαάδίοηο, όπου 
μένει ο απλός κόσμος της πόλης, έχεις να 
ανησυχείς μόνο για τους κλέφτες. 

Προσπαθώντας να βρεις τι έχει συμβεί 
και πώς δα σώσεις την ψυχή σου* μαδαί* 
νεις ότι όλα αυτά σχετίζονται με την εμ¬ 
φάνιση 5 ροτίαΙδ που συνδέουν το ΘΙαά- 
5ίοησ με άλλους σχεδόν μυδικούς κό¬ 
σμους. Οι κόσμοι αυτοί είναι οι νοίεαπϊε 
Οανοδ, το Ργοζοπ ννά&Ιβδ, το ίΙπάοηνοτΙεΙ, 
το ΚυΙοΐ ΗοητοννοΓίά και το 5ΚαηοΓθά 
^50 γΙ Σκοπός σου είναι να κλείσεις τις 
5 αυτές ροτίαΙδ και να σώσεις το ΟΙαά- 
5ϊοησ από την καταστροφή. Φυσικά στο 
τέλος θα πρέπει να πολεμήσεις σε μία 
σχεδόν κατακλυσμιαία μάχη με τον πραγ¬ 
ματικά υπαίτιο της κατάστασης αυτής. 

Αυτός που βρίσκεται πίσω από την εμ¬ 
φάνιση των 5 ροιίαΐϊ, την καταστροφή 
της οικογένειας σου, το κλέψιμο της ψυ¬ 
χής σου και τα δεινά που πλήττουν την 
περιοχή είνοι πανίσχυρος και άριστος 
γνώστης της περίφημης Απαοηϊ Μα^ίε. 

Είσαι έτοιμος για να παλέψεις για την 
ίδια σου τη ζωή; 

Το σενάριο είναι αρκετά καλό, πλούσιο 
σε μυστήρια και ανατροπές, άριστα δο¬ 
μημένο ως προς την εξέλιξη της ιστορίας. 
Απλά του λείπει ένας χαρακτήρας όπως η 
φοβερή και ανεπανάληπτη δεοϊία, που 
μπορεί να ήταν η κακή του πρώτου μέ¬ 
ρους της σειράς, αλλά τελικά άρεσε πιο 
πολύ σε όλους, ακριβώς γιατί είχαν ανα¬ 
πτυχθεί εξαιρετικά ο χαρακτήρας και η 
γενικότερη παρουσία της. 


τονίζφ αυτό, γιατί πιστεύω ότι δα μπορού¬ 
σαν να είχαν κάνει κάτι καλύτερο στο συ¬ 
γκεκριμένο τομέσ, όπως έκανε η εταιρία 
με το ΒΙαάβ Κυπηστ ή η δίαιτα με το 
Κϊπ9'5 Ουθδϊ 8. 

Ολοι εμείς λοιπόν που δεν έχουμε ακό¬ 
μη κάποια τέτοια κάρτα γραφικών θα αρ- 
κεστούμε σε ανάλυση 040x480 με 256 
χρώματα, και μάλλον 8σ πρέπει να κοιτά¬ 
ξουμε να αγοράσουμε γρήγορα μία τέ¬ 
τοια κάρτα νέας γενιάς. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λάς αλλά με πολλά αντιφατικά στοιχεία. 
Τα ηχητικά εφέ είναι προσεγμένα και η 
θαεΙί^Γουπά μουσική στους περισσότε¬ 
ρους κόσμους ιδιαίτερα ατμοσφαιρική. 

Σε μερικά τμήματα του παιχνιδιού όμως 
είναι ιδιαίτερα ενοχλητική. Προσωπικά, 
σε 2-3 περιπτώσεις έκλεισα τελείως τον 
ήχο, γιατί από ένα σημείο και μετά γινό¬ 
ταν αφόρητος. 

θετικό στοιχείο του παιχνιδιού αποτε- 


δεξιά της πυξίδας όπως κοιτάς. Ανοίγει 
ένα ειδικό παράθυρο και αυτή τη φορά η 
οθόνη δράσης μικραίνει περίπου στα 3/7 
της οθόνης, αλλά και πάλι μπορείς να 
παίζεις κανονικά. Στο νέο παράθυρο που 
ανοίγει φαίνονται η δύναμή αου [Μϊε|ΐΊί), η 


ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Κστσρχήν να ξεκαθαρί¬ 
σουμε το εξής: Το παιχνίδι 
υποστηρίζει κάρτες γρα¬ 
φικών με 30 αεεεΙθταίοΓϊ. 
Αν έχετε τέτοια κάρτα 
γραφικών, τότε μπορείτε 
να τρέχετε το παιχνίδι σε 
υψηλότερες αναλύσεις 
και μεγαλύτερο δάδος 
χρώματος είτε σε ΘΙίάο 
για τις βασισμένες σε 
30ίχ 30 κάρτες γραφι¬ 
κών είτε σε ΟίτοείδΟ για 
τις υπόλοιπες 30 κάρτες 
γραφικών. Στις κάρτες αυ¬ 
τές τα γραφικά δείχνουν σχεδόν τέλεια. 

Για όσους δεν έχουν κάρτα γραφικών 
με 30 αοοθΙβιαΙοΉ, όπως και εγώ, το 
αποτέλεσμα στα γραφικά είναι σχετικά 
καλό, όχι πάντως τίποτα το ιδιαίτερο. Το 


λεί το ότι σχεδόν 
όλοι οι διάλογοι κα¬ 
ταγράφονται στο ει¬ 
δικό ρυΓπαΙ του 

ήρωα 

Το νέο σύστημα 
χειρισμού που δημι¬ 
ούργησε η 
ν/65ΐ\νοοά δουλεύει 
αρκετά καλά. Η κυ¬ 
ρίως οθόνη δράσης 
καταλαμβάνει περί¬ 
που τα 4/5 της συ¬ 
νολικής. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης 
βρίσκονται τα $ρεΙ!$, το ϊπνοηίοΓγ, η πυξί¬ 
δα κίνησης, το ρυτηαΙ καθώς και σι εν¬ 
δείξεις για την υγεία του ήρωα, το πιαπα 
του (ενέργεια γιο τα 5ρεΙΙ$) και το σύνολο 
των νομισμάτων που έχει. 

Για να δεις το ίπνοπΙΟΓγ σου κάνεις 
κλικ στο ειδικό σακίδιο που υπάρχει στα 


εταιρία 

Μ5ΜΟ00 δΤϋΟΙΟΪ 
(Η ίτρ ://\ν\νννΛνθεί 1 ινοου ,οογπ/) 

ΥΠΟ Λ 67 Γ I τ Η ι 

Ρ&πίϊαηπ στα 1 66 ΜΗϊ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ, Μη- 
ύον/5 95/96, 4χ ΟΟΊΐΟΜ άήνο, 20 κάρ¬ 
τα γραφικών με 21ΥΙΒ ΒΑΜ και ΟϊγθοϊΧ 
συμβατούς ά Γίνεις ννΐηαϊοννε συμβα¬ 
τή κάρτα ήχου με ΟϊγθοΤΧ συμβατούς 
άπνοια, πληκτρολόγιο και 100% Μι- 
σΐΌ$οίί συμβατό τιουεσ, 503Μ8 στον 
σκληρό! 


ΔΙΑΘΕΤΗ 

Το παιχνίδι μας πρσσέφεραν η αντι¬ 
πρόσωπος εταιρία ΟΟ-Μοάία και τα 
καταστήματα Παπασωτηρίου. 


Ρ€ Μα5ίεΓ<2 


■5 













07 10Α{ 



Σκοτώνοντας το ΚυΙοϊ ΟοΙΙθεϊινε θα 
πάρεις άλλο ένα κομμάτι του μαγικού 
καθρέφτη. 


ΐι ιι ιί 

,Μ. \ 

■ΐί!|/ιθ] 


« . 


* . · # ♦ 


- ν * -’/Ι 

0 τελευταίος των Δράκων οπό τον οποίο 
θα πάρεις ένα κομμάτι του μαγικού 
καθρέφτη. 


αμυντική ικανότητά σου (ΡΐΌΐΕσίίοη), η 
ικανότητά σσυ σε όπλα από απόσταση 
(Μί&ίΙθ) και αυτή σε συμπλοκή εκ του συ- 
στάδην (ΜοΙσσ). Ακριβώς δίπλα υπάρχει 
η ένδειξη για το αν πεινάς ή όχι, ενώ από 
πάνω βρίσκονται οι θέσεις όπου Βάζεις 
τα όπλα σου: ένα για Βολές από μακριά, 




πανοπλία, ασπίδα και όπλο για ράχη σώ¬ 
μα με σώμα. Κάτω από αυτά υπάρχουν 4 
δέσεις για ειδικά αντικείμενα, όπως 
900 ( 11105 , 0 ΓσεοΓ 5 , 9 ^ 05 , 9^5 κΑπ, Στα 
δεξιά φαίνονται οι επιπλέον 25 θέσεις 
του ίπνβπίοιγ σου, που μαζί με τις 5 στο 
κάτω μέρος της οθόνης γίνονται 30 συ¬ 
νολικά. Στην άνω δεξιά γωνία του παρα¬ 
θύρου που έχει ανοίξει με το ίπνοπίοιγ 
βρίσκεται ο ίσππιΙιαΓ χαρακτήρας σου, ο 
χειρισμός του οποίου περιλαμβάνει 4 ει¬ 
δικά πλήκτρα, τα ΡοΙΙονν ΡίαγβΓ, ΑίΙαεΙς 
Ρίπό ίίοππ ιαϊΐ ϋ 5 β δρβααΙ ΡονοΓ5. Κλεί¬ 
νεις το ειδικό παράθυρο του ίπνβπίοιγ 
σου είτε κάνοντας ξανά κλικ στο σακίδιο 
στα δεξιά της πυξίδας, είτε πατώντας το 
πλήκτρο Ύ [ΙηνβπίοΓγ], 

Κάνοντας κλικ στο ΛουτησΙ στα αριστε¬ 
ρά της πυξίδας όπως κοιτάς, ανοίγει ένα 
παράθυρο που καταλαμβάνει όλη την 
οθόνη δράσης - όταν γίνεται αυτό, παγώ¬ 
νει αυτόματα η όποια δράση βρίσκεται 
σε εξέλιξη. Στο άνω μέρος του ]ουπιαΙ 
βρίσκονται 13 ειδικά ίεαπ 5 . Από αριστε¬ 



ρά προς τα δεξιά όπως κοιτάς, αυτά είναι 
τα; $ροΙΐ5, \\&νη 0β5εφποη$, ΟβαίυΓβ5, 
ΡΗαιτηαεορία Κθαρ©5, Ε^ηΙίαΙ Ιϊεγτή, 
Ουβ 5 Ϊ 5 , Α^οιηαρ, ΟυΜ$, $ 1 υ 1 ΐ 5 , Εχίί Το 
Ορίϊοη 5 Ρ €οηνθΓ 5 αίίοη 5 , Νοίβ 5 και Οοτπ- 

ΓΠβΠί5, 

Στο 5 ρβίΐ 5 [πλήκτρο 5) καταγράφονται 
τα μαγικά που είτε έχεις αγοράσει είτε 
έχεις βρει στα ταξίδια σου. Στο ϊΐβπι ^ 0 - 
5 €πρπαπ 5 καταγράφονται όλα τα αντικεί¬ 
μενα που βρίσκεις και, αν έχεις μαζί σου 
και το κατάλληλο ΡαπηίΙίαΓ, 8 α κάνεις και 
αναγνώριση των χαρακτηριστικών κάθε 
αντί κειμένου. Στο ΟΘαΫυτοΗ καταγράφο¬ 
νται όλα τα τέρατα που συναντάς και το 
τι περίπου κάνει το καθένα από αυτά. Στο 
ΡΗαΓΓπαςορία Κθάρ65 καταγράφονται οι 
συνδυασμοί φίλτρων που μαθαίνεις για τη 
δημιουργία άλλων, πιο χρήσιμων αντικει¬ 
μένων ή φίλτρων. Στο Εε^θπΙιοΙ ίίβΓΠ5 κα¬ 
ταγράφονται αυτόματα τα αντικείμενα 
που είναι ΚΑΘΟΡΙΣΤΙΚΑ για την ολοκλή¬ 
ρωση κάποιας αποστολής. Αυτά τα αντι¬ 
κείμενα δεν μπαίνουν στο ϊηνσοϊσίγ σου, 
οπότε δεν έχεις άμεσο χειρισμό πάνω 
τους, αλλά θα εμφανιστούν στον κέρσο- 
ρα ΟΤΑΝ αυτά γρεισ- 



Βυ05 


σπο το αντίστοιχο ΟυιΙά. Θα μου πάκ, και πού 
να το ξέρεις αυτό; Ε, καλά, ψιλοπράγματα τώ- 


Το παιχνίδι δυστυχώς έχει αρκετά Βυ9&. Μ* 
πέταξε περισσότερες από δέκα φορές απρο¬ 
ειδοποίητα στα Μίπάσνν*. Και το πιο αρνητι 
κά στη διαδικασία αυτή είναι ότι, μόλις πή ν 
γσινα να κάνω Κο^ΐαε! ή $ΚυΙ Οο*νπ τα 
^/ϊηάονν*, αυτά κολλούσαν. Το αποτέλεσμα 
όνοι ότι έπρεπε να κλείσο τον υπολογιστή 
από τον διακόπτη, οπότε τα Μ/ιηάονν$, επει¬ 
δή δεν έκλειναν σωστά, δημιουργούσαν 
1.05! €ΐυ5ϊ©Γ5 στο άκληρό δίσκο. Ετσι, ξεκι¬ 
νώντας πάλι τον υπολογιστή έπρεπε να κά¬ 
νω κάθε φορά εξέταση και διόρθωση του δί 
οκού και να τρέχω ξανά το παιχνίδι, αυτό 
6ε με τη σειρά του να φτιάχνει πάλι την 
εαεΚο που χρειάζεται για να διαχειριστεί τη 
μνήμη, που είναι μίνιμουμ 300ΑΛΒ κΑπ. Ουφ, κουράστηκα και μό¬ 
νο που τα γράφω. 

Ενα άλλο δυ0 που Βρήκα έχει να κάνει με το ότι μερικές φορές, αν 
και ολοκληρώνεις μία αποστολή που σου αναθέτει ένα ΟυιΙά, αυτή 
δεν διαγράφεται κανονικά στο .ΙουεπαΙ. Ενα τέτοιο πρό Βλήμα συ¬ 
νάντησα στο Οΐέπε ΟυιΙά^ αλλα και άλλα δυο στο ΟυϊΙά. 


Το δυ9 τα γραφικά του παιχνιδιού, 















Ο κοσμάς τον μεταλλαγμένων 5Ηα^ετοό Οβ$ειΤ, 


στα, ΑΥΤΟΜΑΤΑ. Στο Ουβδΐδ καταγράφο¬ 
νται οι αποστολές που σου ανατίθενται. 
Μόλις μία αποστολή, ολοκληρωθεί, τότε 
αυτή διαγράφεται. Στο Αυίοπηαρ (πλήκτρο 
Ταθ] σχηματίζονται αυτόματα οι χάρτες 
του παιχνιδιού καθώς προχωράς. Πάντως 
πρέπει να τονίσω ότι δεν υπάρχει η τελει¬ 
ότητα των χαρτών, από πλευράς λεπτομε¬ 
ρειών που καταγράφονται, την οποία διέ¬ 
θετε το 1011. Στο ΘυίΙά* καταγράφονται 
οι συντεχνίες των οποίων είσαι μέλος κα¬ 
θώς και το επίπεδο όπου έχεις φτάσε ί σε 
καθεμιά από αυτές. Στα δΙυΙίδ καταγρά¬ 
φονται οι ικανότητες σου. Μοναδικό αρ¬ 
νητικό εδώ είναι ότι δεν έχεις εσύ πρό¬ 
σβαση αε αυτές, αλλά ενσωματώνονται 
αυτόματα στο χαρακτήρα σου και ενερ¬ 
γοποιούνται επίσης αυτόματα κατά τη 
διάρκεια της δράσης. Το ΕχιΚ Το Ορίίσπδ 
σε Βγάζει στο Μαία πιεπυ (όπως και τσ 
πλήκτρο Εδεαρβ}. Στο ΟοηνβΓδαίίοτκ κα¬ 
ταγράφονται σε βάθος 30 σελίδων σι 
συζητήσεις που κάνεις. Αυτό σημαίνει ότι, 
όταν φτάσεις στην 30ή σελίδα καταχωρι¬ 
σμένων συζητήσεων, αυτές αυτόματα 
ανανεώνονται από την αρχή. Στο Νοίε& 
κρατάς κάποια δικά σου σχόλια, αν θέ¬ 
λεις. Στο (ΙοηΊΐηβηϊ5 καταγράφονται διά¬ 
φορα σχόλια που κάνεις κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού και, τέλος, πατώντας 
το πλήκτρο Η εμφανίζεται το ειδικά Ηβίρ 
πποπυ, το οποίο εξηγεί αναλυτικά σχεδόν 
τα πάντα γύρω από το παιχνίδι. 

Η πιο σημαντική λειτουργία του ΙουπιαΙ 
είναι ότι καταγράφει αυτόματα οτιδήποτε 
γίνεται και ενημερώνεσαι για αυτό μέσω 
των διάφορων ίορις$, που παραμένουν 
ενεργά μέχρι να τα δεις/δια βάσεις. 
Πράγματι εξαιρετική λειτουργία του παι¬ 
χνιδιού, αφού σε προειδοποιεί ακόμη και 
για τα τέρατα που θα συναντήσεις. 

Οταν ξεκινάς ένα παιχνίδι ή πατώντας 
το πλήκτρο Ε$εαρο κατά τη διάρκεια της 
δράσης, εμφανίζεται η οθόνη με το Μαίπ 
τπβπυ. Από εδώ κάνεις 5ανο και Ιιοαό 
(λειτουργούν άψογα και τα δύο, μόνο 


που σημειώστε οτι προς 
το τέλος του παιχνιδιού 
κάθε $ανβ έχει μέγεθος 
3ΜΒ!), Ουίί, ΚοΒυιπθ 
("συνέχισε το παιχνίδι*) 
κ,ά. Από τα ΗΊβηυ αυτά 
πάρα πολύ σημαντικό εί* 
ναι το Ορίίοτκ, από τα 
οποίο ρυθμίζεις τη λει- 
τουργίσ των πλήκτρων. 

< Ρυθμίστε τις βασικές κγ 
νήσεις όπως σας συμφέ¬ 
ρει περισσότερο. Προσω¬ 
πικά κινιόμουν με τα 4 ογ- 
γοψ πλήκτρα, πηδούσα με 
τη ίραεβθοΓ, πολεμούσα 
με το Α, κοιτούσα πάνω/κάτω με τα Ρα^ 
ϋρ/ΟοΆτη, επικέντρωνα την όρασή μου με 
το Ζ, έτρεχα με το αριστερό 5ΝΘ και 
έσκυβα με το πλήκτρο 0, για να αναφέρω 
τα πιο βασικά πλήκτρα. 

Το να κινούμαι με τα οποψ πλήκτρα και 
να πολεμώ με το πλήκτρο Α είναι για μέ¬ 
να ο πιο λειτουργικός συνδυασμός πλή¬ 
κτρων. 

Η ΑΝΑΠΤΥΪΗ ΤΟΥ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ & ΤΑ ΠΕΡΙΦΗΜΑ 

συιυκ 

Στο ΙΟΙ 3 αναπτύσσεις το χαρακτήρα 
σου κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, βα¬ 
σισμένος στα ΘυίΙάί όπου έχεις γίνεις μέ¬ 
λος και τις ικανότητες |$ΙύΙΙ$) πσυ ακολου¬ 
θείς. Τα 4 ΘυίΙάϊ είναι τα: Ιγοπ Κίπ 9 (^ογ- 
πογ5 ΟυϊΙά], ΤαΙαηπαη (Μ/ίζαΐΐΙδ Θυιά), 
ΟιάεΓ οί ΡίηεΙι (Οθγιοε ΟυίΙά) και το Βσε- 
εΗαηαΙ (ΤΗϊβνβδ ΘυίΙά). 

Μόλις γίνεις μέλος σε ένα ΘυίΙά, η 
εμπειρία σου ανεβαίνει κατά ένα επίπεδο. 
Αν είσαι μέλος μόνο σε ένα ΘυίΙά, θα 
ανεβείς γρήγορα επίπεδα εμπειρίας. Αν 
είσαι μέλος σε όλα, θα ανεβαίνεις πιο 
αργά, αφού η εμπειρία σου θα μοιράζε¬ 


ται στο καθένα ξεχωριστά. Το ΓπαπυαΙ 
αναφέρει ότι μπορείς να γίνεις μέλος 
ενός ΟυίΙά μόνο για ένα συγκεκριμένο 
μέρος του παιχνιδιού. Προσωπικό δεν 
μπόρεσα να καταλάβω τι εννοούν με τη 
φράση τους, ίσως τη φάση προτού εγγρα¬ 
φείς οριστικά σε κάποιο από αυτά (πρώτα 
σε προσλαμβάνουν δοκιμαστικά και, ον 
φέρεις σε πέρας την αποστολή σου, σε 
κάνουν κανονικό μέλος). Εγώ πάντως σας 
συνιστώ, αντίθετα με ό,τι αναφέρει το 
αιαπυσΙ του παιχνιδιού, να γίνετε μέλη σε 
ΟΛΑ ία Ουίΐόδ, και μάλιστα το ταχύτερο 
δυνατόν. 

Στο Ιγοπ Κίπς) μαθαίνεις την τέχνη του 
σπαθιού και ως ειδικές ικανότητες έχεις 
τις Μίί^ΐγ Βίονν, βαριά δίπίεο και ΜατΙίδ- 
Ηΐαπ$Ιίίρ. 


Στο ΤΗε ΤσΙαπτιαπ μαθαίνεις τα μυστικά 
της μαγείας και εδώ θα συναντήσεις την 
πανέμορφη Οανπ. Οι ειδικές ικανότητες 
που θα αποκτήσεις είναι οι Ατεαπε Ιογθ, 
ΙάβπΗίγ και ΜσπαΤαρ. 

Στο ΟάβΓ οί ΐδο ΡΐπεΚ μαθαίνεις τα 
μυστικά των Κληρικών-θεραπευτών 
(ΗθαΙθΓδ). Οι ειδικές ικανότητες που θα 


1. ΥίτΤυαΙ ΜεπΊΟΓγ δεΐίιπ^ 

Το ΙΟΙ 3 χρειάζεται περισσότερη IIΑΜ 
οπό όση υπήρχε στο σύστημά μας. Το 
Υνίπάον/5 95/98 αυτόματα ρυθμίζουν τη 
μνήμη αυτή μέσω της επιλογής "νίτίυαΙ 
ΜοιτιοΓγ". Το παιχνίδι συνιστό να μην 
ορίζει ο παίκτης την ποσότητα της μνή¬ 
μης αυτής αλλά να αφήνει να τη χειρίζο¬ 
νται μόνα τους τα ννίηάοννΐ, 

2* ΜιεΓΟίοίϊ Ρο^ετΤογδ 
Εάν έχετε εγκαταστημένο τα ΜϊετοδοΐΙ 
ΡοννετΤογδ στον υπολογιστή σας, πρέπει 
να τα αφαιρέσετε! Αυτά που ενοχλούν 
κυρίως είναι τα ΟυίεΙεΚσ* και ΕΙεχίΟΟ, τα 
οποία συνήθως δημιουργούν μία μαύρη 


οθόνη όταν ξεκινά το ΙΟΙ 3. Προσωπικά 
το θεωρώ ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟ και μόνο για αυ¬ 
τό το λόγο έχω κόψει πόντους από τη 
Βαθμολογία του παιχνιδιού. Ιε λίγο θα 
μας λένε και τι ακριβώς προγράμματα 
επιτρέπεται να τρέχουμε! 

3. δγίΐθππ Α9βαί 

Στο ίδιο μήκος κύματος με τα ανωτέ¬ 
ρω, αν έχετε εγκαταστημένο το Μίετοδοίί 
δγίϊθΐη Α 9 οηί 5/δίθηι θχίθη^ϊοπϊ στον 
υπολογιστή σας, καλά είναι να το απε- 
νεργοποιηοετε (Οί^οΒΙο), για να μην έχε¬ 
τε προβλήματα με την ποιότητα του 
νίάοο. 


Ρ€ ΜαίΙότ 












Τα αντικείμενα που έχεις μαζέψει στο παιχνίδι μέχρι τώρα. 
Κάνοντας κλικ σε ένα από αυτά παίρνεις την πλήρη 
περιγραφή ταυ. 


Ιΐρϊΐ '^ίφϊ’^ΐφΡϊ'ΐ 


• ο · γ 9 

Ιδω καταγράφονται οι συνταγές για τα διάφορα 5ρ&Ιΐ5 
και τα ειδικά αντικείμενα που μπορείς να φτιάξεις. 


ΤΜίΜψΙνίιψίψ 


Κάνοντας κλικ στο σακίδιο ενεργοποιείς το ίηνεηίατγ του παιχνιδιού. 


Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΜΕ ΕΙΚΟΝΕΣ 






Το παράθυρο με τα πλήρη 5 ρεΙΙ$ του παιχνιδιού. 
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Η πόλη του ΰΐύΐΐ&ίΰηϋ αχί&ον ολοκληρωτικά 
κατϋοτραμμενη. 
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Το 1013 ξαφνιάζει θετικά οβ 
όλα τα σημεία του. Με αρκετά 
εν&ιαφερανης κόσμους, 
εξαιρετικά πλούσια και ανοικτή 
ΕράοΠι διανθισμένη με πλήθος 
πρωτότυπον στοιχείων, θα 
ικανοποιηθεί κάθε χρήστη. 
Οντας το πιο γνήσια ΚΡ6 της 
σειράς, πολύ καλύτερο από το 
δεύτερο μέρος, προσπαθεί να 
σνναγιινιστά το πρώτο ος προς 
το 9 απι«ρ 1 αγ και αστέρα 
έναντι αυτού κυρίως ως προς 
τη γενικότερη ισορροπία τον 
συνολικών στοιχείων του 
παιχνιδιού. 


αποκτήσεις είναι οι 
δρίπ^ Ιογο, ΗοΙγ 
δΙπΙςσ, ΗοτΒ Ιογο 
και Κθ5ϊογ£ ΡαρπίΙ- 
ΪΟΓ. 

Στο ΒσεεΗαπαΙ 
μαθαίνεις τα μυστι¬ 
κά των Κλεφτών. Οι 
ειδικές ικανότητες 
που 8α αποκτήσεις 
είναι οι ΟΙίίηθ, ίοπρ 
ΙΐϋΤΐρ, ΡαΙΙ, ΡίεΙς 
ΙοαΙς 5ίβαΙ, ΒαεΙ<- 
5ίαό, ΒπίρβΓ και 
ΡβαΛ δίΓϊΙκβ, Σημεί¬ 
ωσε μόνο ότι αυτό 
δεν είναι κανονικό 
ΘυιΙά, όπως τα άλ¬ 
λα, αλλά περισσό- 
τερο μία παράνομη 
συντεχνία. 


ΤΑ ΡΑΜΙ0ΑΙ15 
&0Ι ΝΡ€ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Τα ΙΟΙ 3 παρου¬ 
σιάζει μία σημαντι¬ 
κή καινοτομία; τα 
περίφημα ΡαιτιίΙίαΓ5,0 ρόλος τους στο 
παιχνίδι είναι ο εξής: Πρόκειται για συ¬ 
ντρόφους σας στο παιχνίδι, ο καθένας 


από τους οποίους κάνει ξεχωριστά πράγ¬ 
ματα. Μπορείς να διαλέξεις ΜΟΝΟ ΕΝΑ 
οπό τα 4 διαθέσιμα ΡαππϊΙϊαΗ, το οποία 
δεν έχεις τη δυνατότητα να αλλάξεις μέ¬ 
χρι το τέλος ταυ παιχνιδιού. Ετσι, θέλει 
πολλή προσοχή το ποιο ΡαιπίΙίαΓ θα πά¬ 
ρεις, αν και προσωπικά δεν πιστεύω ότι 
παίζουν ουσιαστικό ρόλο στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Περισσότερα λειτουργούν 
ως φίλοι, σύντροφοι, παρά ως κάτι άλλο. 
Προσωπικά διάλεξα στην τύχη την ΟγΪ5οΙ- 
άα από το Μαγεία η$ ΘυιΙά, αλλά το μό¬ 
νο που έκανε ήταν να με βοηθήσει με τα 
μάγια της αε μερικές μάχες στο φινάλε 
του Ι_013. Αν κάποιο ΡαΓπίΙϊαΓ πεθάνει, 
πρέπει να το πας στο Οεπε Θυίίά για 
ανάσταση, εκτός αν έχεις μαζί σου κά¬ 
ποιο Ιϊίοείοηβ ή αν έχεις αποκτήσει την 
ικανότητα να το α να επαινείς ο ίδιος. Τα 4 
ΡατπιίίαΓ^ ένα από κάθε ΘυίΙά, είναι τα: 

110 (Ιγοπ ΘοΙθγίι) από το Ρϊ<}ΗΐβΓ'£ 

ΟυιΙά Είναι πολύ δυνατός μαχητής. Σου 
βρίσκει επίσης φαγητό, 

0Κ15Ε1ΌΑ (ΗοπιυηευΙυ5) από το 
\νίζαιά'έ ΘυΜ Κάνει 5ροΙΐ5 σε όποιον 
σου επιτίθεται. Βρίσκει 
επίσης συνταγές και ανα¬ 
γνωρίζει αντικείμενα. 

ΘΟίθΥ (ΟΜίΐβτίαγ) 
από Οεπε'5 ΟυϊΙά, Επίσης 
επιτίθεται με μαγεία, ενώ 
παράλληλα σε θεραπεύει 
και από πληγές αλλά και 
από δηλητήριο. Στα σκο¬ 
τεινά άυπςιοοη* κάνει το 
δροί 1(9 Η|. 

$Υβϋ$5 (Εογγο!) από το 
ΤΗϊενεί' ΟυϊΙά Κλέβει, 
βρίσκει σημαντικά αντι¬ 
κείμενα και σου δίνει 
χρήσιμες πληροφορίες 
για μία σειρά πρόσωπα ή 
γεγονότα, _ 

Η δράση σου με τους λεγάμενους 
ΝΡΟ (Νοπ-ΡΙαγθΓ ΟΗαίαείθΓ*) είναι απλή: 
Πηγαίνεις κοντό τους και κάνεις κλικ τον 
κέρσσρα ομιλία-χωνί, όταν και όπου ου* 
τός εμφανίζεται. Ας σημειωθεί ότι σχεδόν 
όλοι οι χαρακτήρες του παιχνιδιού έχουν 


δημιουργηδεί με το 30 5ΐυάιο*Μαχ και με 
ένα ειδικό πρόγραμμα της ν/β^οοά 
τους δίνεται η επιθυμητή κίνηση. Κάθε 
χαρακτήρας αποτελείται από 20,000 πο¬ 
λύγωνοί 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα τσυ παιχνιδιού είναι 
εξαιρετική και αε καθηλώνει από την 
πρώτη στιγμή. Προσφέρει έναν πράγματι 
ζωντανό κόσμο, ο όποιος δύσκολα συνα¬ 
ντιέται αε παιχνίδι του είδους. Σε αυτό το 
σημείο το παιχνίδι όντως απογειώνεται 
και σχεδόν αγγίζει την τελειότητα του 
1011. 

Η δράση του είναι πολύ πλούσια και, 
το κυριότερο, πολύ έξυπνα δομημένη. Το 
παιχνίδι είναι ανοικτό κατά έναν μοναδι¬ 
κό τρόπο, όσο και αν φυσικά σε συγκε¬ 
κριμένα σημεία πρέπει να κάνεις συγκε¬ 
κριμένα πράγματα για να προχωρήσει η 
ιστορία και η δράση. 

Σκοπός σου είναι να έπισκεφθείς τους 
πέντε κόσμους που προαναφέρδηκαν 
(ΥοΙεαπις Οσνοδ, ίτσζθπ Μ/α&ΐ€$ ϋηάβΓ- 


ψοϊϊά, ΚυΙοί ΗοητοΜΟΓίά και 5ΙιαίίθΓβό 
0β5βι1) και σε καδέναν οπό αυτούς να 
σκοτώσεις ένα πολύ δυνατό τέρας. Σκο¬ 
τώνοντας το θα πάρεις είτε από το πτώμα 
του είτε από το έδαφος ένα κομμάτι του 
μαγικού καθρέφτη. Αφού συμπληρώσεις 
και τα πέντε κομμάτια, θα πρέπει να γυρί- 
































Μίλησε του οπωσδήποτε, γιατί θα σου 
δώσει το δεύτερο πιο δυνατό σπαθί όλου 
του παιγνιδιού. 


Μέσα στο κάστρο Οΐαόίΐοηε, στο 
δωμάτιο οπού στο ΙΟΙ 1 έβρισκες το 
μαγικό χάρτη. 


τους νικήσεις, δα δώσεις την τελική μάχη 
με τον πραγματικό αυτή τη φορά ΛαΙεβΙ 
μέχρι τελικής πτώσης, Νικώντας τον &α 
πάρεις την ειδική σφραγίδα που χρειάζε¬ 
σαι για να ενώσεις μόνιμα τα πέντε κομ- 
μάτια του μαγικού καθρέφτη που έχεις 
μαζέψει. Και τότε πια δα παρακολουθή¬ 
σεις το φινάλε. 

Φινάλε; Ποιος το είπε αυτό; Εκεί που 
νομίζεις ότι το παιχνίδι τελείοοσε, έχει 
ακόμη και άλλο. Και ξανά πάλι το ίδιο 
ακόμη μία φορά. Ουσιαστικά πρόκειται 
για ένα ϊπίθταε^νθ φινάλε σε τρία μέρη. 
Δεν γράφω τι συμβαίνει για να μη σας χα¬ 
λάσω την έκπληξη, αλλά είναι μάλλον το 
καλύτερο και πιο εντυπωσιακό φινάλε 
που έχω δει σε παιχνίδι του είδους. Και 
μόνο για να το δείτε αξίζει να το παίξετε 
και να το τελειώσετε. Πράγματι έξοχη 
δουλειά. 

ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Προσωπικά με ενόχλησε το γεγονός 
ότι από ένα σημείο και μετά τα τέρατα 
ήταν αρκετά εύκολο να τα σκοτώνεις. Πε¬ 
ρίπου από τη μέση του παιχνιδιού και με* 
τά είσαι ουσιαστικά ανίκητος, ενώ η μόνη 
δυσκολία είναι στο φινάλε. Στο σημείο 
αυτό υστερεί κατά πολύ του ΙΟΙ 1, όπου 
η ποιότητα των εχθρών ήταν ευθέως ανά¬ 
λογη της εκάστοτε θέσης του παίκτη μέ¬ 
σα στο παιχνίδι, μάλιστα με μερικές πολύ 
δύσκολες καταστάσεις (\νΝί© Τονθγ). 

Ο κόσμος που πράγματι με γοήτεψε εί¬ 
ναι αυτός του νοίεαοΐε ν/οιτίά, και ειδικά 


σεις στη σπηλιά του ΟταΓαεΙβ και να πο¬ 
λεμήσεις αυτόν που είναι υπαίτιος για 
όλο το κακό, τον μέχρι πρότινος βοηθό 
του ΟγοιόοΙθ ΛαΙεβΙ 

Αυτό που μου άρεσε πάρα πολύ στο 
παιχνίδι είναι ότι έχουν Βάλει, έστω και σε 
διαφορετική μορφή, κομμάτια από το ΙΟΙ 
1, όπως το ειδικό ΟταίαεΙο^ €ανβ 5 , που 
είναι πανομοιότυπο, καθώς και το εκπλη¬ 
κτικό ν/Ηϊίο Τονογ, το οποίο και μάνα που 
το είδα πιάστηκε τσ στομάχι μου, ενθυ* 
μούμενος τι είχσ περάσει στο ΙΟί 1 για 
να ξεμπερδέψω από κει μέσα. 

Η τελευταία μάχη είναι πολύ δύσκολη. 
Θα χρειαστεί να σκοτώσεις πέντε οπτα¬ 
σίες του ϋοΙίθΙ μέχρι να Βρεις το δρόμο 
και νο ανοίξεις μία γέφυρα. Διασχίζοντας 
την θα βρεθείς σε μία αρένα όπου θα 
σου επιτεθούν δ^βΙβίο! \ναΓΠ 0 Γ 5 . Αφού 


το κομμάτι με την περίφημη σε σύλληψη 
και δημιουργία 0τα9οπ Οίγ. Δυστυχώς 
όμως η εκπληκτική αυτή πόλη, που θα 
μπορούσε να ήταν ένα παιχνίδι μόνη της, 
είναι τελείως άδεια, χωρίς σχεδόν καμία 
δράση. 

Αυτό το γεγονός, το να διασχίζεις δη* 
λαδή ατελείωτες περιοχές χωρίς να γίνε* 
ται τίποτα, με μοναδικό σκοπό και δράση 
να Βρεις τον τελικό προορισμό σου και 
να ελίσσεσαι μέσα από διάφορα μονοπά¬ 
τια προσωπικά με κούρασε πάρα πολύ. Το 
βρίσκω τελείως ανεξήγητο. Θα μπορού¬ 
σαν να είχαν προσθέσει δράση με υποα- 
ποστολές, κρυφό δωμάτια κλπ. 

Επίσης, βρήκα την τελική μάχη με τον 
Λα Μ λίγο υπερβολική. Δεν ξέρω γιατί, 
αλλά σι περισσότεροι δημιουργοί €ΐ?ΡΟ$ 
θέλουν η τελική μάχη να είναι πάντοτε 
εξαιρετικά δύσκολη. 


Καταρχήν σημειώνετε πάνω στο χάρτη 
οτιδήποτε αξιοπερίεργο βλέπετε. Ετσι, αν 
δείτε ένα σεντούκι, καταγράψτε τη θέση 
του γράφοντας και το ΙενθΙ που χρειάζεται 
για να το ανοίξετε. Μόνο έτσι θα θυμάστε 
αργότερα πού έχετε δει κάτι και τι κάνει 
αυτό. Η πλειονότητα των δροΙΙί είναι ου¬ 
σιαστικά άχρηστη. Απαραίτητα όμως είναι 
τα Ια$0Γ ΗβαΙ, ΟγθοΙθγ ϋε^Κϊ και ΡοΪ5οη 
5Ηίο!ά, Αυτά αγοράστε τα το συντομότερο 
δυνατόν. Επίσης, όποτε μπορέσετε, αγορά¬ 
στε και τα Ραιπα^ύ δΚϊοΙά και Επτρον^οΓ 
ΗοΓπυπεΙυί για έξτρα προστασία, δική σας 
και του ΡοΓηϊΙίαΓ σας* Προτιμήστε το Ια$6Γ 
Η&αΙ από το ΟγοοΙογ ΗοοΙ γ καθώς κατά πα¬ 
ράδοξο τρόπο θεραπεύει την ίδια χαμένη 
ποσότητα υγείας καταναλώνοντας λιγότε¬ 
ρο ιγιαπο. Η πιο δυνατή πανοπλία είναι η 
□Γα9οη5εαίο Αγπίογ και την παίρνετε μέσα 
από το κάστρο ΟΙαάίίοπο μα$ με τα Οταε^ 
οπ5<αΙβ ΟαυπΙο*5 και Ώγο^οπ^ 

ΒταεβΙθίδ. Το πιο δυνατό σπαθί που θα 


χρησιμοποιήσετε είναι το ΤΗοΙιαπ^ ΟγοοΙ 
5\νοιά. Προς το τέλος του παιχνιδιού θα 
Βρείτε και το ακόμη πιο δυνατό Ογθοϊ 
5ννοτά ΟατίείΙοΓΓΤΊ,, αλλα δεν θα μπορείτε 
να το χρησιμοποιήσετε ουσιαστικό μέσα 
στο παιχνίδι, αφού θα είστε σχεδόν στο τέ¬ 
λος. Τα περισσότερα αντικείμενα που θα 
βρείτε δεν πρόκειται να τα χρησιμοποιήσε¬ 
τε, εκτός φυσικό από αυτά του φαγητού. 
Σας συνιστώ να τα πουλήσετε. Εγώ το φύ¬ 
λαγα έξω από το Μαεμάαπ'* ΟυίΙά και, 
όταν καταστρόφηκε σχεδόν ολοκληρωτικά 
το ΟΙαάίΐοπο, εξαφανίστηκαν όλα τους. 
Και μιλάμε ότι είχα μαζέψει οποιοδήποτε 
αντικείμενο έβρισκα μπροστά μου. Μονά* 
δικά κάπως χρήσιμα αντικείμενα είναι τα 
νε?|'5 ΡευίΙ για το δηλητήριο [μέχρι να απο¬ 
κτήσετε το 5ρβΙΙ Ροίδοπ δΚισΙό) και τα ίίίθ- 
5ίοπθ, που ανασταίνουν το ΕαπτΝίατ σας, 
μέχρι φυσικά να αποκτήσετε εσείς ο ίδιοι 
αυτή την ικανότητα. 

















81 ΜΙΜΪΗΝ 


Τ 




-ωιηο 


ΑίΙΙΟΠΕΕ 


Στην αρχή ήταν το Χ-1 ΜΙΝΟ. 

Στη συνέχεια το ΤΙΕ ΕΙΟΗΤΕΚ. 
Ακολούθησε το Χ-\λ/ΙΝΟ ν§ 

ΤΙΕ ΕΙΟΗΤΕΚ. 

Τρεις τίτλοι-σταβμοί για τη 
βιομηχανία των εοιηρυΙβΓ 

$017165. 

Ομως, όσο απίστευτο κι αν 
ακουστεί, αυτά δεν ήταν 




παρα το ορεκτικό στο 
γιορτινό τραπέζι του 
$απΐθΓ. 




ΐ^ΜΒι 


Το κυρίως πιάτο σερβιρίστηκε πρόσφατα και είναι το πλέον χορταστικό και εύγευστο. 
Το όνομά του; Χ-Μ/ΙΝΟ ΑίίΙΑΝ€Ε. Καλή σας όρεξη! 


του Γιάννη Τζοϊτη 
ζαηο@€οτηρυΙιηίί.§Γ 




σειράς παιχνιδιών Χ-ν^ϊη^. του ΧΛνίη0 ΑΙ- 
Ιϊαηοβ. Διασφαλίζοντας ότι δεν είχα πέσει 
θύμα πρωταπριλιάτικης φάρσας, όπως νό¬ 
μισα αρχικά, και με τις μνήμες από το 
θρυλικό ΧΛΥιπ 9 να ξυπνούν, διάβασα με 
αγωνία τα χαρακτηριστικά που 8α διέθετε 
ο καινούριος τίτλος. Αυτό ήταν αρκετό 
ώστε να με κυριεύσει ανυπομονησία για 
την ήμερο που 8α ήταν, τελικά, διαθέσι¬ 
μος στην αγορά, Η Οδύσσεια είχε μόλις 
αρχίσει ολλά ο χρόνος, όπως συνήθως 
συμβαίνει, τελικά νικήθηκε. Τις στιγμές 
που γράφονται αυτές οι γραμμές, έπειτα 
από βασανιστική αναμονή μηνών, το X- 
ν/ίπ9 ΑΐΙιαπεσ έχει ήδη προσεδαφιστεί 
στον σκληρό δίσκο του υπολογιστή μου. 


ΕΝΑΙ ΘΡΥΛΟΙ ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ,»» 

Ειλικρινά δεν ξέρω από πού να αρχίσω 
την εξιστόρηση της εμπειρίας μου. Επειτα 
από έντονη ενασχόληση με το συγκεκρι¬ 
μένο τίτλο είμαι τόσο ενθουσιασμένος, 

ώστε δύσκολα θα μπορέσω να 
βάλω τις σκέψεις μου σε μια 
σειρά, Θσ προσπαθήσω 
όμως ξεκινώντας από το 
σενάριο. Σε αντίθεση με το 
ΧΛΑ/ίηρ ν$ Τίο ΡίρΗίθΓ, το 
ΧΛΑ/ίηρ ΑΐΙίαηεο διαθέτει 
σενάριά κό 
υπόβα¬ 
θρο. 
Επα- 
ναφέ- 
ρεται 
έτσι το 
γνώριμο 
και πετυχημέ¬ 
νο ατμοσφαιρικό 


άν είχε αθλοθετηθεί κάποιο τρό- 
; παιο για το συχνότερο επισκέπτη 
ί I των ηλεκτρονικών σελίδων της 
Ιυοα&Αιΐ5 Γ σ γουρα ^ υποψηφιό- 
I τητά μου για την απόκτησή του 
Θα ήταν τουλάχιστον υπολογίσιμη. Οντας 
ένας από τους πλέον ένθερμους υ π αστή¬ 
ρικτες της εν λόγω εταιρίας, επισκέπτομαι 
σχεδόν καθημερινό το ν/οά 5ΐίθ της 
πρσκεψένου να "αλιεΰσω" πληρο¬ 
φορίες σχετικές με κάποια νέα κυ¬ 
κλοφορία της, κατά προτίμηση με 
θεματολογία εμπνευσμένη από το 
φανταστικό σύμπαν του θίατ Μ/αι^. 
Πριν από μερικούς μήνες, τσ μά¬ 
τια μου απείλησαν νο "ηεταχτούν έξω", 
καθώς αντίκρισαν την ανακοίνωση γιο την 
κυκλοφορία ενός νέου 5 ραεο Οογπ- 
ΒαΙ δίπιυΙαίϋΓ και διαδόχου της 


( 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙϋΟΑ5 ΑΡΤ$ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! ) 

Μϊ π 95/98, Ρ200, 32ΜΒ1ΪΑΜ, 2ΜΒ 
ΘιαρΠία 00 Γό 4κ ΟΟ-ΡΟΜ, 16-6ΪΪ 
κάρτα ήχου 

1 

Δ 1 Α 0 I I Η _) 


Το παιχνίδι μάς πρόοφερε η 
κστασκουάστρια εταιρία Ιυοσ$ Αγϊ$ 

στιλ 

πριν] 

που είχαμε γνωρίσει (κάποια χρόνια 

I στο κλασικά ΧΜ/ίη^ 


Σύμφωνα με το νέο σενάριο, είστε ο 
Άεσ", το νεότερο από τα μέλη της οικο¬ 
γένειας Αζζαπίθθη. Μεγαλώνετε στους 
κόλπους της οικογενειακής επιχείρησης 
που φέρει το όνομα 'Τννίπ $υΠ5 ΤΓΟΓβροιΙ 
5θΓνϊθ65 .0 πατέρας σας [Τόπι οα 5 
Αζζαππθοη), ενός ιδιαίτερο ικανός και 
έξυπνος άντρας, έχει καταφέρει, χρησιμο¬ 
ποιώντας τις αρετές του, να καταστήσει τη 
μεταφορική αυτή εταιρία βιώσιμη και 
άκρως ανταγωνιστική. Σε αυτό έχουν βοη¬ 
θήσει ιδιαίτερο τα αδέλφια σας καθώς 
και ο Απίαπ Αζιαιτιβοη, ο Θείος σας. 

Εσείς, έχοντας πια μεγαλώσει αρκετά, Θσ 
κληθείτε να αποδείξετε πως είστε ικανός 
να αναλάβετε καθήκοντα στην επιχείρη¬ 
ση, κάτι όχι και τόσο εύκολο, αφού κάθε 
μέρα είναι μια διαρκής μάχη επιβίωσης 
για την οικογένεια οας στο σκληρό και 
αδυσώπητο κόσμο του γαλαξιακού εμπο¬ 
ρίου. Κυρίως τώρα, που η ραγδαία εξά- 
πλωση της επιχείρησής σας κατάφερε να 
προκαλέσει τη μήνι του κυριότερου αντα¬ 
γωνιστή σας, του Κ Αππγπ νϊΓαχο. Ο εν 
λόγω κύριος είναι ο πατριάρχης της οικο¬ 
γένειας νίΓαχο και κεφαλή των επιχειρή¬ 
σεων "νϊΓαχο Ιηάυέίήθδ", των οποίων η 
κυριαρχία υπήρξε καθολική τα τελευταία 
χρόνια, στηριζόμενη κφίως στι ς ύποπτες 
συναλλαγές με την Αυτοκρατορία, Νιώθο¬ 
ντας λοιπόν πως/έχουν αρχίσει να χάνουν 











Ενα άλμα στο υπ€ρ&<άστημα είναι πάντα 
εντυπωσιακό. 


Το ορμητήριο της οικογενειακής σας 
επιχείρησης. 


έδαφος, εξαιτίας των δραστηριοτήτων της 
οικογένειας σας, κατέταξαν την τελευταία 
στη λίστα των ανεπιθύμητων, κηρύσσο¬ 
ντας ταυτόχρονα έναν ανηλεή πόλεμο 
εναντίον της. Αυτό, σε συνδυασμό με τη 
γενικότερη αναστάτωση που προκαλεί η 
διαμάχη των επαναστατών με την Αυτο¬ 
κρατορία, καθιστά επιβεβλημένη τη συνει¬ 
σφορά σας στην οικογενειακή επιχείρηση, 
ώστε αυτή να ισχυροποιηθεί ακόμα περισ¬ 
σότερο. Η μοίρα σας όμως είναι άκρως 
συνδεδεμένη με την πορεία της επανάστα¬ 
σης, κάτι που θα ανακαλύψετε σχετικά 
γρήγορα. Κάποια στιγμή, έχοντας πλέον 
καταθέσει δείγματα των ικανοτήτων σας, 
η φωτεινή πλευρά της δύναμης θα σας 
καλέσει για να την υπηρετήσετε. Χωρίς κα¬ 
λά καλό να το καταλάβετε., θα βρεθείτε 
ταγμένος στην πλευρά των επαναστατικών 
δυνάμεων, πιλοτάροντας τα μαχητικό σκά¬ 
φη τους εναντίον της Αυτοκρατορίας. Βέ¬ 
βαια, η οικογένεια σας θα συνεχίσει να 
αποτελεί κύριο μέλημά σας, καθώς τώρα 
θα έχει ανάγκη τη βοήθεια σας πιο πολύ 
από ποτέ. Ετσι, μοιράζοντας την ενεργητι¬ 
κότητα σας μεταξύ οικογενειακών καθη¬ 
κόντων και επαναστατικών αποστολών, θα 
αρχίσετε να γράφετε τη δική σας ιστορία, 
δίνοντας την ευκαιρία σε έναν καινούριο 
θρύλο να γεννηθεί. 


νιας προσφεροντας ενα ανεπανάληπτο 
θέαμα. Πράγματι φαίνεται πως η υπαρ- 
χο υσα τεχνολογία γραφικών συναντά τα 
όριά της στα δυο που περιέχουν το 
παιχνίδι. Η ενδυνάμωση των γραφικών εί¬ 
ναι καθολική κι έτσι το ΧΛΛ/ΐπρ ΑΐΙίαπεβ 
δεν μοιάζει να διαθέτει τίποτα κοινό με 
τους προηγούμενους τίτλους της σειράς. 
Σε αυτό βοηθά και η υποστηριζόμενη με¬ 
γίστη ανάλυση, η οποία φτάνει στα δυ¬ 
σθεώρητα ύψη των 1 ,όΟΟχ 1.200 ρίχοΐ5. 
Μια μικρή γεύση των γραφικών παίρνει 
κάποιος από την εισαγωγική ευ^εοπο, η 
οποία είναι αρκούντως πληθωρική τόσο 
οε διάρκεια όσο και σε ένταση, αποτε¬ 
λώντας ασφαλώς το κερασάκι στην 
τούρτα. Προοιωνίζεται, δε, την οπτική 
πανδαισία που θο χορεΐτε στη συνέχεια. 
Ανάλογης αισθητικής και εξίσου δραμα¬ 
τικές είναι και οι υπόλοιπες ευί5εαπ6$ 
που θα έχετε την ευκαιρία να παρακο¬ 
λουθήσετε κατά την πρόοδό σας στο 
παιχνίδι. Ισως μάλιστα, μερικές από αυ¬ 
τές να είναι ανώτερες, ουγκρινόμενες 
πάντοτε με την αρχική. Οπως και να χει, 
ένα είναι σίγουρο: θα χρειαστεί να τις 
.παρακολουθήσετε αμέτρητες φορές 
ώσπου να τις χορτάσετε. 

Στο κυρίως παιχνίδι, τα σκάφη δεί¬ 
χνουν επανασχεδιασμένα, με εκπληκτική 
λεπτομέρεια και χρωματισμούς, Η απει¬ 
κόνισή τους προσεγγίζει πλέον τη λεπτο¬ 
μέρεια που τα δίέκρίνε στις κινηματογρα¬ 
φικές ταινίες που προηγήθηκαν, η γκάμα 
τους, δε, παρουσιάζεται εμπλουτισμένη 
κι αυτή, διαθέτοντας μοντέλα που κά- 


Δάγμο ταν ίξαίρίτων γραφικόν του ΧΛΜ1Ί9 ΑΙΙίοίκβ. 


Από τα πυροβόλο των πυργίσκων το 
θέαμα είναι ανατριχιαστικο. 


νουν την παρθενική εμφάνισή τους. Ο 
αριθμός τους ξεπερνά συνολικά το εκ¬ 
πληκτικό νούμερο των 200, Τα λόγια εί¬ 
ναι φτωχά για να περιγράφουν τι σημαί¬ 
νει αυτό το νούμερο στην πράξη. Γι' αυτό 
θα χρειαστεί να ριχτείτε στην κόλαση 
των αστρομαχιών προκειμένου να το συ¬ 
νειδητοποιήσετε. Τα εοε1<ρίί£. των σκό¬ 
φων με τα οποία θα πετάξετε έχουν επα- 
νασχεδιαστεί, προσφεροντας· πολύ μεγα¬ 
λύτερο οπτικά πεδίο αυτή τη φορά. Το πιο 
σημαντικό όμως στοιχείο είναι ότι για 
πρώτη φορά αυτά είναι ΡυΙΙγ 30, κάτι που 
σημαίνει άτι μπορείτε να περιστρέφετε τη 
Βέα σας προς πάσο κατεύθυνση, κατά 


ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΠΗΡΑΝ ...νΐΑΟΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού πρέπει^ο 
τα δείτε για να τα πιστέψετε. Οι. δυνατό¬ 
τητες των καρτών επιτάχυνσή τρισδιά¬ 
στατων γραφικών δείχνουν να εξαντλού- 










Η-ϋΙΙΠΒ 




^(.(.ΙΟΠΕΕ 


300 μοίρες, ελέγχοντας έτσι απόλυτα το 
πεδίο της δράσης. Νιώστε, για πρώτη φο¬ 
ρά, την ανατριχίλα που προκαλεί ένα τα¬ 
χύτατα κινούμενο Τϊβ ΡίφίθΓ καθώς περ¬ 
νά δίπλα σας, εξαπολύοντας τις ενεργεια¬ 
κές δέσμες των όπλων του. Ακολουθήστε 
το με τη ματιά σας ώσπου να εξαφανιστεί 
πίσω από το δικό σας σκάφος και ακο¬ 
λούθως προσπαθήστε να πάρετε το τακτι¬ 
κό πλεονέκτημα. Μιλάμε για την απόλυτη 
αίσθηση. Οι χώροι στους οποίους δια¬ 
δραματίζονται τα γεγονότα είναι κατά κύ¬ 
ριο λόγο το αχανές διάστημα αλλά και το 


ΟΙ ΒΑΣΙΚΟΙ ΣΥΜΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΣΑΣ 


, πίαη 



ββη* 

Ο θείος οος και 
πολύτιμος 
συνεργάτης της 
οικογενειακής 
επιχείρησης. 


Αυτός ο έμπειρος πι 
λότος μεταγωγικών σκα¬ 
φών είναι ένας έμπιστος 
φίλος της οικογένειας 


και "κολλητός" της Αοτοη. 




Ε ηηΙκαγ. Αυτά 
το όΐθ\ά θα 
σας φανεί εξαι* 
ρετικά χρήσιμο 
στις αποστολές στις οποίες 
θα σας συνοδεύσει. 


□Γηαα5 Αχζαηπ&έη* 

I Ο πατέρας σας και 
^ £ΠιΚ€ Ψ σ λής της "Τνάη 5υπί 

' Τι-απίροτΙ δοΓνίεβί^, 


Α θτο π 
#\ΑϊϊαΓηοβπ. 

Η χαριτωμένη 
αδελφή σας* 

Η κυρία αυτή 
συμβαίνει να είναι 
και ιδιοφυΐα στα 


εσωτερικό τεράστιων σε όγκο και μέγε¬ 
θος αντικειμένων. Αυτό μπορεί νσ είναι 
είτε μητρικά σκάφη, όπως 5 ΐατ ΟθΕίτσγα^ 
και ΟαΙαπιαπ Ουί$ΘΓ$, είτε διαστημικές 
βάσεις και σταθμοί. Ακόμα και στο εσω¬ 
τερικό κάποιων αστεροειδών 8α έχετε 
την ευκαιρία να "τρυπώσετε". Πλησιάζο¬ 
ντας σε κοντινή απόσταση κάποιο από τα 
προαναφερθέντο, θα εντυπωσιαστείτε 
απο τη σχεδίασή του και θα μείνετε απο¬ 
σβολωμένοι να παρατηρείτε αμήχανα, μέ¬ 
χρι που κάποιες ενεργειακές δέσμες απο 
αντίπαλα Τίθ Ρ^ΗίθΓΒ δα οας υπενθυμί¬ 
σουν πως Βρίσκεστε στο μέσο μιας γαλα- 
ξιοκής σύγκρουσης κσι όχι σε κάποιο τα- 
ξιδάκι αναψυχής. Γιο να σας προετοιμά¬ 
σω ώστε νσ μη μου πάθετε καμιά συγκο¬ 
πή, θα σας πω ότι στην πορεία σας θα 
βρεθείτε αντιμέτωποι με το θυρβτ 5 ϊογ 
0θ5ίΐΌγβΓ, καθώς και με το περίφημο 
ΟβαίΗ 5 ϊογ Νο 2 , στην αναβίωση της θρυ¬ 
λικής αστρομαχίας του Επάοπ Μάλιστα 
το τελευταίο θα βρίσκεται σε πλήρη επι¬ 
χειρησιακή ετοιμότητα, κάτι που πιστεύω 
να αντιλαμβάνεστε τι σημαίνει Υπάρχουν 
αναρίθμητα ακόμα στοιχεία που συντε¬ 
λούν στη γραφική τελειότητα του τίτλου, 
αλλά θα ήταν μάταιο -ίσως και κουραστι¬ 
κό- να προσπαθήσω να τα αναφέρω όλο. 
Θα ήταν όμως σημαντική παράλειψη εάν 
δεν αναφερόμουν στους ατμοσφαιρικούς 
χρωματισμούς που δίνουν άλλον αέρα 
στο παιχνίδι Το μονότονο μαύρο χρώμα, 
που αποτελούσε έως τώρα το όαείσ 
0Γουηά κατά τη διάρκεια των αστρομα¬ 
χ ιών, έχει οντικα τα σταθεί από νεφελώμα- 


Ε ιποη Αχχβπιββπ. 

Ο μεσαίος τη 
τάξει αδελφός σας, 
Ενας εκπληκτικός 
πιλότος που χώνει 
τη μύτη του παντού, 



ηλεκτρονικά συστήματα, 

σϋη 

Αχιαηΐθβη* 


αδελφός οος και επίδοξος 
συνεχιστής της οικογενειακής 
επιχείρησης* 


ιυπαπ. Φίλοι και 


π υ 

συνεργάτες 
τωνΑχχαπιοθη 
καθώς και ιδιοκτήτες 


του πιο διάσημου εο5ίπο στο γαλαξία. 




Κ Άπΐϊγη 
νίταχο. 

Πατριάρχης 
της οικογέ¬ 
νειας των νί- 
ταχο και επι¬ 
κεφαλής των 
επιχειρήσεων "νίταχο 1 ηάυ$ 1 τίθ 5 ". 
Πρόκειται για τον πιο επικίνδυνο 
ανταγωνιστή και εχθρό της "Τν/ιπ 
$υπ5 Τταη^ροΓί 5&Γνίεο$", 


τα ποικίλων αποχρώσεων, ανάλογα με το 
σημείο του γαλαξίακού χάρτη στο οποίο 
βρίσκεστε. Επίσης, έχουν προστεθεί διά¬ 
φοροι πλανήτες οι οποίοι, σε συνδυασμό 
με τα όσα προανέφερα, δημιουργούν μια 
ρεαλιστική ατμόσφαιρα. Προσθέστε σε 
άλα αυτά τις εκπληκτικές εκρήξεις των 
σκαφών που μοιάζουν με πυροτεχνήματα 
καθώς διαλύονται στο εξ ων συνετέθη- 
σαν, αλλά και κάποιες πτήσεις σε ζώνες 
αστεροειδών, και το γραφικό παζλ του X- 
ν/ΪΓΚ) ΑίΙίαηεθ έχει σχεδόν συμπληρωθεί. 

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Το ίπίβτίαεθ του Χ-\νίπ9 ΑίΙίαπεσ είναι 
πλήρως λειτουργικό και εύχρηστο. Παρατη¬ 
ρούμε και στον τομέα αυτό μια επιστροφή 
στο παρελθόν, καθώς οι ομοιότητες με το 
ΧλΛ/ίη0 είναι πασίδηλες. Αυτό, Βέβαια, μό¬ 
νο ως πλεονέκτημα μπορεί να εκληφθεί. 
Από το κατάστρωμα του μητρικού σκάφους 
στο οποίο βρίσκεστε έχετε πρόσβαση σε 
διάφορες "πόρτες", στις οποίες αντιστοι¬ 
χούν βασικές λειτουργίες του παιχνιδιού. 
Ετσι, μπορείτε είτε να επιλέξετε την ενημέ¬ 
ρωση για την επόμενη αποστολή σας, είτε 
να εξασκηθείτε στον εξομοιωτή πτήσεων, 
είτε -τέλος να ανατρέξετε στις επιλογές 
για πηυΙίίρίαγΘτ παιχνίδι και αναβίωση ιστο¬ 
ρικών αποστολών. Υπάρχει πάντα διαθέσι¬ 
μη και η επιλογή που επιτρέπει, μέσω μιας 
ολογραφικής συσκευής που βρίσκεται στο 
μέσον του καταστρώματος, να αποκτήσετε 
πρόσβαση στη Βάση δεδομένων με τα 
αντικείμενα του παιχνιδιού Με τον τρόπο 
αυτό μπορείτε να μελετήσετε το διάφορα 
σκάφη που 8α συναντήσετε στο παιχνίδι, 
παίρνοντας αναλυτικές πληροφορίες γι' 
αυτά αλλά και τρισδιάστατες περιστρεφό¬ 
μενες εικόνες τους. Δυστυχώς όμως απου¬ 
σιάζει το ΡϊΙπί Κοοπί, στο οποίο μπορούσα¬ 
με να παρακολουθήσουμε μαγνητοσκοπη¬ 
μένη την αποστολή μας. Προσωπικά απο¬ 
γοητεύτηκα πάρα πολύ με την παράλειψη 
αυτή, αλλά τι άλλο μπορούμε να κάνουμε 
οπό το να ελπίζουμε σε μελλοντική προ¬ 
σθήκη της μέσω κάποιου ροίεΗ. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

Κάνοντας κλικ στην πόρτα του Οοπιόαί 
δΐπτυΙαίοΓ, αποκτά με πρόσβαση στο $Κΐτ- 
γπιεΗ πτοείθ. Πρόκειται για μια νέα επιλογή, 
που επιτρέπει τη δημιουργία αποστολών 
της αρεσκείος σας καθώς και τη δυνατό¬ 
τητα να πιλοτάρετε περισσότερο οπό 20 
σκάφη (επαναστατικά και μη). Με επιλο¬ 
γές για αριθμό σκαφών και ομάδων, χώ¬ 
ρους δράσ ης, καθορ ιξυό στόχων, ρύθμ ι - 
ση επιπέδου δυσκολίαφς^^Π νέί^υ'Γή'"^ - 
ιιλσγή προσφέρει £ςαιρετικι|αντσχή ατο : 

31 όενσρια ι 


χρόνο αλλά και άενάρια που δα ικανόποι- 


74 


Ρ^ Μα^ίβΓ 









Οι πτήσεις περιλαμβάνουν και το 
εσωτερικά γιγανηοίων αντικειμένων. 


ήσουν και τον πιο απαιτητικό χρήστη. Εξαι¬ 
ρετικά ενδιαφέρουσα όμως φαίνεται κοι η 
δυνατότητα για δικτυακό παιχνίδι. Αντιμε¬ 
τωπίστε ανθρώπινους αντιπάλους μέσω 
ΙηϊβΓπαϊ, ΙΑΝ. Μοάβίη Ιο ΜοεΙβη ή μέσω 
απευθείας σύνδεσης δύο υπολογιστών. 
Στο ΡίΙοί ΡΓΟνίηρ Οτουηςί θα μπορέσετε 
νσ εξασκήσετε τις τεχνικές πτήσης σας 
και να αποκτήσετε την επιθυμητή εξοικείω¬ 
ση με τσ σκάφη που θα πιλοτάρετε. Οι 
διαδρομές που θα χρειαστεί να καλύψετε 
έχουν σχεδιαστεί με τέτοιον τρόπο ώστε 
να σας εκπαιδεύσουν ομαλά κοι κατάλλη¬ 
λα. Τελειώνοντας με επιτυχία τα τεστ στα 
οποία θα υποβληθείτε, να 'στε σίγουροι 
πως η Αυτοκρατορία θα έχει αποκτήσει 
έναν ακόμα σοβαρό μπελά. 

ΣΤΙΓΜΕΣ ΧΑΛΑΡΩΣΗΣ 

Ο προσωπικός σας χώρος βρίσκεται σε 
κάποια γωνιά του μεταφορικού σας σκά¬ 
φους. Εκεί, εκτός των άλλων Γ φυλάσσετε 
και την εκπληκτική, επίσημη στολή των πι¬ 
λότων του επαναστατικού στόλου, η οποίο 
θα περιμένει υπομονετικά να τη γεμίσετε 
με παράσημα και διακρίσεις. Στον ίδιο χώ¬ 
ρο θα έχετε τη δυνατότητα να διαβάσετε 
το προσωπικά ο-πιαϊΙ* σας. Χωρίς να προ¬ 
σφέρουν τίποτα το ουσιαστικό, τα μήνυμα* 
το αυτό βοηθούν στην ανάπτυξη του σε¬ 
ναρίου, δημιουργώντας μία ρεαλιστική 
ατμόσφαιρα που οας παρασύρει, αφού 
περιέχουν νέα από τις εξελίξεις σε όλο τα 
επίπεδα. Μερικές οπό τις αποστολές πού 
θα φέρετε εις πέρας, θα σας^ριλοδωρή- 
σουν με κάποιο σουβενίρ. Ολα τα περίερ¬ 
γα αυτά αντικείμενο ουλλέγα^ται στο δω¬ 
μάτιό σας έτσι που να μπορςρτε να τα 
θαυμάζετε όποτε το επιθυμάτε. Ξέχασα 
να σας πω ότι συγκάτοικό οαίθα έχετε 
τον Ειτ^αγ, ένα συμπαθητικό ανδ^ιειδες. 
Αν εξαιρέσουμε την εκνευριστική κάποιες 
φορές φλυαρία του, θα αποδειχτεί αΛολυ 
τως απαραίτητο στις αποστολές σάς και 
ευχάριστο για παρέα. 

\ 

ΖΗΤΩ Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΙΗί 

Ξεκινώντας το παιχνίδί'·θΐϊτέλη8εί·4 
νσ φέρετε αε πέρας κάποιες αποστολές 


για λογαριασμό της οικογένειάς σας. 
Πετώντας με δύο μεταφορικά σκάφη της 
"Τννίη 5υη$ ΤΓαπ$ροΓί δοΓνϊεθών θα έχετε 
την ευκαιρία να πάρετε το βάπτισμα του 
πυράς. 

Πολύτιμοι βοηθοί στην προσπάθεια 
σας αυτή θα είναι τα μεγαλύτερα αδέλ¬ 
φια σας καθώς κοι ο ΕιπΙκαγ. Αυτό στην 
πράξη σημαίνει ότι, μέσω ενδοεπικοινω¬ 
νίας και κατά τη διάρκεια κάθε αποστο¬ 
λής, θα καθοδηγείστε λεπτομερώς, 
παίρνοντας πληροφορίες για το τι πρέ¬ 
πει να κάνετε κάθε φορά. Οι πρώτες 
αποστολές στις οποίες θα λάβετε μέρος 
9α είναι κυρίως αναγνωριστικές και όχι 
γ 6 ι α ί τέρα δύ ο κόλες * Α να μένε τα ι να τι ς 
φέρουν εύκολα εις πέρας οι "μυημένοι" 
σε ουτή τη σειρά παιχνιδιών, σλλά και οι 
πρωτάρηδες νομίζω ότι δεν θσ αποθαρ¬ 
ρυνθούν, Η περίοδος των οικογενεια¬ 
κών δραστηριοτήτων δα περάσει σχετι¬ 
κά γρήγορα, αφού προηγουμένως σας 
οπλίσει με δύναμη και εμπειρία, στοιχεία 
που θα χρειαστείτε, προκειμενου να 
αντεπεξέλθετε σε αυτά για τα οποίο η 
μοίρα σάς προορίζει. Αν δεν το καταλά¬ 
βατε, μιλάω για την προσχώρησή οος 
στο στρατό των επαναστατών και τη 
δράση σας κατά της Αυτοκρατορίας, 

Οταν λοιπόν τα γεγονότα σας οδηγή¬ 
σουν σε κάποιο καταδρομικό του επανα¬ 
στατικού στόλου, κάτάπιν της καταστρο- 
"φής'τ^ς-οίκογδίίειακής βάσης σας, 8ο 
αρχίσει και το μέγάλο γλέντι. Τα καθήκο¬ 
ντα σας θα επαναπροσδιοριστούν. Οι 
αποστολές θα δυσκολέψουν αρκετά και 


Η αγκαλιά του μητρικού σκάφους έτοιμη 
νρ μας υποδεχτεί. 



-Ή 



Το ιπίεΓίίκβ θυμίζει έντονα ΧΛΛΚπίμ 



Φροντίστε να εμπλουτίζετε την περίεργη 
συλλογή σας διαρκώς. 



Ετοιμοι για μια ακόμα τακτική ενημέρωση. 


οι αντίπαλοι επίσης. Αυτό σημαίνει ότι θα 
πρέπει να καταβάλλετε αυξημένη προ¬ 
σπάθεια για νο τα καταφέρετε. Βέβαια, 
με τη μηχανή πτήσης που διαθέτει το παι¬ 
χνίδι δεν πρόκειται κανείς να παραπονε- 
θεί γι' αυτό. 













Χ-Μϊη 9 


Β-ννϊη9 


ΜίΙΙ^ηηιυίτι ίοΙίοπ 


5ΤΑΥ ΟΝ ΤΑΒΟΕΤ... 

Η μηχανή πτήσης του ΧΛνίη .9 ΑΐΙίαηεθ 
(Είναι καταπληκτική. Κατορθώνει να δια¬ 
χειρίζεται πολύ περισσότερα αντικείμενα, 
τα οποία συνυπάρχουν ταυτόχρονα στην 
οθόνη μας, από κάθε άλλη φορά. Αποτέ¬ 
λεσμα αυτού είναι και ο χαμός που επι¬ 
κρατεί στις διάφορες αοτρομαχίες που 
εκτυλίσσονται. Δεκάδες εχθρικό και φι¬ 
λία σμήνη, μητρικά διαστημόπλοια αλλά 
και διάφορα άλλα αντικείμενα υπόσχο¬ 
νται να χαρίσουν τις πιο ρεαλιστικές και 


ΤΙ ΠΙΛΟΤΑΡΕΤΕ 


ΥΤ-2000 Οίαηα 



Αυτό το Αίίουίϊ 9υπδοα1 6ίν 8α το 
ξαναδά™. 


εντυπωσιακές διαγαλαξιακές συγκρού¬ 
σεις, στις οποίες λάβατε ποτέ μέρος. Το 
διάστημα γεμίζει αντιμαχόμενα σκάφη, τα 
οποία καταδιώκουν το ένα το άλλο με 
λύσσα. Τα Ιοϊθγ διασταυρώνονται με τις 
πράσινες και πορτοκαλί δέσμες τους να 
συνθέτουν ένον εφιαλτικά πίνακα. Οι πι¬ 
λότοι περιστρέφουν με περίτεχνους ελιγ¬ 
μούς τα μαχητικά τους, ηροσποθώντας 
να πετύχουν το "κλείδωμα" του αντιπά¬ 
λου, Τα μητρικά διαστημόπλοια αντιστέ¬ 
κονται στις ονηλεείς επιθέσεις μικρότε¬ 
ρων σκαφών, διαθέτοντας ασύγκριτη δύ¬ 
ναμη πυρός που μετατρέπει σε πυροτε¬ 
χνήματα τα επιτιθέμενα σκάφη, προσφέ- 
ροντας ένα φαντασμαγορικό θέαμα. Οι 
εκρήξεις διαδέχονται η μία την άλλη και 
μέσα σε όλο αυτό, καλείστε να φέρετε 
σε πέρας την αποστολή. Περισσότερο 
μοιάζει με κινηματογραφική ταινία όλο 
αυτό το σκηνικό παρά με ΡΟ ε^πτε. 

Τα είδη των αποστολών ποικίλλουν, 
διατηρώντας το ενδιαφέρον στο κατακό- 
ρυφο. Πρόκειται να λάβετε μέρος σε πε¬ 
ρίπου πενήντα αποστολές, οι οποίες είναι 
χωρισμένες σε οκτώ ενότητες και περι¬ 
λαμβάνουν αναγνωρίσεις στόχων, βομ¬ 
βαρδισμούς εχθρικών βάσεων, αναχαιτί¬ 
σεις εχθρικών σχηματισμών αλλά και πε¬ 
ρισσότερο σύνθετες αποστολές που 
απαιτούν ειδικούς χειρισμούς. Η σχεδία¬ 
σή τους είναΓ ιδιαίτερα προσεγμένη και 
κατορθώνει να σας πείσει πως συμμετέ¬ 
χετε πραγματικά. Για του λόγου το αλη¬ 
θές, σε κάποια αποστολή θα κληθείτε να 
ακολουθήσετε τις οδηγίες του 1 υί<θ 



Τίστάρίτε τη δεξιοτεχνία σας περνώντας 
ανέπαφοι τους δακτυλίους. 



Ο στόχος εντοπίστηκε και το σμήνος 
σπεύδει για αναχαίτιση. 


$Ι<γναΙ^ 0 Γ, με τον οποίο θα πετάξετε μα¬ 
ζί, Η έκπληξη συμπληρώνεται με την ταυ¬ 
τόχρονη πορουσία ενός παλιού γνώρι¬ 
μου, που ακούει στο όνομα ΡθηόαΓ. 
ίσως να θυμάστε πως ο τελευταίος ήταν 
ο πρωταγωνιστής στο δΗαάον^ οί ίΚο 
ΕιπρϊΓε. Καταλαβαίνετε, λοιπόν, πόσο 
ατμοσφαιρικός είναι ο τίτλος, Η ενημέρω¬ 
ση προσφερετσι αφειδώς στο Χ-Μίπ 9 Α(~ 
Ιϊαπεο μέσω ποικίλων οθονών, οι οποίες 
θα σας ενημερώνουν σνά πάσα στιγμή 
για τις επιδόσεις και τη συνολική πορεία 
σας αναλυτικά. Σε ό,τι αφορά τις τακτι¬ 
κές ενημερώσεις των αποστολών, θα πα¬ 
ρατηρήσουμε ότι δεν αφήνουν κανένα 
περιθώριο παρανόησης. Για όσους όμως 
τα βρουν σκούρα, παρέχεται η δυνατό¬ 
τητα χορήγησης επιπρόσθετων, χρήσι¬ 
μων πληροφοριών υπό τη μορφή Ηίπϊί, 
ώστε να διευκολυνθεί το έργο τους. 

ΤΟ ΜΙΙΙΕΝΝίυΜ ΡΑΙ€ΟΝ 
ΕΙΝΑΙ ΠΛΕΟΝ ΕΔΩ 

Θυμίζοντας κάτι από ν/ϊπ0 Οογπγποπ- 
άβΓ, στο ΧΛΛ/ΪΠ9 ΑΐΙιαηεα θα κληθείτε να 
πετάξετε σε διαφορετικούς 5οείθΓ5, προ- 
κειμένου να ολοκληρώσετε με επιτυχία τις 
αποστολές σας. Μάλιστα, θα χρειαστεί να 
κάνετε άλματα στο υπερδιάστημα γιο το 
σκοπό αυτόν. Και να ήταν η μοναδική και¬ 
νοτομία αυτή! Υπάρχουν δεκάδες άλλες 
που προσδίδουν στον τίτλο μια φρεσκάδα 
και μιο αίσθηση καινούριου. Η προσθήκη 
του θρυλικού ΜίΙΙβππίυππ Ραΐεοπ στα σκά¬ 
φη το οποία μπορείτε να πιλοτάρετε, απο¬ 
τελεί ένα σημαντικό στοιχείο, αφού ανέκα- 



Η "Τν*ίη $υή5 Τι·απ$ρθΓί 5βτνΐ€β5 # ' πέφτει 
ατα χέρια της Αυτοκρατορίας. 


I 

ν" 


3 ΡΟ Μθ5Ϊ^Γ 
































Η κυκλοφορία του Χ-ΛΛίϊης] ΑΚΙιαικα ψοίνΐται να αποτελεί τον ύατατο χαι¬ 
ρετισμό της εταιρίας ατά παιχνίδια με θεματολογία από την τριλογία του 
Πολέμου των Λάτρων* Ομως η επικείμενη κυκλοφορία της κινηματογραφι¬ 
κής ταινίας "ΤΗβ ΡΗαπϊοτη Μβπαεβ" φαίνεται να πυροδοτεί μια νέα σειρά 
παιχνιδιών που θα αντλούν τα θέματά τους απ' αυτήν» Ηδη η Ιυεα&ΑΓΐ£ ο να 
κοίνωοε δύο νέους τίτλους» Πρόκειται για το "5ΐατ Μογϊ: Ερίεοάβ I ΤΗο 
ΡΗαπΐοπι Μβπαεΰ" και το "5!ατ \¥α«: Ερϊεοάβ I Καεφτ", που θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν τους επόμενους μήνες* Από τα πρώτα εετεβηκΚοϋ δεν μπορούμε να 
αποφανθούμε για την ποιότητα τον τίτλον αυτών* Ούτε όμος και την ταινία 
έχουμε δει, ώστε να διαμορφώσουμε άποψη. Ετσι, με ανάμεικτα συναισθήμα¬ 
τα αποχαιρετάμε μια εποχή, υποδεχόμενοι παράλληλα μια νέα με την πεποί¬ 
θηση ότι η ΙυεαίΑΗ'δ θα μας εκπλήξει ευχάριστα για μο ακόμα φορά* 


ΗΧΟΙ 


Καλύτερο να κρατάτί τις αποστάσεις. 


Συναρπαστικό ί^ίί^Ηί οε εξέλιξη, 


θεν αποτελούσα τον ευσεβή πόδο των 
ία η $ της σειράς, Η δυνατότητα μάλιστα να 
μεταφερθείτε και στους πυργίσκους των 
πυροβόλων του, ανα¬ 
θέτοντας στον αυ¬ 
τόματο πιλότο τη 
διακυβέρνησή του, 
προσδίδει ακόμα 
περισσότερο κινη¬ 
ματογραφικό χαρα¬ 
κτήρα στο παιχνί¬ 
δι Καινοτομία απο¬ 
τελεί επίσης η δυ¬ 
νατότητα επιλογής 
σκάφους σε ορι¬ 
σμένες αποστολές, 
ακόμα κοι κστό την 
εξέλιξή τους. Αλλο 
και η δυνατότητα 
να οπλίσετε το 
σκάφος σας με ο,τι 
εσείς θεωρείτε 
απαραίτητο για την 
εκάστοτε αποστο¬ 
λή, όπως και ο ανεφοδιασμός σας -εάν 
χρειαστεί- επιστρέφοντας στο μητρικό 
σκάφος, αποτελούν αναμφίβολα ιδιαίτερα 
ευεργετικές προσθήκες. Χ-Ή/ΙΝΟ ΑΙΙΙΑΝΟΕ 

ΚΑΙ ΙΕΡΟ ΨΩΜΙ 

Π Ε ΡI Η X ΟΥ Το Χ-νν ί π 9 ΑΙ I ιαπα* ε ίνα ι πλέον εδώ, 

0 ήχος κυμαίνεται στα πολύ υψηλό έτοιμο να αποζημιώσει για το χρόνο ανα 

$ϊαηάοιά$ στα οποία μας έχει συνηθίσει η μονής που απαίτησε γτα την κυκλοφορία 

Ιυεα$ΑΓΐ5, Τα γνωστά μουσικά· θέματά της του. Πρόκειται για έναν τίτλο "διαμά ντι" Η 

τριλογίας ακούγονται κι εδώ, μετσφέρο- Συγκεντρώνοντας όλα τα θετικά χάρο¬ 


ντας αυτούσιο το πνεύμα των ταινιών, ϊα 
ηχητικά εφε είναι πλήρως ικανοποιητικό 
και εμπλουτισμένα. Ιδιαίτερα εντυπωσιά¬ 
ζουν σι ηχογραφημένες 
ομιλίες των πιλότων 
κατά τη διάρκεια των 
αποστολών. Αλλες 
φορές θα τους ακού¬ 
σετε να συνομιλούν 
μαζί σας σε ήρεμο 
τόνο σχετικά με την 
αποστολή, ενώ κάποι¬ 
ες άλλες, ανάλογα 
με την έκβαση των 
αστρομαχιών, θα 
αγωνιούν ή 8 α πανη¬ 
γυρίζουν χρησιμοποι¬ 
ώντας ενδεικτικές 
φράσεις. Επίσης, οι 
ενημερώσεις των 
αποστολών, τόσο 
πριν όσο και μετά, εί¬ 
ναι αναλυτικές, με ίυΙ! 
ερθβεΚ, και γενικά 
κανένα ψεγάδι δεν φαίνεται να υπάρχει 
και σε αυτό τον τομέα. 


Εκπληκτικές αστρομοχίΐς προσφέρουν ατέλειωτη 
διασκέδαση. 


α γραφικό του 
παιχνιδιού πρέπει να τα 
δείτε για να τα 
πιστέψετε. Οι 
δυνατότητες των 
καρτών επιτάχυνσης 
τρισδιάστατων 
γραφικών δείχνουν να 
εξαντλούνται, 
προσφέροντας ένα 
ανεπανάληπτο θέαμα. 


Πού και πού "τσιμπάτε" και κανένα 
παράσημο. 


κτηριστικα των προηγουμένων τίτλων της 
σειράς X ννίπ^ και με την παράλληλη 
προσθήκη νέων, μερικά από τα οποία ζη¬ 
τούσαν επίμονα οι το Χ-ννίηε} ΑΙ- 

ίίαηεο φιλοδοξεί να μονοπωλήσει το εν¬ 
διαφέρον σας. Προσωπική μου άποψη εί¬ 
ναι πως δεν 8 α δυσκολευτεί καθόλου να 
τα καταφέρει. !ϊ αυτό, αν κάποιοι έχξτε 
απομετνα να διαβάζετε το τέλος αυτού 
του Γθνίβν και δεν έχετε σπεύσει να το 
αγοράσετε ήδη, βιαστείτε γιατί ηροβλέ- 
πεται σφαγή. Ως εδώ όμως η πολυλογία, 
Ο συναγερμός ήχησε καθώς το ΙίΒαιΐγ 
δέχεται επίθεση. Το μαχητικό μου περιμέ¬ 
νει πανέτοιμο στο κατάστρωμα. Μαγ ϊήο 
ίοτεο Βθ νίΐΗ γπθ ίΗΐ 5 Ιίπησ! 


ΤΟ ΤΕΛΟΙ ΜΙΑΣ 1Π0ΧΗ2 


Τι περισσότερο να ζητήσει 
κάποιος σπο ένα Ρ€ ηαιτιοΙ 


ΡΟ Μα^ί€Γ 
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χν····· Μ ρΓΟφθΚίνθ ΒΐΓοίβφΜ, 70 παιχνίδια 

' ' ^ ^ # α % V στρατ^γικ*^ δηλαδή τα οποία 

στηρίζονται πρωταρχικά στη διαχείριση 

__ Α ^ Δ πόΑίον κα/ αποικιών και έπειτα στον 

*" Μ ^β| Μ πόλεμο -αν ο τελευταίος υπάρχει-, είναι 

~^ψ Μ Μ ^ μια κατηγορία παιχνιδιόν που τα 

Μ Μρ ^0^ & τελευταία χρόνια κερδίζει συνεχώς 

Μ <00 ^ έδαφος. Εχει να παρουσιάσει 

μεγάλες σειρές όπως τα 

ΜΗΗγ εντυπωσιακά ζαβ$ατ ή τα υπέροχα 
γ ι $οΗΙογ 5. Ειδικά το έτος που 

πέρασε, οι κόλποι της διευρύνθηκαν 
έ>( *Μ I σπ ° επ/τ υχημένους τίτλους, όπως το 
^^ζΉρΤφ)Β οηΙθγ$ 3, το εκπληκτικό ΚπίηΗα απά 

ΜβΓί/ιβηίί και το Οαοεατ 3. Το Αππο 
1602 κυκλοφόρησε πρόσφατα και φιλοδοξεί να σταθεί επάξια δίπλα 
σε τέτοια ονόματα. Οι αθλήσεις που έχει ήδη επιτύχει στην Ευρώπη δείχνουν ότι θα τα 
καταφέρει μάλλον άνετα... 


του Σωτήρη Μπέλλου 
ροΐΘΓοη@€θπιρυΙίηΙ(.0Γ 


> *τ 1 ι συνέβη τελικά το 1602; Ηταν το σχέδιο και να που λίγο καιρό μετά 

κάτι τόσο σημαντικό ώστε το ένας καινούριος κόσμος γεννιόταν, 0 κα¬ 
ί συγκεκριμένο έτος νσ οποτελέ- σμος μετά το 1602, 
ι σε* τίτλο γιο ΓοαΙ-ϋηΐθ 5ΐΓαΐσ$γ; 

Κ Η μήπως οι προγραμματιστές 

έχουν χάσει κάδε πηγή έμπνευσης και, 
προκειμένου να ονομάϋουγ τα προϊόντα 
τους, καταφεύγουν σε τυχαίες χρονολο¬ 
γίες (καλά, λέμε τώρα); Μάλλον το πρώ¬ 
το. βλέπετε, το 1602 το πράγματα στην 
Ευρώπη σκεπάζονταν από το σκοτάδι του 
Μεσαίωνα. Υπερπληθυσμός, ελλο- 

> ψη φαγητού, φτώχεια, πανούκλα: Ο 

\ κόσμος ένιωθε το μέλλον 

> ιοό ιδιαίτερα δυσοίωνο ΛΜΙ 
και αβέβαιο. Μια Χύση 
έπρεπε οπωσδήποτε : 

να βρεθεί γιο να γλι 
τώσε ι απ ό τη μιζέρια του. ί 

Τι πιο εύκολο από τσ να Λ X I 
αφήσει την ίδια τη μιζέ- ΚμΙ |. 
ρια μακριά; Ενας μικρός Λ ΜΜρΛ 
αριθμός οπό γενναίους ΜΙ I ξ 
εξερευνητές θα σάλ- ΜΒ I Μ 
πόρε για το μακρινά 

νησιά του Νέου Κό- ΜΙ ρ® 

ομου (όχι Αθηνών) νΑ| 1 I 

και Θα εγκαδίστσ- ^ΜΛ{\ ί 

το μόνιμα εκεί. 

Ετσι συνέβη. Οι 

Ευρωπαίοι πατέ- ^Ηϊ I I 


ΙΝΑΙ ΚΟΣΜΟΙ ΑΠΟ ΤΟ 
ΜΗΔΕΝ 

Στο παιχνίδι ξεκινάτξ σε έναν εντελώς 
άγνωστο κόσμο (τι κόσμο, μερικά νησά- 
κια δηλαδή) και σας ζητείτατνα δημιουρ¬ 
γήσετε ολόκληρες πολιτείες, με φόρμες, 
εκκλησίες, αποθήκες γεμάτες με όλων 
των ειδών τα αγαθά, ναυπηγεία και πολ¬ 
λά άλλα κτίρια που χαρακτήριζαν τότε ^ 
μια κοιτίδα του πολιτισμού. "Σίγουρα οι 
προγραμματιστές θα είναι τρελοί! Μα 
δεν μπορεί τώρα από ένα άδειο κομμάτι 
γης να περιμένουν θαύματα. Πώς, 
τη στιγμή που βλέττω 

μόνο Λ ® 


άγρια δάση, άντε και μερικά βουνά, Θα 
καταφέρω να αναπτύξω μια υποτυπώδη 
αποικία «ή έστω ένα χωριά που Θα μπορε 
να συντηρεί τους κατοίκους τόύ; Οι άν¬ 
θρωπό! τα έχουν χάσει εντελώς!" 1 - Υί,Α 
Μετά λοιπόν τα πρώτο ξέσπασμά σάς, 
και αφάύ οπλιστείτε με την απαραίτητη 
αυτοπεποίθηση (ενθυμούμενοι 


το ποσό 
παιχταράδες είστε στα $ίταΙσ- 
9*05, το ποσό άνετα μπορείτε να 
κερδίσετε το άχρονο αδελφό κι σας 
σε ένα ητυΙίίρΙαγβΓ κλη. -εγώ φα¬ 
ντάζομαι ότι ο Κράτσάς είναι Μιπϊ 
ρ Ουπτίστ κάι εγώ ένα Ματητηοίδ 
Ταηίς που πρόκειται να τον 
πατήσει!!! Ιιιιι-χααααα!) σρχί- 
ζετε και εξερευνάτε το παι¬ 
χνίδι, Πειραματιζόμενοι φτιό- 
χνετε τα πρώτα κτίρια για 
τους ξυλοκόπους σας 
και τα πρώτα σπίτια. 
Σε λίγο Θα δείτε μικρά 
κσροτσάκια να βγαίνουν 
από την αποθήκη σας (την κστα- 
σκευάζετευπο- 
5??ί^^Ρώίικά προκειμένου να 


να εφαρμοστεί 


Μαχϊ^τ 


$υΜΤΙθννΕΙΐ$/ΙΝΡ0Θί?ΑΜΕ5 


Ρ-100,^95,1όΜΒ ΡΑΜ,2ΜΒ Ρ0Ι 
κάρτα γραφικών, 4χ ΟΟ-βΟΜ, 85ΜΕ3 
στο σκληρό, $ουπάΒΙθ5ίθΓ ή κάρτα 
ήχου συ,μΒατή με ΟίΓεείΧ 


Το παιχνίδι μάς προαέφεραν το χσ- 
τστήματα Ποπασωτηρϊου, ενω αντι¬ 
πρόσωπος είναι η ΟΟ-Μεάΐα. 

















■1 νουν, 0 [ πολίτες οας 
απαιτούν ολοένα νέα κτί- 
* ρια, έμποροι πλησιάζουν 
τα λιμάνια σας. Βέβαια η 
εξέλιξη δεν σταματά εκεί. 
Οι πολίτες σας έχουν πλέ- 
ον αυξημένες απαιτήσεις, 
το φαγητό από τα ψαράδι- 
I κα πιθεηώς να μην επαρκεί, 
5 ] μία ταβερνακαι ένα σχο¬ 
λείο δεν 8α ήταν άσχημα, Η 
αποικία σας τώρα είναι ένα 
Η όμορφο χωρία, αυτοσυνιη" 

ρουμενο και με ένα ικανοποιητι¬ 
κό -ταπεινό, αλλά ικανοποιητικό- βιοτικό 
επίπεδο. Ενα χωριό όμως που αρχίζει και 
εξαπλώνεται ραγδαία, οπότε 8α πρέπει ΐι- 
να σκέφτεστε σοβαρά την επέκταση, είτε 
υπό τη μορφή της εκμετάλλευσης κάδε 
τετραγωνικού μέτρου στα νησί οας είτε 
με την αποίκιση κάποιου νέου νησιού. 
Οπως και να έχει, η εξέλιξη είναι πάνω 
από όλα. 

Το τελευταίο σίγουρα αποτελεί το "έμ¬ 
βλημα* του Αππο 1002, Σκηνές όπως οι 
ανωτφω αποτελούν μια καθημερινότητα 
στον κόσμο του παιχνιδιού. Το 9 αππερΙαγ 
εντυπωσιάζει με το βάθος και τη λεπτομέ¬ 
ρεια που διαθέτει, ενώ προσφέρει σημα¬ 
ντική ποικιλία οε κάθε πτυχή του. Τα 
άφθονα κτίρια που 8α κληθείτε να κατα¬ 
σκευάσετε δα είναι είτε φόρμες απαραί¬ 
τητες για να θρέψουν τους πολίτες σας εί¬ 
τε ναυπηγεία που θα δημιουργήσουν έναν 
ανίκητο πολεμικό (και εμπορικό) στόλο 7 / 
που θα ξετινάξει τον ανταγωνισμό. Το Απ- 
πο 1602 εξομοιώνει σε μεγάλο βαθμό τις 
μικρές Πόλεις εκείνης της εποχής. Παρου¬ 
σιάζει ένα ισχυρό σύστημα οικονομίας, σί¬ 
γουρα όχι πρωτοφανές για ρΓο^Γε^ϊνε 
5ίΓ0ίθ$γ (θυμηθείτε τα 5βΗΐθΓ5) αλλά γε¬ 
μάτο ποικιλία και με μεγάλο βάθος, Η βά¬ 
ση κάθε οικονομίας είναι, φυσικά, οι πολί¬ 
τες, τους οποίους θα πρέπει ΠΑΝΤΑ να 
έχετε ικανοποιημένους, ξεκινώντας φυσι¬ 
κά από το στομάχι τουςί Στο παιχνίδι θα 
χτίσετε ψαράδικα, φόρμες με σιτάρι, μύ¬ 
λους που θα το αλέσουν και φούρνους 
που 8σ ψήσουν το ψωμί, φάρμες με αγε¬ 
λάδες και χασάπηδες που θα τις μετατρε- 


αποικήάέτε ένα νησί) και να μεταφέρουν 
την ξυλεία. Μόλις αποκτήσατε την πρώτη 
επαφή με τον κόσμο του Αππο 1602, 

Η συνέχεια είναι δραματική: Μόλις κα¬ 
τασκευάσετε μερικά ακόμη απαραίτητα 
κτίριά, όπως ένα εκκλησάκι, μια φάρμα 
προβάτων για το πολύπμο μαλλί τους και 
ένα ννάαν©Γ5 Ηυϊ που θα τα μετατρέπει 
σε ΟόΛρ θο δείτε πως η αποικία σας σι¬ 
γά σιγά αποκτά ζωή. Τα σπίτια μεγαλώ- 


ΕΠΙΠΕΔΑ ΖΟΟΜ 


Ο κόσμος ταυ Αππο όμως δεν περιορί¬ 
ζεται στο φαγητό, αντίθετα εξαπλώνεται, 
εκμεταλλευόμενος έναν μεγάλο κατάλο¬ 
γο από αγαθά που "ευδοκιμούσαν" εκεί¬ 
νη την εποχή στα νησιά του Νέου Κό¬ 
σμου (όχι Αθηνών πάντα). Βαμβάκι, πέ¬ 
τρα, σίδηρος, ταμπάκο, χρυσός. Αγαθά 
που αντλείτε από τη Γη κοι μέσω κατάλ¬ 
ληλης επεξεργασίας δα σας δώσουν 


Κάβί αποικία 8α πρέηο να 6ιαθετα τουλάχιστον μία 
αγροτική πιριοχή. 


Ρ€ Μοεϊθγ 





























■ΆΜ'ΫΛ'φί ·,^ 
( «ΛίΑ^ ΕΜ,'» ϊϊί»^ 1 

ω^^Λ· ιζας^’ ,ρ 

ΙΑΙ*^ 




Η αποθήκη στο λιμάνι. Ε6ω πραγματοποιάται το 
θαλάσσιο εμπόριο. 


ρούχα, τούβλα, όπλα, εργαλεία, κοσμή¬ 
ματα κ.ά, Και όλα αυτά βέβαια για την 
υλοποίηση του πρωταρχικού στόχο σας: 
τη χαρά των πολιτών σας. 

Βέβαια, αν από την όλη ιστορία βγά¬ 
λετε κανένα φράγκο, δεν τρέχει 6α και 
τίποτα.,. 

ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟ!! 


ΤΟ ΕΜΠΟΡΙΟ 

Στον κόσμο του 
Αηπο τα έσοδά 
σας προέρχονται 
κυρίως από δύο πη¬ 
γές, Αρχικά οπό 
τους φόρους που 
επιβάλλετε στους 
πολίτες σας (μια 
άγρια φορολογία, 
στιλ Ελλάδας δηλαδή, 
μπορεί να έχει άσχημα 
αποτελέσυοίτα) και 


Λ -' Τ I 1-ί' I-Λ-1-3 I-31-I-3 

Πλέον η αποικία σας αποκτά ζωή. 


Ε πιτέλους, η αποικία σας θυμίζει περισσότερο ευρω¬ 
παϊκή πόλη παρά χωριό. Εμπορεύεστε ή παράγετε 
άλα τα αγαθά, διαθέτετε εκκλησίες, θέατρα, ναυπη¬ 
γεία, στρατό, στάλο. Βέβαια έχετε ακόμα πολλή 6ου* 
λειά μέχρι την απόλυτη εξέλιξη, αλλά τουλάχιστον εί¬ 
στε σε καλό δρόμο. 


από το εμπόριο. Συχνά 8α βλέπετε 
πλοία ανεξάρτητων εμπόρων να κατα¬ 
φθάνουν στα λιμάνια σας τα οποία είτε 
μεταφέρουν τα αγαθά που εισάγετε είτε 
αγοράζουν το αγαθά που επιθυμείτε να 
πουλήσετε. 

Επίσης, επειδή στον κόσμο του Αηπο 
δεν είστε μόνοι, μπορείτε να εηιδοθείτε 
στο εμπόριο και με τους ανταγωνιστές 
σας, αποικίες δηλαδή που βρίσκονται σε 
κοντινά νησιά. Το εμπόριο συνήθως διε¬ 
ξάγεται μέσω της θάλασσας. Σε περί¬ 
πτωση όμως που σε κάποιο νησί βρίσκο¬ 
νται ιθαγενείς ή κάποιος ανταγωνιστής 
μπορείτε, εφόσον έχετε χτίσει Μαίίίθί- 
ρΐαεοδ (συνολικά πρόκειται για απαραί¬ 
τητα κτίρια, αφού μόλις κατασκευα¬ 
στούν επιτρέπουν το χτίσιμο σε χώρους 
που πριν ήταν απαγορευμένοι], να χρησι¬ 
μοποιήσετε τα Ματλθϊ για εμπό¬ 

ριο μέσω ξηρός. Μάλιστα το παιχνίδι 
σάς δίνει τη δυνατότητα να δημιουργή¬ 
σετε Τταάίηρ βουϊθ5 ώστε τα πλοία (ή τα 
να 90 Π 5 ) σας να αγοράζουν ή να που¬ 
λούν αγαθά αυτόματα. 

Για να φτάσετε όμως στο σημείο νά 
εμπορεύεστε αγαθά με κάποιον από 
τους ανταγωνιστές σας, δα πρέπει να 
έχετε προηγουμένως συνάψει εμπορική 
συμφωνία (^αάϊπ^ αεμββτηΘπί]. Συνήθως 
θα σας ζητηθεί κάτι τέτοιο από τους 
ανταγωνι στές που ελέγχει ή ΟΡϋ, 

Αν όχι, τότε μπορείτε να κάνετε εσείς 
την πράταοη. 

Συνολικά, πάντως, το εμπόριο έχει 
σημασία στο παιχνίδι. Σπάνια Θα κα¬ 
ταφέρετε να παράγετε όλα τα αγα¬ 
θά που επιθυμού ν οι πολίτες σας, 
οπότε μερικές εισαγωγές Θα λύ¬ 
σουν το πρόβλημα. 

Μάλιστα το είδος των αγαθών 
και ο τρόπος διε^ιγωγής του 
εμπορίου μου θύμισε το θρυλικό 
όοΐοπίζαΐίοπ. Βαμβάκι, καπνός, 
πλοία, εμπόριο, εποχές που δεν 
πρόκειται ποτέ να ξεχάσω. 
Ιδίως τώρα που δείχνουν να 
αναβιώνουν με το υπέροχο 
Αηπο 1602. 


Η ΑΠΟΙΚΙΑ ΠΡΟΟΔΕΥΕΙ 


ΊΑΗΜ 

Αυτό έλειπε να μην υπήρχε ο πόλεμος. 
Στο Αηπο ο πόλεμος διεξάγεται στην ξη¬ 
ρά και τη θάλασσα. Και σπς δυο περι¬ 
πτώσεις μην περιμένετε κάτι έντονο ή συ¬ 
ναρπαστικό όπως τα τυπικά ΒΤδ/ιου γνω¬ 
ρίζετε, Ελέγχετε τέσσερα είδη μονάδων 
και δύο είδη πολεμικών πλοίων και αυτό 
ήταν όλο. Καλά, εντάξει, μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε και σχηματισμούς μάχης. 

Τα εντυπωσιακό όμως έγκειται στην 
υποδομή που απαιτείται για νσφτάσετε 
στο σημείο να έχετε έναν υπολογίσιμο 
στρατό ή έναν δυνατά στάλο. Εργοστά¬ 
σια παραγωγής κανονιών, σπαθιών και 
ταυφεκίών δούλεψαν σκληρά. Στρατώνες, 
ναυπηγεία, ξυλουργεία και ορυχεία σιδή¬ 
ρου εργάστηκαν αδιάκοπα. Χρήματα 
επενδύθηκαν πετυχημένα. Πρώτες ύλες 
αξιοπσιή&ηκαν και με το παραπάνω. Εδώ 
άλλωστε είναι και η μαγεία του παιχνιδιού 
(διαφορετικά τι νόημα θα είχε η ύπαρξη 
του πολεμικού στοιχείου;). Οι μάχες μάλι¬ 
στα, χωρίς νο είναι κάτι το φοβερό, είναι 
δτασκεδαστικές, ειδικά οι ναυμαχίες όπου 
πλοία πλευρίζονται και ξεφορτώνονται 
μολυβενιες μπάλες κανονιών κάνοντας 
εκκωφαντικό θόρυβο! 

Στο Αηπο μάλιστα μπορείτε να χτίσετε 
τείχη καθώς και πύργους με κανόνια, δια¬ 
σφαλίζοντας έτσι την αποικία αας. Τα θέ¬ 
αμα που παρουσιάζει μια τέτοια πόλη εί¬ 
ναι μοναδικό: Γύρω γύρω πέτρινα τείχη 
και πύργοι με κανόνια και στο εσωτερικό 
φόρμες, φυτείες, σχολεία, ταβέρνες, σπί¬ 
τια, Μια κλασική πόλη του 17ου αιώνα 
ζωντανεύει μπροστά στα μάτια σας. 

(ΝΤΕΚΓΑΟΕ 

Το παιχνίδι δουλεύει κυρίως με ιεσπ$ 
σε ό,τι αφορά το χτίσιμο των κτιρίων (επι¬ 
λέγετε το ΐεοπ-κτίριο που θέλετε να χά¬ 
σετε). Από εκεί και μετά με αριστερό 
κλικ σε κάποιο κτίριο Βλέπετε το "πεδίο 
δράσης του" (π.χ. την έκταση που χρειά¬ 
ζονται το πρόβατα γιο νσ βοσκήσουν αν 
πρόκειται για 3Ηοορ Γαππ) -στοιχείο με 


δα 


\ ΡΟ ΜαίΙθΓ 

















Λ φού λοιπόν στοΒεϊτί 
ΑΑοικονομικά, το £πόμ^ 
νο βήμα σας 8α €Ϊνσι αυ¬ 
τό που χαρακτήριζα κό8ε 
λογικό Πολιμος. 

Συγκροτήστε έναν πανίσχυ¬ 
ρο στόλο, εφο&ιάστέ τον με 
κανόνια, επιβιβάστε 
μέσα του ιππικό, πε¬ 
ζικό και χειριστές κα- ^ 
νονιών και.*. επίθεση, 

Καιρός να δείξετε 
στους ανταγωνιστές £^ 4 
σας ποιος είναι το αφε¬ 
ντικό του Νανν Μοι-Μ! 


Ρ^ ΜαδίθΓ 




*®Μ. 




4 —^ 


το οποίο πρέπει να εξοικειωθείτε οπωσ¬ 
δήποτε από την αρχή κιόλας- καθώς και 
διάφορες πληροφορίες. 

Στα σπίτια μάλιστα μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε τη φορολογία, στις αποθήκες και τα 
Ματ(ίθίρίαοο$ να καθορίσετε τα προϊό¬ 
ντα που θα εμπορευθουν, σπς Βιοτεχνίες 
να απενεργοίτοφετε την παραγωγή ή τη 
μεταφορά υλίκών από και προς αυτές 
κΛ Επίσης, στο παιχνίδι υπάρχουν δυνα¬ 
τότητες ζοοπί (δείτε σχετικό ένθετο) κα¬ 
θώς και περιστροφής του χάρτη, κάτι ιδι¬ 
αίτερα Βολικό αν θέλετε να έχετε μια 
πλήρη -οπτικά τουλάχιστον- άποψη για 
τις αποικίες σας. 

Συνολικά, εφόσον έχετε παίξει παιχνί¬ 
δια τέτοιου είδους, δεν θα έχετε πρό¬ 
βλημα κατανόησης του ίπίθΓίαοο και γε¬ 
νικά του χειρισμού Του Αππο 1002. Δια¬ 
φορετικά (ποτέ δεν είναι αργά) μια δύο 
ματιές στο ΐϊΐαηυαΐ μάλλον θα λύσουν 
κάθε πιθανή απορία, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι όμορ¬ 
φα, ωστόσο μάλλον δεν έχουν καμία τύχη 
ον συγκριθσύν με αυτά του πρόσφατου 
ανταγωνισμού (6λ 5βϋ!βτ5 3, €α© 5 ατ 3 
κΛπ,). Πόντος δημιουργούν ένσ άμορφο 
θέαμα, ιδίως όταν η πόλη σας προοδεύ¬ 
σει σημαντικά. Το γραφικά δίνονται στις 
τυπικές τρεις αναλύσεις; 040x480, 


Μ 




ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


6ΑΜΕΡ1ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Τα €αβ5βΓ συναντούν το 
Κη\φύ$ αηό ΜθΤΊΐΚαηϊϋ και τσ 
€οΙοηίζσίϊοπ τα 
Τι άλλο θέλατε; 


Οι ψαράδες εργάζονται υπό την 
προστασία των τειχών. 


800x000 και 1,024x768.0 ήχος είναι 
συμπαθητικός. Διάφορα εφεδάκια χρω¬ 
ματίζουν τα τεκταινόμενα, ενώ ορισμένο 
ζωηρά μουσικά κομμάτια ακούγονται κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ενα από 
αυτά μάλιστα είναι πολύ καλό, σε ύφος 
στρατιωτικού εμβατηρίου, 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Εκτός από το ζ]οπϊίηυου5 Ρίαγ (παίζε¬ 
τε τυχαίους χάρτες χωρίς κάποιο οΒϊβε- 
ϊΐν© - εκτός ίσως από τα "παίξε μέχρις 
ότου αρχίζει να ξημερώνει") και τα δεο- 
παπο* [το οαηιραΐ9η ουσιαστικά του 
παιχνιδιού), μπορείτε να παίξετε και 
ΓηυΙΚ, όπως άλλωστε συμβαίνει σε κάθε 
νέο 5*Γ0ίθ9γ τίτλο. Οι δυνατές συνδέ¬ 
σεις είναι ΚΡ/ΙΡ για παιχνίδι στο Ι'πϊθγ- 
πθί, [ΡΧ και ΟίτοεΙ ΟαόΙβ. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ (ΚΑΙ ΓΚΡΙΝΙΑ!) 

Οι εντυπώσεις που άφησε το παιχνίδι 
αφορούν σε μια δουλειά προορισμένη 
για τον απαιτητικό ερητοτ, Το Αππο 
1602 είναι ένα παιχνίδι που θα βάλει το 
μυαλό σας να δουλέψει με περισσότε¬ 
ρες στροφές από ό,τι συνήθως, Ξεδι¬ 
πλώνει τις αρετές των ρίΌςμ^ΐνο 
δίΓαϊοΐφ 5 / ενώ διαθέτει και δικά του χα¬ 
ρίσματα που συναρπάζουν Πάνω από 
όλα όμως είναι διασκεδαστικσ και αυτό 
είναι που μετράει. 

Σαφώς όμως έχει και ελαττώματα. £ 
έγραφα ότι κουβαλάει τις ατέλειες των 
ποιχνιδιών της κατηγορίας του όπως το 
συχνά αργό ερπισρΙαγ, Πράγματι, μέ¬ 
χρι να φτάσει σε επίπεδο να κατέχει 
έναν καλό στρατό και στόλο και μια 
ανθηρή οικονομία με περισσότερους 
από 1ΌΟΟ κατοίκους ένας μέσος 
παίκτης χρειάζεται σχεδόν μισή μέ¬ 
ρα! Επίσης, στα παιχνίδια αυτού του 
είδους ο έλεγχος είναι περιορισμέ¬ 
νος, γεγονός που δεν μπορεί να 
αγνοηθεί σε καμία περίπτωση. 

Εντάξει, μπορεί η ΟΡΟ νσ διαθέτει 
καλό ΑΙ, αλλά και πάλι ο παίκτης 
δεν μπορεί να επεμβει σε πολλά 
πεδία του παιχνιδιού. 


Το πλοίο μου επιτίθενται στις εχθρικές οχυρώσεις, 


Τα προαναφερόμενο μπορεί νσ αποτε¬ 
λούν μειονεκτήματα, δεν αναιρούν όμως 
το γεγονός πως το Αππο 1602 είναι 
ένας αξιόλογος τίτλος, που αξίζει να 
βρεθεί στη συλλογή σας. Θα έγραφα 
ότι αποτελεί τομή όλων των πετυχημένων 
ρΓθ0Γ655ΐν© ϊίταφιβ^ έχοντας δανει¬ 
στεί τα θετικά χαρακτηριστικά τους, μη 
πετυχαίνοντας όμως να εξαλείψει τα αρ¬ 
νητικά τους. 
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Ο ΠΟΛΕΜΟΣ 






























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 




Ηταν από καιρό γνωστό ότι στη Ροαα υπήρχε ένα ραπ & ραρβτ ΛΡ6, το ΑΙΙοάε: 
δβαΙβά Μγίίβιγ, που έκανε πράγματι θραύση. Είχαμε ακούσει τρομερά πράγματα 
για το Βάθος του σεναρίου του, το σχεδόν ατελείωτο της δράσης του και πολλά 
άλλα. Ηταν λοιπόν ζήτημα χρόνου να το 6ούμε και στους υπολογιστές μας. 
Του άλλαξαν όνομα, έγινε μετατροπή στα αγγλικά όλων των Βιολόγον σε 
κείμενο και $ρ&θεΗ, και μας προέκυψε το Καρβ ο( Μαρο$. 

Το παιχνίδι κάνει πράγματι αίσθηση με την όλη εμφάνιση, το 

περιεχόμενο και πόνο από όλα τη συνολική 
σχεδίασή του. Ενώ άναι ένα κλασικό ΙΙΡΟ, 
συνδυάζει μερικά στοιχεία χειρισμού που μέχρι 
τώρα είχαμε δει μόνο στα $ίταίοργ ραπιβ 5 . 

του Αντρέα - Παρασκευό Τοουρινάκη 


ΑΟΕ 


κότητά της, αλλά προς το παρόν δεν εί¬ 
ναι αυτό το δέρα που θα εξετάσουμε 
εδώ. 

Οσοι από εσάς ενδιαφέρονται περισ¬ 
σότερο για τα παιχνίδια στρατηγικής, δεν 
σας συνιστώ ιδιαίτερα το Κα 9 β οί Μα9^5, 
καθώς σε όλα τα σημεία του παραμένει 
ένα σχεδόν κλασικό ΚΡΟ. Προσωπικά εί¬ 
μαι αντίθετος με τη μείξη των ειδών με 
τον τρόπο που την επιχειρεί το παιχνίδι, 
και αυτό γιατί τελικά πιστεύω ότι κανείς 
δεν πρόκειται να μείνει πράγματι ικανο¬ 
ποιημένος από το αποτέλεσμα. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Οπως τα περισσότερα γοΙθ ρΙαγίπ9 
0ΟΓΠ65, το βαςισ οί Μα9§5 είναι δομημέ¬ 
νο γύρω από μία σταδιακά εξελισσόμενη 
πλοκή, η οποία ξεκινά 600 χρόνια πριν, 
όταν η περιοχή που ήταν γνωστή ως Ο ί¬ 
ππο ϊγ χωρίστηκε σε νησιά από την πτώση 
ενός τρομερού και θανατηφόρου μετεω¬ 
ρίτη. Βυθισμένη σε ένα ατελείωτο εμφύ¬ 
λιο πόλεμο, η έιλλοτε πανίσχυρη Κόπια 
ΕπρίΓΟ βρίσκεται κάτω από συνεχή πο¬ 
λιορκία για πάρα πολλά χρόνια τώρα. 

Από την εποχή που η Γη χωρίστηκε σε νη¬ 
σιά πολλοί ήρωες έχουν προσπαθήσει να 
βρουν ένα πανίσχυρο μαγικό όπλο, το 
οποίο, σύμφωνα με τους θρύλους, είναι 
το μόνο που μπορεί να σπάσει αυτό τον 
ατελείωτο κύκλο του πολέμου. Το όπλο 
υποτίθεται ότι βρίσκεται πάνω στο ΑΐΙοά 
ΟίπτοΐΓ, ένα μυστηριώδες νησί που τελικά 
κανείς δεν φαίνεται να γνωρίζει την πραγ¬ 
ματική τοποθεσία του. Παρ' ότι δε πάρα 
πολλοί έχουν προσπαθήσει να το βρουν, 
κανείς δεν έχε* κατορθώσει να γυρίσει πί¬ 
σω ζωντανός. 

Το Κα9© οί Μα9&5 επιτρέπει τη δημι¬ 
ουργία χαρακτήρων μόνο από δύο φυλές, 
τις ΡΪ9δίβΓ5 και Μα0©5. Οπως και στα πε¬ 
ρισσότερα επιτραπέζια ραπ & ραροΓ τοίβ 


ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Α ν σας ενδιαφέρουν οι 
λεγόμενοι ίσπία^γ 
νοΓίάί και οι κόσμοι 
των ηρώων, τότε εδώ 
είστε στο στοιχείο σας. 
Προσέξτε μόνο το γεγονός ότι πρό¬ 
κειται για έναν τίτλο που προσπαθεί 


και τα 5ΐταΐ6- 
Οι παραγωγές που "ανακατεύουν" 
διαφορετικά είδη παιχνιδιών είναι πολύ 
της μόδας τα δύο τελευταία χρόνια, 
αφού με αυτή τη μέθοδο οι εταιρίες προ¬ 
σπαθούν να ανεβάσουν τις πωλήσεις 
τους. Είναι μία μέθοδος που σηκώνει πολ¬ 
λή συζήτηση ως προς την απστελεσματι- 


ΕτΙ Ρ€ Μαχίοτ 











ρίαγίη^ 5 γ 5 ΐ©ιτϊ 5 , οι παλαιστές ΔΕΝ μπο¬ 
ρούν να μάθουν να κάνουν οα 5 ί $ροΙΙ$, 
ενώ μπορούν νο χρησιμοποιούν μαγεία εί¬ 
τε μέσω μόνο ειδικών όπλων, όπως κά¬ 
ποιο ιτκ^ιεαΙΙγ οπΗαπεθά όπλο ή πανο¬ 
πλία, είτε διαβάζοντας κάποια ειδικά 
1110910 5 θοΙΙ$. Μένοντας επίσης πιστοί 
στην παράδοση του είδους, οι Μάγοι δεν 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν πανοπλία ή 
παραδοσιακά όπλα. Ετσι ο Πολεμιστής εί¬ 
ναι ένας καθαρόαιμος πολεμιστής και ο 
Μάγος ένας καθαρόαιμος μάγος. 
Φτιάχνοντας το χαρακτήρα σου, αρχι¬ 
κά διαλέγεις το επίπεδο δυσκολίας των 
εχθρών σου και γενικά των καταστάσεων 
που θα αντιμετωπίσεις. Το πιόνι αντιστοι¬ 
χεί σε εύκολες μάχες, ο Αξιωματικός στο 
κανονικό επίπεδο δυσκολίας και, τέλος, η 
Βασίλισσα στο ανώτατο επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, Εν συνεχεία διαλέγεις τι τύπο προτι¬ 
μάς, δηλαδή αν θέλεις να είσαι πολεμι¬ 
στής ή πολεμίστρα, μάγος ή μάγισσα. 
Ακολούθως ορίζεις όποιο όνομα θέλεις 
για τον ήρωά σου και πατάς το πλήκτρο 
ΕπΙθτ/ββΤυΓπ. Στη νέα οθόνη θα διαλέξεις 
την πρωταρχική κατηγορία όπλων που 8 α 
χρησιμοποιείς (σπαθιά, τσεκούρια κΑπ,) ή 
τη μαγική ^ρΚοτβ (ίη, Αέρας κΑπ.) που θα 
επιδρά πάνω σε όλες τις ικανότητες σου. 


Στο ίδιο παράθυρο 
μπορείς να αποδεχτείς τις 
ικανότητες σου, να κάνεις 
για να επανακαθο¬ 
ριστούν ή να κάνεις κλικ 
σε ένα από τα πλην στα 
δεξιά των αριθμών που 
υπάρχουν στα χαρακτηρι¬ 
στικά σου, έτσι ώστε να 
τα ρυθμίσεις ακριβώς 
όπως εσύ Θέλεις. 

Εδώ χρειάζεται λίγο πε¬ 
ρισσότερη προσοχή. Τα 
νούμερα που θα βάλεις 
σε καθένα από τα τέσσε¬ 
ρα χαρακτηριστικά σου 
Θα καθορίσουν το χαρα¬ 
κτήρα σου στη συνέχεια του παιχνιδιού. 
Ετσι, σημείωσε ότι τα ΒΟΟΥ και ΑΟΙΙΙΤΥ 
είναι χαρακτηριστικά κυρίως των πολεμι¬ 
στών, ενώ τα ΜΙΝΟ και 5ΡΙΚΓΓ κυρίως 
των μάγων. 

Αφού τα ρυθμίσεις όπως εσύ Θέλεις, 
πάτησε το πλήκτρο ΑίΧΕΡΤ και θα ξεκι¬ 
νήσει το παιχνίδι. 

Γενικά, η δημιουργία του χαρακτήρα 
σου βρίσκεται σε τελείως πρωτόγονο 
στάδιο, και θα έπρεπε να υπάρχουν πε¬ 
ρισσότερες ράτσες, κλάσεις και ικανότη¬ 
τες από τις οποίες να μπορείς να διαλέ¬ 
γω 

Ξεκινάς την περιπέτεια μόνος σου, αλ¬ 
λά πολύ σύντομα θα ανακαλύψεις πλη¬ 
θώρα ΝΡ€$ χαρακτήρων, οι οποίοι θα 
ενωθούν μαζί σου, ενώ τελικά θα βρεις 
φίλους και άλλους ήρωες που Θα σε βοη¬ 
θούν στις διάφορες αποστολές σου, 

Η δράση προχωρά μέσω ενός συστή¬ 
ματος που είναι βασισμένο στις διάφορες 
αποστολές, οι περισσότερες των οποίων 
ξεκινούν από ένα πανδοχείο που ονομά¬ 
ζεται Ιππ οί ΡΙαοαΐ. Οσο περισσότερο 
πρσχωράς στο παιχνίδι τόσο πιο πολύ θα 
έχεις την ανάγκη να εξοπλίζεσαι καλό σε 
όλα τα επίπεδα. Υπάρχουν αποστολές πς 
οποίες δεν θα μπορέσεις να ολοκληρώ¬ 
σεις αν δεν έχεις το κα¬ 
τάλληλο αντικείμενο ή αν 
δεν είσαι σωστά εξοπλι¬ 
σμένος. Μπορείς να που¬ 
λάς ή και να αγοράζεις 
αντικείμενα στα διάφορα 
τοπικά μαγαζιά, ενώ τα 
ίταί πιπ 9 9 Γουπά$ είναι συ¬ 
νήθως το καταλληλότερο 
μέρος για να μάθεις νέο 
^ΙαΙΙΐ ή να αναπτύξεις κά¬ 
ποια που ήδη διαθέτεις. 

Οι Μάγοι μπορούν να 
αναπτύξουν συνολικά πέ¬ 
ντε περιοχές της Μαγείας: 
Ειγθ, ν/αΤεΓ, ΕογΗΚ, Αϊγ και 



Α$ΐταΙ &ρήβΓθ 5 . Οι Πολεμιστές μπορούν 
και αυτοί νο αναπτύξουν πέντε διαφορετι- 
κούς τύπους όπλων και τον αντίστοιχο 
χειρισμό τους: ΒΙαάβ, Αχε, ΒΙυώ^βοπ, 

ΡίΙ<£ και ΑτεΚβτγ, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Είναι το πρώτο παιχνίδι που βλέπω να 
επιτρέπει την επιλογή ανάμεσα από τις 
αναλύσεις 640x480,800x600 και 
1.024x768, ανάλογα με τη δύναμη του 
υπολογιστή του παίκτη. Φυσικά, διαλέγο¬ 
ντας μία από τις μεγαλύτερες αναλύσεις 
δεν σημαίνει ότι θα βλέπεις όλα τα 
νίάβο 5 ή πς ειδικές οθόνες του παιχνιδι¬ 
ού σε ίυΙΙ $σοεπ. Απλά θα βλέπεις ίυΙΙ 
$αβθπ ΜΟΝΟ το χάρτη του παιχνιδιού 



πάνω στον οποίο 
εξελίσσεται η δρά¬ 
ση, Βέβαια, έστω 
και αυτά είναι πολύ 
σημαντικό. 

Τα κυρίως γραφι¬ 
κά του τίτλου είναι 
εξαιρετικά μικρά - 
αυτό είναι το πρώτο 
σημεία που φέρνει 
στο μυαλό τα 5ΐταΐ- 
09Υ 9 αιτιβ5 * Πρα- 
σωπικά αυτού του 
μεγέθους τα γραφι¬ 
κά δεν μου άρεσαν 
ποτέ σχεδόν καθό¬ 
λου, και αυτό όχι μόνο για λόγους αισθη¬ 
τικής αλλά κυρίως γιατί δεν είναι ευδιά¬ 
κριτοι οι χαρακτήρες και τα διάφορα 
αντικείμενα. 

Ο ήχος δεν είναι κάτι τα ξεχωριστό τό¬ 
σο στην άαςΙς^Γουπά μουσική και τα ειδι¬ 
κά εφέ αλλά και ως προς την ποιότητα 
των ομιλιών. Σε πάρα πολλά σημεία η 
επαναλαμβανόμενη μουσική γίνεται κάτι 
περισσότερο από ενοχλητική, ενώ και το 
δροβοΗ δεν έχει προσεχθεί ιδιαίτερα, με 


ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΒυΚΑ/ΝίνΑΙ ΕΝΤΕΙΪΤΑΙΝΜΕΝΤ / ΜΟΝΟ- 
Μ ΤΗ ΡΠΟΟυΟΤΙΟΝδ 
[Μ1ρ://«ηνν. Γαςι θ οίιτι ας £$ οο γώ/) 

_Υ^π Ο Λ Ο Γ II ΤΗΣ ~ " 

Ρθπίϊυιτι στο 133 ΜΗζ γ 16ΜΒ ΙΪΑΜ, ννϊη- 
άοννΞ 95/98, ΟΐΓΟΟΤΚ 5.0, Αχ ΟΟ-ΙΪΟΜ 
Οίτΐνα, κάρτα γραφικών με 1ΜΒ ΡΑΜ, 
ννίηάο^ συμβατή κάρτα ήχου, πλη¬ 
κτρολόγιο και 100% Μίετοΐοΐΐ συμβα¬ 
τό ητου 5 θ, 89ΜΒ στον σκληρό 

_ ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το πακέτο του παιχνιδιού μας έδωσε 
το κατάστημα Παπασωτηρίου, αντι¬ 
πρόσωπος, δε, είναι η 
Βθασση Μυΐίίηηράΐα. 


Ρ€ Μα$ί©Γβ 










γ1ΑΩΕ5 


γωνο που 8 α τους περιλαμβάνει. Αφησε 
τώρα το πλήκτρο του 1ΪΚΧΙ56. Με τον τρό¬ 
πο αυτό επιλέγεις όλους τους χαρακτή¬ 
ρες σου και τώρα 8 α κινούνται σαν να εί¬ 
ναι ένας. Ετσι, κάνοντας κλικ τον Μονά 
κέραορα κάπου μέσα στην οθόνη 9α με¬ 
τακινούνται όλα τα μέλη της ομάδας σου 
μαζί. 

Το σύστημα χειρισμού δείχνει τις αδυ¬ 
ναμίες ταυ όταν πρέπει να βρεις αντικεί¬ 
μενα που είναι κρυμμένα κάτω από δέ¬ 
ντρα ή κοντά σε σωρούς από πέτρες. 

Καταρχήν, με το πλήκτρο Ε 5 εαρβ εμφα- 
νίζετα ι/εξαφανίζεται το Μαίπ πιβηυ, που 
περιέχει τις επιλογές 5αν© Θαηηβ, Ιοσά 
Θατηβ, Θαητιβ ΟρΙϊοπ 5 , Ουβ 5 ί Οθ|θί:ίίνθ$, 
Εηά Ουβ 5 ί και ΙΐθΗιτη Το Θαηηβ. Το Θαηηβ 
ΟρΙίοπΒ ρυθμίζει μία σειρά από επιλογές 
του παιχνιδιού και χρήσιμο είναι να τις 
προσέξεις καλά. Για παράδειγμα, έβαλα 
το ΑυίοΗβαϋη 0 στο ΟΓϊβη, μάρκαρα και 
τα Ε 1 γίη 0 Οαηηα^θ και Τίρ 5 , στο Ρογ- 
πιαίίοη ητοάβ τσέκαρα την επιλογή "Οπ" 
κΑπ. 

Πατώντας το πλήκτρο I ενεργοποιείς 
το ίηνεηϊοΓγ σου, ενώ με το πλήκτρο Ο το 
5 ροΙΙΒοοΙ< σου. Πιο πρόσφορο φαίνεται 
το πλήκτρο $ραεο 0 αΓ, που ανοίγει αυτό¬ 
ματα και το ιηνοπίοτγ και το $ρβΙΙΒοοΙε, 
έτσι μπορείς να τα χειρίζεσαι και τα δυο 
μαζί- 

Ιο Ουβ 5 ϊ Οά|οεΗν 6 $ υπενθυμίζει ποια 
είναι η αποστολή σου κάδε 


φορά. 

Καθώς κινείσαι πάνω στο χάρτη της 
περιπέτειας αποκαλύπτεις την περιοχή γύ¬ 
ρω σου, φαινόμενο που επίσης κυριαρχεί 
στα 5 Ιγο1ο9Υ 9 αΓΤ1Θ5 · ^ Τ Π δεξιά μεριά Τ Π£ 
οθόνης υπάρχουν τρία ή τέσσερα παρά¬ 
θυρα, ανάλογα με την ανάλυση στην 
οποία τρέχεις το παιχνίδι. Πάνω δεξιά 
φαίνεται ένα παράθυρο με το συνολικό 
χόρτη της περιπέτειας (οκρολάρει προς 
όλες τις άκρες της οθόνης, πηγαίνοντας 
ταν κέραορα στις άκρες της οθόνης ταυ 
παιχνιδιού), ενώ ακριβώς από κάτω υπάρ¬ 
χει ένα άλλο παράθυρο που περιλαμβά¬ 
νει τις οκτώ βασικές εντολές/κινήσεις του 
παιχνιδιού, δηλαδή τις ΑϊίαεΙς Μονο, 
Θυοιά, Ρβΐβπά, ^α$ί, δ^αππ, δίαηά 
ΘυαΓά και ββίτβαί Κάτω από το παράθυ¬ 
ρο αυτό εμφανίζεται το πορτρέτο του χα¬ 
ρακτήρα ή οποιουδήποτε άλλου δείχνεις 
με τον κέραορα του πσυ50. Αν ο κέρσο- 
ρας του πηουδβ δεν δείχνει σε κάτι συγκε¬ 
κριμένο, τότε θα εμφανίζει πόσα άτομα 
(υηίΐδΐ] έχεις υπό τον έλεγχό σου. Αν παί¬ 
ζεις το παιχνίδι στην ανάλυση 
1,024x768, ακριβώς από κάτω 8 α εμφα¬ 
νίζεται ένα παράθυρο που θα δείχνει 
όλες τις πληροφορίες που αφορούν στο 
χαρακτήρα σου. 

Για νο βγάλεις έναν χαρακτήρα από 
την ομάδα σου, πάτησε το πλήκτρο 5Ηϊίϊ 
και κρατώντας το πατημένο κάνε αριστε- 


αποτέλεσμα να μην είναι καθόλου ατμο¬ 
σφαιρικό. 

Ο χειρισμός με την πρώτη ματιά φαίνε¬ 
ται κάπως μπερδεμένος, αλλά τελικά 
ύστερα από λίγο θα διαπιστώσεις πόσο 
απλός, φιλικός προς το χρήστη και λει¬ 
τουργικός είναι. Ας σημειωθεί εδώ ότι τα 
βασικά μοτίβα του χειρισμού του παιχνι¬ 
διού τείνουν προς ένα $ϊταίβ 0 γ 0 αηηβ. 
Χαρακτηριστικότερο παράδειγμα αποτε¬ 
λεί η δυνατότητα μετακίνησης όλων των 
μελών της ομάδας σου. Μπορείς να κά¬ 
νεις κλικ κάπου κοντά τους και, κρατώ¬ 
ντας πατημένο το αριστερά πλήκτρο του 
Γπου&θ, να σχηματίσεις ένα άσπρο τετρά¬ 


✓ Μην παιδεύεσαι με το νο προσλαμβάνεις Γηειχβπαπβΐ, εκτός 
και αν έχεις ήδη προσπαθήσει κάποια αποστολή 2-3 φορές 
και δεν μπορείς να την ολοκληρώσεις. Εχε υπόψη ότι οι Γηστεεπατ- 
ίε5 κοστίζουν πάρα πολύ και τις περισσότερες φορές είναι άχρη¬ 
στοι. 

✓ Αν έχεις πρόβλημα με το να κρατάς στη ζωή τον Πολεμιστή 
σου, τότε πολύ απλά βόλε ένα Μάγο νο τον υπερασπίζει. Αν ο 
Μάγος δεν κάνει εαδΙ το ΗεαΙ $ρε(Ι συνέχεια, τότε πήγαινε στσ 
θάπτε ΟρΙίοπε και ανέβασε την ταχύτητα του ΑυΐοΚεαΙίπε] σε 'Όί- 
ίεπ". Αν και πάλι ο Μάγος οου δεν φαίνεται να τον Θεραπεύει, πά¬ 
ρε του τη $ϊαΐί του, 

✓ Μην ξοδεύεις χρήματα σε πανοπλίες ή όπλα, εκτός και αν κά¬ 
ποιος χαρακτήρος είναι τελείως αναποτελεσματικός εξαιτίας 
μη επαρκούς οπλισμού. Αν κοιτάς στο κοιλώματα και τις νησίδες, 
Θα βρεις πληθώρα αντικειμένων που θα σου φανούν χρήσιμα. 


✓ Εκμεταλλεύσου τα όποια πλεονεκτήματα σου δίνει το συγκε¬ 
κριμένος έδαφος κάθε αποστολής. Ετσι, αν π.χ, είσαι σε ένα 
πέρασμα ενός βουνού, Βόλε τους άντρες σου από τη μία μεριά και 
πες τους να είναι σε κατάσταση 5ίαπά φονηά* Εν συνεχεία βάλε 
έναν άντρα σου να πάει κοντά στους εχθρούς και να τους οδηγή¬ 
σει καθώς 8α τον κυνηγούν στην παγίδα σου. 

✓ Τα £εγο1}ϊ είναι γενικά λανθασμένη επένδυση και αυτό γιατί εί¬ 
ναι μόνο μίας χρήσης. Αντιθέτως τα &ροϊΙθοοΙΐ5 αξίζουν και με 
το παραπάνω μέχρι και την τελευταίο δεκάρα των χρημάτων που 
έδωσες για να τα αγοράσεις. 

✓ Μία τελευταία προειδοποίηση: Ενας από τους Μάγους σου θα 
σε προδώσει, για αυτό πρόσεξε και μην τους κάνεις πιο δυνα¬ 
τούς από όσο πράγματι είναι και, κυρίως, πιο δυνατούς από την 
υπόλοιπη ομάδα. 


ΗΙΝΤ5 














Τ3ΓΚΓΤ 


Λ V 


Μαθαίνοντας σημαντικές πληροφορίας 
αλλά και κάνοντας αγοραπωλησίες. 


ρό κλικ πάνω στο χαρακτήρα που σ€ €ν- 
διαφέρει. Επαναλαμβάνοντας αυτή τη 
διαδικασία μπορείς να ξαναβάλεις το συ¬ 
γκεκριμένο χαρακτήρα στην ομάδα σου. 

Για να φορέσεις κάτι ή να οπλιστείς με 
ένα όπλο, άνοιξε το ίπνοπίοιγ σου, με τη 
μέθοδο του άταρΑίτιον© μετάφερε το 
αντικείμενο που θέλεις πάνω στο πορτρέ- 
το του ήρωα στα δεξιά και άφησε το πλή¬ 
κτρο του πιουΒθ. Αυτός θα χρησιμοποιή¬ 
σει αυτόματα το εν λόγω αντικείμενο. 
Βρήκα πολύ αρνητικό τον τρόπο χειρι¬ 
σμού ως προς το να περάσεις ένα αντι¬ 
κείμενο από ένα μέλος της ομάδας σου 
σε ένα άλλο, Η μόνη δυνατότητα που 
έχεις γιο αυτή τη λειτουργία είναι να 
ανοίξεις τσ ίηνβηίοΓγ σου, να πάρεις το 
αντικείμενο που θέλεις, να το ρίξεις στο 
έδαφος, να αλλάξεις χαρακτήρα, δηλαδή 
να επιλέξεις αυτόν που θέλεις να πάρει 
το συγκεκριμένο αντικείμενο, να πάρεις 
από το έδαφος τα εν λόγω αντικείμενο 
και να το βάλεις στο ΐηνεπΙοΓγ του. Χα¬ 
μός δηλαδή. 

Για να χρησιμοποιήσεις ένα 5 ρβίΙ έχεις 
διάφορους τρόπους. Ενας οπό αυτούς εί¬ 
ναι να ανοίξεις το 5ρβΙΙόοοΙί σου και να 



ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΜΑΧΗΣ 

μ Ενεργοποιεί το δετβοη πιοπυ 




εσ$ί $ρσίΙ 



ΗθΙρ 

Π 

δνναπτϊ {Μονβ & ΑίίαεΚ) 


5ανσ 9 αιη 0 

|π 

δΤοηά ητουπά 


Ιοαά 9001 ^ 

|ϋ 

Οπισθοχώρησε 

| Ανοιξε/Κλείσε το ΐην^πίοτγ 

|* 

^ Υποχρέωσε κίνηση 


ΜΚ Ανοιξε/Κλείσε το 
Κίυ 5ρεΙΙΙ>οοΙί 


Ανοιξε/Κλείσε το 
ιπνβπίοΓγ κα» το 
ίροΙΙάοαΚ 

5ίαίυ$/Ρκ*υΓε στο Ιπίο 
ραπβί *** 


Υποχρέωσε αΗαεΙε/δνναΓΓπ 


Ροτεσ αάά/ΓΟπτονβ υηϋ 
ίοΐσεϊΐοη 


+ |π 


ΗεαΙίΗ Ι(οη5 
Ρ" Οη/Οίί 


ΟγΙ □ 1...9 


1...9 


5ονο 9 Γουρ 
ϊοίοείίοη 


ΠβίίοΓθ £Γθυρ ίβΙοαϊοη 


Οη/Οίί ίΙγϊη9 
άαιηαςβ 


|·*ΐ ΒΓηοοίΗΐπα 
1 ^3 Οη/Οίί 


ΑΙΤ Ε3 1-9 


+ ι 

ίεΓθθπ ΐ 0 ηί 0 τϊη 9 


β05ίθΙΌ 9 Γθυ Ρ 

5θΐ0εΐίοη ννΐϊΗ 


Ιμ Οη/οίί άαγ-ηϊαίιΐ 
' |ϋ3 εγεΐ 0 ί 


ψΛΙΙΙΐί ' 


Αάά ^Γουρ ίο 

ίοΙοείίοπ 




βσαϊτβαί Γηοάθ 
Οη/ΟΗ 


Επίλεξε όλα τα υηίΙ$ 


9 ΑυΜτοαΜηα 
Οπ/Οίί 


ΟγΙ □ Ρ5...Ρ8 


Ρ5...Ρ8 


Θεσε ΗοίΙεογ 
για $ροΙΙ 


0α5ί 5ρθΙΙ με ΙτοΗεσγ 



1 


ιεΒΙ 

Π 


Αλλαξε 9σπΐ6 ίρεεά |μόνο 
από το ποππ.Ιεεγραό 


Στείλε μήνυμα (μόνο οτο 
πτυΐΐίρίαγθΐ·) 


Μετακίνησε 
| Κάνε επίθεση 

ά 


ΒασΙοραεο 


Φύλαξε 



♦ 

| 

ψ 




Καθάρισε όλο τα 
μηνύματα από την 
οθόνη 


Ουιϊ/Εχίί στα 
ννϊπάονν$ 


Πρόβαλλε άμυνα 


"* Η συγκεκριμένη δυνατότητα δεν 
λειτουργεί στην ανάλυση 1.024x768, 
καθώς λόγω μεγέθους σε αυτή 
φαίνονται συνεχώς άλα τα ειδικά 
παράθυρα. 





*♦ 




Φ 


..1 " ^ ΐ- 1 · * 

Ί 

Φτάνοντας σε ένα χωριό. 



Ί $ 

; Μ 

_ :'Α^Α 


8 ^.. 


Επιλέγοντας τη βασική ικανότητά σου αε 
ενα όπλο. 


Ρ€ Μα5ί©Γ 













■Λ».· 

γ!ΑΟΕ5 




ίδι κάνει 


εμφάνιση, το περιεχόμενό 
και πάνω από όλα τη 
συνολική <?χεδψααή του. 
Ενώ είναιχνα γραικό 
ΚΡΟ, συνδυάζει μερικό 
στοιχεία χειρισμού που 
μέχρι τώρα είχαμε δει 
μόνο στα 5ΐταϊθ9Υ 99 01 ® 5 · 


ΜυΐΤΙΡίΑΥΕΚ ΜΟΟΕ 



Τ ο Κα£}& οί Μα9&5 υποστηρίζει πλήρες ΓηυΙίίρΙαγορ 
παιχνίδι μεσω Γηοάεην ΙΑΝ η ΙπΤοτπβϊ. Η σύνδεση 
μέσα Ιπϊοιτιβϊ απαιτεί το ΤΟΡ/ΙΡ πρωτόκολλο. Το τοπι¬ 
κό δίκτυο απαιτεί το πρωτοκολλά ΙΡΧ. Ιημειωσε οτί 
μπορεί να παιχτεί και μεσω σειριακού καλωδίου που 
8α ενώσει δυο υπολογιστές. Μέσο γϊίο^οπί επίτρεπε- 
ται η σύνδεση δυο παικτών ενώ μέσο ΙΑΝ η ΙΡΧ επι¬ 
τρέπεται η σύνδεση 2-4 παικτών, Τέλος πρόσεξε το 
γεγονός οτι κάθε παίκτης είναι απαραίτητο να εχει το 
δικό του ΟΟ-ΡΟΜ του παιχνιδιού. 

Δ ύστυχος στο παιχνίδι δεν επιτρέπεται να αυξή¬ 
σεις την άοίαυϊΐ ρΙαγ κατα τη διάρκεια 

τον διαθέσιμον ηιυΐΓϊρΙαγοΓ αποστολών. Το τονίζω 
αυτό, γιατί η εΐοίαυΐ* ταχύτητα είναι μάλλον χαμηλη. 
Αξίζει ομος να σημειωθεί οτι οι αποστολές αυτές είναι 
παρα πολύ καλα σχεδιασμένες και θα ικανοποιήσουν 
και τον πιο απαιτητικό χρήστη. 


επιλέξεις το 5ροΙΙ που θέλεις. Τώρα δεν 
έχεις παρά να το κάνεις κλικ σε αυτόν 
που επιθυμείς, Αλλος τρόπος είναι να πε¬ 
ράσεις το που σε ενδιαφέρουν στα 
Ηο»Ι(βχ5θΜ&Ρ5"Ρ8. 

ΟΙ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Το παιχνίδι βασίζεται σε ένα αύνσλο 
από αποστολές (ΟυβδΗ), Αυτές διακρίνα- 
νται οε πρωταρχικά και σε δευτερεύοντα. 
Τα πρωταρχικά ηυβ$ί5 πρέπει να ολοκλη¬ 
ρώνονται οπωσδήποτε και με απόλυτη επι¬ 
τυχία για να προχωρά η ιστορία. Για να 
ολοκληρώσεις το σκοπό σου πρέπει να φέ¬ 
ρεις σε πέρας όλες τις πρωταρχικές απο¬ 
στολές με τη σειρά που σου δίνονται. Δη¬ 
λαδή για να περάσεις σε μία νέα αποστολή 
πρέπει οπωσδήποτε να ολοκληρώσεις την 
τρέχουσα. Το πιο σημαντι¬ 
κό στοιχείο στην προσπά¬ 
θεια σου αυτή είναι το να 
μαζεύεις τις απαραίτητες 
πληροφορίες όσο το δυ¬ 
νατόν πιο γρήγορα και να 
τις καταγράφεις σωστά. 

Μόνο έτσι προς το τέλος 
του Ι?α 96 οί Μα9€5 8α 
μπορέσεις να σχηματίσεις 
μία συνολική εικόνα για το 
τι γίνεται μέσα στο παιχνί¬ 
δι. 

Παράλληλα με τις πρω¬ 
ταρχικές σιο παιχνίδι 
υπάρχει πληθώρα δευτε- 
ρευουσών αποστολών, ϊε 
αυτές &α βρεις διάφορα 
αντικείμενα, 8α μαζέψεις χρήματά και 8α 
δημιουργήσεις τέτοιες γνωριμίες που 8α 
σου φανουν ιδιαίτερο χρήσιμες στην πο¬ 
ρεία του παιχνιδιού. Για να ξεκινήσεις μία 
αποστολή δεν έχεις παρά να φύγεις/βγεις 
από τις πύλες της πόλης. Αμέσως 8α εμφα¬ 
νιστεί η λίστα με τις αποστολές που απομέ¬ 
νουν, από τις οποίες μπορείς να διαλέξεις 
όποια θέλεις. Από ένα σημείο και μετά 
δα έχεις τη δυνατότητα να διαλέγεις 
όποια αποστολή επιθυμείς από μία σχε¬ 
τική λίστα αποστολών που θα σχηματί¬ 
σεις συνολικά, Η ολοκλήρωση της απο¬ 
στολής που έχεις διαλέξει γίνεται πάνω 
στο χάρτη του παιχνιδιού. Αφού πετύ- 
χεις το σκοπό μιας αποστολής, τότε 8α 
εμφανιστεί ένα μικρό παράθυρο πάνω 
στην οθόνη και θα αε προτρεψει να τε¬ 
λειώσεις το Ωυεδϊ σου. Το κάνεις αμέ¬ 
σως επιλέγοντας την εντολή νίείοτγ, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΜΑΧΕΣ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
από πολύ καλή έως εξαιρετική και αυ¬ 
τό το οφείλει κυρίως σε δύο λόγους. 


Ο πρώτος αφορά στο βάθος και τον 
πλούτο του σεναρίου, ενώ ο δεύτερος 
στη συνολική σχεδίαση του παιχνιδιού. Τα 
δύο αυτά στοιχεία μαζί δημιουργούν μια 
πολύ υποβλητική και εθιστική ατμόσφαι¬ 
ρα, από τα πιο δυνατά στοιχεία του 8090 
οί Μα 9 β$. 

Το έδαφος-χάρτης του Κα 9 β οί 
προσπαθεί να μιμηθεί ένα 30 περιβάλ¬ 
λον και ως ένα σημείο τα καταφέρνει αρ¬ 
κετά καλά. Επαναλαμβάνω άπ προσωπικά 
είμαι αντίθετος με τους τόσο μικρούς χα¬ 
ρακτήρες σε ένα βΡΟ παιχνίδι, και αυτό 
γιατί το μόνο αποτέλεσμα είναι κατά το 
χειρισμό να μπερδεύει το χρήστη. 

Επίσης δεν μου αρέσει η σχεδόν κάθε¬ 
τη οπτική γωνία που υπάρχει, θεωρώ κα¬ 
λύτερη αυτή των 3/4, που χρησιμοποιού¬ 


σαν το Οατλ 5 υπ της $51, ή την προοπτική 
τρίτου ή πρώτου προσώπου. Αυτή όμως 
κατά την οποία ο χρήστης Βλέπει από 
επάνω δεν μου ήταν ποτέ ιδιαίτερα συ¬ 
μπαθής. Εχω ακούσει πολλούς φίλους 
των 5ΐιτιίΘ9Υ 9 αηΓ “ 05 να λένε άτι 010 πσι " 
χνίδια στρατηγικής αυτή η οπτική γωνία 
δουλεύει πάρα πολύ καλά. Μπορεί να εί¬ 
ναι έτσι, δεν το ξέρω, αφού δεν ασχολού¬ 
μαι με το είδος. Αυτό όμως που ξέρω κα¬ 
λά είναι ότι στα ΡΡΟ$ αυτή η οπτική δεν 
βοηθά καθόλου. 

Στο παιχνίδι εντυπωσιάζει η πολύ μεγά¬ 
λη ποικιλία από όπλα και ρούχα. Μοναδι¬ 
κός περιορισμός είναι το να έχεις χρήμα¬ 
τα για να αγοράσεις οτιδήποτε υπάρχει 
στο παιχνίδι και το θέλεις. Οι προσφορές 
των καταστημάτων είναι εξαιρετικές και 
προοδευτικά, όσο προχωράς μέσα στο 
παιχνίδι, οι προσφορές αυτές γίνονται 
ακόμη καλύτερες. 

Τα διαφορετικό είδη εχθρών που έχεις 
να αντιμετωπίσεις ανέρχονται οε περίπου 
50 και επίσης δυσκολεύουν σημαντικά τις 
μάχες σου όσο προχωράς στο παιχνίδι. 

Τα Ο9Γ05, τα ϊγο!Ι 5 και σι άτα 9 σπ 5 προς το 




Απο την οθονη αυτή ρυθμίζεις μια σειρά επίλογον που 
έχουν άμεση επίδραση στο παιχνίδι. 









Ο χάρτης της περιοχής μέσο του οποίου 
πηγαίνεις στις διάφορες τοποθεσίες* 
αποστολές. 


ζΗΕΑΤ ΜΟΟΕ5 


Για να ενεργοποιήσεις ίο €Κβαΐ ΐΊΐοεΙο κάνε 
προσεκτικά τα εξής: Πάτησε το πλήκτρο £π- 
ΙσΓ/ΚθΙυτη, ώστε να εμφανιστεί στην κάτω 
αριστερή γωνία ο κερσορας Τώρα πλη¬ 
κτρολόγησε πολύ προσεκτικά το ΒΟΗκΙίοη, 
προσέχοντας να γράψεις σωστά όλη τη λέ¬ 
ξη, δηλαδη να βάλεις πρώτα το σύμβολο # 
και αμέσως μετά να γράψεις τη λέξη, προσέ¬ 
χοντας το πρώτο γράμμα να είναι κεφαλαίοί 
Μόλις γράψεις σωστά τη λέξη αυτή, πάτησε 
ξανά το πλήκτρο ΕηΙοτ/Κ&ΙυΓΠ* Ετσι ενεργο¬ 
ποιείς το ειδικό ΟΗοαΐ ητοάο του παιχνιδιού 
και στο πάνω αριστερά μέρος της οθόνης 
θα εμφανιστεί η φράση "Ρίαγοτ X Ηα& άο- 
είάοά ίο άοεοπιο εΚοαίοε"* 

Τώρα, πατώντας πρώτα το πλήκτρο 
ΕπίθΓ/ΚθίυΓΠ, ώστε να εμφανιστεί στην κάτω 
αριστερή γωνία ο κερσορας πληκτρολό¬ 
γησε οποιοδήποτε από τα πιο κάτω ΟΗοαί 


πιοάοί θέλεις. Μόλις πληκτρολογήσεις τη 
λέξη που επιθυμείς, πάτησε ξανα το πλή¬ 
κτρο ΕηίοΓ/ΚοίυΓη* Εννοείται ότι με την ίδια 
διαδικασία μπορείς να χρησιμοποιήσεις ολσ 
τα εΗασίϊ, 

#Γποάίΐγ 5εΙί + 9 θά: Θέτει το λεγόμενο Θσά 
πτοάο {ή #τποάιίγ ατπιγ +9θά). 
ΐετοαίο 9 οΙά: Ιου δίνει 9°^- 
#ΙεϊΙΙαΗ: Σκοτώνει όλα τα αντίπαλα ιΐπϊΗ, 
#ρϊεΙευρ αΙΙ: Παίρνεις ολα τα αντικείμενα 
(φυσικά όχι τα αντικείμενα των υπϊίί). 
#&Κονν πταρ: Δείχνει ολόκληρο το χάρτη. 
#Ηίάβ πιαρ: Κρύβει το χάρτη. 

#βνθηϊ χ: Δείχνει τις συζητήσεις των υηίίί 
στο τρέχον επίπεδο (χ είναι οποιοδήπο- 
τε νούμερο). 

#νιείοτγ: Τελειώνει τον τρέχοντα γύρο με νί¬ 
κη. 


τέλος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά δυ¬ 
νατοί αντίπαλοι και 8α χρειαστεί πολύ με¬ 
γάλη προσπάθεια για να τους αντιμετωπί¬ 
σεις. Φυσικά, καμία σχέση με τους ψευτο- 
εχθρούς που πρόκειται να αντιμετωπίσεις 
στις πρώτες αποστολές σου. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι αντιφατι¬ 
κή. Από τη μιο μεριά είναι εξαιρετικά 
πλούσια, στηριζόμενη σε πληθώρα απο¬ 
στολών, αλλά ταυτόχρονα εμφανίζει ση¬ 
μαντικές αδυναμίες. Ετσι, σε αρκετές 
αποστολές, αν δεν έχεις φροντίσει να 
έχεις ΗΔΗ μαζί σου κάποια συγκεκριμένα 
αντικείμενα, τότε είσαι χαμένος, ό,τι κι αν 
κάνεις. Αυτό και ρεαλιστικά δεν είναι αλ¬ 
λά και καταντά κουραστικά, αφού σε 
υποχρεώνει να αρχίσεις από την αρχή τη 
συγκεκριμένη αποστολή. Σε άλλες απο¬ 
στολές, πάλι, πρέπει να κάνεις ατελείω¬ 
τους κύκλους μέσα στο χάρτη-σθόνη του 
παιχνιδιού αναζητώντας συγκεκριμένα 
αντικείμενα και την αντίστοιχη χρήση 


τους. Το γεγονός αυτό θα κουράσει 
οπωσδήποτε τον παίκτη. Από την άλλη με¬ 
ριά, η πληθώρα των αποστολών αποζη¬ 
μιώνει τον απαιτητικό παίκτη, ενώ μερικές 
από τις αποστολές είναι ιδιαίτερα πρωτό¬ 
τυπες και απολαυστικές. 

Οι μάχες του παιχνιδιού διεξάγονται σε 
ΓβαΙ ίιππβ. Προσωπικά προτιμώ τα ίυτπ- 
Βα5θά ΟΚΡΟϊ, αλλά δεν έχω και κανένα 
ιδιαίτερο πρόβλημα με τα λεγάμενα ΓβαΙ 
ϊϊπιε αεΙισπ. 

Απλά για ακόμη μία φορά θα τονίσω 
ότι η Γοαΐ Ιϊγπθ δράση απαιτεί μεγαλύτε* 
ρους χαρακτήρες. Στο συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι, όπου όλο είναι πολύ μικρό, μερικές 
φορές οι μάχες γίνονται πολύ δύσκολες 
ακριβώς λόγω αυτού του προβλήματος 
και όχι εξαιτιάς της έλλειψης ικανότητας 
του χρήστη. 

Συνολικά το σί Μαξ^ μου σφη 
σε ανάμεικτα συναισθήματα. Είναι οπωσ¬ 
δήποτε μία πολύ σημαντική προσπάθεια, 
διαθέτει ένα εξαιρετικό σεναριακό υλικό, 




Ανίβάζοντας ενα ίίίίΙΙ σου. 


έχει αρκετά μεγάλη 
οε έκταση δράση, 
είναι πολύ δύσκο¬ 
λο, αλλά χάνει σε 
πάρα πολλά σημεία 
που αφορούν κυ¬ 
ρίως σε αυτή καθ' 
εαυτήι τη δράση του 
παιχνιδιού. 

Προσωπικά εύ¬ 
χομαι στο δεύτερο 
της σειράς, που 
αναμένεται να κυ* 
κλοφορήσει ίσως 
και αυτή τη χρονιά, 
να έχει ξεπεράσει 
τα προβλήματα του 
πρώτου, δίνοντας 
μεγαλύτερη έμφα¬ 
ση στα καθαρό 
ΚΡΘ στοιχεία του 
παιχνιδιού. 

ΕΞ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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ΗΧΟΣ 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 







Ενα 100% πρατότυπο παιχνίδι, 
το πρώτα παν κατορθώνει να 
συνδυάσει στοιχεία από τα 
€ΚΡΟε και τα εΐπιίσςϊο». Είναι 
ένα εξαιρετικό ΚΡΟ με 
μοναδικό ίσως μειονέκτημά του 
το γεγονός ότι είναι πολύ 
δύσκολο, κάτι το οποίο μπορεί 
να αποθαρρύνει εύκολα τον μη 
επίμονο χρήστη. 


Ρ€ Μα5ίβτί] 


























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Το ΟιαητρίοηεΗψ Μαηα^οτ 97/98 ήταν για πολλούς το κορυφαίο παιχνίδι (οοίΒαΙΙ πταπα^οτ 
που πέρασε από τις οθόν€ς τον Κ$. Ενας τίτλος που χορίς εντυπωσιακά γραφικό -φωτογραφίες 
και τίποτε άλλο - και χορίς την παραμικρή υποψία ήχου κατάφερνε να κρατά το χρήστη 
προσηλωμένο στο μόνιτορ, να ελπίζει στη θετική έκβαση ενός αγώνα, να σχεδιάζει τον 
επόμενο, να ονειρεύεται τίτλους με την ομάδα του. Λίγες μέρες πριν από την κυκλοφορία του 
νέου ΟΛ, το 97/98 έδειχνε αξεπέραστο ή τουλάχιστον δύσκολο να αναβαθμιστώ σε μεγάλο 
Βαθμό. Φαίνεται όμως ότι τα αδέρφια €ο!Ιγβτ είχαν άλλα σχέδια και βάλθηκαν να 
προσομοιώσουν το σύνολο της ποδοσφαιρικής πραγματικότητας στο νέο δημιούργημά τους, 
μπροστά στο οποίο το άλλοτε μοναδικό 0Μ97/98 φαντάζει μικρό και "λίγο". 


Του Νόσου "ΟαόπθΙ" Μπέλλου 

ησ55Ό50ΓΘ^ΓΏαΐί^Γ 




^ ατά τις δύο πρώτες μέρες 
της κυκλοφορίας του στη 
■κ Μεγάλη Βρετανία, το €Μ3 

κατάφερε να πουλήσει 
I 55.000 αντίτυπα. Βέ&αια αυ¬ 

τό ισχύει μόνο για τη συγκεκριμένη χώρα, 
καθώς είναι γνωστή η λα¬ 
τρεία των κατοίκων της 
για το ποδόσφαιρο 
(μόνο που δεν 
την έχουν με¬ 
ταδώσει στα 
φιλαράκια 
τους εξ 
ΗΠΑ). 

Στην 
Ελλάδα 
πάλι, 

όπως γνω¬ 
ρίζω, οι φί¬ 
λοι αυτού 
του είδους 
των παιχνιδιών 
δεν είναι ιδιαίτερα 
πολυάριθμοι, 
όμως είναι οι πλέον 
πιστοί. Με την κυκλοφορία 
του €Μ3 σκέφτηκαν αμέσως μόνο 
ένα: "να πάρει, γιατί να πρέπει να 
χάσουμε πάλι την κοινωνική μας 
ζωή;" (γέλια)! 


ΟΑΜΕΡΙΔΥ - ΕΚΑΤΟ ΧΡΟΝΙΑ 
ΜΠΡΟΣΤΑ 

Εκείνο που μπορεί να ειπωθεί με σι¬ 
γουριά είναι ότι το 9 απιορΙαγ του νέου 
0Μ είναι τουλάχιστον μοναδικό. Δεν εξη¬ 
γείται αλλιώς ο μεγάλος βαθμός εθι- 

σμού από ένα παιχνίδι που ού¬ 
τε αξιολογήσιμα γραφικά 
έχει, ούτε εντυπωσια¬ 
κά ηχητικά εφέ, 
ούτε καν μια κά¬ 
ποια μουσική 
υπόκρουση 
στα ΓΠΘΠυ5 ή 
κατά τη 
διάρκειά 
του, 

Καταρ- 
χήν, η βάση 
δεδομένων 
του €Μ3 πε¬ 
ριέχει πληρο¬ 
φορίες και στατι¬ 
στικά στοιχεία για 
τα 15 κατά τεκμήριο 
μεγαλύτερα και ισχυρότε¬ 
ρα πρωταθλήματα του πλανήτη, 
αυτά σε: Αργεντινή, Βέλγιο, Βραζιλία, 
Ολλανδία, Δανία, Αγγλία, Γαλλία, Γερμα¬ 
νία, Ιταλία, Ιαπωνία, Νορβηγία, Πορτογα¬ 
λία, Σκοτία, Ισπανία και Σουηδία. Ο χρή- 


1 ΑΤ¥ι " Ι Ρ 

ΕΙΟΟΞ ΙΝΤΕί?ΑΟΤΐνΕ & 

3ΡΟΙΪΤ5 ΙΝΤΕίϊΑΟΤίνΕ 

Μ ΥίΓ Ο Λ Ο Π 21 Η ΊΓ 

Ρθπίΐυηπ 133ΜΗΖ, ΙήΜΒ ί?ΑΜ,4χ 00- 
ΡΟΜ άΓίνβ 

ΙΜΜΚ-: Α » ΑΘ ΐ I Η _ 

Το παιχνίδια μας διέθεσε το Θαηπε$ 
ΟΙυβ, ενώ αντιπροσωπεύεται από την 
Θπιρ ΜυΙΐίπηείΙία. 


στης μπορεί να ξεκινήσει διαλέγοντας 
οποιαδήποτε ομάδα οπό αυτές τις 15 
χώρες και να προχωρήσει στο πρωτά¬ 
θλημα, το οποίο βέβαια διεξάγεται σύμ¬ 
φωνα με τους εκάστοτε κανόνες, καθώς 
και να λάβει μέρας στις παράλληλες εγ¬ 
χώριες διοργανώσεις - κύπελλο ή και 
Ιβαρυο Ουρ (όπου υπάρχει). Φυσικά δεν 
δα μπορούσαν να λείψουν οι διεθνείς 
διοργανώσεις: ΟΗοιτιρίοη* Ιεα^ο, Κύ¬ 
πελλο ΙΙΕΡΑ, Κύπελλο Κυπελλούχων, 
ακόμη και το Ιπϊειίοίο. Επίσης υπάρχουν 
όλες οι διοργανώσεις εθνικών ομάδων, 
όπως το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα (κοι¬ 
νώς Μουντιάλ), το Κύπελλο Εθνών και το 
Ολυμπιακό Τουρνουά, 

Αφού τέλος πάντων αποφασίσετε ποια 
αμάδα θα επιλέξετε να μανατζάρετε, θα 
μπείτε στο κυρίως παιχνίδι. Το πρώτο που 
γίνεται αντιληπτά είναι η πολύ καλή δου¬ 
λειά που έχει γίνει στο ίοΐατίσεθ. Δεν 
υπάρχει πιο η σχετικά μονόδρσμη ρσή 
των οθονών του παιχνιδιού, όπου μόνο σε 
ορισμένες από αυτές μπορούσατε να δεί- 


Κ! ΜακίθΓ 



















τε την ομάδα σας και επίσης μόνο σε ορι¬ 
σμένες μπορούσατε να κάνετε κρούσεις 
για μεταγραφές και λοιπές ενέργειες. Τώ¬ 
ρα κάδε οθόνη επικοινωνεί με οποιαδή¬ 
ποτε άλλη, αφού παντού υπάρχουν σύν¬ 
δεσμοι που οδηγούν στις ανάλογες οθό¬ 
νες, ενώ αριστερά σε κάθε οθόνη υπάρ¬ 
χει η μόνιμη μπάρα με τις βασικές εντο¬ 
λές το παιχνίδι. Εκείνο που προσωπικά με 
εντυπώσιασε είναι ότι οπουδήποτε ανα- 
φέρεται το όνομα κάποιου ποδοσφαιρι¬ 
στή μπορείτε να κάνετε κλικ και να μετα- 
φερθείτε στην κάρτα-οθόνη με τις πλη¬ 
ροφορίες για το συγκεκριμένο παίκτη - 
αυτό ισχύει και για τις όποιες διοργανώ¬ 
σεις, προπονητές και ομάδες. Ας δούμε 
όμως τι περιλαμβάνεται ως πληροφορίες 
για κάθε ποδοσφαιριστή, 

Η ΚΑΡΤΑ 

ΤΟΥ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΣΤΗ 

Πρώτα από όλα εμφανίζεται η αξιολό¬ 
γηση του παίκτη -με άριστα τα 20- σε 31 
(I) τομείς των ικανοτήτων του, Αυστυχώς ο 
χώρος δεν επιτρέπει την επισήμανση σε 
όλες, όμως ορισμένες από αυτές δύσκο¬ 
λα αυναντώνται σε παιχνίδια αυτού ταυ 
είδους και αξίζουν αναφοράς: πρόβλεψη 
της φάσης (ΑηΙίείραΗοπ), προώδηση με 
την μπάλα προς την περιοχή από πλάγια 
θέση [ή απλά Οο$£ΐΠί}), ομαδικότητα 
(ΤοαπιννοΓίε), φυσικό ταλέντο ή πιθανότητα 
πραγματοποίησης εντυπωσιακής ενέργει¬ 
ας (ΡΙαιτ), θάρρος (ΒτανβΓγ), αξιοποίηση 
στημένων φάσεων |$8ΐ Ρίβεβ5), προσαρ¬ 
μοστικότητα σε διαφορετική θέση από τη 
φυσική (ν6Γ5αίίΙ%], αντανακλαστικά (Κβ- 
ίΙθχ 0 $, μόνο για τερματοφύλακες], δου¬ 
λειά μέσο στο γήπεδο (νΥοτλ βαίο), επιρ¬ 
ροή στους συμ παίκτες (ΙπίΙυΘπεε] κ*ο*κ. 

Επίσης υπάρχουν περίπου δέκα κρυφά 
χαρακτηριστικά (δεν φαίνονται στην κάρ¬ 
τα άλλα μόνο μέσω κάποιου σόι Ιοιτ), όπως 
το πόσο καλά ανταποκρίνεται στα μεγά¬ 
λα ματς, πόσο επιρρεπής είναι στους 
τραυματισμούς κ*ά* Αν δεν έχετε την πα¬ 
ραμικρή ιδέα για το πόσο σημαντική είναι 
κάδε ικανότητα για τον αμυντικό, τον επι¬ 
θετικό ή τον τερματοφύλακα, τότε θα δυ¬ 
σκολευτείτε σε μεγάλο Βαθμό. Το ππαηυαΙ 
του παιχνιδιού δυστυχώς δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα κατατοπιστικό και μόνο η εμπειρία δα 
σας βοηθήσει να καταλάβετε τη σημασία 
τους. Η προσωπική εμπειρία του γράφο¬ 
ντας πάντως μαρτυρά ότι πολύ σημαντικό 
ρόλο παίζει και ένα δευτερεύον χαρακτη¬ 
ριστικό στοιχείο κάδε παίκτη, το πόδι που 
χρησιμοποιεί (είναι σημαντικό να μπορεί 
να χρησιμοποιεί και τα δυο). 

Κάποια άλλα στοιχεία που μαδοίνετε 
οπό την πρώτη και δασική οθόνη-κάρτα 
του ποδοσφαιριστή είναι η φόρμα του 


παίκτη τη συγκεκριμένη περίοδο (εμφανί¬ 
ζονται οι Βαθμοί που πήρε στα πέντε τε¬ 
λευταία παιχνίδια με άριστα το 10), ο μέ¬ 
σος όρος βαθμολογίας του -καθώς και 
τα γκολ που πέτυχε, τις τελικές πόσες, τις 
κίτρινες/κόκκινες κάρτες που δέχτηκε 
και τον αριθμό των παιχνιδιών όπου ανα¬ 
δείχτηκε ως καλύτερος ταυ γηπέδου 
(Μαπ οί ΐΗβ ιπαίεΗ)- στις εγχώριες διορ¬ 
γανώσεις, στο κύπελλο, στα ευρωπαϊκά 
παιχνίδια, στους αγώνες με την εθνική 
ομάδα, καθώς και μια γενική βαθμολο¬ 
γία του σε όλο τα παιχνίδια. 

Τέλος, θα πρέπει να σημειωθεί ότι κά¬ 
δε παίκτης (τουλάχιστον στις μεγάλες κα¬ 
τηγορίες των πρωταθλημάτων] έχει ένα 
συγκεκριμένο νούμερα για όλη τη χρονιά, 
κάτι που συμβαδίζει με τους σύγχρονους 
κανονισμούς, αλλά κυρίως σας επιτρέπει 
να ταυτίζετε νούμερα φανέλας με μεγά¬ 
λους παίκτες. Σπς δευτερεύουσες οθόνες 
για κάθε παίκτη μπορείτε να μάθετε πλη¬ 
ροφορίες για το συμβόλαιο του (εδώ μά¬ 
λιστα μπορείτε να κάνετε γνωστή τη ση¬ 
μασία που έχει για την ομάδα - αν είναι 
αναντικατάστατος ή απλά μέλος της 
1 όάδας), που αφορούν στην πιθανή μετα¬ 
γραφή του και, τέλος, το ιστορικό του παί¬ 
κτη κατά τις προηγούμενες χρονιές: το 
ποσό που δαπονήθηκε για τις οποίες με¬ 
ταγραφές του, τα βραβεία και τις διοργα¬ 
νώσεις που κατάκτησε με την εκάστοτε 
ομάδα του και τους τραυματισμούς του. 
Αν ο παίκτης είναι μέλος της ομάδας σας 
και εγκρίνεται από την ποδοσφαιρική 
ιδιοφυία σας, τότε μπορείτε να του προ¬ 
τείνετε καλύτερο συμβόλαιο με μεγαλύ¬ 
τερη διάρκεια και να τον κρατήσετε για 
πάντα στην ομάδα σας. Ειδάλλως τον 
διώχνετε ως Ργθθ ]ϊαη$ίθΓ και προκαλείτε 
παράπονα από τη διοίκηρη της ομάδας. 
Αν δεν είναι μέλος της ομάδας σας, τότε 
μπορείτε νο του κάνετε κρούση για μετα¬ 
γραφή (άλλωστε ο αριθμός των 50 παι¬ 
κτών στην ομάδα και η δυνατότητα για φι¬ 
λικά με τους αναπληρωματικούς πριν από 
κάθε επίσημο ματς επιτρέπει την απόκτη¬ 
ση αρκετών παικτών). 



Η αρκετά λίπτομερής περίγραφή των 
φαοίων του αγώνα* 



Υστερα από δυο κύπελλα πρωταΒλητριάν και αρκετά 
πρωταθλήματα, οι ^οίνβϊΗαηΊρΐοπ Μ/αηάοΓΟΓί είναι ίοως η 
πλουσιότερη ομα&α στον κόαμο, με κεφάλαιο 125.000.000 
λίρες (Ιό Μαρτίου 2005) (χε χε). 


Ετσι, λοιπόν, περνάμε σε ένσ άλλο ση¬ 
μαντικό στοιχείο του €Μ3: τις μεταγραφές. 

ΟΙ ΜΕΤΑΓΡΑΦΕΙ - ΠΟΙΟ 
ΚΑΒΟΥΡΑΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΙΠΕ; 

Η απάντηση; Πολυί Θα δείτε ότι, του¬ 
λάχιστον ως μάνατζερ μικρής ομάδας, θα 



Ο τελικός του ΟΗσοιρίοπί ίοι^υο τα 2003 βρήκε νικήτες 
τους ν/οίνοί... 

















































Επβοπϊ βθθΓ£3ΐθ5 (Ριη3(ΪΊϊη3!Κα^ 


^ βΟΓ η V 3 ':Τι€Β ·, ,Ζ 03Ρ5). 


[>5ίβηΰΐΓ/Μΐΐ)ΙιβΙίίβΓ ί-βΊΓ- 


Το 2005 ο Γΐϋργάτος 8α βρίακααι στον Παναθηναϊκό 
(παρέα μΐ το νεαρό ταλαντούχο δίδυμο,» ΛΛίμη,ς Δρμάζος 
και Αντάνης Αντωνιάδης)! 



πρέπει να προτείνετε συμβόλαια με όσο 
γίνεται χαμηλότερο μισθό και όσο το δυ¬ 
νατόν λιγότερο μπόνσυς για γκολ ή τελι¬ 
κές πάσες. 

Για να αποκτήσετε έναν ποδοσφαιρι¬ 
στή θα πρέπει να ακολουθήσετε την εξής 
διαδικασία (αν παίξετε λίγο το €Μ, θα 
πέφτετε κάτω από τα γέλια με τις "μετα¬ 
γραφές" στο ΗΡΑ 99): 

Πρώτον, θα πρέπει να κάνετε πρόταση 
στην ομάδα του (μπορεί να έχει θέσει 
ρήτρα παραχώρησης - σημαντική προ¬ 
σθήκη στο €Μ3). Αν αυτή δεχτεί (συνή¬ 



θως κωλύεται για τους καλούς παίκτες 
της], θα μπορέσετε να διαπραγματευτεί¬ 
τε όρους συμβολαίου με τον παίκτη. Αυ¬ 
τοί περιλαμβάνουν το Βασικό μισθό του, 
τη διάρκεια του συμβολαίου, το πριμ με¬ 
ταγραφής, το είδος του συμβολαίου (ΡυΙΙ 
ή Ρατί Τϊγπθ, αν είναι νεαρός και δεν θέ¬ 
λετε να τον "κάψετε"), τα μπάνους για 
τις τελικές πάσες και τα γκολ, καθώς και 
ρήτρες για την παραχώρησή του ή για 
την πιθανότητα υποβιβασμού της ομά¬ 
δας σας (φτου, κακά). Εκείνο πάντως που 
προκαλεί εκνευρισμό είναι η πολύ μεγά¬ 
λη δυσκολία στο να βγει άδεια εργασίας 
σε μη κοινοτικό παίκτη, όταν μανατζάρε¬ 
τε π,χ, ομάδα της Αγγλίας, αφού αυτός 
θα πρέπει να έχει τουλάχιστον ένα σεβα¬ 
στό αριθμό συμμετοχών με την εθνική 
ομάδα του, 

Βέβοια κάθε μεταγραφή, όαο σημαντι¬ 
κή και να είναι, θα πρέπει να θεοποιηθεί 
όχι μόνο με τη σωστή χρησιμοποίηση του 
παίκτη αε κάθε ματς αλλά και με τη βελ¬ 
τίωση των ικανοτήτων του μέσω της κα¬ 
τάλληλης προπόνησης, 

ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ, ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ, 
ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ (Α, ΚΑΙ... 
ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ) 

Το νέο στοιχείο που φέρνει το 0Μ3 εί¬ 
ναι η προπόνηση (καλά, εντάξει, το κα¬ 
ταλάβατε από τον τίτλο] - ίσως αποδει¬ 
χτεί ένα γερό χαρτί για την επιτυχία. 
Πρώτα από όλα θα πρέπει να προσλά- 
βετε ικανό επιτελείο. Αυτό αποτελείται 
από πέντε προπονητές (μπορείτε και λι- 
γότερους, όμως εσείς θα χάσετε), έναν 
βοηθό σας [Α55Ϊ5ΐαπί ΜαπαςιβΓ), τρεις 
φυσιοθεραπευτές και το πολύ επτά κυ¬ 
νηγούς ταλέντων. Για το πρσπονητικό τιμ 
σας ισχύει λίγο πολύ το ίδιο με αυτό που 
ισχύει και για τους ποδοσφαιριστές: Οι 
μεταγραφές τους γίνονται περίπου με 
τον ίδιο τρόπο, ενώ καθένας "κουβαλά" 
μαζ] του και το βιογραφικό του: τις επι¬ 
τυχίες του (ομαδικές ή ατομικές], το 
ιστορικό του και μια αξιολόγηση σε 
έντεκα προπονητικους τομείς [γνώσεις 
πάνω στην τακτική, προπόνηση τερματο¬ 



φυλάκων, προπόνηση βασικής εντεκά- 
δας, αξιοποίηση νέων ποδοσφαιριστών, 
πειθαρχία κ,σ), Στους προπονητές σας 
θα αναθέσετε -ανάλογα με τις ικανότη¬ 
τάς τους- την προπόνηση των παικτών σε 
τομείς όπως η ποδοσφαιρική τακτική, η 
φυσική κατάσταση, η προπόνηση στο 
σουτ και άλλες ικανότητες. Σημαντικό 
στοιχείο στο παιχνίδι, που δεν πρέπει να 
παραβλάψετε για κανένα λόγο. 

Οι κυνηγοί ταλέντων, τώρα, ίσως είναι 
μια Βοήθεια του παιχνιδιού σε αυτούς 
που βαριούνται να ψάχνουν με τις ώρες 
στις ποδοσφαιρικές αγορές ανά τον κό¬ 
σμο (άλλωστε ο αριθμός των ποδοσφαι¬ 
ριστών στον κόσμο του €Μ3 είναι πεντα- 
ψήφιος!). Εξάλλου με την προσθήκη της 
δυνατότητας για προπόνηση θα δυσκο¬ 
λευτείτε αρκετά νσ προβλέψετε την εντυ¬ 
πωσιακή εξέλιξη κάποιου νεαρού ποδο¬ 
σφαιριστή, αφού αυτός σε νεαρή ηλικία 
δεν θα έχει ικανοποιητική βαθμολογία 
στους νευραλγικούς τομείς της θέσης 
όπου παίζει (βελτίωση του ρεαλισμού σε 
σχέση με τα προηγούμενα €Μ, όπου βρί¬ 
σκατε Ιδχρονους "θεούς"). 

Ετσι, αν έχετε κυνηγούς ταλέντων με 
πολύ "καλό μστΓ (Βλ. αξιολόγηση ικανό¬ 
τητας και προοπτικής παίκτη), μπορείτε να 
τους εμπιστευτείτε τυφλά κοι να αποκτή¬ 
σετε με κλειστά μάτια τον 1 άχρονο πιτσι¬ 
ρίκα που, κατά το συνεργάτη οας, θα 
αφήσει εποχή, 

ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΜΑΤΣ 

Αφού καθορίσετε την τακτική που 8α 
ακολουθήσει η ομάδα σας στο γήπεδο 
και τις θέσεις και τις κινήσεις των ποδο¬ 
σφαιριστών [επίσης σημαντικός παράγο¬ 
ντας, που θέλει αρκετή ανάλυση, καθώς 
υπάρχουν στοιχεία όπως ο τρόπος μαρκα- 
ρίσματος, η χρήση τεχνητού οφσάιντ, 
αντεπιθέσεων, ρπο5$ϊπ9 και πάρα πολλών 
άλλων) ανάλογα με πς ικανότητάς τους, 
θα είστε έτοιμοι για τον αγώνα. Μην περι¬ 
μένετε εντυπωσιακά γραφικά, μοναδικές 
ντρίπλες, εντυπωσιακά στάδια. Ο αγώνας 
γίνεται πάνω... στη φωτογραφία του γηπέ¬ 
δου όπου διεξάγεται [δεν υπάρχουν τα γη- 


10ΘΙΥ5Ι ΤΓ3ΙΠΗΊ2 



Μια καλή ρουτίνα για να προπονΐίτϊ 
αμυντικούς. 


3Λ Ρ€ Μα$ϊ&Γ 




























πεδα όλων των μικρών ομάδων, αλλά 
μπορείτε να τα προσθέσετε μέσω του βά- 
ϊΐστ που περιλαμβάνεται στο 00), ενώ η 
διεξαγωγή αυτή καθ' εαυτή αφορά σε μία 
μπάρα στη μέση, που περιγράφει αρκετά 
λεπτομερώς τον αγώνα και ττς φάσεις* 
Μία μπάρα στο κάτω μέρος εμφανίζει την 
κατοχή στα πέντε τελευταία λεπτά του 
παιδιού, ενώ ένα χρονόμετρο εμφανίζει 
το χρόνο που απομένει για τη λήξη. Αυτά* 
Οι δευτερεύουσες οθόνες της διεξα¬ 
γωγής του αγώνα δίνουν πληροφορίες 
που πολύ δύσκολα θα μαθαίνατε αν βλέ¬ 
πατε τον αγώνα αυτούσιο. 



Ρ αντ< 

ΠΠΛ 


ς τελική εκτίμηση, 
το 0Μ3 


ανταποκρινετα» ρε^το 
παραπάνω στο όνομα 
που εχει δημιουργήσει 
I στους οπαδούς του, 
αφού εχει - 
αναβαθμιστεί και 
ανανεωθεί σε μεγάλο 
βαθμό* 


Πρώτα από όλα, μπορείτε να δείτε την 
κατοχή της μπάλας για κάθε ομάδα στα 
τρία μέρη του γηπέδου. Επίσης τις πάσες, 
τις κεφαλιές και τα τάκλιγ που έγιναν 
από κάθε παίκτη, αυτά που ολοκληρώθη¬ 
καν και όσα ήταν ουσιώδη, τα σουτ που 
έγιναν και αυτά που βρήκαν στόχο, τις 
τελικές πάσες και τη βαθμολογία κάθε 
παίκτη ανά πάσα στιγμή του αγώνα* Στο 
ημίχρονο μπορείτε να διαβάσετε το 
πιαίεΗ Γβροτί, μια λεπτομερή αναφορά 
σε όλες τις φάσεις του παιχνιδιού, στις 
οποίες μάλιστα μπορεί να έγινε συνεχής 
εναλλαγή από τη μία περιοχή του γηπέ¬ 
δου στην άλλη* 

Αν πάντως δεν σας απασχολεί η έλλει¬ 
ψη οπτικού υλικού, τότε θα εντυπωσια¬ 
στείτε από την ποικιλία των φάσεων: 
Μπορεί να τύχει να τσαντιστεί παίκτης 
από το 3ο λεπτό του παιχνιδιού και να 
δείρει το διαιτητή (μου έτυχε μόνο μία 
φορά σε διάρκεια οκτώ σαιζόν - ο παί¬ 
κτης έφαγε τιμωρία 90 ημερών!), να γί¬ 
νουν φιλονικίες μεταξύ παικτών, εντυπω¬ 
σιακά ανάποδα ψαλίδια, σουτ από το 
πουθενά, προωθήσεις τερματοφύλακα 
στα τελευταία λεπτά και σκοράρισμα(ϊ). 

Στο τέλος του παιχνιδιού γίνεται αξιο¬ 


λόγηση των παικτών και αναδεικνύεται ο 
καλύτερος παίκτης του αγώνα* Στο τέλος 
κάθε αγωνιστικής γίνεται μια βράβευση 
της καλύτερης εντεκάδας της εβδομά¬ 
δας, ενώ στο τέλος κάθε μήνα δίνονται 
βραβεία στον καλύτερο νέο παίκτη, τον 
καλύτερο παίκτη γενικό και τον καλύτε¬ 
ρο προπονητή (αυτό γίνεται στην Αγγλία, 
παρόμοια βραβεία υπάρχουν και σε άλ- 
λες χώρες). 

Γενικά πάντως τσ βραβεία είναι πολύ 
σημαντικό, αφού ανεβάζουν την αξία του 
παίκτη και φυσικά την τιμή του (άλλωστε 
όλα είναι μπίζνες). Ανάλογα, τώρα, με τα 
αποτελέσματα που φέρνετε και με πς 
προκρίσεις, θα παίρνετε και χρηματικά 
βραβεία, για να ικανοποιείτε τη διοίκηση 
της ομάδας και να έχετε λεφτά για μετα¬ 
γραφές και έξοδα συντήρησης του γηπέ¬ 
δου (ο οικονομικός παράγοντας είναι πε¬ 
ρισσότερο λεπτομερής από κάθε άλλη 
φορά - παίρνετε ακόμη και τόκο για το 
κεφάλαιο της ομάδας!)* 

Ως τελική εκτίμηση, το 0Μ3 ανταπο- 
κρίνέτοι με το παραπάνω στο όνομα που 
έχει δημιουργήσει στους οπαδούς του, 
αφού έχει αναβαθμιστεί και ανανεωθεί 
σε μεγάλο βαθμό. Μερικά ελαττωματά- 
κια δεν αμαυρώνουν την πολύ καλή εικό¬ 
να ταυ, π.χ. το όπ η Ιαπωνία παίζει στο 
Οορα Απ>θπεα, η Ολυμπιάδα του 2000 
γίνεται στην Αθήνα, ο Χούτος είναι Ιταλός 
(αν και παραλίγο να γινόταν) ή ο Γεωργά- 
τος προτιμά να σουτάρει με το δεξί (γέ¬ 
λια). Αλλωστε αυτά είναι τα μάνα ψεγά¬ 
δια που βρέθηκαν σε διάστημα οκτώ σαι¬ 
ζόν. Εκείνο πάντως που σίγουρα προκαλεί 
πρόβλημα είναι το "βαρύ" φόρτωμα του 
τίτλου και η δυσκολία έως αδυναμία του 
να τρέξει αε συστήματα χαμηλών δυνατο¬ 
τήτων (αφού η βάση δεδομένων του είναι 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ). Θετική κρίνεται και η δυνατό¬ 
τητα για παιχνίδι μέσω δικτύου, αν και το 
σύστημα του Ηοί 5βαί ήταν ανέκαθεν τσ 
ατού του αναφορικά με τις ιτιυΗίρΙαγβΓ 
επιδόσεις του. 

Η αντοχή του παιχνιδιού είναι πάντως 
μοναδική, καθώς το Βάθος του είναι 
ίσως*., άπατο* Για αυτό και ήταν δύσκολο 
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Η ιστορία τον τίλικάν του Κυπέλλου Πρωταθλητριών. Το 
'71 €ΐχΐ φτάσει κάποιος Πανοτιναϊκός, Παναθηναϊκός, 
κάπως έτσι τον λέγανε... 


να περιγράφει σε 
μόνο τέσσερις σελί¬ 
δες αυτός ο όγκος 
των επιλογών, των 
πληροφοριών κοι 
των δυνατοτήτων 
αναφορικά με το 
9 αππορΙαγ. Οσο για 
τον ήχο και τα γρα¬ 
φικά; Ο μάνας ήχος 
που οκούγεται στον 
αγώνα είναι το πλή¬ 
θος κατά τη διεξα¬ 
γωγή του [συνθήμα¬ 
τα, πανηγυρισμοί και 
επιφωνήματα - όντως 
ευχάριστα), που 

όμως απενεργοπσιείται όταν επιλέξετε τη 
μέση (και άνω) ταχύτητα διεξαγωγής του 
(κάτι που σίγουρα θα κάνετε). Οσον αφο¬ 
ρά στο γραφικά, αυτά κρίνονται μη αξιο- 
λογήσιμα εκτός αν θέλετε να περιγρά¬ 
φουν οι υψηλής ανάλυσης φωτογραφίες 
και οι μοναδικές γραμματοσειρές του.*. 




Μ3Π3Ε6Γ ϋϊ3ΐ$ 

ΝοΓίό Η®ρΐίίτΐίοη 


ΙΙίίΙΐΗί ΑΙ3 $γ[£ Ραεγβιι'Δ 
Ρίδιΐ Γ-ρ 

ΜίΈβΙΙύ ϋορ ',5 


Επα 

ΟΝιτνΤ Ηι&ίβί| 


Ιο παιχνίδι ξεκινά με πιο αναγνωρισμένο προπονητή τον 
€ογ!ο 5 ΑΐάειΊο ΡαΐΎ&ΪΓα. Πόσα είπαμε έφαγε η Σαουδική 
Αραβία οτο Μουντιάλ; 
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[ή περισσότερα], 030 συμβατή κάρτα 
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δΗοε/ο.*, Πολύ ανατολίτικο ακούγ€ται! Τι είπες ότι είναι ; Η τελευταία λέξη της 
μόδας στα 0οοηι-εΙοηθ5 από τη ΜοηοΙιϊΗ; Χμμ„. Για να 8ω τα χαρακτηριστικά 
του,„ Εκπληκτικά γραφικά με τη χρήση της ήδη επιτυχημένης ΙίίΗίβεΗ ΟταρΗίε$ 
Επφπβ, ανεπανάληπτος ήχος που εκμεταλλεύεται το πρότυπο ΙΜΑ / πρωτοποριακό 
ραητβρίαγ με πολλές πρωτοτυπίες, δύο διαφορετικά ρίαγιηζ} πιοάβϊ, γερή δόση 
απίτηβ και πλούσιο ηιυΙίίρΙαγθΓ. Ακούγεται πολύ ενδιαφέρον ; αλλά επειδή -στα 
χαρτιά- όλα καλά είναι , για να δούμε αν τα πράγματα είναι ακριβώς έτσι 


του Βασίλη "Ρϊοπθθγ" Τούλια 
ρίοηθθΓ@οϊοηθΐ0τ 


σαι άστε νεότεροι (είναι 
αποδεδειγμένο ότι οι 
9αηοβΓ5 της κατηγορίας των 
θοοιπ-εΐοηβ* είναι κατά κα¬ 
νόνα κάτω των 28, με ορι¬ 
σμένες -λίγες αλλά λαμπρές- εξαιρέσεις) 
σίγουρα 8α έχετε παρακολουθήσει έστω 
και περισταοιακα ιαπωνικές σειρές κινού¬ 
μενων σχεδίων ποϋ προβάλλονταν από την 
τηλεόραση (ναι, ναι, μην κάνεις τον ανήξε¬ 
ρο, και σε σένα αναφέρομαι!). Σειρές όπως 
οι "Κοόοίβε" και ΊυηηαηΓ προβάλλονταν 
καθημερινό και π ροκαλού σαν τον 
ενθουσιασμό και το ενδιαφέρον 
όλων των μικρών -αλλά και αρκετών 
όχι και τόσο μικρών- θεατών. Ολες 
είχαν ως κύριο θέμα τα ρομπότ και 
τις διαστημικές μάχες του μακρινού 
μέλλοντος και δεν παρέλειπαν να τις 





Γιατί να μην έχουν και στην Ελλάδα τέτοιο μηχανήματα 
αναψυκτικών; Οχι, ρωτά» ΓΙΑΤΙ; 


παρουσιάζουν με το πασίγνωστο ιαπωνικό 
στιλ και την ανάλογα γνώριμη σχεδίαση 
(απίπα). Αν αναπολείτε τις παλιές εκείνες 
μέρες, όταν κυριαρχούσαν η παιδική αθω¬ 
ότητα και η αφέλεια και απούσιαζαν οι ευ¬ 
θύνες που τώρα σας βαρύνουν καθημερι¬ 
νά, λυπάμαι, είστε ονειροπόλοι, και δεν 
μπορώ να κάνω τίποτε για την περίπτωσή 
σας. Αν απλώς θέλετε να αναβιώσετε την 
απόλαυση που πρόσφεραν αυτά τα καρ¬ 
τούν, τότε τα δΚοερ αναμφίβολα αποτελεί 
μία λύση και αξίζει την προσοχή σας. Ας 
προχωρήσουμε όμως στο ενδότερα.., 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Η ανακάλυψη του ΚαΚ>, του οργανικού 
και αλλόκοτου υλικού που άνοιξε τις πόρ¬ 
τες για την υπερδιοατημική πτήση, σίγου¬ 
ρα αποτέλεσε ορόσημο για την εξέλιξη 
των γεγονότων. Τα τρία μεγαθήρια της 
βιομηχανίας, οι εταιρίες ΑιτηαεΗαηι. Απ- 
άτα και $Κο9θ, συνασπίστηκαν δημιουρ¬ 
γώντας έναν υπεροργανισμό ονόματι 
ϋ€Α (υπίίαά ζοΓροΓαίθ ΑυίΚοπΙγ). Μονα¬ 
δικός στόχος αυτού η άμεση εκμετάλλευ¬ 
ση των κερδοφόρων κοιτασμάτων που 
ήταν συγκεντρωμένα οε έναν και μόνο 
πλανήτη, τον 4όΟοπυ5&. Επειδή όμως η 
απληστία ποτέ δεν έπαψε να είναι χαρα¬ 
κτηριστικό των ανθρώπων, η ϋ€Α γρήγο¬ 
ρα οδηγήθηκε σε βάναυση και απάνθρω¬ 
πη συμπεριφορά απέναντι στους κατοί¬ 
κους του Κρόνου προκειμένου να μεγιστο¬ 
ποιήσει τα κέρδη της, με αναμενόμενο 
επακόλουθο την εμφάνιση μαζικών αντι¬ 


δράσεων, οι οποίες πήραν σχήμα και μορ¬ 
φή με τον οργανισμό 0Μ0 και αμέσως 
στράφηκαν εναντίον των γήινων. Και ενώ 
ο πόλεμος μαινόταν επ' αόριστον χωρίς 
να αναδεικνυεται νικητής, μία τρίτη ομάδα 
ονόματι ΤΗθ ΡαΙΙοη εμφανίζεται στο προ¬ 
σκήνιο. Με αρχηγό τον ΟαόπσΙ, έναν ικα¬ 
νό ηγέτη που ενίοτε το όνομά του σκεπα¬ 
ζόταν από ένα πέπλο μυστηρίου, επιτυγχά¬ 
νει να πάρει με το μέρος της το ένα τρίτο 
των €Μ€ δυνάμεων, Ο φανατισμός είναι 
το κύριο όπλο τους, και η επικράτηση 
τους αναμενόμενη. Μπροστά σε όλα αυτά 
η ϋ€Α επιλέγει τη φαινομενικά καλύτερη 
λύση: να δολοφονήσει τον ΘαθπβΙ, δια- 
λύοντας έτσι τους ΡαΙΙοπ και αφήνοντας 
αποδυναμωμένη τη 0Μ €. Ναι, σωστά μα¬ 
ντέψατε... Εσείς είστε αυτός που πρέπει να 
φέρει εις πέρας μία τέτοια αποστολή, που 
εκ πρώτης όψεως φαντάζει αποστολή αυ¬ 
τοκτονίας. Στην πορεία σας 8ο υπάρξουν 
σεναριακές ανατροπές, θα συναντήσετε 
άτομα που νομίζατε ότι τα είχατε χάσει 
στον πόλεμο και θα σκοτώσετε πολλούς, 
μα πολλούς ΡαΙΙσπ στρατιώτες (και, πού 
ξέρετε, ίσως τελικό ανακαλύψετε γιατί 
ονομάστηκε 5Ηο0θ„.). Η δουλειά που έχει 
κάνει η ΜοποΙίίΙτ ως προς το σενάριοκό 
υπόβαθρο εκπλήσσει με την προσοχή στη 
λεπτομέρεια και τη δημιουργικότητα που 
τη χαρακτηρίζει. Το εν λόγω σενάριο πε¬ 
ρισσότερο θα ταίριαζε στο βιβλίο ενός 
όριστού τεχνίτη της ^ασπεσ ίίείίοπ, όπως 
ο Ισαάκ Ασίμοφ και ο Αρθουρ Κλαρκ, πα¬ 
ρά σε παιχνίδι [και Οοοππ-εΙοηε μάλιστα!). 


Ρ^ ΜαδΙσ γ 










Αν, δε,, νομίζετε ότι με αυτά το λίγα μάθατε 
την υπόθεση ίου δΗοςρ, γελιέστε. Για περισ¬ 
σότερα ανατρεξτε στα πκιηυαΙ του παιχνιδι¬ 
ού ή οτη διεύθυνση Γιΐίρ://νΑήΛν,5Κθ9θ-ηΓΐαά. 
εοπιΛίοτγ. Το μονο μειονέκτημα που εντό¬ 
πισα σε αυτό τον τομέα είναι ότι η υπόθε¬ 
ση δεν προβάλλεται σχεδόν καθόλου στο 
παιχνίδι. Αυτό δεν προϋποθέτει την ανυ¬ 
παρξία πλοκής και εξελίξεων στο σενάριο, 
απλώς δεν δίνεται καμία ΒαεΙ^πουπά πλη- 
ροφορία ούτε στην εισαγωγή ούτε κατά 
την επιλογή παν ράπτε. Δεν ξέρω για 
εσάς, αλλά εγώ πολύ θα ήθελα να δω το 
δίτορο σε ταινία (ή έστω σε κινούμενα 
σχέδια! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το δΤιορο κάνει χρήση της ίίΐΙτϊοεΗ θπ- 
ρίπο για να απεικονίσει τα γραφικό στην 
οθόνη μας. Την ίδια ακριβώς ρταρίτο επ- 
ρίπε χρησιμοποίησε η ΜοποΙίίΗ και για το 
Βίοοό 2. Ομως καμία προγραμματιστή ή 
ομάδα δεν χρησιμοποιεί αυτούσια στον 
εκάστοτε τίτλο τη μηχανή, αλλά κάνει μι¬ 
κρές -ουσιώδεις όμως- ρυθμίσεις σύμφω¬ 
να με τα χαρακτηριστικά κάθε παιχνιδιού. 
Από ό,τι φαίνεται λοιπόν, οι προγραμματι¬ 
στές του 5Κορο ήξεραν κάτι παραπάνω 
από τους αντίστοιχους του δΙοοεΙ 2, γι' 
αυτό και το αισθητικό αποτέλεσμα στις 
οθόνες μας είναι καλύτερο! Αν μάλιστα 
αναλογιστείτε την ποιότητα των γραφικών 
του προανσφερΒέντος τίτλου, μπορείτε 
να καταλάβετε τι ακριβώς εννοώ... 

Οι σχεδιαστές φροντίζουν να επιδείξουν 
την ικανότητά τους στην κατασκευή γραφι¬ 
κών από την αρχή κιόλας, δηλαδή από την 
εισαγωγή. Δεν είναι αηιπταίοά 
όπως καθένας θα περίμενε, δεν είναι καν 
φυσιολογική εισαγωγή (δεν είναι Βόας, δεν 
είναι κροταλίας,»]- Είναι μία συλλογή από 
μικρά άαπτο5 (δηλαδή μαγνητοσκοπημένα 
στιγμιότυπα από το παιχνίδι), επενδεδυμένα 
με την κατάλληλη μουσική -ιαπωνική πάντα - 
και τα ονόματα των συντελεστών αυτής της 
παραγωγής. Θυμίζει περισσότερο ΙταίΙθΓ 
από ταινία παρά εισαγωγή παιχνιδιού (μο¬ 
λαταύτα παραμένει άκρως ενδιαφέρουσα). 


Βέβαια, κατο τη διάρκεια ταυ παιχνιδιού 
δεν πρόκειται να απογοητευτείτε ούτε στο 
ελάχιστο. Αλλωστε, η εν λόγω θπ-ρίπβ είναι 
αποδεδειγμένο ότι αποδίδει άριστα,, ειδικά 
εάν έχετε σκάσει αρκετές "χήνες" 1 για να 
διαθέτετε 30 επιταχυντή δεύτερης γενιάς - 
συγκεκριμένα, έχει πολύ καλούς χρωματι¬ 
σμούς (αν και λίγο σκοτεινούς, στοιχείο που 
συνάντησα και στο ΒΙοοά 2) χωρίς να αλλοι¬ 
ώνεται στο ελάχιστο η ποιότητα απεικόνισης 
όταν πλησιάζετε πολύ κοντά στα αντικείμε¬ 
να, Οι εντυπωσιακές εκρήξεις των όπλων 
που πυροδοτούνται, οι καπνοί από τους πυ¬ 
ραύλους που εκτοξεύετε, η πυκνή σκόνη που 
σηκώνεται στη μάχη, τα συντρίμμια που 
"αναπηδούν" μετά την επιτυχή εξολόθρευση 
των αντίπαλων ρομπότ, τα πτώματα των 
εχθρών στο πεδίο της μάχης, η μαγευτική 
απεικόνιση των όαείκςρυπά σκηνικών, όλα 
συνθέτουν την εικόνα του δΗοςρ^ Παρέχεται 
υποστήριξη για μία ευρύτατη γκάμα καρτών 
γραφικών μσζ| με ανάλυση της αναμένομε 
νης απόδοσης του· τίτλου σε συνεργασία με 
τη συγκεκριμένη κάρτα και τις ήρατε ινόμε- 
νες ρυθμίσεις για να επιτύχετε τη βέλτιστη 
απόδοση σε αυτόν τον τομέα, Ακριβώς αυτό 
γινόταν και στο ΒΙοοά 2, ωστόσο παραμένει 
ένα πολύ χρήσιμο ίααίυτθ. 

Οπως προανέφερα, κυρίαρχο στοιχείο 
του τίτλου είναι τα απίπΊβ γραφικό του. Για 
όσους δεν ξέρουν τι σημαίνει αυτό, πρό¬ 
κειται για τη φιλοσοφία της ιαπωνικής 
κουλτούρας όσον αφορά στη σχεδίαση 
εικόνων (συγκεκριμένα 30 εικόνων), η 
οποία διέπεται από πλήθος ιδιόμορφων 
νόμων που της προσδίδουν τον ιδιαίτερο 
χαρακτήρα της. Οι νόμοι της φυσικής δεν 
ισχύουν, ο χρόνος δεν κυλάει ασταμάτη¬ 
τα και γενικά εξυπηρετούνται πολλές 
"θεατρικές σκοπιμότητες ", ώστε νσ απο 
δίδεται Βάθος και ένταση στις κρισιμό¬ 
τερες στιγμές της περιπέτειας. Ισως το 
πιο χαρακτηριστικό των α η ίππο είναι η 
περίεργη σχεδίαση των χαρακτήρων, 
κάτι που θα δείτε ότι υπάρχει και στο 
δΗορο. Λίγο ή πολύ, όλοι έχουμε έρθει 
σε επαφή με αυτού του είδους την "τέ¬ 
χνη" και την έχουμε αγαπήσει. 


Αξιέπαινη προσπάθεια έχει γίνει και στον 
τομέα του ήχου. Η μουσική υπόκρουση δια¬ 
θέτει μεγάλη ποικιλία και έρχεται σε πλήρη 
αντιστοιχία με το συνολικά κλίμα του παι¬ 
χνιδιού. Τα κομμάτια δεν είναι εκπληκτικά 
αλλά αναμφισβήτητα άνω του μέτριου και 
εγγυημένα θα σας κρατήσουν ευχάριστη 
συντροφιά κατά την περιπλάνησή σας στον 
ψηφιακό κόσμο του 5Ηοε)ο. (Δεν εντυπω¬ 
σιάζουν ωστόσο όπως τα ίΗθτη&$ του 
ΗοΓΟίίε II και του υπΓοαΙ.) Οσο για τα ηχητι¬ 
κά εφέ, μαγεία... Δεν θα χορταίνετε να 
ακούτε το ρουκετοβόλο νσ εκτοξεύει ανά 
τριάδες τις ρουκέτες του εναντίον των 
εχθρών σας (ή των φίλων σας, ανάλογα με 
το πόσο καλό σημάδι ξέρετε!), τις εκρήξεις 
που σηματοδοτούν την καταστροφή του 


στοχου η τον -- 


ΜΕ0ΗΑ5 


ΑπτιαεΚαΓη ΟΚΡΟΟ; Ισορραπημέ- 
'νο μεταξύ ταχύτητας και σκληρό¬ 
τητας, θα αποτελέαει αξιόμαχο αντίπαλο 
για οποίονδήποτε αποφασίσετε να αντι¬ 
μετωπίσετε. Στ ιτιοά© οχήματος πιάνει 
μεγαλύτερες ταχύτητες από τον Επ- 
ίοΓεβΓ, αλλά είναι δυσκολότερο στο χει¬ 
ρισμό* 

υεα ΕΝΕ0Κ€£Κ: Ενα Μ€Α που 
συνδυάζει καλή απόκριση και γερή 
επένδυση/πανοπλία* Είναι ιδανικό 
για τον πιλότο που ζητά αξιοπιστία 
σε κάθε περίσταση* 

$Κο 9 α ΑΚΙΙΜΑ: Ελαφρύ, 
γρήγορο, με μεγάλη ευ¬ 
ελιξία, για επιχειρήσεις που απαιτούν τα¬ 
χύτητα και μυστικότητα ή για αυτούς 
£3 πΰυ απλώς θέλουν να αποφεύγουν τις 
■ έντονες συγκινήσεις στη μάχη. Δεν αντέ¬ 
χει πολλή τιμωρία...! 

> Απάτα ΡΒΕΟΑΤΟΚ: Ο,τι κα¬ 
λύτερο για το πεδίο μάχης. Ισχυ¬ 
ρότατη πανοπλία και εντυπωσια¬ 
κή σχεδίαση το καθιστούν την 
υπέρτατη πολεμική μηχανή. Τόαοι 
τόνοι ατσάλι, όμως, μειώνουν δρα¬ 
στικά την ευκινησία του. 










Τέλος, ας μην ξεχνάμε και τα ωραία 5 ροοεΙν να κάνετε την ορθή επιλογή. Μερικές φο- 

05 που παρεμβάλλονται στις αποστολές, ρές οι δυνατότητες επιλογής δεν θα είναι 

στο οποία έντεχνα έχουν προστεθεί ο θά- μεγάλες, ενώ υπάρχουν περιπτώσεις που 
ρυδος και τα εϋεΐί* της ραδιοφωνικής μετά- θα βρεθείτε προ εκπλήξεων, καθώς άλλα 

δόσης, όταν η επικοινωνία γίνεται από τον θα περιμένετε να βρείτε μπροστά σας κι 

ασύρματο. άλλα θα βρίσκετε! Ολα τα παραπάνω εί¬ 

ναι περιττά στην περίπτωση που έχετε επι- 

Ο ΑΜΕ ΡIΑΥ λέξει ως επίπεδο δυσκολίας το Εα$γ (μα 

Στην πλειονότητα των μαχών που θα καλά, τι σας μαθαίνω τόσο καιρό;]), αφού 

δώσετε θα βρίσκεστε μέσα σε ένα Μ^Α και με στοιχειώδεις ικανότητες Βα φθάσε- 

(Μοθίΐθ ^οηηάαί Αππογ), το οποίο δεν εί- τε σε μία άνετη επικράτηση, με την πορεία 

ναι παρά ένα τεράστιο σε μέγεθος αν- προς τη νίκη να είναι απλός περίπατος, 

δροειδές και αποτελεί την πιο "ίπ" πολεμι- Και έτσι περνάω στο επόμενο θέμα, το 
κή μηχανή της εποχής στην οποίο το επίπεδο δυσκολίας και την άμεσα σχετιζά- 

ρα γπ 0 α ναφέ ρετα ι. Ε ρχεται σε τέασερ ι ς μ ενη με α υτά Αγϊ ί ίί εία 11 πΐβΙI ί 90 π εβ + Τέασε - 

διαφορετικές εκδόσεις, κάθε μία με τις ιδι- ρα είναι και τα επίπεδα δυσκολίας που 

κρότο που κάνει το σώμα του εχθρού όταν αιτερότητές της (άλλη πιο γρήγορη έκδο- μας προσφέρουν οι προγραμματιστές προ- 

πέφτει στο έδαφος, χτυπημένο θανάσιμα αη, άλλη πιο ισχυρή, άλλη πιο ισόρροπη- κειμένου να δοκιμάσουμε τις ικανότητες 

από το $πϊρβΓ ιϊίΐβ, Οι κραυγές των ανθρώ- μένη,„) Γ που μπορεί να μη φαίνονται και μας: Εα$γ, ΝογπίοΙ, Ησιά, Μαόπ655. Εχο* 

πων που πεθαίνουν είναι "άλλο πράμα" - σπουδαίες στην αρχή, αλλά, καθώς η δυ- ντας δοκιμάσει και τα τέσσερα μπορώ να 

συνιστώνται σε όσους βρίσκονται στο στά- σκολία των αποστολών αυξάνει με γεωμε- πω άτι έχει γίνει πολύ καλή δουλειά στη 

διο απεξάρτησης από το ΟαΓπκ^βάεΙοη, ως τρική προάδο, η παραμικρή λεπτομέρεια διαβάθμιση της δυσκολίας από επίπεδο 

μεταβατικό στάδιο από την παραφροσύνη παίζει σπουδαίο ρόλο στην επιτυχή ή μη σε επίπεδο. Καθώς επιλέγετε όλο και πιο 
στη φυσιολογική ζωή (αμφιβάλλω, βέβαια, έκδοση της αποστολής. Από εσάς εξαρ- δύσκολο επίπεδο, οι εχθροί μαθαίνουν νέ- 

αν θέλετε να επιστρέφετε στην τελευταία!). τάται να αξιολογήσετε σωστά τα δεδομέ- ες τακτικές για να αποφεύγουν τα πυρά 




να που σας παρέχονται στο Θπείίη 9 και σας, κινούνται έξυπνα στο χώρο, στόχευ 
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Οταν έχεις να αντιμετωπίσεις αυτού του 
Είδους τους Εχθρούς, πρώτα αστός τη 
σκσν&αλη και μετά κάνεις ερωτήσεις.» 


ουν πιο σωστά, έχουν άμεση αντίδραση 
και χρησιμοποιούν το μέγιστο των δυνατο¬ 
τήτων τους. Επίσης μπορώ να επιβεβαιώσω 
ότι το δυσκολότερο επίπεδο (ΜαεΙηβ 55 ) δι¬ 
καιολογεί απόλυτα το όνομα του! Μόνο αν 
έχετε γερή δόση τοελας (ή εκπληκτική δε- 
ξιοτεχνίο και άψογο χειρισμό) 8 α μπορέ¬ 
σετε να το παίξετε. Μολονότι, λοιπόν, το ΑΙ 
κυμαίνεται σε πολύ καλό επίπεδα., έχει ένα 
όυ 9 που χαρακτήριζε και το ΒίοοεΙ 2 , το 
άλλο " αδελφό κΓ του δΝορο το οποίο 
ομοίως διαθέτει τη ΕίίΚίοεΗ Επ^πθ (τώρα 
το πώς μία μηχανη γραφικών προ καλέ ί το 
ίδια προβλήματα στη συμπεριφορά των 
αντίπαλων παραμένει άγνωστοί): Σε περί¬ 
πτωση που ένας εχθρός βρίσκεται κρυμμέ¬ 
νος πίσω από € να οποιοδήποτέ εμπόδιο 
κοι δεν γνωρίζει την ύπαρξή σας (γιατί αλ¬ 
λιώς 8 α σας είχε πάρει στο κυνήγι!), μπο¬ 
ρείτε πολύ οπλο να κάνετε ζοοπτ με το 
$πΐροι πίΐο και αργα και μεθοδικά να προ¬ 
χωρήσετε μέχρι που να ξεπροβάλει ένα 
μέλος του σώματος του. Πυροβολήστε το 
μερικές φορές και» τετελεσται. Ο αντίπα¬ 
λος κάθετοι και "τις τρώει" χωρίς να αντι¬ 
δρά σει στον παραμικρό Βαθμό. Φυσικά, 
σε κάτι τέτοιο θα προ βείτε μόνο στην περί- 


Ί 



Ο Θεός να σε συγχώρησα για τις αμαρτίες 
σου, τεκνον μου,» 



Αμήν! 


πτώση που γνωρίζετε εκ των προτέρων ότι 
ο αντίπαλος βρίσκεται στη συγκεκριμένη 
θέση, γιατί αν είναι να εφαρμόζετε αυτή 
την τακτική σε κάθε τοίχο που συναντάτε, 
δεν πρόκειται να τελειώσετε ούτε σε δύο 
χρόνια! Για να γνωρίζετε όμως την ύπαρξή 
τους πρέπει να την έχετε "πάθεΓ τουλάχι¬ 
στον μία φορά, οπότε να κάνετε Ιοαά την 
τελευταία σωσμένη θέση. Ας είναι καλά 
λοιπόν τα ρυιεΙ^ανβ και ρυίεΜοαά που 
μας παρέχονται με τα κουμπιά Ρό και Ρ7. 

Το παιχνίδι μπορεί να είναι βαρύ, το ρυΐεΐα 
!οαά όμως είναι ταχύτατο - όχι σαν κάτι 
άλλα (λέγε με 5ίΝ), Λεν πρέπει να ξεχά- 
σουμε να αναφέρουμε τη συνήθη παρου¬ 
σία συνοδείας σε αρκετες από τις αποστο¬ 
λές που θο αναλάβετε, η οποία τις περισ¬ 
σότερες φορές συνίσταται σε δύο ΜθΑ* 
πσυ σας ακολουθούν όπου πότε και προ¬ 
σφέρουν επιπλέον "οπλοδύναμη" (Ειγθ- 



ρον^οΓ αγγλιστί - ζητώ ταπεινά συγγνώμη 
για την αθλια μετάφραση του αγγλικού 
όρου!), ικανή να σας βγάλει από δύσκολες 
καταστάσεις. Καλύψτε τους εσείς και το 
ίδιο θα κάνουν και αυτοί για εσάς. Η συ¬ 
νεργασία μεταξύ σας βελτιώνεται όσο αυ¬ 
ξάνει το επίπεδο δυσκολίας, ενώ στο Εϋ$γ 
και το ΝοππαΙ περισσότερο θα σας είναι 
εμπόδιο παρά Βοήθεια! 

Πρωτοτυπία αποτελεί και τα γεγονός 
οτι οι οποστολές που σας ανατίθενται 
ποικίλλουν: σε ορισμένες κάνετε χρήση 
μόνο των ΜθΑ, σε άλλες είστε πεζός και 
στις υπόλοιπες συνδυάζετε τις δύο προ η- 
γούμενες. Η δυνατότητα αυτή προσδίδει 
μεγαλύτερο Βάθος στο 9 σπτορΙαγ και 
αυξάνει την αντοχή στο χρόνο. Είναι αυ¬ 
τονόητο ότι διαφορετικό πτοάο |Μ€Α η 
ποπ- Μ€Α) προϋποδετει διαφορετι κά 
όπλο. Οπλα είπα: 

Από όπλα άλλο τίποτα! Πολλά, κατα¬ 
στροφικά, ωραία σχεδιασμένα, εξε ιδρυ¬ 
μένα σε διαφορετικό είδος καταστροφής 
το καθένα (έκαστο στο είδος του και το 
ΒυϋρυΤ στους... κεφτέδες - και μάλιστα ξε¬ 
ροψημένους!). Είναι αλήθεια οτι το $11090 
&ν διαθέτει τη μεγάλη ποικιλία του ΒΙααά 
2 ή του ΗαΙΗϊίε αλλά, αν κρίνω από τις 
εντυπώσεις μου. τελικά δεν είναι και τόσο 
αναγκαία! Από τη στιγμή που οι καταστρο¬ 
φικές ανάγκες του παίκτη ικανοποιούνται 
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και με δώδεκα 

όπλα, τα υπόλοιπα Ε Π I Δ Ο 
ηερπτεύουν. Επο¬ 
μένως δεν μπορεί 
να θεωρηθεί ελάτ¬ 
τωμα αυτό το χα¬ 
ρακτηριστικό του 
παιχνιδιού, μολο¬ 
νότι έχει ήδη κατη- ΛΛ 

γορηθε από με ρ ΚΙ ΜΜ 

κους. Κατα την τα- §■ 

πεινή μου άποψη φ 

ξεχωρίζουν τα: 

ΒυΙ^υί για τα εντυ- Επιτέλους Βρέθι 

πωσιακά τριπλά καταλάβουν ότ 

βλήματα που έκτο- ' Ιοηβ &ίν ^ 

ςευει. ϋυααοΓπαυΙ γιο γ 

, τ αλλα και σε πλί 

το μεγάλο άαιτ^α 

του και το αϋ-ίίππο ε!α$$ιο δπίροΓ βϊίΐο γιο 



Επιτέλους Βρέθηκαν κάποιοι να 
καταλάβουν ότι το ωραίο Οοοπν 
εΐοηο δεν μεταφράζεται μόνο σε 
ανταγωνιστικά γραφικά κοι ήχο 
αλλά και σε πλούσιο ^απτ&ρίο γ. 


την απίστευτη χρηαιμότητά του. 

Ολοκληρώνοντας τις πρωτοτυπίες του 
$ήθ 0 θ αναφέρω τα περίπλοκα οΒ|σε- 
ίινβ$ που μπορεί να αλλάξουν ανό πάσα 
στιγμή, τη δυνατότητα να μετατρέπεται 
το Μ€Α σε όχημα εδάφους (δυστυχώς 
χωρίς να μπορεί νο πυροβολεί όταν βρί¬ 
σκεται σε τέτοια φάση) και τη γερή δόση 
χιούμορ που διαπνέει τον τίτλο, από την 
υπόθεση μέχρι τα ασάιΙ*! 


ΣΥΜΠΕΡΑΙΝΟΝΤΑΣ 

Το 5 Η 090 αποτελεί μια εξαιρετική πρό¬ 
ταση για όλους τους φίλους του είδους και 
ειδικά γιο τους οπαδούς των οπίπτο. Απο¬ 
τελεί παράδειγμα του τι μπορούν νσ φτιά¬ 
ξουν οι προγραμματιστές όταν βάλουν το 
μυαλό τους κάτω και το στύψουν γιο να 
πρωτοτυπήσουν. Υπόθεση με μεγάλο ( πο¬ 
λύ υύ μεγάλο] Βάθος για παιχνίδι του εί¬ 
δους. ωραία γραφικό και ήχο αλλά κοι 
πλούσιο 9 απΐθρ 1 αγ με ενδιαφέρουσες 
πρωτοτυπίες και σεβασμό στον 90 πιογ, Τα 
θέμα γύρω από το οποίο περιστρέφεται 
δεν είναι πρωτόγνωρο (γιο τους Ιάπωνες 
είναι, θα έλεγα, τετριμμένο), αλλά τουλάχι¬ 
στον για εμάς είναι ενδιαφέρον, Από την 
πλευρά μαυ σας το προτείνω ως ένα πολύ 
καλό ηρεμισπκό προκειμένου να απαλύνε¬ 
τε την έντονη ανυπομονησία που σας δια¬ 
κατέχει για την κυκλοφορία του <3υαλ& 3! 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΑΙΑΙ 



Ηροες, μάγοι, δαίμονες, ξωτικά, μονόκεροι, Κένταυροι, σάτυροι, δράκοι, σκελετοί, ζόμπι, 
βρικόλακες, μυθικά πουλιά, κροκόδειλοι, νυχτερίδες, ιππότες, όπλα, ξόρκια, πιαηα, μαγικά 
αντικείμενα, αι*ΐ(αεί$, νόμος, τάξη, αναρχία, χάος, όλα εμπεριέχονται στο νέο παιχνίδι της 
ΜγΐΗο$ 0ααΐ6$ και τον δημιουργόν της σειράς τον Χ-€ΟΜ που ονομάζεται Μαρίε & ΜαγΗβπτ. 



του Λημήτρη "ΟυθγΙογοΙ" Σελλοόντου 
Γηοί0θίΗ@€θπιρυΙΐπΙζ.€}Γ 


Η εισαγωγή ίσως έδωσε σε με¬ 
ρικούς την εντύπωση ότι το 
Μα^ε & ΜαγΝθπη είναι γοΙθ 
ρ 1 αγϊπ 9 ^απβ ή -το πολύ- 
αάνοπΙυΓθ. Αλλοι πάλι μπορεί 
να νομίσουν ότι πρόκειται για ένα 
απλό 5ϊΓαΐθ9γ στο στιλ του ΧΌΟΜ 
Δυστυχώς (ή ευτυχώς] το Μα^ε & 
ΜαγΗοπη δεν είναι τίποτε από όλα 
αυτά αλλά ένας συνδυασμός και των 
τριών τύπων παιχνιδιών. Τι ακριβώς 
σημαίνει αυτό; Θα το καταλάβετε 
διαβάζοντας τη συνεχεία. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είστε ο ΟοΓΠβΙίυ^ μαθητευόμενος μά¬ 
γος, με όνειρο να γίνετε ο μεγαλύτε 
ρος μάγος του κόσμου. Μόλις τελεί 
ώσατε τη σχολή μαγείας και πηγαί 
νετε στον πύργο του θείου σας 
ίυεαπ, με σκοπό να τον πείσετε 
να γίνετε Βοηθός του. Φθόνο- 
ντας όμως στον πύργο, το μόνο 
που βρίσκετε είναι τα προσωπι- 
κά σύνεργα μαγείας του θείου 
σας, ένας χάρτη που απεικονίζει 
μία περίεργη περιοχή, ένα μεγάλο 
αερόστατο κοι ένα κοράκι που μι¬ 
λάει και φέρει το όνομα Ηβπποδ, 
Καταλαβαίνετε ότι κάτι άσχημο τρέχει, 
αφού ο θείος σας λείπει και δεν έχει πά¬ 
ρει μαζ τα σύνεργά του. Ετσι, με μόνο 
βοηθό το κοράκι που μιλάει και τα λιγο¬ 


στά μάγια σας, αποφασίζετε νο πάτε στο 
μέρος που δείχνει ο χάρτης, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αερόστατο του θείου σας, για να 
τον βρείτε. Το ταξίδι σας όμως με το αε¬ 
ρόστατο δεν είναι και τόσο καλό, αφού το 
μέσο που σας μεταφέρει πέφτει και κατα¬ 
λήγετε σε ένα δάσος περιτριγυρισμένος 
από εχθρούς. 

Από εκεί και πέρα, στον αγώνα σας να 
βρείτε το θείο σας θα περάσετε από τρία 
διαφορετικά τβα! γτί$: το Γβαΐηπ ο( ΑνσΙοπ 
[κέλτικος πολιτισμός), το γοοΙγπ οί Αβ§&α 
(αρχαίος 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΥΤΗ05 ΟΑΜΕ5 
ΥΠ 0 Λ0ΠΣΤΗ1~ 

Ρθπίίυιτι 133, 8χ 0&-ΙΪΟΜ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 
100ΜΒ ΗΟΟ γ ΟίΓθοί-Χ 6,0, ννΐη95 98, 
κάρτα ήχου με ΟίΓ&οί-Χ 
ουμβοτούς άπν&Γδ 

Δ I Α Θ ί I Η 

Το παιχνί5ί μάς πρόαφερε 
η ΟΟ-ΜΕΟΙΑ, Γεωργαντά ΙΑ Κηφισία, 
τηλ: 6233900 . 


ελληνικός πολιτισμός] και το γοοΙγτι οί Αΐ- 
Βιοπ (μεσαιωνικός πολιτισμός). Μέσα σε 
αυτά θα πολεμήσετε με εκατοντάδες τέ¬ 
ρατα και πάμπολλούς κακούς μάγους δσ 
γνωρίσετε νέους φίλους κοι συμμάχους 
(όπως οι ηρωικοί ιππότες της στρογγυλής 
τρα πεζής $ιγ ΡβτάναΙ και δίί ΙαπεβΙοΙ, ο 
γενναίος Θησέας αλλά και η πανέ¬ 
μορφη Αριάδνη) και 8α εμπλουτίσε¬ 
τε το Β^Γίηιαηίβαυ σας (σεντούκι 
με ξόρκια). 

Ωστόσο, η εύρεση του θείου 
σας Ιυεαπ δεν σημαίνει ότι η 
περιπέτεια σας τελειώνει. Στην 
πραγματικότητα, μόλις αρχίζει.» 
Ο Ιυεαπ θα σας πει ότι αναζη¬ 
τούσε τα τρία ιερά αρχαία μαγι¬ 
κά αντικείμενα: το Ηο!γ Θεοί!, το 
Θοΐάοπ ίΐθβεθ και την ΕππθΓαΙά 
Ταδίοί, τα οποία βρίσκονται ένα σε 
κάθε ΓοαΙπΊ. Ακόμα, θα οας μιλήσει 
για τον σατανικό ΟνσΗοιά, το μεγαλύτε¬ 
ρο κακό μάγο που υπήρξε ποτέ οε εκείνο 
τον κόσμο, καθώς και για το στόχο του, 
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που δεν είναι άλλος από το να βρει πρώ¬ 
τος τα τρία αρχαία ιερά μαγικό αντικείμε¬ 
να και να τα χρησιμοποίησε! ώστε να γίνει 
κυρίαρχος του κόσμου. 

Ετσι, ξεκινάτε το πραγματικό σας ηυ© 5 ί 
- δηλαδή^ να βρείτε εσείς τα τρία αρχαία 
ιερά αντικείμενα με σκοπό να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε για να απαλλάξετε τον κόσμο 
σας μια για πάντα από αυτό το μοχθηρό 
και σατανικό -αλλά ομολογουμένως εοοΙ- 
πλάομα που ονομάζεται ΟυθγΙογϊΙ. Θα τα 
καταφέρετε; Θα φανεί στην πορεία... 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αφού δείτε την εισαγωγή, εμφανίζεται 
η οθόνη όπου καλείστε να διαλέξετε επί- 
πεδο δυσκολίας για το συγκεκριμένο επί¬ 
πεδο που 8α παίξετε. Υπάρχουν τα εξής: 
ΙπϊΗαϊε, ΑρρΓοηϋεε, και ν/ίζακ], 
κατά σειρά δυσκολίας από το πιο εύκολο 
στο πια δύσκολο. Εγώ 8α σας πρότεινα, 
αν παίζετε για πρώτη φορά, να ξεκινήσετε 
με το πιο εύκολο, το Ιπίίϊαίθ, όπου, εκτός 
του ότι υπάρχουν λιγότερσι εχθροί και 
περισσότερα βοηθητικά αντικείμενα, ο 
Η&ΓΓΏ85, το κοράκι, σας βοηθά να λύσετε 
μερικούς γρίφους και να φέρετε σε πέ¬ 
ρας ρυβ5ΐ5 που υπάρχουν στο παιχνίδι δί¬ 
νοντας σας χρήσιμες οδηγίες. Πάντως, αν 
έπειτα από λίγα πιστεύετε ότι το επίπεδο 
δυσκολίας που διαλέξατε είναι πολύ εύ¬ 
κολο, μπορείτε να το αλλάξετε από την 
οθόνη επιλογής δυσκολίας. 

Οσον αφόρα στο σιαΐη κγοθπ τώρα, 
το μέρος της οθόνης στο οποίο διαδρα¬ 
ματίζεται το κυρίως μέρος ταυ παιχνιδιού 
καταλαμβάνει σχεδόν ολόκληρη την οθό¬ 
νη. Στο κάτω δεξιά μέρος της υπάρχει το 
πορτρέτο του ΘοτηθΙίυ», του χαρακτήρα 
σας, σε μπλε φόντο. Κάθε φορά που κά¬ 
ποιος εχθρός σάς χτυπάει, το φόντο θα 
κοκκινίζει, ενώ παράλληλα το πρόσωπό 
σας θα γίνεται σιγά σιγά σκελετός. Οταν 
το φόντο κοκκινίσει πλήρως και το πρό¬ 
σωπό σας μετατραπεί εξ ολοκλήρου σε 
σκελετό, πεθαίνετε. Για να γιατρευτείτε 
μπορείτε είτε να χρησιμοποιήσετε ειδικές 
τροφές (π.χ. ψωμί και κρασί) που βρίσκο¬ 
νται σκορπισμένες στην περιοχή όπου 
βρίσκεστε είτε να κάνετε το 5ρβΙΙ ευ γθ 
πάνω σας. Γύρω από το πορτρέτο σας 
υπάρχει ένα κίτρινο δαχτυλίδι, το οποίο 
αντιπροσωπεύει το παπα σας ή, αλλιώς, 
την ενέργεια που κατέχει κάθε μάγος και 
από την οποία εξαρτάται ο αριθμός των 
5 ρβ 1 Ι$ που μπορεί να πραγματοποιήσει. 
Κάθε φορά που κάνετε κάποια 5 ροΙΙ, μέ¬ 
ρος του κίτρινου δαχτυλιδιού μαυρίζει. 
Οταν αυτό μαυρίσει τελείως, δεν θα έχε¬ 
τε άλλο ππαπα και, κατά συνέπεια, 5εν θα 
μπορείτε να εκτελέσετε άλλο φβΙΙ. Βέ¬ 
βαια, έχετε τη δυνατότητα να το ξαναγε¬ 



μίσετε είτε μαζεύοντας και χρησιμοποιώ¬ 
ντας ειδικούς ππαπα κρυστάλλους είτε με 
το να καθίσετε αε ένα Ρΐαέθ οί Ρο^ογ. Τα 
ΡΙαε©$ οί ΡαινβΓ είναι ειδικές στρογγυλές 
βάσεις που υπάρχουν στο χάρτη ταυ παι¬ 
χνιδιού. Μόλις καθίσετε εσείς ή κάποια 
τερατάκι σας σε μία από αυτές, θα δείτε 
να βγαίνει από αυτή κάτι σαν μωβ καπνός 
και παράλληλα θα προσέξετε ότι το 
ππαπα σας αυξάνεται. Κατά συνέπεια, 
πρωταρχικός στόχος σας κατά την έναρ¬ 
ξη ενός επιπέδου πρέπει νο είναι η εύρε¬ 
ση και η κατάληψη ενός ή περισσότερων 
Ρ 1 αεσ 5 οί Ρο^ογ και στη συνέχεια η προ¬ 
στασία τους. Πάνω από το πορτρέτο σας 
υπάρχει ένα τετράγωνά κι με δύο αριθ¬ 
μούς χωρισμένους από μία κάθετο. Ο 
πρώτος αριθμός δηλώνει πόσα τέρατα 
έχετε υπό τον έλεγχό σας εκείνη τη στιγ¬ 
μή, ενώ ο δεύτερος το μέγιστο αριθμό τε¬ 
ράτων που μπορείτε να ελέγχετε ταυτό¬ 
χρονα. Στα αριστερό του πορτρέτου σας, 
υπάρχουν δύο κύκλοι. Ο επάνω κύκλος 
δείχνει ένα σπίτι. Οπως στα Χ-ΟΟΜ, έτσι 
και εδώ υπάρχουν από δύο έως τρία δια¬ 
φορετικά επίπεδα εξέλιξης της δράσης. 
Ετσι, κάποιος μπορεί να μπει σε έναν πύρ¬ 
γο και να ανέβει στο επόμενο επίπεδο. 

Για να δει τι υπάρχει σε εκείνο το επίπεδο 
και να μπορέσει να κινηθεί σε αυτό, πρέ¬ 
πει να αλλάξει οπτική γωνία, κάτι το 
οποίο πετυχαίνει κάνοντας κλικ στον κύ¬ 
κλο που δείχνει το σπίτι. 

Ο άλλος κύκλος είναι το λεγόμενο 
5 ροΙΙ ίεοπ, Το $ρβΙΙ ίεοπ δείχνει το τε¬ 
λευταίο 5 ρβΙΙ που έχετε επιλέξει να κά¬ 
νετε εα 5 ί. Στα αριστερά του υπάρχει 
ένα βελάκι που δείχνει είτε αριστερά 
είτε δεξιά. Οταν το βελάκι δείχνει δε¬ 
ξιά, φαίνονται όλα τα 5 ρβΙΐ 5 που μπο¬ 
ρείτε να κάνετε καθώς και τα αντικεί¬ 
μενα που έχετε στο ίηνθπΤοιγ σας. 

Από εδώ μπορείτε να κάνετε εαδί τα 
^ρθΙΙδ που θέλετε καθώς και να χρησι¬ 
μοποιείτε αντικείμενα. Αν θέλετε να 
βλέπετε καλύτερα τη βασική οθόνη, 
μπορείτε να κάνετε κλικ στο Βελάκι | 
ώστε να δείχνει δεξιά. Οταν το Βελά- 
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Κ βαΙπι οί 
ΑναΙοη 


ηβαίπη οί 
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Κ εαΙηι οί 
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κι δείχνει δεξιά, τα δρβΙά και το ΐηνβπίοιγ 
σας παύουν να φαίνονται και έτσι βλέπε¬ 
τε καλύτερα τι διαδραματίζεται στη Βα¬ 
σική οθόνη. 

Τέλος, στην επάνω δεξιά γωνιά, υπάρ¬ 
χει ο ππϊπΐίπαρ όπου μπορείτε νο Βλέπετε 
με κουκκίδες τις κινήσεις των τεράτων και 
των συμμάχων σας καθώς και τις κινήσεις 
των εχθρών σας, εφόσον είστε σε θέση 
τέτοια που να μπορείτε να τους Βλέπετε 
(υπάρχει και το Ϊ 09 οί *ατ, τι να κάνου¬ 
με;], Οσο σημεία δεν έχετε δει από κοντά 
απεικονίζονται μαύρα στο χάρτη, ενώ 
όσα έχετε δει αλλά δεν υπάρχει κανένα 
υπί! σας εκεί για να δει τι συμβαίνει φαί¬ 
νονται πιο σκοτεινά από το κανονικό. 
Οπως είναι λογικό, κινήσεις που γίνονται 
στα σκοτεινά ή τα μαύρα μέρη δεν μπο¬ 
ρείτε να τις δείτε. 

Για να τελειώσετε ένα επίπεδο-περιοχή, 
πρέπει να προΒείτε σε μία σειρά από βή¬ 
ματα. Το τι πρέπει να κάνετε το πληροφο¬ 
ρείστε από τον Ηβιτηοδ ή τους συμμά- 


χους σας στην αρχή κάθε επιπέδου σε 
μορφή διαλόγου» Ιε άλλες περιπτώσεις 
Βέβαια μπορεί να το μάθετε με διαφορε¬ 
τικό τρόπο, όπως βρίσκοντας κάποιον 
ΝΡ€ κλειδωμένο ή φυλακισμένο σε ένα 
σπίτι ή πραγματοποιώντας συγκεκριμένο 
αεΗοπ. Συνήθως αυτό που πρεπε* να κά¬ 
νετε είναι είτε να σκοτώσετε τον (τους) 
κακό (-ούς) μάγο (-ους) του επιπεδου-πε- 
ριοχής είτε να βρείτε κάποιο αντικείμενο. 
Αφού εκπληρώσετε αυτά που έχετε να 
κάνετε, θα ανοίξει μία ροτίαΐ στην οποία 
πρέπει να μπείτε για να ολοκληρώσετε το 
επίπεδο. Ανάλογα με την πορεία σας σε 
κάθε επίπεδο, παίρνετε οχρατίβοεβ 
ροιπΐ 5 τα οποία μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε αργότερα προκειμένου να καλυτε- 
ρεύσετε το χαρακτήρα σας. 

Αφού ολοκληρώσετε ένα επίπεδο, περ¬ 
νάτε σε μία οθόνη όπου φαίνεται ο χάρ¬ 
της του ΓβαΙιτι στο οποία βρίσκεστε και οι 
περιοχές τις οποίες έχετε επισκεφθεί ή 
μπορείτε να επισκεφθείτε. Σε κάθε περιο- 
υία σημαία. Οταν η ση- 
ίαι πράσινη, σημαίνει ότι 
τε ήδη επισκεφθεί, ενώ 
ναι άλλου χρώματος, 

Γ ει πως κάτι τέτοιο δεν 
ιμβει ακόμα. Ιτα επάνω 
μέρος του χάρτη υπάρ- 
Γέσσερα ία>Π5. Από αρι- 
ι προς τα δεξιά είναι τα 
ΟρΗοπ$, ΟΗαΓαείθΓ Ιγπ- 
£ίτΐθηΐ, ΡϋΓίιτιαπίοαυ και 
ιοϊί, Πατώντας το Ορ- 
; μπορείτε να σώσετε το 
νίδι σας, να φορτώσετε 
ι σωσμένο αρχείο ή να 
άξετε τα $ 0^095 του 
χνιδιαύ. Πατώντας το 
ΟΓαεΙβΓ ΐΓπρΓονοΓπαπί 
ηγείστε σε μία οθόνη με 
ι χαρακτηριστικά του χα- 
τκτηρα σας. Εδώ, ανάλο- 
ι με τα βχροΓΪΟΓΚβ 
οίπΐ5 που έχετε, μπορείτε 
ο αυξήσετε τα δβαΙίΗ 
τας, το τπαοα σας και το 
μέγιστο αριθμό τεράτων 
που μπορείτε να ελέγχετε 
ταυτόχρονα σε ένα επί¬ 
πεδο. Εκτός αυτού μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε και 
ακόμα μία ή περισσότε¬ 
ρες θέσεις μαγείας Μ- 
Ϊ 5 πιαπ 5 ) ώστε να έχετε 
μεγαλύτερη ποικιλία 
μαγικών να διαλέξετε 
σε ένα παιχνίδι. Το Θογϊ- 
Γτιαπϊθαυ χωρίζεται σε 
δύο κομμάτια. Στα αρι¬ 
στερά υπάρχουν τα 
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Λ ημιουργά μια μπάλα 
φωτιάς που, όταν φτάσει 
στον προορισμό της, σκάει 
και κάνει οτιδή¬ 

ποτε βρίσκεται κοντά της. 


Ο λα τα ίΓβαϊυΐΈ* που 

Βρίσκονται στην περιοχή 
οπού γίνεται το $ρεΙΙ κάνουν 
ένα *Ό5ΐ5ίαηεε εΗβεΙε 

και, αν το χάσουν, πεθαίνουν 
κατευθείαν. 


τα υπάσαά ςΓβαϊυΓεί 
που βρίσκονται στην 
περιοχή όπου γίνεται το $ρβΙΙ 
πεθαίνουν κατευθείαν. 


η ροκαλεί αρκετό άαιτία 9 © 
1 σε οποιοδηηοτε ετσαΐυτσ. 



Δίπλα σε δύο τηαπα ετγίίαΐί και δύο 
ΗθΙΙΗουηάί, 


ΙαΙίδηισηδ που έχετε και τα οποία είναι ΐαΙ- 
ίδπηαηί του νόμου, του χάους και του εν¬ 
διάμεσού τους [Ιον, εΗασ* από ηβυϊταΙ- 
ϊίγ). Ιτα δεξιά υπάρχουν θέσεις όπου 
μπορείτε να Βάζετε τα μογικά αντικείμε- 
να-ηέτρες που βρίσκετε. Κάθε μαγική πέ¬ 
τρα, ανάλογα με το ΙαΙίιππαπ στο οποίο 
θα τη; βάλετε, υλοποιεί ένα διαφορετικό 
μαγικό. Για παράδειγμα, η Βππι^οπβ,αν 
μπει σε εΗαο$ ΙόΙϊβγποπ κάνει το τοι$β 
άβαεΙ, αν μπει σε πβυίταί ίσΐίϊίπαα κάνει 
το ίίτβθαΙΙ και αν μπει σε Ιον ίοΙϊ$ιπαη κά¬ 
νει το ευ τε. Οπως καταλαβαίνετε, η επι¬ 
λογή του ποια πέτρα θα μπει οε τι είδους 
ϊοΙί 5 ΓΠθπ είναι πολύ σημαντική και παίζει 
σπουδαία ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδι¬ 
ού. Τέλος το Οτϊγποϊγ ή αλλιώς Βιβλίο της 
Γνώαης είναι το βιβλίο στο οποίο κατα¬ 
γράφονται άλα όαα μαθαίνετε για τον 
έξφ κόσμο. Εχει πληροφορίες για τα 
γ 0 οΙπί£ και τα γ©9ιοπ5 που έχετε επισκε- 
φτεί, τα τέρατα που έχετε συναντήσει, τα 
5 ρβΙΐ 5 που σας έχουν κάνει ή μπορείτε να 
κάνετε, τα μαγικά αντικείμενα-πέτρες που 
βρίσκονται στην κατοχή σας και, τέλος, 
τα αΓΐί{αεί$ που έχετε συναντήσει σε όλες 
τις περιοχές που έχετε επισκεφτεί. Ολα 
αυτά πρέπει να τα χρησιμοποιήσετε με 
σωστή τακτική και στρατηγική για να κα¬ 
ταφέρετε να ολοκληρώσετε το παιχνίδι. 

ΝΡ05-ΑΙ 

Οι χαρακτήρες που θα συναντήσετε 
στα παιχνίδι, εκτός του ότι είναι πολλοί 
και άκρως ενδιαφέροντες, είναι γνωστοί 
σε μας από την ιστορία και τη μυθολογία 
μας. Ετσι, στο ΕοαΙτπ οί Α© 9 οα (κοινώς 
Αιγαίο) θα συναντήσετε αρκετούς από 
τους χαρακτήρες της ελληνικής μυθολο¬ 
γίας. Θα μονομαχήσετε με τον Ηρακλή, 
τον Φιλοκτήτη, τον Σίσυφο και τον θεό 
Αίολο, ενώ θα συναντήσετε και άλλα 
πρόσωπα της μυθολογίας μας που θα 
χρειαστούν τη Βοήθεια σας ή θα σας 
προσφέρουν τη δική τους. Ο Θησέας, για 
παράδειγμα, θα σας ζητήσει να βρείτε 
για λογαριασμό του το χρυσόμαλλο δέ¬ 
ρας, ενώ η Αριάδνη θα έρθει μαζί σας 















προκειμένου να σας Βοηθάει με τα μαγι¬ 
κά της να περάσετε ορισμένες αποστο¬ 
λές, Στο ΓβαΙπΊ οί Αΐδϊοη, τώρα, δα απα¬ 
ντήσετε πολλούς από τους γνωστούς ιπ¬ 
πότες της στρογγυλής τραπέζης (π,χ. 5 ιτ 
ΙαπεβΙοί, $ϊί Β&ιείναΙ, 5ίτ Τιγποτ) και πα¬ 
ράλληλα 8 α έρθετε σε επαφή με τον με¬ 
γάλο μάγο ΜθΗϊπ, ο οποίος κρύβει ένα 
φοβερό μυστικό. 

Οσον αφορά στο Α1 των εχθρικών 
ΝΡ€5, μπορούμε να γράψουμε πως είναι 
εξαιρετικό. Ολοι οι μάγοι χρησιμοποιούν 
τα 5 ροΙί$ τους με πολύ σωστά τρόπο, κοι 
σε ορισμένες περιπτώσεις πρέπει να ορ¬ 
γανώσετε σωστά και μελετημένα τις κινή¬ 
σεις σας προκειμένου να τους νικήσετε. 
Ειδικά στα πιο δύσκολα επίπεδα, το Α! 
των εχθρικών μάγων είναι ιδιαίτερα σνε- 
βσρμένο, σε σημείο που κατά τη δοκιμή 
του παιχνιδιού νόμιζα πως α υπολογιστής 
διάβαζε τη σκέψη μου. Από την άλλη 
πλευρό όμως, υπάρχουν περιπτώσεις που 
το ΑΙ χάνει κατά πολύ - κυρίως στην περί¬ 
πτωση των συμμάχων σας, οι οπαίοι ορι¬ 
σμένες φορές φέρονται τόσο ανόητα που 
σίγουρα δα σας σπάσουν τα νεύρα. Για 
παράδειγμα, στην προτελευταία πίστα 
του & ΜαγΗθΓΠ (κατά τη γνώμη μου 
η πιο δύσκολη του παιχνιδιού) πρέπει να 
πάτε σε ένα κάστρο, να πάρετε από εκεί 
ένα αντικείμενο και στη συνέχεια να μπεί¬ 
τε σε μία ροτίαΐ, ενώ παράλληλα δεκάδες 
δράκοι, εΠαπιρίοη* οί εΚαο 5 και εΗοΓηρϊ- 
οπ 5 αί Ιον (τα ισχυρότερα τέρατα του 
παιχνιδιού) σας επιτίθενται αλύπητα από 
όλες τις πλευρές. Εκεί λοιπόν, ενώ είχα 
πάρει το αντικείμενο και κατέβαινα για να 
πάω στην ροίΐαΐ, η Αριάδνη^ που είναι μα¬ 
ζί με τον παίκτη σε αυτά τα επίπεδο, έκο¬ 
βε βόλτες έξω από το κάστρο παρέα με 
τους δράκους, με αποτέλεσμα να χάσει 
τη ζωούλα της και εγώ το παιχνίδι! Πι¬ 
στεύω ότι, αφού έχει προσεχθεί τόσο πο¬ 
λύ το ΑΙ των εχθρών, 8 α έπρεπε να είχε 
προσεχθεί και των συμμάχων. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Ως προς το στιλ τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού μοιάζουν κατά πολύ με το γραφικά 
της σειράς των Χ-ΟΟΜ. Οι τρισδιάστατοι 
περιβάλλοντες χώροι είναι όμορφα δια¬ 
μορφωμένοι και τα χρώματα που έχουν 
χρησιμοποιηθεί φαίνονται ιδιαίτερα φυσι¬ 
κά, Τσ εφέ που εμφανίζονται μόλις κάνετε 
εα$ΐ τα διάφορα ξόρκια είναι προσεγμέ¬ 
να και συχνό προκαλούν το θαυμασμό. 
Από την άλλη, οι κινήσεις των χαρακτή¬ 
ρων είναι ομοίως καλοφηογμένες, πολ¬ 
λές φορές μάλιστα προκαλούν αυθόρμη¬ 
τα το γέλιο, όπως συμβαίνει με την κίνηση 
των ζόμπΐ όταν επιτίθενται, που ξεκολ¬ 
λούν το χέρι τους και αρχίζουν να σας 
χτυπούν αλύπητα με αυτό. Ομσλογουμέ- 
νως, έχει γίνει πολύ καλή δουλειά στον 
τομέα των γραφικών. 

0 ήχος, τώρα, κινείται στα ίδια υψηλό 
επίπεδα. Τα μουσικά κομμάτια που ακού- 
γονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού εί¬ 
ναι εμπνευσμένα από τους πολιτισμούς 
των τοσΙίΠ 5 στους οποίους βρίσκεστε και 
με αυτό τον τρόπο συμβάλλουν κατά πο¬ 
λύ στη δημιουργία ατμόσφαιρας. Ειδικά 
εμείς οι Ελληνες στο ΓβαΙπι οί Αος^α 8 α 
ακούσουμε μουσικά κομμάτια που θα 
μας φανούν τουλάχιστον γνώριμα. Οι 
κραυγές των τεράτων όταν επιτίθενται 
και όταν πεθαίνουν είναι διαφορετικές 
για κάθε είδος, οι δε ήχοι των φβΙΐ 5 
όταν γίνονται εα$Ι εξαιρετικοί. 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Σε γενικές γραμμές, το Μαεμε & 
ΜαγΗβπι είναι ένας τίτλος που του¬ 
λάχιστον θα σας ικανοποιήσει. Αν 
και το παιχνίδι είναι κυρίως 5ίταίΘ- 
9 γ, τα αάνοηΐυτο και τοίο ρ 1 αγίη 0 
χαρακτηριστικά του θα προσελ- 
κύσουν και άλλους παίκτες. 

Προσωπικά, είχα καιρό νσ παί¬ 
ξω ένα παιχνίδι του είδους που 
να με συγκινήσει τόσο όσο το 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ένα πολύ καλό 5 ΐτ«ιΐ£ 0 γ ι που 
έχει στοιχεία και από άλλους 
τύπους παιχνι&ιών. 

Μσ^ΐε & ΜσγΗβηπ. Μάλιστα, δεν θα ήταν 
ψέμα να έγραφα πως την περίοδο που 
έπαιζα μαζί του δεν άγγιξα κανένα άλλο 
9αιπο, 







































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Οι εξομοιοτές οδήγησης (χουν κατακλύσει τον τελευταίο καιρό την αγορά τον εοτηρυίβτ 
ραιηβί και βρίσκουν όλο και μεγαλύτερη ανταπόκριση από τον κόσμο. Καμία εταιρία που 
σέβεται τον εαυτό της δεν ξεχνά να προωθήσει στην αγορά και έναν τίτλο αυτής της 
κατηγορίας. Μια μεγάλη δύναμη στο χώρο , η γνωστή μας 5/β πα, δημιούργησε έναν τίτλο 
πολλά υποσχόμενο και με ενδιαφέρον αναμενόμενο. Δέστε τις ζώνες σας για να ξεκινήσουμε ». 



Ρ€ Μθ 5 ΪβΓ 


του Γιάννη Ρηγόπουλου 
$1οηίαΙζ@€οηιρυΙιηΙ<.ρΓ 


Δ εν υπάρχει κάνεις στον κο- 
σμο που να μην έχει ονει¬ 
ρευτεί κάποτε να ήταν κάτο¬ 
χος ενός από αυτά τα "θε¬ 
ριά" που λέγονται άτβαηη 
εατ 5 (εξ ου και ο ορισμός). Φυσικά δεν 
θέλω να σας απογοητεύσω, αλλά σίγου¬ 
ρα κάτι τέτοιο καλό είναι να μένει στα 
όρια της φαντασίας, εκτός και αν έχετε 
κερδίσει κανένα ΛΟΤΤΟ, Αυτά το μήνα 
όμως σας δίνουμε τη δυνατότητα να ονει¬ 
ρευτείτε άφοβα και χωρίς μεγάλο κόστος 
για την τσέπη σας. 


1989, οπότε παρουσιάστηκε πρώτη φορά 
στην αμερικανική ήπειρο, το βΤ/10 βοαά- 
51 ογ της Οοάερ έκανε πολλούς Αμερικα- 
νούς να μείνουν με ανοικτό το στόμα. Με 
την έλευση της Οοφσ νίρετ λίγο αργότε¬ 
ρα, με τα περίπου 480α: και τα 415 ατί¬ 
θασα άλογα, ακόμα και οι πλέον απαιτη¬ 
τικοί σίγουρα δεν 8α μπορούσαν να μεί¬ 
νουν ασυγκίνητοι. Ιδιαίτερα η αύξηση της 
ιπποδύναμης στους 450 ίππους με την 
ϋοφβ νϊροΓ ΘΤ$ Οουρβ υπήρξε το τε¬ 
λειωτικό χτύπημα. 

Από την άλλη, μια εταιρία όχι και τόσο 
νέα στο χώρο, 


Ενα αυ¬ 
τοκίνητο στο οποίο σίγουρα 
θα αντιστοιχούσε ο προαναφερθείς 
ορισμός είναι ο "πύραυλος" της 
αμερικανικής φίρμας Οοφβ που 
ακούει στο κωδικό όνομα Υιρβη Το 


που τη 

γνωρίζετε ως δίοΓΓα 
5 ροιΤ$ (το αθλητικό τμήμα της $ΐβιτα), 


ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

3ΙΕΡΡΑ ΞΡΟΓ3Τ5 / Μ0Ν3ΪΕ1Ϊ Ο ΑΜΕ 5 

_ ΥΠΟΛΟΓ ΙΣ ΤΗ! 

ν/ίηϋΟΆ'δ 95/98, ΡβηΐίυΓΠ 133ΜΗΖ 
(πρστεινόμενο στα 200ΜΗζ) Ρ 32ΜΒ 
[ΪΑΜ γ 15ΜΒ στο σκληρό, ΟίΓβοΐΧ ά 
συμβατή 30 κάρτα γραφικών, 

Δχ ΟΟ'ΡΟΜ 1ό-Ιοίί κάρτα ήχου 

_ ΔΙΑΘΕ ΣΗ 

Το παιχνίδι της παρουοίοσης μας πρά¬ 
ο φερε το κατάστημα *Παπασωτηρΐου" Γ 
Στουρνάρη 35 & Τζώρτζ, τη λ.: 3809821 


μαζί με τη ΜοικΙβγ ΟαίΠ&$ κατάφεραν να 
φέρουν με πλήρη αληθοφάνεια μια 
0ο09 θ νίρθτ στον υπολογιστή σας. Σί¬ 
γουρα η εν λόγω εταιρία έχει παρουσιά¬ 
σει στο παρελθόν -αλλά ακόμη και σήμε¬ 
ρα- πολλά καλό δείγματα δουλειάς στον 
τομέα των εξομοιωτών οδήγησης. 

Το νέο δημιούργημά της όμως, το 
νϊροτ Κοοΐηο, έρχεται νσ ταράξει 
λίγο τα νερά. Το Ϋίρβτ 
Καεϊπ 9 είναι 
ένα παιχνίδι 
που θα ικανο¬ 
ποιήσει κάθε 
κατηγορία 
οδηγών, καθώς 
συνδυάζει το 
πολύ καλό φυσι¬ 
κό μοντέλο οδήγη¬ 
σης με τις συγκινή¬ 
σεις ενός άτίνΐθ9 Γαεσ 
παιχνιδιού. 









0ΑΜΕΡ1ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σκοπός σας στο ΥίρβΓ βααη9 βίναι να 
πάρ€Τ€ το νϊρβί Κα€(Π9 ΟιαιτϊρίοηΒΐϊίρ 
περνώντας από αρκετός πίστες και ρυθ¬ 
μίζοντας με τέτοιο τρόπο το αυτοκίνητό 
σας ώστε να ανταποκρίνεται στις αυξη¬ 
μένες απαιτήσεις καθεμίας. Ετσι, επιλέ¬ 
γοντας από το κεντρικό μενού το πλή¬ 
κτρο ΟαΓΟβΓ, 8α εχετε τη δυνατότητα να 
δοκιμάσετε τον εαυτό σας σε όλες τις 
διαθέσιμες πίοτες. Τα ονόματα αυτών εί¬ 
ναι ΒθίτιϊιΞμ, Οα^ίΙβ-^Γββπ, ΟαγΙοπ, ϋυπ- 
όα$, Κίφβ ναΐίβγ, ΙίοςΙε \$\αηά, 5ίΙ- 
νετόαίο και 5υη$&ί Μβ$α, τις οποίες μπο¬ 
ρείτε να οδηγήσετε και αντίστροφα. 

Αν διαβάσετε το ΓπαπυαΙ που συνο¬ 
δεύει το παιχνίδι, τότε για κά8ε πίστα θα 
βρείτε και τις κατάλληλες ρυθμίσεις για 
το αυτοκίνητό σας* Ακολουθήστε λοιπόν 
τις οδηγίες για τη διαμόρφωση του αυτο¬ 
κινήτου σας και σίγουρα θα βγείτε κερ¬ 
δισμένοι* 

Οπως θα διαπιστώσετε εξ αρχής, το 
νίροΓ Καεϊπ 9 σας προαφέρει μεγάλη πα- 
ραμετροποιηση όσον αφορά τόσο στα 
κβΗΙηςβ του παιχνιδιού όσο και στη φυ¬ 
σική του αυτοκινήτου που οδηγείτε, 
όπως θα δούμε στη συνέχεια* 

Οι αλλαγές που θα κάνετε στο αυτο¬ 
κίνητό σας έχουν μεγάλη επίδραση στις 
επιδόσεις κσι την καριέρα σας ως οδη¬ 
γού. Σίγουρα οι προγραμματιστές της 
Μοπ&Ιθγ ΘαΓΤίθϋ έχουν κάνει πολύ καλή 
δουλειά και με μεράκι για να επιτευχθεί 
το επιθυμητό αποτέλεσμα, το οποίο, πι- 
στέψτε με, θα σας συναρπάσει. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι μπορείτε να 
επιλέξετε Ουίελ Ραεε ή €ογοθγ. Στην επι¬ 
λογή Ωυιελ Καο© απλά τρέχετε εκτός 
πρωταθλήματος μαζί με άλλους επτά 
οδηγούς, οι οποίοι ελέγχονται από τον 
υπολογιστή, και σε διάφορα επίπεδα. Το 
επίπεδο συνδέεται άμεσα με το ρεαλι¬ 
σμό που Θέλετε να έχετε στο παιχνίδι* Η 
επιλογή Αβαεία αντιστοιχεί στο επίπεδο 
αρχαρίων, αφού απλά παίζετε για δια¬ 
σκέδαση, χωρίς να αγωνιάτε για το πως 
8α "στήσετε" το αυτοκίνητό σας για την 
πίστα που επιλέγετε. 

Τα άλλα επίπεδα είναι τα ϊηΐοτηπεεΙίαίΘ 
και το δίΓηυΙαίίοη. Στο μεν πρώτο η δυ¬ 
σκολία ανεβαίνει κατά το ελάχιστο, ενώ 
στο δεύτερο τα δεδομένα γίνονται πιο 
περίπλοκα και οπωσδήποτε πρέπει να 
δώσετε μεγαλύτερη σημασία στο αυτο¬ 
κίνητο σας. Το πλήκτρο Ραΐπί δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να Βάψετε το αυτοκίνητό σας 
με τα χρώματα που Θέλετε από τα ήδη 
καθορισμένα ή να φτιάξετε τα δικά σας 
μέσα από το ραίπί Ιάϊ, 

Ετσι μπορείτε να δημιουργήσετε το 
"προσωπικό" σας αυτοκίνητο όσον αφο¬ 






ρά τόσο στις μηχανικές ρυθμίσεις όσο 
και στο χρώμα του* 

Μπορείτε ακόμα να ρυθμίσετε το αν ο 
αγώνας σας θα είναι ταχύτητας, μακράς 
διαρκείας ή αντοχής ανάλογα με τους 
γύρους* 

Τέλος, η ρύθμιση της τεχνητής ευ¬ 
φυΐας των αντιπάλων σας είναι δυνατό 
να κρίνει έναν αγώνα, για αυτό τουλάχι¬ 
στον για αρχή δοκιμάστε να παίξετε στο 
εύκολο επίπεδο, καθώς ο υπολογιστής 
δεν είναι και τόσο ευκαταφρόνητος αντί¬ 
παλος* Επίσης για αρχή συναγωνιστείτε 
με τους άλλους αντιπάλους (ΤΗ© ΒαοΙε) 
και αργότερα με το χρόνο ή με το "φό- 
του αυτοκινήτου σας (τρέχετε 
ιλο τον εαυτό σας)] 

£ ϊ€γε ρυθμίσει όλες τις παρα- 
υυως &υεις θελετε, δεν μένεί 
παρά να ξεκινήσετε τον αγώνα, ο οποίος 
ως πρώτη επαφή θα σας δυσκολέψει λι¬ 
γάκι* Βλέπετε, το νίρβτ βααη9 δεν είναι 
ένας οποιοσδήποτε εξομοιωτής οδήγη¬ 
σης αλλά ένα απόλυτο και ρεαλιστικό 
"μηχάνημα οδήγησης". Με λίγη υπομονή 
και προπόνηση θα το δαμάσετε! 

Η επιλογή Οογοογ είναι η πιο δύσκολη 
και φυσικά το "ζουμί" του παιχνιδιού. 

Εάν θέλετε να γίνετε πρωταθλητής στο 
νίροτ Κοάπ 9 ΟΗαπιρίοηδΗίρ, τότε τώρα 
ήρθε επιτέλους η στιγμή που περί μένατε. 



ι&&&&= 


Το "τσαλακώσαμε" λιγάκι. 


Εδώ μπαίνετε πια στη λίστα για το πρω¬ 
τάθλημα, όπου θα διαγωνιστείτε σε τέσ¬ 
σερις διαφορετικές κατηγορίες. 

Νικώντας στους αγώνες κερδίζετε και 
χρήματα, με τα οποία μπορείτε να ανα¬ 
βαθμίσετε το αυτοκίνητό σας και να 
ανεβείτε επίπεδα, με τελικό στόχο τη νί¬ 
κη στο Υίρβτ Καεϊπ9 ίθα 9 υε ΟΤ Ωυρ. 

Αφού λοιπόν συμπληρώσετε το ί©9~ 
ίίΐΓάΙιοπ εστά, παραλαμβάνετε ένα Ιθ9* 


ΜΕΡΙΚΑ ΗΙΝΤ5 ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΝΔΕΧΟΜΕΝΟ! 


Ε άν κάνιτ£ καρκρα στο πρωτάθλημα, θα ηρώα να ρίξετε την προσοχή 
σας στις ανάρτησης ταυ αυτσκινότου και τα υραταείος, σε ανάθεση υε 


™·σας στις ανάρτησης του αυτοκίνητου και τα υρεραεΙθ£, σε ανάθεση με 
την ταχύτητα και την επιτάχυνση* Κάποιες πίστες χρειάζονται καλύτερο 
κράτημά, παρ' όλο που η ταχύτητά είναι κάτι που συναρπάζει. 


Τ ο να κάνετε απότομες κινήσεις, ειδικά όταν φρενάρετε, μπορεί να αποβεί 
μοιραίο. Οταν φρενάρετε δυνατά οε ιπα κλειστά στοοωά που ακόλουθά 


I μοιραίο. Οταν φρενάρετε δυνατά οε μια κλειστή στροφή που ακολουθεί 
ύστερα από ευθεία, επιβραδύνετε πρώτα και μετά στρίψτε» 


Π ροτείνεται να προσπαθήσετε να κάνετε όσο μικρότερη ζημιά γίνεται στο 
αυτοκίνητό σας την πρώτη φορά που τρεχετε σε €ογοογ. 


Π ροσοχή στις ρυθμίσεις. Αφού ξεκινήσετε το πρωτάθλημα, δεν θα μπορεί¬ 
τε να τις αλλάζετε* 


2 νί , Γ'Λ’ ■ ,·, 

,· νν V V*· 





Ρ€ Μο^θγΙΕ 






















Μί λίγο ανάποδο τιμόνι δαμάζουμε τα "άλογα 


Μάλλον μας έκλεισε ο μπαγάσας! 



Εκχ>1< με τα ορ11οπ5 Εν6πί5, βαηΙΐΐιη9, 
Τοίίΐηρ, 11ρ9τα€ΐβ5 και 5α νβ. Με αυτά τα 
ορίϊοηί παίρνετε αποφάσεις ηου 9α 
επηρεάσουν ενεργά την καριέρα σας 
στο νϊρθΓ ϋαεϊπ9. Καθώς κερδίζετε χρή¬ 
ματα το αυτοκίνητά σας γίνεται όλο και 
καλύτερο, ενώ μέσω αυτών των ορίίοπϊ 
μπορείτε να βελτιώσετε τον κινητήρα, το 
κιβώτιο ταχυτήτων, τα αμορτισέρ/ελατή¬ 
ρια, την αεροδυναμική του αμαξώματος 
και τον τύπο ελαστικών ή να βάψετε 
όπως θέλετε το αυτοκίνητό σας, όπως 
και στο ΟυιεΙε Καε©. 

Οπως καταλαβαίνετε, με πλήρη πα¬ 
ραμετροπο ίηση του αυτοκινήτου σας ο 




ρεαλισμός του παιχνιδιού ανεβαίνει κα- 
τακόρυφα, αφού το μοντέλο της Μοπ- 
5ίβΓ Οαιτιβϊ ανταποκρίνεται σαν μια 
πραγματική νίρβτ με όλες τις συγκινή¬ 
σεις τις. 

Ετσι, μια προσεγμένη ρύθμιση και 
πολλά άίίνβ$, γιο να δοκιμάζετε κά¬ 
θε φορά σε πραγματικά χρόνο την επί¬ 
δραση στο αυτοκίνητο, είναι το εισιτήριο 
για το βάθρο του νικητή. 

Εδώ θα πρέπει να αναφέρω πως είναι 
βασικό να έχετε ένα τιμόνι ως εοπίΓοΙΙβε 
Μπορεί τα πλήκτρα και το (ογ^ίοίε να 
κάνουν τη δουλειά τους, αλλά ένα τιμο- 
νάκι θα αλλάξει κατά πολύ το παιχνίδι 
και τις επιδόσεις σας. 

Βέβαια δεν θα πρέπει να παραλεί¬ 
ψουμε ότι το παιχνίδι μέσα από τα ορ- 
ίισσ* δίνει τη δυνατότητα να οδηγήσετε 
με ή χωρίς ΑΒ5 ή σύστημα ελέγχου πρό¬ 
σφυσης. Φυσικά η οδήγηση με ένα τέ¬ 
τοιο αυτοκίνητο χωρίς τα σύγχρονα ηλε¬ 
κτρονικά συστήματα είναι σκέτη από¬ 
λαυση. Η υποστροφή και η υπερστροφή 
στα όρια θα γίνουν δεύτερη φύση σας! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Εκείνα που θα σας εντυπωσιάσουν πε¬ 
ρισσότερο στο ΥίροΓ βααπ9 με τψ πρώ¬ 
τη επαφή είναι η ταχύτητα και η ποιότητα 
των γραφικών. Ας πάρουμε όμως τα δε¬ 
δομένα από την αρχή. 

Καταρχήν αναφέρουμε πως μπορείτε 
να έχετε αναλύσεις παιχνιδιού από 
512x384 μέχρι και 1.024x708. Θα πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε πως το νϊρετ Κααπρ 
υποστηρίζει όλες τις γνωστές 30 κάρτες 
και εΗιρ$θί$ που κυκλοφορούν στην 
αγορά, έτσι δεν θα αντιμετωπίσετε πρό¬ 
βλημα στον τομέα των γραφικών. 

Για την παρουσίαση είχαμε στη διάθε¬ 
σή μας μία Υοοάοο 2 με 12ΜΒ, η οποία 
φυσικά φτάνει στα όριά της, αφού το 
παιχνίδι την εκμεταλλεύεται πλήρως μέ¬ 
σω των ρυθμίσεων. 

Εχετε τη δυνατότητα να ρυθμίσετε το 
ΟοίαιΙ ΙονβΙ και το Ογοψ άί$ίαηεβ, όπως 
επίσης τα γνωστά πλέον τρισδιάστατα 
χαρακτηριστικά ΒϊΙιηθογ {ιΙιθπγκ), 5Ηαά- 
ίπ9, και Μίρτπαρ. Εάν θέλετε να 
"γονατίσετε" τσ σύστημά σας, δεν έχετε 
παρά να ρυθμίσετε και τα 51κγ ίβχίυτθδ, 
τα ΚθΗβςίίοπ& και το Μιγγογ. 

Από τσ κεντρικό μενού, επιλέγοντας 
το πλήκτρο ΟρΙιοπδ σας δίνονται όλες 
οι ανωτέρω ρυθμίσεις στα μενού 
0ΓαρΗίε5. Φυσικά, θα πρέπει να έχετε 
κατά νου πως όσο περισσότερα τρισ¬ 
διάστατα χαρακτηριστικά βάζετε στο 
παιχνίδι σας τόσο μικρότερο θα είναι το 
ΕΡ5, εκτός και αν έχετε ένα ©πά 
σύστημα, οπότε δεν έχετε να φοβάστε 


τίποτα, σε όποια ανάλυση και αν τρέξε- 
τε το παιχνίδι. 

Παρ' όλα αυτά, για να είστε σίγουροι 
για τις επιδόσεις του συστήματος σας, 
στα διάφορα 5©Ηιπ95 υπάρχει και η δυ¬ 
νατότητα ταυ ΒβηεήηΊαΓίς το οποία με¬ 
τρά την απόδοση του υπολογιστή. 

Το παιχνίδι πάντως δοκιμάστηκε σε 
ένα σύστημα Ρ&πϊϊυΓη στα ΙόόΜΗζ και 
πράγματι δεν διαπίστωσα καμία καθυ¬ 
στέρηση ακόμη και με όλα τα ορΝοηδ. 
Αυτό σημαίνει πως το παιχνίδι έχει προ¬ 
σεχθεί πολύ ώστε να μην απογοητεύει 
κανόναν ακόμη κι αν διαθέτει το 
βασικό εοηί^υΓαίϊοπ που απαιτείται. 

Το αυτοκίνητό αας είναι καλασχεδια- 
σμένο και φυσικά είναι ένα πιστό ίυΙΙ- 
ΓθηάσΓθά αντίγραφο μιας πραγματικής 
ΟίχΙρ© νίρθτ. Το αμάξωμα του μοντέλου 
αντανακλά το περιβάλλον, δίνοντας 
αληθοφάνεια ατο αυτοκίνητο. 

Καπνοί και ίχνη καμένου ελαστικού 
στην άσφαλτο είναι εδώ, ενώ εάν χάσετε 
τον έλεγχο του αυτοκινήτου σας και συ- 
γκρουστείτε, τότε δα δείτε τη Υίροτ σε 
πλήρη παραμόρφωση. 


ΣΤΟ ΣΥΝΕΡΓΕΙΟ 

Ε δώ μπορείτε να ρυθμίσετε το 
αυτοκίνητά σας, να το Βελτιώ¬ 
σετε ή να το Βάψετε στο χρώμα¬ 
τα που σας αρέσουν. 



50 Ρ€ Μα$Τβτ 


























Επίσης, το ΥίροΓ βααπ9 σας δίνει κα¬ 
τά τη διάρκεια του αγώνα συνολικά 11 
νίβ*5 του αυτοκίνητου. Μπορείτε να 
οδηγήσετε τη νίρετ βλέποντας από το 
κόκπιτ {είναι πολύ καλά σχεδιασμένο), 
από τον προφυλακτήρα, πάνω από τα 
αμορτισέρ του αυτοκινήτου (III), ανάπο¬ 
δα βλέποντας το αυτοκίνητο από την 
μπροστινή όψη του, από κοντινή ή μακρι¬ 
νή απόσταση, από πάνω ή και από τηλε¬ 
οπτική κάμερα. 

Ο,τι και αν αποφασίσετε, η απόλαυση 
είναι η ίδια. Τα γραφικά, όπως και να 
'χει, είναι πολύ καλά και γρήγορα, σν 
και 8α ήταν άκρως 
επιθυμητό να υπήρ¬ 
χαν επίσης επιλογές 
καιρικών συνθηκών 
και όχι μόνο ένας 
συννεφιασμένος ου¬ 
ρανός. 

Βέβαια, για να λέ¬ 
με τα πράγματα με 
το όνομα τους, δεν 
λείπουν και τα 
τα οποία πιστεύω να 
διορθωθούν με κά¬ 
ποιο μελλοντικό 
ραΐεΐι. 

Ετσι, λοιπόν, κατά 
τον αγώνα, σε ορι¬ 
σμένα σημεία όπου 
υπήρχε κάποιο στα- 
μάτημα ή σύγκρου¬ 
ση, μπορεί να δείτε 
το αμάξι να κόβεται 
στα δύο στη μέση 
ενός φρά)(τη ή ξαφνικά τα δρόμο να χά¬ 
νεται κάτω από το αυτοκίνητο. Ουδείς 
τέλειος! 

Τα δέντρα και τα ντεκόρ είναι μεν 
όμορφα σχεδιασμένα, αλλά πολλές φο¬ 
ρές επαναλαμβάνονται, ενώ περιορίζο¬ 
νται ατα βασικό. Σίγουρα έχουμε δει και 
καλύτερα μέσα από άλλους εξομο ιώτες 
οδήγησης. Καθώς όμως η αδρεναλίνη 


Βϋ05 

λα καλά. Να λάπανε μόνα 
V Φ αυτά τα ΒικρΕ 



ανεβαίνει και τα περιθώρια λάθους εί¬ 
ναι ελάχιστα, κανείς δεν θα δώσει σημα¬ 
σία στο τι γίνεται γύρω του. 

Ενα σημείο του παιχνιδιού που δεν 
κερδίζει δάφνες είναι ο ήχος. Περιορίζε¬ 
ται στα απαραίτητα χωρίς πολλές φαν¬ 
φάρες. Ο κινητήρας της Ϋίροτ ακούγεται 
πολύ προσεγμένος και δίνει την απαραί¬ 
τητη ατμόσφαιρα στο παιχνίδι, αλλά μέ¬ 
χρι εκεί Από το πλήκτρο ΟρΙίοπ* μπο¬ 
ρείτε να επέμβετε στον ήχο όσον αφορά 
στο νοΙυΓπσ καί τα 5θυηό είίεεΚ Υπάρ¬ 
χει και ένας ρυθμιστής ποιότητας, που 
βέβαια επηρεάζει την απόδοση του παι¬ 
χνιδιού, ανάλογα 
με το πόσοι ήχοι 
ακούγονται ταυτό¬ 
χρονα. Ούτε λό¬ 
γος να γίνεται 
όμως για υποστή¬ 
ριξη Επνίτοππισπ- 
ϊαΙ Αυάίο (6λ, 5Β 
Ιίνε!), που θα έδι¬ 
νε καλύτερη ατμό¬ 
σφαιρα στο παι¬ 
χνίδι. 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Η υποστήριξη 
του ΥΐρβΓ βαάπ9 
σε επίπεδο ιτιυΐΐΐ- 
ρΙαγβΓ είναι πλή¬ 
ρης. Μπορείτε να 
συναγωνιστείτε με 
άλλο παίκτη μέσω 
ποίνοιΨ (ΙΡΧ, 
ΤΟΡ/ΙΡ), ΓποάεΓπ ή 
σειριακής σύνδεσης. Υπάρχουν όμως και 
περιορισμοί, διότι εκείνος που δημιουρ¬ 
γεί ένα νέο παιχνίδι θέτει και τα σρίίοπδ, 
τόσο για το αυτοκίνητο με τσ οποία τρέ¬ 
χουν και οι υπόλοιποι παίκτες όαο και 
ως προς τη δυσκολία του παιχνιδιού. 
Εκτός των άλλων, έχετε στη διάθεσή 
σας ένα εήαί νίπόονν για τσ απαραίτητο 
"πείραγμα" καθώς και ένα παράθυρο 
Ραίϋαραπίδ για να βλέπετε ποιοι άλλοι 
χρήστες είναι συνδεδεμέναι. 

ΔΕΝΟΥΜΕ ΧΕΙΡΟΦΡΕΝΟ! 

Υστερα από αρκετές ώρες μπροστά 
στην οθόνη ταυ υπολογιστή και έχοντας 
φτάσει τη νίρβτ στα όριά της, θα μπο¬ 
ρούσα να υποστηρίξω πως τσ Υίροτ Καε- 
ϊπ9 είναι ένα παιχνίδι όχι τόσο για αρχά¬ 
ριους όσα για πωρωμένους παίκτες, 

Η συγκίνηση του να οδηγείς μια νίρετ 
στα όριά της είναι κάτι το ανεπανάλη¬ 
πτο, Δεν θα μπορούσα να ισχυριστώ ότι 
το νίρβτ βααη9 αποτελεί την κορυφή 
των άπνίη9 $ίίτίυ[αίίαη$, αλλά σίγουρα η 
ομάδα $Ϊ8ΓΓα 5ροίί$ / Μοηχίετ Οαπιεδ 



στερα απο αρκετες 
ες μπροστά.στην 
ο 8 όνη του υπόΧογιστή 
και έχοντας φτάσει τη 
νϊρβτ οτα όριά της, 9α 
μπορούσρ να 
υποστηρίξω πως το 
νίρβτ Καεί π 9 είναι ένα 
παιχνίδι όχι τόσο για 
αρχάριους όσογια 
ωμένρμς,ξίαίκτςς, , 



I 



κών/ήχου μεγαλύτερη από την υπαρ- 
χουσα, αναμφισβήτητα το παιχνίδι αυτό 
θα ήταν ο νικητής της κατηγορίας. Πά¬ 
ντως τα Υίρβτ βααπ9 δεν θα πρέπει με 
τίποτα να λείπει από τη συλλογή σας, 
πόσο μάλλον εάν είστε λάτρης της τα¬ 
χύτητας και, φυσικά, των εξομσιωτών 
οδήγησης. 
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Ολες οι συγκινήσεις μιας νίρβτ 
με πολύ ρεαλισμό. Μην το 
χάσετε! 


ΡΟ ΜαδΤθΓ^Ε 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Προχωρώ μέσα στα δάση της Ιο$ϊ ίαπώ Ιτα 
χέρια μου έχω το μυθικό όπλο ίαΙοη. 
Ακολουθώ τα ίχνη ενός Ματ ΟυΗ 
ελπίζοντας ότι θα με οδηγήσει σε μία 
ροήαί ώστε να μπορέσω να βρω 
τους αιχμάλωτους στρατιώτες και 
να τους ελευθερώσω, Ξαφνικά 
ακούω από πίσω μου έναν 
συρσιμο 
ένα τεράστιο 
με ένα 

τπίπί ε/υη. Σαν την αστραπή 
πηδάω πάνω του και το χτυπάω 
αλύπητα στο κεφάλι με το ίαίοπ μου* 
Το αίμα του τινάζεται μέσα από το 
σώμα του και με λούζει , εμποδίζοντας με 
να ξεχωρίσω το αίμα του από το δικό μου* 
Μέσα σε όλη αυτή τη φρίκη, κοιτάζω γύρω μου και 
Βλέπω ότι είμαι περικυκλωμένος από πολλούς ΜΛιγ ζ!υθ$* Η μάχη μόλις άρχισε ... 


τουΛημήτρη "Ρππια@Θη"Σελλούντου 
ΓΏΌΓ0θΐΗ@€ΟΓΌρυΙϊη^Γ 





πολυτέλεια. Το Τυηο(ς 2, 
να προσπαθήσει να 
τα σπασμένα*. Θα το καταφέ- 
θσ το κρίνετε. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Για όσους δεν γνωρίζουν την ιστορία 
του προηγούμενου ΤυτοΙς είμαι αναγκα¬ 
σμένος να την επαναλάβω, δίνοντας αρχι¬ 
κό ορισμένα στοιχεία για την ταυτότητά 
του, *ΤυΓθ1ί", λοιπόν, είναι ένα αξίωμα που 
περνά από γενιά σε γενιά της οικογένειας 
ΡϊΓΟδοοό και συγκεκριμένα στο μεγαλύτε¬ 
ρο σε ηλικία αρσενικό παιδί. Οι ΤιιποΙς δη¬ 
λαδή αυτοί που καταλαμβάνουν το συγκε¬ 
κριμένο αξίωμα, είναι γιοι της πέτρας και 
προστάτες της Ιθ5ί ίαπά, ενός μέ¬ 
ρους οπού όλα τα σύμπαντα ενώνο¬ 
νται και όπου υπάρχουν από δεινό¬ 
σαυροι και μυθικά προϊστορικά τέρα¬ 
τα μέχρι διαστημόπλοια και εξωγήινοι 
με ρΐαίίτκι ί^υπν ένα μέρος το οποίο η 
ανώτερη φυλή των εξωγήινων προσπαθεί 
με κάδε τρόπο να εκμεταλλευθεί, 
σκοτώνοντας δεινόσαυρους και 
άλλους κατοίκους. Αυτό το μέρος 
προστατεύει ο Ίυτώ. κάθε γενιάς, 
κάνοντας κομματάκια όσους το επι¬ 
βουλεύονται. 

Εκεί λοιπόν που α Τυτο^ ζούσε γαλή¬ 
νια, εμφανίστηκε ένας τυπάς, ο ^α^τ^ 
ραΪ 9 Π 0 Γ, ο οποίος είχε σκοπό να κατα¬ 
κτήσει τη Ιο^ Ιαπά Για να καταφέρει να 


Ε πιτέλους, το Ίυτοί 2, ένα από τα 
κορυφαία παιχνίδια του ΝιπΙθπ- 
άο 64, έφδασε στις οθόνες των 
υπολογιστών μας! Το δ&θάβ αί 
ΕνΐΙ, όπως θα καταλάβατε, είναι 
η συνέχεια του ΤυΓοΙα ΤΗθ ϋίηο$αυΓ 
ΗυπίεΓ που κυκλοφόρησε στους υπολογι¬ 
στές μας πριν από περίπου έναν 
χρόνο. Το πρώτα ΤυεοΙε δεν είχε την 
αναμενόμενη επιτυχία, τουλάχιστον 
όχι εκείνη που γνώρισε στις κονσό¬ 
λες, γεγονός το οποίο ίσως οφειλό¬ 
ταν στο ότι απαιτούσε κάρτες 
με 30 σεεσίβταϊίοη, 
κάτι που για την επο¬ 
χή του αποτελούσε για 
τους περισσότε- 


Α ΝΟΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


) Ρ^ Μο^Ισί 



ΑΟΟΙΑ1Μ 


τον νικήσει, ο ήρωάς μας ανέλαβε να βρει 
τα κομμάτια της παντοδύναμης μηχανής 
ΟΗηοησ^αρίοΓ, η οποίο τελικά τον βοήθη¬ 
σε να καταστρέφει τον Οαππρα^ηβΓ 
(Ιστορία του ΤυτοΙί 1). Αφού ο ΤυτοΙς διέλυ¬ 
σε το θανάσιμο εχθρό του, αποφάσισε να 
ταστρέψει το (^Γοηο$υθρίοΓ ρίχνοντας 
το μέσα σε ένσ ηφαίστειο. Δυστυχώς, 
ιως έτσι ξύπνησε από το λήθαργο έναν 
γαλύτερο κακό, τον ΡπΓπα^η, ο οποίος 
πιαστεί αιχμάλωτος στη δική του φυ¬ 
λακή, ένα διαστημόπλοιο θαμμένο στο 
εσωτερικό της Ιο$Γ ίππε). Αυτό το διαστη¬ 
μόπλοιο μένει στη θέση του χάρη σε πέντε 
τοτέμ ενέργειας που το εμποδίζουν να 
βγει στην επιφάνεια, ώστε να μην ελευθε¬ 
ρωθεί ο Ρπηπαροη, Ο μεγάλος κακός μας 
όμως αποφασίζει να ελευθερωθεί για νσ 
κυριεύσει το σύμπσν. Ετσι, στέλνει τους 
υποτακτικούς του να καταστρέφουν τα 
τοτέμ ενέργειας που τον κρστάνε κλεισμέ¬ 
νο στη φυλακή του. Ο ΤυτσΙί θα πρέπει 
αφ' ενός νσ μεταβεί στις περιοχές όπου 
υπάρχουν τα τοτέμ ενέργειας και να τα 
προστατεύσει οπό τους ευνοούμενους 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

Ρεηΐίυπτ 200, 30 αοοοΙθΓΟΪΟΓ οατά, 
32ΜΒ Γ2ΑΜ, 200 Μ Β ελεύθερα ο το 
σκληρό δίσκο, 4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ, ννΐΝ 95/98, 
£συηΰΒΕα$τ& ου μ θα τ ή κάρτα ήχου. 
Υποστηρίζει κσι ολα τα συμβατά χει¬ 
ριστήρια με ΟϊΓθαίΐηρυΐ. 


9ίυρ ΜυΙΙίπηαάϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: 9460000 
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Μ ία μικρή βοήθεια δεν ε βλάψε 
ποτέ κανέναν, Σωστά; Οσοι, 
λοιπόν, θέλετε αυτή τη μικρή βοή¬ 
θεια γράψτε τον κωδικό "ΟΒΟν- 
ΙθΝΐ5θυΤΤΗΕΚΕ" στην επιλογή 
"Επϊογ ίΗ©αϊ" που υπάρχει στο 
ηπβηυ του παιχνιδιού. Με αυτό τον 
τρόπο ενεργοποιείτε όλα τα εΗοαΙε 
στα οποία μπορείτε να έχετε πρό¬ 
σβαση μέσω του άλλου μενού του 
παιχνιδιού "ΟΗοαϊί"* 

Και ένα Ηϊσίί Εάν τα έχετε βρει 
σκούρο, στη δεύτερη πίστα του με 
τους Οοαά Οηβ&, πηγαίνετε στα 
ορίϊοηί και στην επιλογή "ΒίοοίΓ 1 
διαλέξτε ^Νοπο". Τώρα αυτοί δεν 
μπορούν να σας κάνουν τίποτα. 


του ΡπΓπαοβπ και αφ' ετέρου να μαζέψει 
τα κλειδιά που ανοίγουν τη φυλακή του 
Ρππηα 9 βη για να τον συναντήσει και οε 
μίσ τελική μάχη να τον καταστρέφει. Αυτό 
όμως δεν είναι καθόλου εύκολο, αφού για 
να φ&άσει οτα τοτέμ ενέργειας θα πρέπει 
να περάσει από τις στρατιές του Ρπππσ- 
9 βη και να τις εξολοθρευσει, Μοναδικοί 
βοηθοί του τα όπλα του, η δύναμή του και 
η Αάοπ, η οδηγήτρια του Αιώνιου Φωτός. 
Αυτή θα τον καθοδηγήσει στις περιοχές 
όπου πρέπει να ταξιδέψει, δίνοντας του 
σημαντικές πληροφορίες πάνω στο τι πρέ¬ 
πει να κάνει σε κάθε αποστολή και βοη¬ 
θώντας τον με πυρομαχικά ή προσφέρο¬ 
νιάς του ενέργεια ζρής. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ομολογουμένως, όσοι από εσάς δεν 
έχετε παίξει το πρώτο ΤυτοΙς ίσως να τα 
βρείτε λίγο σκούρα με το χειρισμό του. 
Υπάρχουν πολλές επιλογές στο παιχνίδι, οι 
οποίες αντιστοιχούν στα διάφορα πλή¬ 
κτρα του ΙεβγόοαιτΙ. Ετσι, θα χρειαστεί κά¬ 
ποιος χρόνος προκειμένου να εξοικειωθεί¬ 
τε με το χειρισμό του παιχνιδιού. Πόντος, 
αυτό δεν πρέπει να σας ανησυχήσει ιδιαί¬ 
τερα, αφού σιγά σιγά θα τον συνηθίσετε. 


Οπως ήδη έγραψα, υπάρχουν πολλές 
επιλογέςΌοίίοπ£ που μπορείτε να κάνετε 
στο παιχνίδι. Εκτός από το να πηδάτε, να 
σκύβετε, να κολυμπάτε, να κοιτάτε ψηλά 
ή χαμηλά και να σκαρφαλώνετε σκάλες, 
στο ΤυτοΙς 2 μπορείτε να προσποιείστε 
το νεκρό, με αποτέλεσμα οι εχθροί να 
σας αγνοούν και εσείς να αποκτάτε το 
προτέρημα του αιφνιδιασμού. Ακόμα, 
ουλλέγοντας ίσετοά ίβαΐΗ©Γ$ και προ- 
αφέροντάς τα στους θεούς μέσω \Βτη- 
ρ)θ 5 που υπάρχουν στο παιχνίδι, μπορεί¬ 
τε να πάρετε ως αντάλλαγμα ορισμένα 
ίαΙί 5 Πΐαη$, με τα οποία αποκτάτε θχΙγο 
δυνατότητες, όπως το να κάνετε τερά¬ 
στια πηδήματα, να περπατάτε πάνω σε 
λάβα, να κολυμπάτε σε μολυσμένα νε¬ 
ρά, να βλέπετε μονοπάτια που θα διέ- 
φεύγαν της προσοχής σας αν δεν είχατε 
το συγκεκριμένο ΙαΙί^πταπ και να ακούτε 
τις φωνές των αρχαίων που σας οδηγουν 
σε μέρη των Ισνεΐδ όπου δεν θα μπορού¬ 
σατε να φθάσετε αλλιώς. Το καθένα 
από τσ προηγούμενα οείίοπ5 αντιστοιχεί 
σε ένα ΙσΙϊδηιαπ. Γιο να τελειώσετε το 
παιχνίδι Θα χρειαστεί να συλλέξετε και 
τα πέντε ΙαΙί$πιαΠ 5 , 

Εκτός αυτών, στο ΤυτοΙς 2 Θα έχετε την 
επιλογή μέσω της οποίας σας επιτρέπε¬ 
ται να καβαλήσετε έναν Στυρακόσαυρο 
- συγκεκριμένα στη δεύτερη πίστα του 
παιχνιδιού. Πρόκειται για μία εμπειρία 
ιδιαίτερα απολαυστική, αφού εκεί που 
προηγουμένως βλέπατε τους εχθρούς 
να οας επιτίθενται αμέσως μόλις σας 
εντόπιζαν, τώρα θα τους βλέπετε να 
τρέχουν σαν τρελοί γύρω γύρω προσπα¬ 
θώντας να ξεφύγουν από τα πυρά σας, 
καθώς ο Στυρακόσαυρος έχει τοποθετη¬ 
μένα στην πλάτη του δύο διαφορετικά 
όπλα, ένα κανόνι που ρίχνει Βομδΐδες 
και ένα αυτόματο πυροβόλο. 

Εκτός όμως από το "ζωντανό όπλο" 
Στυρακάσαυρο, στο παιχνίδι θα μπορέσε¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε άλλα είκοσι τρία 
διαφορετικά όπλα. Αν δεν κάνω λάθος, 
είναι ο μεγαλύτερος αριθμός όπλων που 
έχουμε συναντήσει σε παρόμοιο παιχνίδι. 


ΟυεΚ! Αυτό πρεπει να πόνεσε! 


ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Μ 


(ΧΕΠΙ 


105 


Ρ^ Μα^ΙεΓ 


«« Α 

&Γ ' 

' # 






Ι1ΐ·'(0ρ-·* 


Μια άποψη 

του "χωλ" 

με τις πόρτες των 

εξι Ιθνθ!$, 































Μερικά μάλιστα από αυτά είναι όπλα που 
μπορείτε να χρησιμοποιείτε μόνο κάτω 
από την επιφάνεια του νερού, ενώ άλλα 
προορίζονται για χρήση μόνο σε στερεό 
έδαφος. Εκτός αυτού, ορισμένα δέχονται 
δυο είδη πυρομαχικών, όπως το ΤεΙί Βον, 
το οποίο χρησιμοποιεί και κανονικά βέλη 
αλλά και ειδικά που, αφού καρφωθούν 
στους εχθρούς σας, σκάνε προκαλωντας 
περισσότερο άαπ*ααβ. Ακόμα, 


Ο 2ΤΥΡΑΚΟΣΑΥΡΟΣ ΣΕ ΔΡΑΣΗ! 


Ο Χτυρακόααυρος 
πριν να ανεβείτε 


ϋ|βρ . ν ^ 


Μ ε τον Ιτυρακόσαυ- 

ρο καθώς κυνηγάμε | 


ΙΤ1 ρο καθώς κυνηγάμε | *·* 

εναν ΕπάΐταϊΙ. 
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Τ ο αποτέλεσμα του 
κυνηγητού. 


κάποια από το όπλα φέρουν ειδικό $πίρβΓ 
τποάο, η ενεργοποίηση του οποίου σας 
επιτρέπει νο κάνετε ζοογπ ίη - ζοοπι ουί 
στους εχθρούς σας, ώστε να τους σκοτώ¬ 
νετε ευκολότερα - πολύ χρήσιμη επιλογή 
κατά τη γνώμη μου. Πάντως, πρέπει να 
αναφέρω ότι τα περισσότερα όπλα απο¬ 
τελούν κάποιας μορφής αναβάθμιση άλ¬ 
λων, όπως το ΤβΙκ Βο* που είναι αναβάθ¬ 
μιση του απλού Βο*. 

Το παιχνίδι αποτελείται από έ§ πίστες. 
Ιας φαίνεται μικρός ο αριθμός; Και εμέ¬ 
να τα ίδιο μου φάνηκε αρχικά, αλλά τελι¬ 
κά άλλαξα γνώμη, αφότου τελείωσα την 
πρώτη. Τι εννοώ; Απλώς ότι όλες οι πίστες 
είναι στην κυριολεξία ΙΈΡΑΣϋΕΣ. Οταν 
έπαιξα το παιχνίδι πρώτη φορά πρέπει να 
ήταν περισσότερες από πέντε οι φορές 
που σκέφτηκα: "κάπου εδώ πρέπει να τε* 
λειώνει η πρώτη πίστα", για να αποδεχθεί 
ότι τελικό έκανα λάθος. Θα μπορούσα 
να υποστηρίξω ότι μία πίστα του ΤυτοΙί 2 
ισοδυναμεί με τρεις-τέσοερις του Ουαβ© 
ή του 5ίπ. Τώρα, κατά πόσο είναι καλό κά¬ 
τι τέτοιο εσείς θα το κρίνετε. Πάντως εγώ 
δεν το βρήκα και τόσο άσχημο, αφού εί¬ 
ναι κάτι που δεν το έχουμε ξαναδεί Εκτός 
αυτού, οι περιοχές κάθε πίστας διαφέ¬ 
ρουν παρασάγγας μεταξύ τους. 

Ιεκινώντας να παίζετε μία πίστα, η 
Αάσπ θα σας δώσει πληροφορίες για αυ¬ 
τήν καθώς και τα αδί©€ΐίν ©5 που πρέπει να 
φέρετε σε πέρας για να την τελειώσετε. 
Συνήθως πρέπει να εκτελεΐτε σε κάθε πί¬ 
στα τρίο με τέσσερα οδ} 0 θίίνθ 5 . Για παρά¬ 
δειγμα, στην πρώτη πίστα θα πρέπει να 
ελευθερώσετε τέσσερα κοριτσάκια που εί¬ 
ναι κλεισμένα σε κελιά, να ενεργοποιήσετε 
Β©αεοπ 5 και, τέλος, να υπε 
πείτε το ©ηοπργ ΙοΙοτπ της πιστός 
αυς εχθρούς σας, αφού βέβαια 
τα το Βρείτε, Οι πίστες είναι γε- 
τες ροιΤαίδ που σας μεταφέρουν 
ΐ διάφορες περιοχές. Εκτός όμως 
ιπά αυτές υπάρχουν και σι $ανο 
ΡοΓίαΙί, όπου συναντάτε την 
Αάοπ και μπορείτε -εκτός από 
το να κάνετε 5ανβ- να της Αι¬ 
τήσετε να σας δώσει πυρο- 
μαχικά ή να σας γεμίσει την 
ενέργεια. Φυσικά κάτι τέ¬ 
τοιο μπορεί να γίνει μόνο 
μία φορά σε κάθε πίστα. 
Σε κάθε επίπεδο θα 
πρέπει να βρίσκετε 
μοχλούς οι οποίοι 
ανοίγουν πόρτες 
ί που οδηγούν σε 
άλλες ροι+αΙ& ή 
μυστικά περά¬ 
σματα. Αυτό το 
χαρακτηριστι¬ 


κά δίνει ένα οάνβπίυΓθ σπλ στο παιχνίδι. 
Ακόμα, οι πίστες είναι γεμάτες βαρέλια 
που, στσν τα πυροβολείτε, σκάνε δίνσντάς 
σας όοπυ 5©5 (πόντους ζωής, πυραμαχικά 
κλπ.) ή σνοΐγοντας μυστικά περάσματα. 

Τελειώνοντας μία πίστα, βρίσκεστε σε 
ένα "χωλ" με πόρτες σε κυκλική διάταξη, 
ενώ στο μέσον του κύκλου υπάρχει μία 
"βάση", όπου πρέπει να βάλετε τα λεγά¬ 
μενα ρηπταρεπ Ις©γ 5 , ώστε νσ ανοίξετε τη 
φυλακή του Ρπιτταοαπ και να μπορέσετε 
επιτέλους να μονομαχήσετε μαζί του. θα 
χρειαστείτε συνολικά έξι κλειδιά, ένα από 
κάθε πίστα. Οι υπόλοιπες πόρτες οδη¬ 
γούν στα άλλο πέντε επίπεδα. Κάδε πόρ¬ 
τα είναι κλειδωμένη και χρειάζεται τρία 
κλειδιά για να ανοίξει (με εξαίρεση την 
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ο παιχνίδι αποτελείται 
από εξι πίστες. Σας 
φαίνεται μικρός ο 
αριθμός; Και εμενα το ίδιο 
μου φάνηκε αρχικά, αλλά 
τελικά άλλαξα γνώμη, 
αφότου τελείωσα την 
πρώτη. Τι εννοώ; Απλώς 
ότι όλες οι πίστες είναι 
στην κυριολεξία 
^ ΤΕΡΑΣΤΙΕΣ. 
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πόρτα του πρώτου 
επιπέδου που δεν χρειάζεται κανένα κλει¬ 
δί και την πόρτα του έκτου που χρειάζε¬ 
ται έξι). Συνήθως, αυτά τα κλειδιά τα βρί¬ 
σκετε κατά τη διάρκεια της αμέσως προη¬ 
γούμενης πίστας (αχ. τα κλειδιά της τέ¬ 
ταρτης θα τα βρείτε στην τρίτη κ.ο.κ.|. 

Οι εχθροί που θα συναντήσετε στο 
παιχνίδι είναι πάρα πολλοί και ποικίλλουν 
σε χαρακτηριστικά. Υπάρχουν οι ΕπΛταίΙί 
που έχουν μορφή δεινόσαυρων και σας 
επιτίθενται με Βόμβες ιόντων αλλά και με 
τα νύχια τους, οι βαρίου που μοιάζουν 
πολύ με τους κομψό γνάθους της ταινίας 
"]υτα$$ϊε Ραιίί", οι 3 σπΙϊπόΐ 5 που είναι 
εξωγήινα όντα με τεράστια σπαθιά, οι 
ΒΙϊπά Ογ>©5 που χρησιμοποιούν βσλϊστρες 
(πονάνε πολύ αυτοί], οι Υ/ατ ΟΙυβϊ που 
σας πετάνε πέτρες αλλά και χρησιμοποι¬ 
ούν ππίηι 0 υ Π 5 , οι 6 βο 0 Γηοη που είναι ζω¬ 
ντανοί νεκροί και σας χτυπάνε με αίμα 
(πού κολλάει αυτά δεν κατάλαβα Βέ¬ 
βαια.,.), οι Μαπίιώ που μοιάζουν ηαλύ με 
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έντομα και χρησιμοποιούν ρΙαίΓπα ιϊίΐβί, 
αράχνες κανονικές αλλά και γιγάντιες 
που σας επιτίθενται είτε χρησιμοποιώντας 
τα άκρα τους είτε ρίχνοντας σας ιστό και 
πολλοί άλλοι Εκτός βέβαια από αυτούς 
τους σχετικά εύκολους αντιπάλους, υπάρ¬ 
χουν και τα Ε>055Θ5, οι μεγάλοι κακοί των 
επίπεδων, οι οποίοι είναι συνολικά τέσσε¬ 
ρις, συμπεριλαμβανομένου του Ρυπια- 
Για να τους νικήσετε δα χρειαστείτε 
πολλά πυρομαχικά αλλά και στρατηγική. 

Τέλος, θα ήθελα να γράψω δυο λόγια 
για το ιδιαίτερα αναπτυγμένο Α1 των 
εχθρών, το οποίο με άφησε απόλυτα ικανο¬ 
ποιημένο. Στο ΤυτοΙί 2, λοιπόν, δεν θα δείτε 
τους εχθρούς να σας επιτίθενται "ενώπιος 
ενωπϊω" (όχι, κ. Χατζηνικολάου, &εν γράφω 
για €σάς„] σαν καραγκιόζηδες. Θα τους 
δείτε να προσπαθούν να σας χτυπήσουν 
πρώτα από μακριά (εφόσον βέβαια έχουν 
αυτή τη δυνατότητα), να κρύβονται πίσω 
από βράχια για να καλυφθούν από το πυ¬ 
ρά σας, να σας πλησιάζουν από πίσω χω¬ 
ρίς να τους καταλαβαίνετε [σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση δεν θα τους δείτε, θα τους νιώσε- 
τε~) και γενικό να προσπαθούν να φανούν 
αντάξιοι αντίπαλοί σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΖ 

Τα γραφικά του δοβά» αί ΕνϊΙ αποτελούν 
αναμφισβήτητα το καλύτερο ατού του παι¬ 
χνιδιού. Τα χαρακτηρίζω με μία λέξη τέ¬ 
λεια. Οι χρωματισμοί των ίενοΐί, η σχεδία¬ 
ση των ΒαεΙ^ίουηάϊ, οι κινήσεις των τερά¬ 
των είναι όλα κάτι το απίστευτο. Οι χώροι 
τους οποίους επισκέπτεστε είναι άψογο 
σχεδιασμένοι με πολλές λεπτομέρειες, ενώ 
κάθε πίστα έχει το δικό της προσωπικό 
ύφος κσι ατμόσφαιρα που σε κάνει να να 
μίξεις όπ ζεις αυτό που Βλέπεις. Το εχθρι¬ 
κά τέρατα έχουν προσεχθεί ιδιαίτερο - 
σπάνια (έως καθόλου) Θα δείτε τα πολύ¬ 
γωνα από τα οποία είναι φτιαγμένα. Τα 


όπλα του παιχνιδιού είναι και αυτά όμορ¬ 
φα. Μπορώ μάλιστα να ισχυριστώ ότι τα 
εφέ τους με εντυπώσιασαν. Θα δείτε, λοι- 



Ενα Ροΰΐνι-εΙοΜ που ξεφεύγει 
αρκετά οκά τα στόνταρ 
παρόμοιον τίτλον. 
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Η πρώτη ροΓΐαί που 3α συνοντηοί Τ£ στο 
παιχνίδι. 


πόν, τα Βέλη των όπλων σας να καρφώνο¬ 
νται στους εχθρούς σας με άκρως ρεαλι- 
σπκό τρόπο, να ανοίγονται τρύπες στις 
κοιλιές των τεράτων ή και να αποκεφαλί¬ 
ζονται τα τελευταία όταν τα πυροβολείτε 
με το ίΗο^υπ σος και θα παρακολουθώ 
αετε τους εχθρούς σας να τεμαχίζονται 
όταν τους ρίχνετε το ιόζογ ννΐπάί (μια ειδική 
λεπίδα που, όταν την πετάτε στους 
εχθρούς, γυρίζει πίσω σαν ΙοοοΓποποηςώ 
Τέλος, όσον αφορά στα αηίιηαϋοη 5Θ- 
ηυβηοβί του παιχνιδιού, είναι προσεγμένα, 
χωρίς να αποτελούν κάτι το ξεχωριστό. 

Ο ήχος του παιχνιδιού, τώρα, χωρίς να 
είναι τέλειος, σίγουρα είναι άνω του μέτρι¬ 
ου. Την κατάσταση χαλάει κυρίως το 
5ρθ©εΗ που ακούγεται κατά τη διάρκεια 
των απίίπσίοά 5οηυσπεβ5, Τις περισσότε¬ 
ρες φορές η ομιλία δεν είναι καθαρή, με 
αποτέλεσμα ο παίκτης να μην μπορεί να 
καταλάβει μ€ ευκολία τι λένε οι χαρακτή¬ 
ρες. Κυρίως όταν μιλάει η Αάοπ δίνοντας 
πληροφορίες για το τι πρέπει να κάνετε 
στις πίστες αλλά και όταν σας τις παρου¬ 
σιάζει, υπάρχει μεγάλο πρόβλημα. Φτάνει 
να γράψω ότι μερικά οπό τα απίπιαίθά 
ηυβηεβ5 τα είδα -και κυρίως τα άκουοα- 
περισοότερες από τρεις φορές για να κα¬ 
ταλάβω τι έλέγαν οι χαρακτήρες. Πέρα 
από το 5ρββεΗ όμως τα υπόλοιπα ηχητικά 
εφέ είναι αρκετά καλά. Οι ήχοι των όπλων 
είναι όμορφοι, κυρίως δε των πιο περίερ¬ 
γων. Για παράδειγμα το στριφογύρισμο 
του ΝυΙίβ \Α/6αροπ, του ισχυρότερου 
όπλου του παιχνιδιού, είναι καταπληκτικό. 
Οι ΕκχΙ^Γουηά ήχοι είναι και αυτοί πολύ 
ενδιαφέροντες και μαζ με την καταπλη¬ 
κτική μουοική συμβάλλουν σημαντικά στη 
δημιουργία ατμόσφαιρας. Προσωπικά, 
δεν έχω ακούσει τόσα καλή μουσική σε 
άλλο ΟοαπΊ-δΙγΙσ παιχνίδι [με εξαίρεση το 
.Ιοάί ΚπΪ9^ ίσως που έχει την αυθεντική 
μουσική των ταινιών "5ίστ Μ/ατΐ"]· 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Από ο,γϊ φαίνεται (προσωπική άποψη), 
το ΤυτοΙς 2 μάλλον θα καταφέρει να ση¬ 
μειώσει επιτυχία, αφού είναι απά τα κσ- 



+ 40 φ 7 


Το ζέΓβΙϊΓαΙ Βογ0, το πιο βίαιο όπλο του παιχνιδιού. 
Αδειάζει το μυαλό των εχθρών και στη συνέχεια ανατινάζει 
το κεφάλι τους. 


λυτερα Οοοπι-εΙοποδ που κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγμή στην αγορά. Σίγουρα θα 
σας απασχολήσει αρκετό καιρό και μερι¬ 
κές φορές ίσως σας σπάσει τα νεύρα 
από άποψη δυσκολίας αλλά, πιστέψτε 
με, αξίζει τον κόπο. Είμαι σίγουρος πως 
θα σας φανεί τουλάχιστον ενδιαφέρον. 



ΤΑ Β055Ε5 ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Τ ο Βΐίοά Οπβ, Φα 
το συναντήσετε 
μόλις ολοκληρώσετε 
το τέταρτο επίπεδο. 


Η Ουβεπ. Θα τη 
συναντήσετε 
μόλις ολοκληρώσετε 
το πέμπτο επίπεδο. 


Η ΜοΤΗογ. Θα τη 
συναντήσετε 
μόλις ολοκληρώσετε 
το έκτο επίπεδο. 


α Ρηιηε^οη. Θα 
τον συναντήσετε 
αφού βρείτε ολα τα 
Ρτίτηα^π Ιεθγί και 
ξεκλειδώσετε τη 
φυλακή του» 


107 


ΡΟ Μα$Ι ογ 


















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


\ 




ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΡΑΪΐ$0Ρ Τ/ΑΟΤΙΥΙ5ΙΟ Ν 

ΥΠ Ο Λ Ο ΓΪϊ ΓηΪ 

ΡεηΙίυηη II 266 (ΡθηΐίυΓΠ 200 $\\<& $υρ- 
ΡΟΓ+Χ ΒχΟΜΟΜ ύίϊνβ 

ΔΙΑΘΕΤΗ 

Το ηαιχγί5ι μος ηρόοφερε η καταακευ- 
άστρια εταιρία Αρ1ίνΐ$ϊοη. 



8ΒΒΕΑΜΙΝΒ ΟΕΜΟΝδ 0\1ΕΒ ΕΙΙΗΟΡΕ 


* 







Δεν Βυμάμαι άλλη χρονιά κατά την οποία να άχαν 
κυκλοφορήσει τόσο πολλά (Ιί^Ηί 5 / πτυΙαΗοπ$ και 
μάλιστα με θέμα τον Β' Παγκόσμιο 
Πόλεμο. Τους τελευταίους μήνες τέτοιοι 
τίτλοι με περιμένουν στα γραφεία του 
περιοδικού, για να αξιολογηθούν και να παρουσιαστούν σε 
εσάς, τους μόνιμα διψασμένους για νέα παιχνίδια ε/απΐ€Γ5. 

Αυτή τη φορά τη σκυτάλη πήρε το Ηε/ΗίβΓ Βηυαε/ηπ: δετοαττιΐηρ Ωοητοπί Ονβτ Ευτορβ. 


του Μανώλη Φουρνίστάκη 
τηαί@ 13@ΗοΐτηαίΙ.€θτν 



Ε ίναι ξεκάθαρο ότι οι ιστορίες από 
τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο που 
οκουγαν από τους παππούδες 
τους ενέπνευσαν τους σχεδια¬ 
στές παιχνιδιών για υπολογιστές. 
Από ό,τι φαίνεται, οι δύο ηαγκόσμοι πόλε¬ 
μοι θα συνεχίσουν να αποτελούν 
ανεξάντλητη πηγή έμπνευσης για 
τους σχεδιαστές, αφού το υλικό που 
εξασφαλίζουν είναι ανεξάντλητο. 

Το τελευταίο διάστημα φαίνεται 
ότι από τη γενικότερη έξαρση που 
επικρατεί στις νέες τεχνολογίες της 
Πληροφορικής, στο πολυμέσα και φυσικά 
στα παιχνίδια, τα ννννίΙ ί\\φΐ 5ίιπυΙαΙίοπ5 
παίρνουν και αυτά ένα κομμάτι. Αυτό το 




είδος των αεροπορικών προσομοιωτών 
είναι αρκετά αμφιλεγόμενο καθώς έχει 
φανατικούς εχθρούς αλλά και οπαδούς 
μεταξύ των ς|αηηΘΓ5 που αρέσκονται στα 
ίΙ \φ\ 5ΪΓΠ5 γενικότερα. Οι οπαδοί τους 
υποστηρίζουν ότι σε κάνουν να ξαναζή¬ 
σεις, έστω και νίτίυαίγ, σε μια ιστορική 
εποχή και, αν το επιτρέπει το σενάριο, να 
ξαναγράψεις ιστορία με το αεροπλάνο 
σου. Οι εχθροί των \ΛΛΛ/ΙΙ ίΙ^Ηί 5ΐιπ$, από 
την άλλη, ζώντας περισσότερο τη σημερι¬ 
νή εποχή, προτιμούν τα νέα αεροσκάφη, 
τα τεχνολογικά τέρατα με τις υπερηχητι¬ 
κές ταχύτητες κοι την τρομακτική δύναμη 
πυράς [όπως το αμερικανικό Ρ-16 και το 
που με την υπερσύγχρονη τεχνο¬ 
λογία μπέρδεψαν το κομβόι των προσφύ¬ 
γων στο Κοσσυφοπέδιο για σέρβική αυ- 
τοκινητοπομπή, με τα γνωστά αποτελέ¬ 
σματα), θέλοντας να νιώσουν την αίσθη¬ 
ση των πραγματικών πιλότων. 



Μην αγνοούμε, όμως, τη μερίδα εκεί¬ 
νων που παίζουν με ευχαρίστηση οποιο- 
δήποτε ΗϊςιΗί &ίηι, αρκεί να είναι καλό 
και να διασκεδάζουν μαζί του. Ηρθε 
όμως η ώρα να δούμε τι είναι σε θέση 
να προσφέρει το Ριε^ίοτ δρυσάτοπ: 
δεΓθαπιϊη9 Οοπιοπ^ ΟνοΓ Ευτορο (Ρδδ- 
ΟΟΕ). 



ΡΟ Μα$ί©Γ 


























ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Κατά τη γνώμη μου, το κεφάλαιο "μο¬ 
ντέλο πτήσης" παίζει σημαντικό ρόλο 
προκειμένου να καταλάβεις αν πρόκειται 
για προσομοιωτή ή για κάτι που φέρνει 
προς προσομοιωτή αλλά με έντονο το ατ- 
οαάο στοιχείο (βλ, ϋσίΡ^ΗϊΟΓ ΡυίΙ Βυτπ). 

Το μοντέλο πτήσης τον Ρί^ΐστ 
δρυσάτση είναι σε πολύ μεγάλο Βαθμό 
ρεαλιστικό και απαιτεί ιδιαίτερη δεξιοτε- 
χνία κατά το χειρισμό του αεροσκάφους 
όχι μόνο στον αέρα αλλά και στην απογεί¬ 
ωση (για την προσγείωση προτιμώ να μην 
το συζητήσω). Για να καταλάβετε τι εννοώ, 
αναφέρω ότι, έπειτα από αναρίθμητες 
απόπειρες να απογειωθώ, μόνο μία φορά 
τα κατάφερα απλώς αξιοπρεπώς. Τις υπό¬ 
λοιπες τα αποτελέσματα δεν αρμόζουν σε 
κάποιον που θέλει νσ λέει ότι ασχολεΐται 
πολύ με τα 619 Ηί 5 ϊγτϊ 5 ! Είπαμε, βρε αδελ¬ 
φέ, να είναι ρεαλιστικό, αλλά μη μας ξεγυ¬ 
μνώνετε έτσι. Εν πτήσει, 8 ε, για να πετάξει 
κάποιος από το ένα νναγροϊπ! στο άλλο, 
μη νομίσετε ότι είναι η απλούστερη υπό- 



Η·Ρ^Ρ·^·1 

Ενώ πέφτουμε μ π ορού μ* να 
ίπισκ<φ8ουμί το μεσαιωνικά κάστρο. 


θέση, καθώς τα διάφορα ρεύματα αέρα, 
τις χαμηλές πιέσεις και τα βαρομετρικά τα 
νιώθει στο 5 ΐϊεΙς ιδίως όταν περνά ανάμε¬ 
σα από τα σύννεφα, κάτι που καθιστά την 
πτήση δύσκολη. Ωστόσο, επειδή είμαστε 
απλοί 90 ΓΠΟΓ 5 , οι προγραμματιστές της 
ΒατΐοΒ προνόησαν ώστε με τον συνδυα¬ 
σμό των πλήκτρων 5ΗϊΡΐ+Ρό αναλαμβάνει 
ο υπολογιστής την πτήση μέχρι να ξανά πά¬ 
ρουμε εμείς τον έλεγχο. 

Πάντως, οι προγραμματιστές έδωσαν 
έμφαση σε αστό το κομμάτι του παιχνιδιού, 
φτιάχνοντας ένα δεκαδικό μαθηματικό μο¬ 
ντέλο το οποίο υπολογίζει τις εξισώσεις 
της κίνησης με μεγάλη ακρίβεια Αυτό φαί¬ 
νεται και από το γεγονός ότι τα δέκα αε¬ 
ροσκάφη που είναι στη διάθεση του χρή¬ 
στη έχουν το καθένα δικό του στιλ, σρσ 
απαιτούν διαφορετική αντιμετώπιση. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οσοι πιστεύετε πως πρόκειται για ένα 
ακόμη ΡΙ^Ηί &ϊγττ που απαιτεί του κόσμου τα 
πλήκτρα γκι να παίξετε λυπάμαι αλλά πλα- 
νάστε πλάνην οικτρά. Σαφώς και έχει έναν 
αριθμό πλήκτρων τα οποία πρέπει να μάθε¬ 
τε, αλλά είναι μικρός και εύκολος στην απο¬ 
μνημόνευση, Φυσικά, υπάρχουν αρκετά 
βοηθήματα (πέραν του σημανπκότατου 
δΡιίΡί+Ρό), για να μπορέσετε να πλοηγηθείτε 
προς τους σωστούς προορισμούς, να πολε¬ 
μήσετε και να εντοπίσετε τον εχθρό (ευτυ¬ 
χώς, γιατί αλλιώς δα μας έκλειναν όλους 
μέσα από ττς καταρρίψεις συμμαχικών 
αεροσκαφών), να βλέπετε τα πυρομαχι- 
κά που απομένουν κΑπ. Βέβαια, υπάρ¬ 
χουν λεπτομερέστατα κόκπιτ, τα οποία 
όμως δεν βοηθούν πολύ. Από τις πιο 
χρήσιμες προσθήκες είναι αυτές του 
χάρτη και του ραεΙΙοείε νίβν/. Στο χάρτη 
μπορείτε να δείτε πού είναι τα ψαγ 
ροϊπΐ 5 , πού κινούνται τα συμμαχικά 
αεροσκάφη και το εχθρικά, έτσι για 
να ξέρετε τι σας γίνεται. Με το δε 
ραάΐοείί νϊσνν γλιτώνετε από το να 
σας κλείσουν μέσα για λανθασμέ¬ 
νες καταρρίψεις. Ετσι, πατώντας 
το πλήκτρο Ρ 1 και εν συνεχεία το 
I, η κάμερα εντοπίζει το εχθρικό 



μαχητικό και το ακολουθεί όπου κι αν αυτό 
κινηθεί. Υπάρχει δηλαδή οττπκή γωνία 360 
μοιρών, μόλις 6 ε πλησιάσετε τον εχθρό, κά¬ 
νει αυτόματα ζοογπ για καλύτερη σκόπευση, 
κάτι που βοηθά αρκετά την κατάσταση. Πα¬ 
τώντας ξανά το Τ, αλλάζετε αντίπαλο. Ποιος 
σας είπε όμως πως, αν καταρριφθείτε, τελεί¬ 
ωσε η μάχη για εσάς; Με το πλήκτρο Ρό 
μπορείτε πολύ απλά να πάρετε τον έλεγχο 
άλλου αεροσκάφους του ίδιου τύπου. Από 
εκεί και πέρα φρονήστε να παραμείνετε 
στον αέρα έως ότου εμφανιστεί το μαγικό 
μηνυματάκι στην οθόνη Ύου ν/οπ Ηίϊ$ πίϊ5- 
$ίοπ". 

Το ιπίΘΐΐοεβ είναι πολύ καλά σχεδιασμέ¬ 
νο, προσαρμοσμένο στο ύφος της εποχής. 
Ενώ κάνετε τις διάφορες επιλογές που σας 
δίνονται, 
















ΡΙΕΗΤΕΗ 

$αυΑθκαη 

ϊίΑίΗΐΓ,Ε ΙίΐΙΙΐ 6ϊί* Κ'ΙϋΗ 



Λίγο πριν από τη -ζόρικη- απογείωση. 



ακούγεται μουσική ραδιοφωνικού προ¬ 
γράμματος από εκείνα τα χρόνια και ομι¬ 
λίες που έμειναν στην ιστορία από τις ση¬ 
μαντικότερες προσωπικότητες του πολέ¬ 
μου, όπως ο Μ/ϊπδΐοη ύιυηεΗίΙΙ και ο 
ΤΗθοάοίο Κοο 5 ονθΙί* Επίσης, το "ηρόγραμ- 
μα" διακόπτεται, για να μεταδοθούν τα νέο 
από το μέτωπο. Σίγουρα κάτι τέτοιο βοηθό 
τον παίκτη να βιώσει την ατμόοφαιρα εκεί¬ 
νου του πολέμου. 

ΤΑ ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ 



Οι επιλογές είναι οι "συνήθεις ύπο¬ 
πτες". Ξεκινάτε με την ΡίΙοΙ, από την 
οποία ορίζετε την εθνικότητά σας, δηλα¬ 
δή Αμερικανός, δρετανός και Γερμανός. 
Με την ΟρΙιοηδ καθορίζετε τις παραμέ¬ 
τρους του παιχνιδιού, ενώ με την ΤΓαίπίπ 9 
εξασφαλίζετε την απαραίτητη εξοικείωση 
με τα αεροσκάφη και το χειρισμό. 

Από έναν σύγχρονο τίτλο, όμως, δεν θα 
μπορούσε να Χεϊψει το ππυΙίίρΙαγθΓ 9 α ππ- 
ίπη, με όλες τις γνωστές επιλογές. Οι επι¬ 
λογές δηυαάΓοη και Ηαπρατ παρουσιά¬ 
ζουν τις μοίρες της εποχής και τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά των αεροσκαφών που 
έχετε στη διάθεσή σας. Για εκείνους που 
βιάζονται να συμμετέχουν σε μία μάχη, η 
επιλογή δεΓοητιθΙβ είναι εκεί και τους περι¬ 
μένει. Αν αναρωτιέστε για την περίφημη 
εαΓηραίς^π, σας διαΒεΒαιώνουμε άτι όσο 
και να ψάξετε δεν θα τη βρείτε, για τον 
απλούστατο λόγο ότι δεν υπάρχει. Αντί 
αυτής Θα δείτε τηγ επιλογή Μϊμϊοπ 5 , όπου 
μέσα από τρία θέατρα επιχειρήσεων σας 
δίνεται μια σειρά αποστολές. Το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε μία και 
όσο καλύτερο τα πάτε τόσο μεγαλύτερο 
σκορ Θα πετύχετε. 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ - ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ 

Τα θέατρα επιχειρήσεων, όπου λαμβά¬ 
νουν χώρα σι αποστολές, βρίσκονται στη 
Νότια Μ. Βρετανία και στις ακτές της 
Νορμανδίας, στη Γερμανία και στις καυ¬ 
τές έρημους στη Βόρεια Αφρική. 

Το στιλ των αποστολών είναι λίγο πολύ 
το ίδιο; είτε αερομαχίες είτε βομβαρδι¬ 
σμοί. Μην περιμένετε κάποια ποικιλία. Ανά¬ 
μεσα στα θετικά μπορεί να συμπεριληφθεί 
το γεγονός ότι οι αποστάσεις από το ση¬ 
μείο εκκίνησης της απο¬ 
στολής μέχρι τα στόχο ή 
το χώρο στον οποίο Θα 
γίνουν οι αερομαχίες εί¬ 
ναι μικρές. Ετσι, δεν 
υπάρχει περίπτωση να 
διανύετε μεγάλες νϊιΐυαΙ 
αποστάσεις, ώστε να 
καταντά μονότονο το 
παιχνίδι. Συνεπώς, η 
δράση είναι σχεδόν 
άμεση και ο παίκτης 
συνεχώς σε εγρήγορ¬ 
ση, κάτι που δίνει ατ- 
εαάβ τόνο στον προ- 
σομοιωτή. Το ισχυρό 
σημείο του Ρ5500Ε 
. είναι οι μάχες. Αρκε¬ 
τά έντονες, με την 
αδρεναλίνη στα ύψη, 
η επαφή δε με τον 
εχθρό τρομακτικά 
κοντινή, σε σημείο 


Γ ο μοντελο πτήσης 

τη 


του Ρί^ΗΐΟΓ δηυαάΐΌη 
ί^ίνσι σε ποΛύ μεγάλο 
ΓΪ 3α8μό ρεαλιστικό και 
απαιτεί ιδιαίτερη 
δεξιοτεχγία κατά το 

ί χειρισμό 
αεροσκάφους όχι μόνο 
στον αέρα αλλά και 
στην απογείωση -για την 
προσγείωση προτιμώ να 
ην το συζητήσω 




να Βλέπεις το πρόσωπο του ή να ακους τη 
φωνή του όταν πέφτει στο κενό με τα αλε¬ 
ξίπτωτο! Οι σφαίρες σφυρίζουν ολόγυρά 
σου και τα κομμάτια των καταρριφθέντων 
αεροσκαφών γεμίζουν τον ουρανό. 

Το μεγάλο ψεγάδι μπορεί εύκολα να 
εντοπιστεί στην απουσία εσπηρο^η, η οποία 
φυσικά Θα έδινε περισσότερα κίνητρα στο 
χρήστη, μια και ένα σενάριο προσφέρει την 
αίσθηση της συμμετοχής σε κάποιο έργο 
και της λογικής διασύνδεσης των αποστο¬ 
λών. Εχω την αίσθηση πως με την προσθήκη 
της εαπτρα^π το Γ550ΟΕ θα ήταν ένα από 
τα κορυφαία παιχνίδια του είδους. 

































Οπως υροαναφέρθηκε, στη διάθεση 
του χρήστη υπάρχουν δέκα αεροσκάφη 
με τα οποία 8 α κληθεί να αντιμετωπίσει 
τον εχθρό στις αποστολές. Τα αεροσκά¬ 
φη αυτά έχουν γράψει τη δική τους ιστο¬ 
ρία και αυτή τη στιγμή είναι θρύλοι (προ¬ 
σοχή, όχι "γαύροι"). Από την πλευρά της 
Μ. Βρετανίας έχουμε τα ίαπεαίΐβτ ΜΙς I 
(βομβαρδιστικό), $ρϊίίΐΓθ Μ|ς νΒ [κατα- 


Αρχικά γίνεται έκρηξη... 




διωκτικό), Μο$φυίΙο ΡΒ VI (βομβαρδιστι¬ 
κό) και ΤγρΗοοπ Μίς I (ελαφρύ βομθαρ- 
διστικό/καταδιωκτικό). Από τις Η.ΠΑ τα 
Β-173 (βομβαρδιστικό), Ρ-51 0 (κατα¬ 
διωκτικό) και Ρ-38] (ελαφρύ βομβαρδι- 
στικό/καταδιωκτικό). Τέλος, από τη 
ίυθναΡίο ή αλλιώς τη γερμανική αερο¬ 
πορία τα αεροπλάνα με τα οποία πετάμε 
είναι τσ ^88-Α4 (βομβαρδιστικό), 

Μ 90Α (καταδιωκτικό) και Μ^ϊογ-* 
5 εΗπτιίΗ Μο 262 (αεριωθούμενο κατα¬ 
διωκτικό). 

Με τα καταδιωκτικά τα πράγματα εί¬ 
ναι απλά; μπαίνετε στο κόκπιτ, στοχεύε¬ 
τε και πυροβολείτε. Αντιθέτως, με τα 
βομβαρδιστικά τα πράγματα δυσκολεύ¬ 
ουν καθώς είστε στη θέση του πιλότου, 
του πλοηγού, ο οποίος συν τοις άλλοις 
εξαπολύει τις βόμβες, και στις θέσεις 
των πολυβολητών. Αναλόγως την κατά¬ 
σταση, επιλέγετε με το πλήκτρο Ρ7 ποι¬ 
ας θέσης τον έλεγχο θα αναλάβετε. 

Ετσι, μπορείτε να αναλάβετε εξ ολοκλή¬ 
ρου το χειρισμό του αεροσκάφους και ο 
υπολογιστής την άμυνα του αεροπλάνου 
από τα εχθρικό αναχαίτισηκά (δεν συνι- 
στάται) και το βομβαρδισμό ή μόλις 
φτάσετε πάνω από το στόχο να σνσλά- 
βετε εσείς το βομβαρδισμό και ο υπο¬ 
λογιστής τσ υπόλοιπα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Το στοιχείο που με άφησε άφωνο ήταν 
η ποιότητα και κυρίως η αληθοφάνεια 
του ουρανού. Νομίζω πως καλύτερη ανα¬ 
παράσταση ουρανού δεν έχω δει, ούτε 
καν στο Ρ-22 της 010 που έως τώρα πί¬ 
στευα ότι κατέχει τα πρωτεία. 

Τα σύννεφα είναι εντυπωσιακά σχεδια¬ 
σμένα και το ίταπδραΓθπεγ τους τόσο πε¬ 
τυχημένο που σε κάνει να θέλεις να πε- 
τάς ανάμεσα τους. Είναι μια αίσθηση που 
δεν περιγράφετε με λόγια. Πρέπει να το 
δείτε για να καταλάβετε τι εννοώ. Ελπίζω 
ορισμένα από τα ίετθβπϊΐισίϊ να σας δώ¬ 
σουν μια μικρή εικόνα. Το εκπληκτικό επί¬ 
σης είναι ότι πολλά από τα σύννεφα με¬ 
τακινούνται ανάλογα με την κατεύθυνση 
του αέρα, μάλιστα με πολύ φυσικό τρόπο. 

Τα εφέ έχουν προσεχθεί πάρα πολύ, 
καθώς τα οό)οε^ αποτελούνται από πά¬ 
ρα πολλά πολύγωνα, κάτι που επιτρέπει 
την αποκόλληση πολλών κομ ματιών από 
ένα αεροπλάνο, όταν το πετυχαίνουν οι 
σφαίρες ή όταν γίνεται μια αποτυχημένη 
προσγείωση. Ο* εκρήξεις, οι καπνοί κα¬ 
θώς και το τερέν είναι το κάτι άλλο. Σε 
γενικές γραμμές, τα γραφικά είναι κάτι 
για το οποίο μπορούν να υπερηφάνεια 
τούν οι προγραμματιστές της Βογ 5 οΘ. 

0 ήχος, χωρίς να συγκλονίζει, είναι σε 
αποδεκτά επίπεδα. Οι μηχανές ακούγο- 






ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


γται διαφορετικό για κάθε αεροσκάφος 
και ο ήχος των πολυβόλων είναι ικανοποι¬ 
ητικός. Μόνο στις 
συνομιλίες των πι¬ 
λότων μάς τα χα¬ 
λάει λίγο καθώς 
εμφανίζονται ιδιαί¬ 
τερα.. Αιγομίλητοι. 

Φυσικά, τα ανω¬ 
τέρω ξεχάστε το, 
αν δεν υπάρχει η 
απαραίτητη 
νοοόοο. Οι ελάχι¬ 
στες απαιτήσεις 
αναφέρουν Ροπίί- 
υπτι I! 266, ωστόσο 
δεν είχα κανένα 
απολύτως πρόβλη¬ 
μα με τον Ρ&ηΙίυπ) 

206ΜΜΧΚ6. 



Η έλλειψη ωπιραΐ^η ι 
αισθητή την απουσία ι 
δράση όμως &α σας 
αποζημιώσει. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Το ?\φϊ&ί δ^υσάτοπ: 5σθαηηίη9 
□οπΊοπδ Ονβτ Ευτορβ χαρακτηρίζεται 
από την καταιγιστική δράση του, τα εκ¬ 
πληκτικά γραφικά, το ατεοάβ στοιχείο αλ¬ 
λά και από έντονη έλλειψη μιας εατπ- 
ραΪ 9 η, Είμαι της άποψης πως αν συμπερι- 
λαμΒανότον μία προσεγμένη εαππρα^η, 
το λΛΑΛέΙΙ Ρ 19 ΗΙ 8 Γ 5 της ϋαηα'δ θα είχε έναν 
πολύ σημαντικό ανταγωνιστή. 
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Ιούνιος του 1941. Γερμανία και Ρωσία άναι έτοιμες να εμπλακούν σε έναν πόλεμο του οποίου οι 
απώλειες θολώνουν το νου. Τρία εκατομμύρια στρατιώτες του Χίτλερ άφησαν την τελευταία τους 
πνοή στα εδάφη που εκτείνονται από τη Φινλανδία έως τα Καυκάσια Ορη, ενώ άκοσι οκτώ 
εκατομμύρια Ρώσοι Βάφτηκαν κάτω από τα χιόνια της πατρίδας τους. Περίπου 30 εκατομμύρια 
ανθρώπινες ζωές χάθηκαν μέσα σε μία τετραετία, πολεμώντας σε αχανείς εκτάσεις αλλά και στους 
δρόμους πόλεων κάτω από αντίξοες συνθήκες αποπνικτικής ζέστης τα καλοκαίρια και 
αβάσταχτης παγωνιάς τους χειμώνες. Και ας μην ξεχνάμε ότι τότε οι μάχες γίνονταν σώμα με 
σώμα, άρμα με άρμα, ενώ η εμπειρία και το υψηλό ηθικό αποτελούσαν τους κύριους παράγοντες 
επικράτησης της μίας ή της άλλης πλευράς, σε αντίθεση με τους πολέμους της εποχής μας όπου 
"έξυπνοι" πύραυλοι χτυπούν από χιλιόμετρα μακριά "στρατηγικούς" στόχους 


του Αντώνη Σκουλίκάρη 
ό/7/?σ 1973^γοΗοοχοΐΏ 




Ιθ5θ (ΙοτηΒαί Ι!ί: ΤΚθ Ευ$$ίαη 
Ργοπϊ είναι ο τίτλος που διανέ* 
μεται από τον κολοοσό του 
ευρύτερου χώρου της Πληρο¬ 
φορικής, τη Μίσο5θβ. Είναι 
μια δημιουργία της Αίοιτιιε ΘαιτίΘδ, εται¬ 
ρίας που ασχολείτοι αποκλειστικά 
με παιχνί¬ 


δια στρατηγικής έχοντας δημιουργήσει 
τις σειρές V ίοτ νΐςίοτγ (σε συνεργασία 
με την Τ$ΡΙ], \Λ/σίΙΘ αί \ναί (μαζί με την 
ΑναΙοπ ΗϊΙΙ Θάπτε Οοπτραπγ) και 0ο$β 
Θοιττβαί, Το 199 ! ξεκίνησαν οι προσνα- 
φερόμενες κυκλοφορίες με θεματολογία 
βασισμένη σε μεγάλες μάχες του Β' Πα¬ 
γκόσμιου Πολέμου. Η Αίοπιίε θάπτει ξε¬ 
χώρισε με το €Ιθ£β ΘογβΙχιΙ: Α Βήά$β 
Τοο Ρατ (το δεύτερο της σειράς Οοδβ 
ΘοίτιΘαί), τη διανομή του οποίου ανέλαβε 
η Μίαοδοή. Η Αίοππίε ισχυρίζεται ότι το 
€0 III: ΤΚθ Κυ^ιαπ Εταπϊ "9α λάμψει σαν 
το ϊσέρνομπιλ στο σκοτάδι\ Στη συνέ 
χεια θσ δούμε εάν η "λάμψη" είναι πράγ¬ 
ματι τόσο φωτεινή,.. 

ΜΑΘΗΜΑ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 

Το πρώτο πράγμα που εντυπωσιάζει 
είναι η άψογη ιστορική απεικόνιση του 
πολέμου στα σύνορα (αλλά και ενδό¬ 
τερα εδάφη] της Ρωσίας. Κάθε μάχη, 
κάθε επιχείρηση αλλά και κάθε εκστρα¬ 
τεία βασίζεται σε πραγματικά γεγονότα 
που έλαβαν χώρα στην περιοχή κατά τα 
έτη 1941 -1945. Τα οπλικά συστήματα, 
τα άρματα αλλά και οι μονάδες πεζι¬ 
κού που βρίσκονται στη διάθεσή σας 
ί V παρουσιάζονται με κάθε λεπτομέ- 
\ ρεια από άποψη εξοπλισμού και 


_ ΙΙΑΙϋΑ 

ΑΤΟΜΙΟ 6 ΑΜ Ε $/Μ 1 0 ί?05 ΟΡΤ 
Υ Π 0 Λ 0 Γ I IΤ Η I 

Ρ^πΐίυΓη στο 133ΜΗΖ, 32ΜΒ1ΪΑΜ, $νθΑ 
1ΜΒ ΟΟγΡ Ιό'&ίΐ 5θυπά οσ γοΙ, ΟΟ 
ΠΟΚ, Μπάοννδ 95/98, όΟΜΒ στο σκλη¬ 
ρό, Γποόθπη 28,8Κ (για πιυΐτϊρΙσγθΓ 

90 ΙΠΘ) 

Δ I Α 0 Ε I Η 

Το παιχνίδι μάς προσφεραν 
η ΜΐΟΓΟδοΠ ΗθΙΙαδ και τα καταοτήμα τ ο 
Ποπαοωτηρίου. 


στελέχωσης με το κατάλληλο ανθρώπινο 
δυναμικά, ενώ ανάλογα με τη χρονική πε¬ 
ρίοδο σας παρέχονται οι δυνάμεις που 
ήταν διαθέσιμες τότε. 

Το πταηυα! είναι ένα μικρό βιβλίο ιστο¬ 
ρίας, αφού, εκτός από τις πληροφορίες 
που περιέχει σχετικά με τον τρόπο χειρι¬ 
σμού του παιχνιδιού, περιλαμβάνει και λε¬ 
πτομερείς περιγραφές για τις σημαντικό¬ 
τερες μονάδες, ιστορικά στοιχεία της 
εποχής, φωτογραφίες από το πεδία μα¬ 
χών και βιογραφικά κείμενα (!!!) των 
σπουδαιότερων στρατηγών. 

Η ακρίβεια των ανωτέρω είναι αποτέ¬ 
λεσμα της εξοικείωσης των δημιουργών 
με τον πόλεμο Γερμανίας-Ρωσίας, αφού 
είχαν προηγηθεί δύο τίτλοι με παρεμφερή 
θεματολογία: το δϊαίίη^αά (οπό τη σειρά 
νΥοίΙά Αί ν/ατ) και το νβΐίΐάγβ ΙυΙά (από τη 
σειρά V Ρογ νΐείοιγ). Σημαντική ήταν η συ* 
νεισφορά του ιστορικού (!!!) Ειϊε "δίβιηθί" 




































Υουη^ (ειδικευμένος στον Β' Παγκόσμιό 
Πόλεμό), ο οποίος συνεργάζεται αποκλει¬ 
στικά (και μόνιμα) με την Αίοιηίε ΟαΓησ5. 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΣΤΗΝ,,. 
ΠΡΑΞΗ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι και μετά την αρ¬ 
κετά καλή εισαγωγή/ντοκιμαντέρ [με φιλ¬ 
μάκια από τις περιοχές και τα πεδία μαχών 
της Ρωσίας], περνάτε στην κεντρική οθόνη 
του παιχνιδιού. Εδώ έχετε τέσσερις επιλο¬ 
γές: μπορείτε να παίξετε ένα παιχνίδι, να 




ΤΛ άσ€ μάχη, επιχείρηση 
και εκστρατεία εχει 
λεπτομερές ιστορικό 
άαείί9 Γ ουηά, που διαφέρει 
ανάλογα με την πλευρά 
που έχετε διαλέξει και την 
έκβαση της προηγούμενης 




εκπαιδευτείτε στον τρόπο χειρισμού των 
μονάδων σας, να φτιάξετε το δικά σας σε¬ 
νάριο ή να παίξετε πιυίίίρίαγ&π Επιλέγοντας 
Βοοί Οαιτιρ {ίταίπίτ^}/ περνάτε σε πέντε 
στρατόπεδα εκπαίδευσης όπου σας διδά¬ 
σκονται τα Βασικά για τη χρήση των στρα¬ 
τιωτών σας στο πεδίο μάχης. Με δεξί κλικ 
σε οπουδήποτε μονάδα, εμφανίζονται οι 
επιλογές δράσης της: Μονά, Μονέ ΓαίΙ, 
δπβαίς Ριτβ, δαιοΙ®, Οσίσπθ και ΑπτΒυ^Ιχ 
Στο πρώτο Βοοί €απφ μαθαίνετε να 
μετακινείτε τις μονάδες πεζικού στη μάχη. 
Υπάρχουν τρεις τρόποι κίνησης: επιλέγο¬ 
ντας Μονέ οι στρατιώτες σας 8α κινη¬ 
θούν περπατώντας αλλά προσέχοντας 
για πιθανούς κινδύνους γύρω τους, με το 
Μονό Εα5ί θα τους δείτε να τρέχουν προς 
το σημείο όπου θα τους υποδείξετε, χω¬ 
ρίς όμως να πάρουν την παρα μικρή προ¬ 
φύλαξη κατά την κίνησή τους, ενώ, με το 
δποαΙς θα μετακινηθούν έρποντας προς 
τον προοριομό τους. 




Στο δεύτερο 'Βαοί Οαιτιρ εκπαιδεύεστε 
στον τρόπο κάλυψης των πεζ κοριών σας 
και στο πώς να Βάλλετε κατά του εχθρού. 
Με κλικ στο Ριγθ θα δείτε μια ευθεία 
γραμμή, η οποία αλλάζει χρώματα ανάλο¬ 
γα με την απόσταση του εχθρού και την 
κάλυψη που πιθανόν να έχει (πράσινη 
γραμμή σημαίνει καθαρός στόχος, σκού¬ 
ρα πράσινη εάν υπάρχουν ορισμένα εμπό¬ 
διο και κόκκινη εάν δεν έχετε καθαρή 
οπτική επαφή με τον στόχο που θέλετε να 
πετύχετε). Η επιλογή δπτοΐίθ [είναι διαθέ¬ 
σιμη σε μερικά μόνο υπίίπ) δημιουργεί ένα 
παραπέτασμα καπνού που αλλοιώνει ή και 
μπλοκάρει πλήρως το πεδίο Βολής του 
αντιπάλου δίνοντας σας περαιτέρω κάλυ¬ 
ψη, Αναφορικά με τον τρόπο τοποθέτη¬ 
σης των μονάδων σας, μπορείτε να πάρε¬ 
τε αμυντική θέση (Οβίθηά) ή να στήσετε 
ενέδρα (Αη>όυ$δ), Με κλικ σε ένα από τα 
παραπάνω εμφανίζεται ένας κύκλος γύρω 
από την εν λόγω μονάδα, με τη Βοήθεια 
του οποίου ορίζετε την κατεύθυνση προς 
την οποία η μονάδα δα αμυνθεί ή θα στή¬ 
σει καρτέρι στον εχθρό αντίστοιχο. 

Στο τρίτο στρατόπεδο εκπαίδευσης 
εξοικειώνεστε με τους διάφορους τρό¬ 
πους επίθεσης. Οι τακτικές που μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε είναι πολλές. Θα 
πρέπει να έχετε υπόψη σας ότι η 
εξόντωση του εχθρού δεν είναι αυ¬ 
τοσκοπός, Μπορείτε, λόγου χάριν, 
να πυροβολείτε εναντίον κάποιας 
εχθρικής θέσης μόνο και μόνο για 
να δημιουργήσετε αντιπερισπα¬ 
σμό και κάλυψη για την κίνηση ή 
προστασία μιας άλλης δικής 
σας μονάδας ή να χτυπάτε τον 
εχθρό ώστε να τον αναγκάσετε 
σε καθήλωση και τελική παρά¬ 
δοση στις δυνάμεις σας. 

Τέλος, στα Βσοί €απιρ 4 & 

5 σας μαθαίνουν να παρακο¬ 
λουθείτε τα τεκταινόμενα 
ατο πεδίο της μάχης και τη 
χρήση αρμάτων αντίστοιχα. 

Οσον αφορά στο τελευ¬ 
ταίο, θα πρέπει να δοθεί 


ιδιαίτερη προσοχή στον τρόπο κίνησης 
των αρμάτων μάχης, αφού ανάλογα με 
την επιλογή σας καθορίζεται αν το όχημα 
8α κινηθεί με την όπισθεν αμυνόμενο 
(Μονά) ή θα στρίψει γιο να προσεγγίσει 
τσ σημείο προορισμού του (Μονέ Ρα$Ι), 
αφήνοντας όμως για κάποιο διάστημα 
εκτεθειμένο το πλαϊνό μέρος του, που εί¬ 
ναι και ?ο πιο ευάλωτο, 

"ΣΤΗ ΜΑΧΗ, ΣΥΝΤΡΟΦΟΙ!" 

Ηρθε η ώρα νο παίξετε,.. Στη διάθεσή 
σας υπάρχουν 27 μάχες, 16 επιχειρήσεις 
(καθεμία αποτελείται από 2-4 μάχες) και 
15 εκστρατείες (από 2 έως 16 επιχειρή- 
σας). Μπορείτε να διαμορφώσετε τψ πα¬ 
ραμικρή παράμετρο σε κάθε παιχνίδι σας: 
Εάν θα παίξετε με τους Ρώσους ή με τους 
Γερμανούς, τη δύναμη κάθε παράταξης, το' 
Βαθμό ρεαλισμού, τη γλώσσα που θα χρη¬ 
σιμοποιούν οι μονάδες (!!!) -αγγλικά, γερ¬ 
μανικά ή ρωσικά,- το βαθμό γραφικής λε¬ 
πτομέρειας του πεδίου μαχών 


50ΕΝΑΚ ΙΟ ΙΟΙΤΟΚ 


Κ ατά τη χρήση του 

5ε&παπο ΙάίίόΓ καθορίζε¬ 
ι* κά8ε παράμετρο (από τους 
χάρτες των μαχών μέχρι την 
ποσότητα των πυρομάχικών 
και τον αριΒμό/τοποΘεσία 
των νκϊοτγ ΙοεαΙϊοπί), 


ΑΗ «— 


Ρ€ Μα^ίθΓ 
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ΤΟ « III ΙΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Π ληροφορίες για τον τίτλο μπο¬ 
ρείτε να βρείτε τοσο στο $ίΐ6 της 
Μκγο$οΒ 

(ΚΗρ:// ν/ν/νΛ Γη κ Γο$οίΐ. ε οιτι /^α σι β 5 
/εΙθ56εθΓπΙκιΙ/) όσο και οε εκείνο 
της ΑΙοπίκ 0απιθ5 
{Κίΐρ://>*^^·αΤθΓηκ.οοΓΤΊ). Προσω¬ 
πικά προτίμησα την Αίοιπίε, διότι 
παρέχονται περισσότερες πληροφο¬ 


ρίες και αρκετά έξτρα στοιχεία όπως 
λίστες με όλα τα υηΐί$ και των δύο 
πλευρών (Γερμανόν-Ροσων) και η 
μετάφραση {!!!) αλλά και διάθεση 
(μπορείτε να τα κατεβάσετε) όλων 
των φωνητικών εντολών στα γερμα¬ 
νικά και ρωσικά. Μπορείτε επίσης 
να κάνετε όοννπίοαά το ραΙεΚ και 
το άοϊτΐο του παιχνιδιού. 





κ,ο.κ. Κάδε μάχη, επιχείρηση και εκστρα¬ 
τεία έχει λεπτομερές ιστορικό όαοΙ<- 
^τσυτκΙ, που διαφέρει ανάλογα με την 
πλευρά που έχετε διαλέξει και την έκδοση 
της προηγούμενης μάχης. Σε αυτό το ση¬ 
μείο &□ πρέπει να τονιστεί ξανά η ιστορική 
ακρίβεια τον στοιχείων, που δείχνει το με¬ 
ράκι των δημιουργών για τη δουλειά τους. 
Ενα πολύ ενδιαφέρον στοιχείο είναι 
αυτό του τοίβ ρΙαγίπ 9 [!)!), Οπως υποστη¬ 
ρίζει η Αίοττιιε [και διαπιστώνει ο παί¬ 
κτης), τα υι#5 σας δεν είναι απλά &ρηίθ& 
που κινούνται άβουλα στο χάρτη. Κάδε 
φαντάρος έχει το όνομά του, την εμπει¬ 
ρία του, την ψυχική, πνευματική και φυσι¬ 
κή κατάσταση που τον ακολουθεί από 
την αρχή κάθε μάχης μέχρι το τέλος της 
μεγαλύτερης εκστρατείας (ή της ζωής 
του). Το προαναφερόμενα ισχύουν για 
κάθε στρατεύσιμο, από το διοικητή μέχρι 


τον απλό στρατιώτη, τον οδηγό κάθε 
οχήματος, το χειριστή κάθε κανονιού ή 
όλμου κ.λπ. Ετσι, 8α δείτε μονάδες να 
παραδίδονται στον εχθρό εάν είναι μι¬ 
κρής εμπειρίας, με χαμηλό ηθικό και 
βαθμό, ενώ άλλες να μάχονται μέχρι τε¬ 
λικής πτώσεως απέναντι σε τεθωρακι¬ 
σμένα, πολυβόλα και δεκάδες εχθρούς, 
θα δείτε φαντάρους να πανικοβάλλο- 
νται και να παρατάνε τρέχοντας το πεδίο 
της μάχης και τους συντρόφους τους, Εδ 
ναι ίσως από τις ρεαλιστικότερες αντί” 
δράσεις που έχουν παρατηρηθεί σε παι¬ 
χνίδια του είδους. 

ίεκινάτε κάδε παιχνίδι έχοντας στη διά¬ 
θεσή σας έναν αριθμό από πόντους ανά- 
λογους του βαθμού δυσκολίας που έχετε 
επιλέξει. Διαλέγετε τις μονάδες σας σε 
μια οθόνη με δύο πίνακες. Αριστερά βρί¬ 
σκεται η Εοτεθ Ροοί, όπου φαίνονται άλες 



οι διαθέσιμες μονάδες τη δεδομένη χρο¬ 
νική περίοδο και στον τόπο όπου μάχεστε. 
Καθεμία από αυτές στοιχίζει κάποιον 
αριθμό ϋι ιό πόντους. Οι τελευιαίοι είναι 
περισσότεροι όσο μεγαλύτερες είναι η 
εμπειρία, το ηθικό, ο βαθμός και ο οπλι¬ 
σμός της μονάδας. Ετσι, μπορείτε να 
στρατολογήσετε μονάδες διοίκησης, πεζι¬ 
κό (από ανιχνευτές μέχρι στρατιώτες με 
φλογοβόλα), μονάδες υποστήριξης (όλ¬ 
μους, πολυβόλα, κανόνια, μπσζοέκας 
κλπ.) και τεθωρακισμένες μονάδες (περι¬ 
λαμβάνουν όλα τα οχήματα, από τζπάκιο 
μέχρι Βαριά τανκς και ασσξευτές πυραύ¬ 
λων). Συνολικά υπάρχουν 300 μονάδες με 
100 όπλα, 60 τύπους στρατιωτών και 80 
μοναδικά οχήματα. Οι λεπτομέρειες που 
σας παρέχονται για κάθε υπίΙ αφορούν 
στον εξοπλισμό του, τον αριθμό στρατιω¬ 
τών, την εμπειρία και το ηθικό του. Επίσης, 
επιλέγετε ανάμεσα σε αρχάρια, κανονικά 
καΐ οίϊίο υπιΗ, με τα τελευταία να κοστί¬ 
ζουν τις περισσότερες μονάδες αλλά κιι 
νο προσφέρουν μεγαλύτερο πλεονεκτή¬ 
ματα στο πεδίο της μάχης. Ο πίνακας στα 
δεξιά ονομάζεται Αεϊίνο Κο5ΐοτ και δείχνει 
τις μονάδες που έχετε ήδη στρατολογήσει 
καθώς και τη φυσική κατάστασή τους. Θα 
παρατηρήσετε ότι, έπειτα από μερικές μά¬ 
χες, κάποιες από τις μονάδες αυτές θα 
χρειαστούν ξεκούραση (το κάνετε με την 
επιλογή ϋβίί), γιο να συνεχίσουν ιην επι¬ 
χείρηση ή την εκστρατεία. Μερικό υπί^ 
ίσως να είναι χτυπημένα, με αρκετούς 
στρατιώτες νεκρούς ή τραυματισμένους, 
οχήματα ή οπλικό συστήματα καταστραμ¬ 
μένα, πληρώματα αρμάτων σε άσχημη κα¬ 
τάσταση κΛπ. Σε αυτή την περίπτωση, επι¬ 
λέγοντας ΚθΙϊΙ και ξοδεύοντας έναν αριθ¬ 
μό πόντων, επαναφέρετε τη μονάδα που 
έχει πληγεί στην αρχική κατάστασή της ή 
την αναβαθμίζετε, εάν τη δεδομένη χρονι¬ 
κή στιγμή είναι διαθέσιμος καλύτερος 
εξοπλισμός. Ο αριθμός τώρα των μονά¬ 
δων που μπορείτε να στρατολογήσετε εί¬ 
ναι περιορισμένος (από 10-15 υπιί5 ανά¬ 
λογα με το βαθμό του εοΓηΓπαπάοΓ σας) 
και αρκετές είναι οι περιπτώσεις που θα 
πρέπει να "διώξετε" κάποια μονάδα, για 
να πάρει τη θέση της κάποια δυνατότερη. 
Ενα ενδιαφέρον στοιχείο είναι η δυνατό¬ 
τητα να ονομάζετε ένα υπίί όπως επιθυ¬ 
μείτε, βάζοντας την προσωπική σας στά¬ 
μπα στους αγαπημένους σας ήρωες. Προ¬ 
τού προχωρήσετε, καλό θα είναι να δια¬ 
βάσετε προσεκτικά το δτίθίιης) της μάχης 
καθώς δίνονται σημαντικές πληροφορίες 
για τις κινήσεις και τις δυνάμεις του 
εχθρού και μπορείτε να καθοδηγηθείτε 
για το είδος και τον αριθμό των μονάδων 
που θα στρατολογήσετε. Επιλέγοντας 
Ν'αχί μεταφέρεστε στο πεδίο της μάχης. 

























Οι κατάλληλες κάλυψη και θέση μπορούν 
να φέρουν Βαριές απώλειες στον εχθρό. 


Κάδε μάχη χωρίζεται σε δύο μέρη. Το 
πρώτο είναι αυτό της τοποθέτησης των 
υηίί5 στο χάρτη. Σε αυτό το σημείο δα 
πρέπει νσ αποφασίσετε για την τακτική 
που 8ο ακολουθήσετε (επιθετική ή αμυντι¬ 
κή), Ιοθέψτε μερικά λεπτά μελετώντας το 
χώρο των.,, εχθροπραξιών* ΠροσηαθήστΓ 
να καταλάβετε θέσεις με τη μεγαλύτερη 
δυνατή κάλυψη αλλά και τα μεγαλύτερο 
πεδίο όρασης/Βσλής κάθε αμάδας. Επί¬ 
σης, δα δείτε και σημεία του χάρτη που 
έχουν μια σημαία (γερμανική ή ρωσική). 
Αυτά ονομάζονται τοποθεσίες νίκης (Υιο 
ίοιγ ΙοεαΙΐοπί) και είναι στρατηγικά ση¬ 
μεία (σπίτια, λόφοι, γέφυρες κΛπ.) η κατά¬ 
ληψη των οποίων μπορεί να σας δώσει την 
επικράτηση στη μάχη. Οταν ξεκινήσει η 
μάχη, η δράση του παιχνιδιού κυλά σε 
πραγματικό χρόνο και τα περιθώρια λα¬ 
θών στενεύουν. Κινηθείτε γρήγορα προς 
τα σημεία που έχετε επίλέξει για κατάλη¬ 
ψη, δώστε κάλυψη στις μονάδες που βρί¬ 
σκονται στην πρώτη γραμμή και περιμένε¬ 
τε τον ανυποψίαστο εχθρό να πέσει στις 
ενεδρες σας. Χτυπήστε τα οχήματα του 
και προστατέψτε τα δικά σας από τα αντι- 
τανκ οπλικό συστήματα του εχθρού. Οσο 
κι αν φαίνεται ότι η μάχη αυτή καθ' εαυτή 
αναλώνει τον περισσότερο χρόνο παιχνι¬ 
διού, η νίκη θα έρθει μόνο εάν στα στά¬ 
δια στρατολόγησης και τοποθέτησης των 
μονάδων έχουν γίνει οι σωστές επιλογές. 
Και μην ξεχνάτε: η υποχώρηση πολλές φο¬ 
ρές ωφελεί „ Ια βρήκατε σκούρα; Ο αντί¬ 
παλος είναι καλύτερα τοποθετημένος από 
εσάς; Υποχωρήστε [ΡΙσσ), αναδιοργανώ¬ 
στε το στρατό σας και αντεπιτεθείτε στην 
επόμενη μάχη, Η ήττα σε μια μάχη μπορεί 
να σημαίνει τη νίκη του πολέμου! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ια γραφικά του τίτλου είναι εξαιρετικά, 
με ανάλυση 000x800* Εχουμε συνηθίσει 
να μην περιμένουμε πολλά πράγματα από 
παιχνίδια στρατηγικής, αφού το μεγαλύτε¬ 
ρο βάρος δίνεται στην ουσία και όχι στην 
εμφάνιση. Το (XII αποτελεί ευχάριστη 
εξαίρεση στον κανόνα. Παρακολουθείτε 
τη δράση σε κάτοψη του πεδίου μάχης, 
ενώ η κίνηση των μονάδων είναι ομαλή. Η 



Παίζοντας μι τους Γερμανούς ατούς 
δρόμους του καταστραμμένου Βερολίνου* 

γραφική αναπαράσταση του πεδίου μάχης 
είναι λεπτομερέστατη. Υπάρχουν χαρακώ¬ 
ματα που προσφέρουν κάλυψη, λόφοι που 
μπλοκάρουν το πεδίο όρασης, σπίτια και 
κτίρια που ηροσφερονται για ενέδρες 
κ,ο.κ, Τίποτα δεν είναι οπλή γραφική δια- 
κόσμηση. Από το μικρότερο δέντρο ή θά¬ 
μνο μέχρι το ψηλότερο κτίριο και το βα¬ 
θύτερο χαράκωμα ηροσφερονται πλεονε¬ 
κτήματα και μειονεκτήματα στους αντιμα- 
χόμενους. Τα χιόνια σε ορισμένες μάχες 
είναι καθοριστικός παράγοντας, που βοη¬ 
θά τους κατάλληλα προετοιμαζόμενους 
για αυτά, αφού η κίνηση επιβραδύνεται, 
ενώ αρκετές φορές θα κολλήσει η μηχανή 
κάποιου οχήματος μη εξοπλισμένου για 
την εποχή ή θα καθηλωθεί κάποια μονά¬ 
δα, Ακόμα θα δείτε τα καταστραμμένα 
οχήματα να βγάζουν καπνούς, τις οβίδες 
να αφήνουν τρύπες στο έδαφος και τους 
νεκρούς και τραυματίες να ματώνουν στο 
πεδίο της μάχης. Εάν, δε, επιστρέφετε σε 
έναν χάρτη για δεύτερη (ή παραπάνω) φο¬ 
ρά κατά τη διάρκεια μιας εκστρατείας, θα 
βρείτε τα άρματα που έχουν πληγεί από 
την πρώτη μάχη και τους κρατήρες από τα 
κανό™ όπως τα αφήσατε,,. 

Ο ήχος, από την άλλη, βάζει τη δική 
του πινελιά στο όλο σύνολο. Υπάρχουν 
μουσικά θέματα που παίζουν κατά την 
οργάνωση του στρατού σας αλλά στη 
μάχη ακούγονται μόνο εφε. Τα τε¬ 
λευταία περιορίζονται στους ήχους 
της περιοχής όπου μάχεστε, γεγο¬ 
νός όμως που προσθέτει στη ρεα¬ 
λιστικότερη αναπαράσταση των 
συνθηκών πολέμου. Αλήθεια, 
ακούγεται συχνά μουσική σε μια 
μάχη; Ο ήχος των πουλιών διακό¬ 
πτεται από τη ρίψη οβίδων, από 
όλμους, από τους πυροβολι¬ 
σμούς πολυβόλων και από τις ρι 
πές τουφέκι ών, ενώ οι κραυγές 
των τραυματισμένων ή σκοτωμέ¬ 
νων στρατιωτών δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να αποδοθούν καλύτε¬ 
ρα. Πράγματι, νομίζετε ότι κά¬ 
ποιος πεθαίνει μέσα στα.,, 
ηχεία σας! Πριν και μετά κάθε 
μάχη μικρά φιλμάκια δίνουν 


πληροφορίες για τη συνέχεια ή τα τέλος 
κάποιος επιχείρησης και Βάζουν στο κλί¬ 
μα της εποχής κάθε παίκτη/στρατηγό. 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 4 ΕΟΙΤΟΚ = 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

Πα όσους από εσάς θα τελειώσετε 
όλες τις μάχες, επιχειρήσεις και εκστρα¬ 
τείες, το παιχνίδι σάς προσφέρει κάτι 
ακόμα. Φτιάξτε το δικό σας σενάριο 
όπως εσείς το φαντάζεστε, προσθέτο¬ 
ντας κάθε λεπτομέρεια (μέχρι και τις και¬ 
ρικές συνθήκες) στον πολύ καλό 5 οθ- 
ηαπο ΕθΐΙσπ Εάν από την άλλη ο οσητρυί- 
θγ αντίπαλος σάς φαίνεται βαρετός, προ- 
καλέστε κάποιον φίλο σε πηυΐΗρΙαγεΓ παι¬ 
χνίδι μέσω πποάετη, Τ0Ρ/ΙΡ σύνδεση, μέ¬ 
σω του 5 ΪΙθ της Μ$Μ 0ατηίη9 Ζοπα 
(Ιτ!1ρ://νΛν^.ζοη©.εοΓπ) ή με σειριακή σύν¬ 
δεση. Αναμφισβήτητα τα δύο παραπάνω 
ανεβάζουν την αντοχή του τίτλου ατο 
χρόνο, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ». 

Προσπάθειες όπως αυτή της Αίοππίε 
Οαηηθ5 πρέπει να επιβραβεύονται. Οι άν¬ 
θρωποι φαίνεται ότι 
έχουν δουλέψει τον 
τίτλο με πολύ μερά¬ 
κι. Το σύνολο αξίζει 
την προσοχή σας και 
δίνει τα αναμενόμε¬ 
να στον παίκτη. Πι¬ 
στεύουμε ότι θα ικα¬ 
νοποιήσει το μέσο 
χρήστη, αφού εμπε¬ 
ριέχει αρκετό στοι¬ 
χεία στρατηγικής αλ¬ 
λά και ΗακΙ εστβ τβ- 
α! Ηπτο δράσης. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 



Μια πολύ καλή δουλειά που 
! αξίζει σίγουρα την προσοχή σας. 













ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Λί 1 ΙΟ> τ 



Το τέλος του 5ΙΝ δύσκολα 9α το ξεχάσο. Εχοντας τραβήξει τα πάνδεινα για να φέρει εις πέρας τις 
αποστολές του, ο ήρωάς μας, ΙοΗπ Κ. ΒΙαάβ, στριμώχνει επιτέλους τη γυναίκα που κυνηγούσε σε 
όλο το παιχνίδι, τη φοβερή και τρομερή ίΙαχίε δΐπείαΐτ. Ύστερα όμος από μια "φιλική" συζήτηση 
μεταξύ τους, η τελευταία χάνεται μπροστά στα μάτια του με τη βοήθεια ενός κουμπιού! Ακόμα και 
ο "μάγος" των υπολογιστών Κ δεν μπορεί να την εντοιέσει. Αραγε αυτό ήταν το τέλος της 
αρχηγού της 5ίπΤΕΚ; 



του Γιώργου Κυριάκού 


Γ ια να κυκλοφόρησε αάά-οη, 
μάλλον όχι! Η εξαφάνιση της 
δίπεΙαίΓ δεν οδηγεί απαραίτητα 
στο συμπέρασμα ότι πεθανε. 
Μπορεί κάλλιστα να είναι ζωντα¬ 
νή και να σχεδιάζει την επόμενη κίνησή 
της* Αν νομίζετε ότι έχουμε να κάνουμε 
με σεναριακή προχειρότητα του στιλ: 
"Καλά, πάλι αυτή 9α κυνηγάω; Δεν έχου¬ 
με τίποτα καλύτερο να κάνουμε;", τότε 
πλα νόστε, αγαπητοί μου, διότι ΤΙΠΟΤΑ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΟΠΩΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ. 

ΥΠΟΘΕΣΗ; ΠΩΣ ΟΛΑ 
ΔΕΝΟΥΝ ΜΕΤΑΙΥ ΤΟΥΣ 

Πολλοί, μεταξύ αυτών και εγώ, δεν εί¬ 
χαν καταλάβει πλήρως τι ακριβώς είχε 
συμβεί στο τέλος του 5ΙΝ* Μετά την εξα¬ 
φάνιση της ΕΙβχίδ είδαμε άπειρα μόρια να 
χωρίζονται σε τέσσερις σωλήνες, οι 
οποίοι οδηγούσαν σε έναν πύραυλο 
όπου τα μόρια τοποθετήθηκαν σε 
τέσσερα μεγάλα κυλινδρικά δοχεία* 
Λίγο μετά την εκτόξευση ταυ πυραύ¬ 
λου, τα τέσσερα αυτά δοχεία εκτι¬ 
νάχθηκαν σε τέσσερις διαφορετικές 
κατευθύνσεις. Επειτα ο )0 έχασε το σήμα 
τους. Δηλαδή η £1βχΐ$, αφού μετατράπη- 
κ€ σε άπειρα μόρια, χωρίστηκε σε 
τέσσερα διαφορετικά δοχεία τα 
οποία 9α την κρατούσαν παγιδευ- 
μένη μέχρι να βρει κάποιος και 
τα τέσσερα,,, 

Σεπτέμβριος του 2037.0 
ΒΙαάο έχει μόλις γυρίσει από 
το νησί όπου έγινε η τελευ¬ 


ταία αναμέτρησή του με την ΕΙβχί$. Ο )€ 
δεν μπόρεσε ποτέ να καταλάβει πώς η 
δίπείαΐτ κατάφερε να εξαφανιστεί σε χρό¬ 
νο μηδέν. Εν τω μεταξύ, οι υπάλληλοι της 
ΗαΓάΟοφ5 καθαρίζουν τα εργαστήρια 
της δίπΤΕΚ κα» κατάσχουν όλο το 04, Οι 
επιστήμονες της δϊπΤΕΚ διαλύονται και 
προσπαθούν να ψάξουν αλλού για δου¬ 
λειά, ενώ ένας διακεκριμένος από αυτούς 
εξαφανίζεται μαζί με την κόρη του. Η ομά¬ 
δα αναζήτησης βρήκε μόνο το σκύλα 
τους κλειδωμένο στο ντουλάπι του σπιτιού 
τους* Απαγωγή; Επιπλέον αυτήν την εποχή 
η μαφία της πόλης Ρτθβροιΐ είναι στην 
ακμή της και συγκεκριμένα ένας αρχι¬ 
μαφιόζος |ή αλλιώς. ..νονός!) ονόματι / 
Θίαπη ί Μα γίθγο κάνε ι *εκκαθαρ ι - / ^ 

σηκές επιχειρήσεις" σε άλλες 
οικογένειες μαφίας (ήτοι, Α * 
τις Βγάζει οπό τη μέση), 
ενώ εμπορεύεται υπερσύγ¬ 
χρονα οπλικό εξοπλισμό. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

20 1 5/ΑΟΤΙ νΐ5ΙΟΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ννίηάον^ 95/98, Ρθπίίυηη 16ΰ (200 γθο- 
οπ¥η·&ηά€ά}, 00-Γ20Μ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 
τουλάχιστον 350Μ8 ελεύθερα στο 
σκληρό, την έκδοση του $ΙΝ 

έγκαταστημένη και το 00 του 5ΙΜ. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς ηροσέψερε 
η ΑΟΤίνίδίΟΝ. 


IΡΟ ΜοδΓβΓ 



Ο Βίαάε, μη έχοντας καταλάβει ποιος 
βρίσκεται πίσω οπό τις αλλεπάλληλες 
εμπλοκές μσφιόζων, δεν δίνει πολύ σημα¬ 
σία, μέχρι που σκοτώνεται ένας συνάδελ- 
* φός του σε μια αποστολή ρουτίνας που 
/ ^ είχε σχέση με τη μαφία. Πώς ήξεραν οι 
μαφιόζοι ότι 8 α πήγαινε ομάδα των ΜαιεΙ- 
0 οφ 5 εκεί; Και ενώ αυτή είναι η ατμό¬ 
σφαιρα που επικρατεί, ένα ωραίο πρωί, 
ενώ ο ΒΙαάο κάνει μια καταδίωξη στους 
δρόμους της Ρτθβροτί, καλείται να ερευ¬ 
νήσει μια σφαγή εργατών σε μια οικοδο¬ 
μή* Οταν πληροφορήθηκε ότι οι μάρτυ¬ 
ρες κατέθεσαν ότι είδαν τέρατα να βγαί¬ 
νουν και να σκοτώνουν όλους τους εργά¬ 
τες, τότε ο ΒΙαάβ κατάλαβε ότι πρόκειται 
για μεταλλαγμένους από 114 ανθρώπους! 
Αλλά πώς είναι δυνατόν; Κάδετι σχετικό 
με τη δίπΤΕΚ, συμπεριλαμβανομένου του 
1)4, είχε καταστραφεί! Ο ΒΙαάθ, λοιπόν, 
τρέχει να κάνει μια αυτοψία.,. Ετσι αρχί¬ 
ζει το νναρβί οί 5ΙΝ. 

ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΜΑΡΤΙΕΣ 
(Νΐνν ΡΕΑΤυΚΕδ) 

Το ννα 905 οί 5ΙΝ περιέχει πολλά νέα 
στοιχεία σε σχέση με τα οπ^ηαΙ, γεγονός 
που το καθιστά (κατά την προσωπική μου 












Ενας φρουρός στο μουσείο τέχνης. 
Μπορείτε να του πείτε να σας 
ακολούθησε], αν θέλετε. 


V 
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Εχοντας φορέσει τα ΤΗβηττΟρΙιε γυαλιά, 
όλοι οι εχθροί φαίνονται πεντακάθαρα^ 


άποψη) ένα από τα καλύτερα αάά-οη$ 
παιχνιδιού που έχει κυκλοφορήσει! Νέο 
σενάριο (όχι ίδια πράγματα όπως στα 
αόε)ΌΠ5 του ΘυαΙεο ΓΙ), με καινούρια τρο¬ 
μερά όπλα, εργαλεία καθώς και προσθή¬ 
κες στο ηιυΙίΐρΙαγθΓ, νέα όθαίΗΓηαΙεΗ Ιον- 
οίδ και ένα καινούριο όχημα! Πιο αναλυτι¬ 
κά, μερικά από τα νέα όπλα είναι το Ρία5- 
Γπα Βον^ ένα τόξο με βέλη ενέργειας, τα 
ΟοΓΚυ^ιοπ Θυπ, το οποίο χρησιμοποιεί 
έναν παλμό ενέργειας για να εκτινάσσει 
και να κολλάει -στην κυριολεξία- τους 
εχθρούς σας στον τοίχο, το ΡΙαπίθ- 
ϊΗιγμογ και το δίίη^οΓ ΡάεΙς, ένα σακίδιο 
γεμάτο με ρουκέτες που εκτοξεύονται αυ¬ 
τόματα με το πάτημα ενός κουμπιού! Για 
την πλήρη ανάλυση των οπλικών συστη¬ 
μάτων που 8α βρείτε στο νΥαρσί οί 5ΙΝ 
κοιτάξτε το ειδικό ένθετα "ννόαροπί Τθ$Ι 
Βαγ". Σημειώστε ότι τα καινούρια όπλα 
έχουν αντικαταστήσει τα παλιά στις θέ¬ 



σεις των κουμπιών του πληκτρολογίου. Αν 
πατήσετε τον αριθμό 3 (αντιστοιχούσε 
παλιά στο ΐΗοί^υπ] θα εμφανιστεί το 
Ρ1α5Γπα Βο^ Αν θέλετε να χρησιμοποιή¬ 
σετε το δΗοίεμπ δεν έχετε παρά να ξανα- 
πατήσετε το πλήκτρο με τον αριθμό 3. 

Τα νέα εργαλεία που προανέφερα, παρ' 
όλο που είναι λίγα σε αριθμό, εκμηδενί¬ 
ζουν ατασθαλίες του αρχικού 51Ν κοι 
αποδεικνυονται αρκετά χρήσιμα στην 
αποστολή σας εναντίον του Μαποτο. 
Πρώτο και ίσως καλύτφο από αυτά είναι 
ο φακός, Ξεχύστε, επιτέλους, τους περιπά¬ 
τους σε σκοτεινούς υπονόμους όπου δεν 
βλέπατε τίποτα ή σε δωμάτια με ελάχιστο 
φωτισμό (άλλες φορές σε άπλετο σκοτά¬ 
δι). Οι ανωτέρω φωτισμοί ήταν σύνηθες 
φαινόμενο στο αρχικό 5ΙΝ. Ετσι, λοιπόν, 
με το φακό τα προβλήματα του φωτισμού 
λύνονται, αρκεί νο έχετε μπαταρίες... Το 
δεύτερο χρήσιμο εξάρτημα είναι τα 
ΤΗοΓτπΟρίίε Θο 99^5- Πρόκειται για ειδι¬ 
κά γυαλιά τα οποία ανιχνεύουν τις πηγές 
θερμότητας (στην προκειμένη περίπτωση 
τους εχθρούς σας) και τις καθιστά εκτε¬ 
θειμένες στο πυρά σας (βλ, ειδική εικόνα). 
Το τρίτο εξάρτημα θα το βρείτε σχεδόν 
παντού. Ανσφέρομσι σε κομμάτια από 
σκοινιά, τα οποία θα βρείτε να κρέμονται 
σε διάφορα μέρη στις τοποθεσίες που θα 
επισκεφθείτε. Με τη βοήθεια τους θα 
εκτελέσετε άλματα πέραν των δυνατοτή¬ 
των σας και θα σκαρφαλώσετε σε μέρη 
όπου κανονικά ήταν αδύνατο! 

ΝΕΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ & ΝΕΟΙ 
ΜΠΕΛΑΔΕΣ 

Επειδή η 2015 ΕπίοΓίαϊηηηΘηί μεριμνά 
για εσάς, εκτός από τα νέα όπλα που έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας, σας δίνει και δώδεκα 
νέους εχθρούς για να τα δοκιμάσετε! Τις 
πρώτες νέες φάτσες θα αντικρίσετε από 
την πρώτη κιόλας αποστολή, στον υπόγειο 
της ΡΓββροΓί. Νέο μεταλλαγμένα τέρατα 
κάνουν την εμφάνισή τους και υπόσχονται 
να μη σας αφήσουν σε χλωρό κλαρί! Ανα¬ 
φέρω ως παράδειγμα έναν μεταλλαγμένο 
άνθρωπο, τον οπαίο μόλις σκοτώσετε θα 





ξεπροβάλει από την κοιλιά του μια μεταλ¬ 
λαγμένη αράχνη! Αηδία σκέτη, που μας 
υπενθυμίζει άτι οι ταινίες Αΐίοπ δεν έχουν 
ξεχαστεί ακόμα. Θα συναντήσετε επίσης 
μεταλλαγμένους σκύλους (τις ακριβείς 
ονομασίες όλων αυτών δεν τις ξέρω - δεν 
νομίζω να υπάρχουν καν. Αλλά, βρε παι¬ 
διά, έτσι μου φαίνονται εμένα! Σκύλοι, 
αράχνες... κρίνετε και μόνοι σας οπό τις 
φωτογραφίες) και κάτι άλλα πράγματα 
που δυστυχώς δεν θυμίζουν κανένα πλά- 


ηέ ννΕΑΡΟΝ5 ΤΕ5Τ ΒΑΥ 



Αί 


άά-σπ χωρίς νέα όπλα γίνεται; Εμ, δεν γίνεται] Απο¬ 
λύστε τα νέα όπλα του Βίαάο και καλή διασκέδαση. 



£να κοινό 9 Γσπαιΐ£-ΙαυηεΚσΓ. 

Ε Αρκετά καλό, αν βρει το στόχο 
του... 


Ρ Ια^Γπα Βονν. Πολύ δυνα¬ 
τό όπλα. Οσο περισσό¬ 
τερο κρατάτε τη σκανδάλη 
τόση μεγαλύτερη εμβέλεια 
έχει. 



Τ α 51ΪΓΤ96Γ ΡαεΙ* είναι ιδανικό 
όταν έχετε πολλούς εχΒρούς για 
σκότωμα, αλλά εξίσου καλό ενα¬ 
ντίον ενός δυνατού στόχου. 


Ο σοι έχουν δει την ται¬ 
νία "δίατιΚϊρ ΤΥσορ- 
ΘΓ&" και θυμούνται τι έκα¬ 
νε ένα πυρηνικό όπλα σε 
συσκευασΐσ όαζοο!εα, τότε 
ξέρουν τι κάνει αυτό εδω, 
διότι το εφέ καθώς και το 
αποτέλεσμα είναι ακριβώς τα ίδια] 




ε σπευ5$ίσπ θυπ. Εξαπο¬ 
λύει ηχητικούς παλμούς 
με τρομερή δύναμη. Ιδανι¬ 
κό αμυντικό όπλο. 


Τ ο γνωστό σε όλους ίΐαπτιο* 
ίΚτοννθΓ, Δεν επιφέρει όμως με 
γαλή ζημιά. 


Κ αΛα, δεν είναι καινού¬ 
ριο όπλο αλλά νέα θα 
νατηφόρα σύνθεση. Παίρ¬ 
νει και σιγαστήρα σε ορι¬ 
σμένες αποστολές. 



Ρ€ Μο$1θγ 





















Παρ' όλο που αυτή τη στιγμή Εχττί χρήματα, δυστυχώς δεν 
μπορείτε να αγοράσετε μάρκες! 


αμα του ζωικού Βασιλείου. Από αρχηγούς 
(Ιοο$5Θ$) έχουμε μόνο τον Μοπθγο στην τε¬ 
λευταία αποστολή (ένας.,, αλλά λύκος!) 
όπου δεν ξέρω και εγώ τι θέλει για να πε- 
θάνει! Προσέξτε περίπτωση: Βρίσκεστε 
στο παραθαλάσσιο πυρηνικό εργοστάσιο 
της ίισοραιΐ, το οποίο μόλις έχετε σώσει 
από καταστροφή, και σας αιφνιδιάζει ο 
Μαπβίο με ένα ελικόπτερο από όπου 
εκτοξεύει εναντίον οας ρουκέτες. Αφού 
ρίξετε το ελικόπτερο (με δίίπροκ είναι τα 
πιο εύκολο), ο Μοπογο δα 8γει οπό το αυ- 
ντρίμμια του εντελώς"ατσαλάκωτος", 
αφού έχει μια ειδική ασπίδα που δεν κα¬ 





ταλαβαίνει τίποτα από φωτιά! Επειδή από 
μακριά 9α σας χτυπάει με ό,τι έχει και δεν 
έχει, ο μόνος τρόπος να τον αντιμετωπίσε¬ 
τε είναι σι μπουνιές. Αφού τον τραυματί¬ 
σετε, όμως, αυτός θα γίνει αόρατος! Εσείς 
βεβαίως δεν 9α έχετε πρόβλημα, διότι τα 
ϊΗβππΟρίίε 60991 ®* σας προδίδουν αμέ¬ 
σως τη 8έση του. Αλλος ένας γύρος από 
μπουνιές και καθαρίσατε. Αλλά μέχρι να 
καθαρίσετε, ο αριθμός των Ιοαά$ θα έχει 
ξεπεράσει το άπειρα. 

Σε ό,τι αφορά τις αποστολές, έχει γίνει 
πολύ καλή δουλειά. Θα περί πλανηθείτε 
σε 17 νέες αποστολές, οι οποίες περι¬ 
λαμβάνουν παρά πολλά μέρη. Από τους 
κλασικούς πια υπονόμους, μέχρι καζίνο, 
μουσεία, κατακόμβες, βιοτεχνικά εργα¬ 
στήρια και ουρανοξύστες. Οι αποστολές, 
χωρίς να είναι όλες απαραίτητα πρωτότυ¬ 
πες, διακρίνανται από αλλεπάλληλες σε- 
ναριακές ανατροπές που μεταφράζονται 
σε πολλές αλλαγές ή προσθήκες καινού¬ 
ριων οό|βείίνβ5 σε μια αποστολή. Πρόκει¬ 
ται για πολύ θετικό στοιχείο, αφού η ιστο¬ 
ρία του \νο 96 $ οί 51Ν ξεδιπλώνεται τις 
περισσότερες φορές μέσα από τις απο¬ 
στολές και όχι από τα απίιπα^ε) ευί* 
5εοηο5, τα οποία -αν και λίγα- προωθούν 
με αρκετή επιτυχία την υπόθεση όταν 
χρειάζεται. Σε πολλές αποστολές υπάρχει 
αρκετό χιούμορ, το οποίο συνεχίζει την 
επιτυχημένη παράδοση του αρχικού 5ΙΝ. 
Ο Βίαθβ ήταν ανέκαθεν ένας σκληρός 
τύπος (καλύτερα,,, τσαμπουκαλήςϊ), ο 
οποίας καθ' όλη τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού χρησιμοποιούσε έξυπνες ατάκες που 




ανέβαζαν το ηθικό του αιμοβάρου παίκτη 
(βθ 5 ί ίπ ρίοεοδ!). Στο ^0905 οί 5ΙΝ, εκτός 
από μερικές καινούριες ατάκες, περιέχο- 
νται και μερικά αστεία σημεία τα οποία 
τις περισσότερες φορές α ποθεί κνύο ντο ι 
πολύ χρήσιμα. Θα αναφέρω μια πολύ 
αστεία περίπτωση. Είστε, λοιπόν, πάνω σε 
ένα πλοίο και έπειτα οπό λίγη ώρα κατα¬ 
φέρνετε να φτάσετε στη γέφυρα. Εκεί, 




ο \Λ/α9β5 οί 51Ν | 
Λ€ρΐ€χει πολλά νέα 
στοιχεία σε σχέση με το 
οπ^παΙ, γεγονός που το 

Γ καΒιστά (κατά την 
προσωπική μου άποψη) 
ένα από τα καλύτερα 
αάά-οηδ παιχνιδιού που 
έχει κυκλοφορήσει! 




εκτός από κάτι φρουρούς τους οποίους 
θα καθαρίσετε αμέσως, 8α βρείτε και 
έναν ασύρματο. Μόλις τον πάρετε, θα 
ακούσετε έναν τύπο από τα αμπάρια να 
καλεί τους -νεκρούς- φρουρούς μέσω 
ασυρμάτου. Ο Βίαάθ προσποιείται κά¬ 
ποιον και τον ξεφορτώνεται. Πού χρησι¬ 
μεύουν όλα αυτά; Αργότερα, θα βρείτε 



ΡΟ Μαδϊθΐτ 



























μια πόρτα στα αμπάρια, η οποία είναι 
κλειδωμένη, Ο ΒΙαά© 8α καλέσει τον τύ¬ 
πο εκείνο, λέγοντας ότι έχει φτιάξει καφέ 
και δεν έχει τα κλειδιά της πόρτας για να 
τον κεράσει! Ο μαφιόζος, μόλις ακούει 
για καφέ, ανοίγει την μπουκαπόρτα, αλλά 
αντί για ζεστό καφεδάκι τον περιμένει ζε¬ 
στό μολύβι. Η όλη υπόθεση της μίμησης 
είναι ξεκαρδιστική! 

Σε πολλές αποστολές 8α συναντήσετε 
αρκετά 5βεοηάαιγ οό|αεΙΐν©5 + Αυτά τα 
οΒ|βεΙίν@5 δεν είναι απαραίτητο να τα 
ολοκληρώσετε για να προχωρήσετε, 
ωστόσο αν καταφέρετε να τα φέρετε εις 
πέρας, τότε 8α πάρετε όπλα ή αντικείμε¬ 
να πριν από την ώρα τους. Τρανταχτό πα¬ 
ράδειγμα είναι το εξής: Είστε σε κάποιες 
αποθήκες όπου ο Βασικός σκοπός σας 
είναι να καταφέρετε να διεισδύσετε σε 
μία με τα όνομα θα π©. Κάποια στιγμή 
βρίσκετε έναν υπολογιστή ο οποίος έχει 
τη διεύθυνση παραλαβής ενός σημαντι¬ 
κού φορτίου του Μαπθτο. Εσείς, ως καλό 
πειραχτήρι που είστε, αλλάζετε τη διεύ¬ 
θυνση και δίνετε αυτήν του μουσείου τέ¬ 
χνης! Αργότερα όμως θα πάτε στο μου¬ 
σείο επειδή γίνεται κλοπή. Αν έχετε αλλά¬ 
ξει τη διεύθυνση, τότε δα βρείτε το φορ¬ 
τίο να σας περιμένει εκεί! Δεν θα σας πω 
όμως τι φορτίο είναι αυτό... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά και ο ήχος κινούνται στα 
πρότυπα του κανονικού δΙΝ, με τα πρώτα 
μάλλον να υπερτερούν. Το ^0905 οί 5ΙΝ 
συνεχίζει να χρησιμοποιεί τη μηχανή του 



Αλλος ένας μεταλλαγμένος, αυτή τη 
φορά κολλημένος στο ταβάνι» 



ΩυαΚε II, με πολύ καλές επιδόσεις στο 
φωτισμό και τους χρωματισμούς. Πολλές 
αποστολές δείχνουν πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένες, όπως αυτές στο μουσείο τέχνης 
(μου θύμισε έντονα το ΗοΙίΊϊίβ) και τις 
κατακόμβες. Αυτός που αναζητά τα καλά 
γραφικά νομίζω ότι δεν θα παραπονεθεί 
από αυτά του Μ/α9©5 οί 5ΙΝ, 

Οσον αφορά στον ήχο, δυστυχώς δεν 
υπάρχουν καινούρια μουσικά ίταε!^, 
έχουν προστεθεί ωστόσο αρκετά καινού¬ 
ρια κομμάτια σε μορφή συάϊο, τα οποία 
ομολογούμενως ταιριάζουν απόλυτα με 
την εκάστοτε αποστολή. Ιδιαίτερα το κομ¬ 
μάτι όπερας που ακούγεται όταν βρίσκε¬ 
στε στο ΡεηίΗουδ© του ουρανοξύστη του 
Μα ποτό είναι απολαυστικό. Και κάτι ακό¬ 
μα: Το αάά-οπ περιλαμβάνει και το τελευ¬ 
ταίο ραίεΚ του $ΙΝ έκδοσης 1Ό3, το 
οποίο έχει σημαντικές προσθήκες στον 
τομέα του ήχου. Συγκεκριμένα, προσφέ¬ 
ρει υποστήριξη για το ΕΑΧ της Οβαίΐνθ 
και το Α30 ν. 2.0, γεγονός που καθιστά 
τον ήχο 5υΓΓϋυπά. Καθώς δεν διαθέτω σύ¬ 
στημα για $υτΓουπό ήχο, δυστυχώς δεν 
μπορώ να σχολιάσω την επίδοση του παι¬ 
χνιδιού πάνω σε αυτό το θέμα. Τα ηχητικά 
εφέ των οπλικών συστημάτων είναι αρκε¬ 
τά πειστικά, χωρίς όμως να προσφέρουν 
κάτι το καινούριο. Τα εφέ των εκρήξεων 
είναι όπως πάντα ικανοποιητικά και ο» 
διάλογοι των χαρακτήρων πειστικότατοι 
με το ανάλογο πάντα ύφος. 

ΑΜΑΡΤΩΛΟΙ ΟΛΟΥ ΤΟΥ 
ΚΟΣΜΟΥ ΕΝΩΘΕΙΤΕ! 

Πιστεύω άτι το Μα$θ 5 οί $ΙΝ έχει κα¬ 
λύψει με απόλυτη επιτυχία όλα τα στοι¬ 
χεία που χρειάζεται ένα αάά-οη για να 
θεωρείται ολοκληρωμένο. Νέα καταστρε¬ 
πτικό όπλα, καινούριοι (και σημειωτέον 
αηδιαστικοί) εχθροί και καταιγιστική δρά¬ 
ση είνοι μια περίληψη των όσων θα συνα¬ 
ντήσετε. Αν δεν έχετε πειστεί ακόμα, τότε 
δεχτείτε τη γνώμη μου: Το ννα9©5 οί 5ΙΝ 
ΑΞΙΖΕΙ και με το παραπάνω μάλιστα» Αν 
σας άρεσε το δΙΝ, δεν πρέπει να το χά¬ 
σετε με τίποτα. 




Πληρέστατο αάά-οπ γιο ένα 
τρομερό ΟυαΙεο-εΙοηβ* Ακόμα 
όμως δεν έχω δοκιμάσει το 
ιπυΙϊιρΙαγοΓ τον,··* 


Ρ€ Μο5»θγ 































ΙιιίίαιαΙίβ 

βΟΜΜΑΝΝΗ 


Τα τελευταία δύο χρόνια έχουν κυκλοφορήσει αρκετοί εξομοιατές πτήσης με δέμα το Β' 
Παγκόσμιο Πόλεμο. Ποιο να προτοθυμηθβ κάποιος; Το ΤΙίς/Ηΐ ζοιηδαί ΒίηιυΙαύοη της ΜϊεισεοΠ, 
το I Ν\Ν\\ της )αηβ'5 ή το ΤοίαΙ Αί τ \Νατ της Μΐετορη$α; Φαίνεται πας τα \ΛΠΛ/II (ΙΐρΗί ίΐ/η $ έχουν 
πέραση, έτσι οι σχεδιαστές και προγραμματιστές της ΒΒΙ σκέφτηκαν να μη μείνουν απέξο. 

του Μανώλη Φουρνιστάκη 
Γηα{@ 13@Ηοΐηιαΐίεοπι 



Ο Αύγουστος είναι ιδιαίτερα 
ζεστός μήνας στην -ούτως 
ή άλλως- θερμή χώρα της 
Ισπανίας, αν και τα βράδια 
έχει αρκετή δροσιά. Βρι¬ 
σκόμαστε οε ένα μικρό χωρισυδάκι, λίγο 
έξω από το Τολέδο, 17 χλμ, νοτιοανατολι¬ 
κά της βάσης μας, εγώ και δυο άλλοι σύ¬ 
ντροφοί μου, ο σμηναγός Σωτήριους 
Μπέλλμπεργκ και ο Γιόχαν Φον Βόγια- 
τζγκοχ. Είχαμε πάρει άδεια από 


το κόκπιτ να εκτελεΐ τα αντίπαλα αερο¬ 
σκάφη και να διψά για περισσότερες κα- 
ταρρίψεις -εξάλλου ο πόλεμος είναι η 
ζωή του-, τον δε Βόγιατζγκσχ σε πολύ 
κλειστό περιβάλλον να διαφωνεί με τη 
δια γραφόμενη πολίτικη του Φίρερ, όντας 
ρομαντικός χαρακτήρας. Το κρασί που εί¬ 
χαμε καταναλώσει ήταν πολύ και δεν αρ¬ 
γήσαμε να παρεκτραπούμε. Εγώ άρχισα 
να φωνάζω "VIνα Ια ΓθνοΙ υάση" (κάποιοι 
Καταλανοί εκείνοι τη στιγμή με κοίταξαν 


το διοικη 
τή της μοίρας 



και ήταν μιας πρώτης τάξεως 
ευκαιρία να το γλεντήσουμε λίγο, κάτι 
που άλλωστε μας έλειπε πολύ, Ο ήχος 
των κλακετών ηχούσε παντού, οι καλλί¬ 
γραμμες Ισπανίδες χόρευαν στους ρυθ- 
μούς των παραδοσιακών τοπικών ασμά¬ 
των και εμείς απολαμβάναμε το 8έαμα 
και το άφθονο τοπικό κόκκινο κρασί. 
Ηταν ευχάριστο να Βλέπω τους συ¬ 
ντρόφους μου να διασκεδάζουν. Είχα συ¬ 
νηθίσει τον μεν Μπέλλμπεργκ πίσω από 


λίγο άγρια γιατί χρη¬ 
σιμοποίησα την καστιλιάνικη προφορά, 
κοινώς αυτή που χρησιμοποιούν οι σπο¬ 
δοί της Ρεάλ Μαδρίτης], 'Ήα^ία Ια νίεϊο- 
τϊα ροτσ 5ίθίπρΓθ" (εδώ προκάλεσα το μέ¬ 


νος του Φον Βόγιατζγκσχ ο οποίος μου 
είπε: "Στόματα βρε, μην κλέβεις τις ιστο¬ 
ρικές φράσεις του Τοε Γκεβάρα," 

Την επομένη μας περίμενε αποστολή. 
Παρουσιαστήκαμε στο ΒΓΪθίίη0 γοοπι 
όπου μας εξήγησε τις παραμέτρους της 
αποστολής ο διοικητής, ο Ιυί^αΗβ Οογγϊ- 
ηπαηάβΓ, ο αμείλικτος Εβαντζέλους Κρά- 
τσεγκ, ένας στυγνός φασίστας, τσιράκι 
του Φίρερ, 

Η αποστολή ήταν απλή. Περιπολία γύ¬ 
ρω από τη 
βάση λό¬ 
γω του ότι 
περί μέναμε 
επιδρομή από 
τις κυβερνητικές 
δυνάμεις της χούντας 

της Ισπανίας. 

Τα ΗβΐπΙκβΙ μας περίμεναν. Η καλοκαι¬ 
ρινή ησυχία σε αυτόν τον ξηρό τόπο σύ¬ 
ντομα έσπασε από τους δυνατούς ήχους 
των ελικοφόρων κινητήρων των μαχητι¬ 
κών, Δεν αργήσαμε να απογειωθούμε κα¬ 
θώς σύντομα έκαναν την εμφάνισή τους 
τα εχθρικά μαχητικά. Τώρα ήταν η δική 
μας ώρα. 
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Μία εκ των εσωτερικόν οπτικόν του 

αεροσκάφους. 
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δεν εχει ΓΤέρΗιλόΚό χειρισμό, 
αφού τα πλήκτρ^ ίΐοϋ πρέπει να 
-χειριστείτε δεν είναί πολλά. Εάν 
μάλιστα διαθέτετε ιΐΰλο |δγ5Ηε!ε 
ή 9 απΐθραεΙ, νομίζω πως δεν 8α 
αντιμετωπίσετε κανένα 


ΑΖ ΜΠΟΥΜΕ ΣΤΟ ΚΟΚΠΙΤ 

Αφού κατάφερα να ξεμεθύσω, με ένα 
κρύο ντους, οπό την υπερβολική κατανά- 


σης με το ΙυίΝαίίβ 
ΟοιτίΓηαηάεΓ, ήρθε 
η ώρα να εξετά¬ 
σουμε, όσο διεξο- 
δι κότερα γίνεται, 
το ποιόν του νέου 
τίτλου της 551 χω¬ 
ρίς τις διάφορες 
ιστοριούλες που εί¬ 
ναι απόρροια της 
προαναφερθείσας 
κατανάλωσης του 
δημοφιλούς οινο¬ 
πνευματώδους. 

Θα ξεκαθαρίσω 
εξαρχής ότι ο συ¬ 
γκεκριμένος τίτλος 
δεν δείχνει τόσο 
εντυπωσιακός όσο 
οι αντίστοιχοι των 
ισχυρών στην κατηγορία εταιριών, αλλά 
κατέχει ορισμένα στοιχεία που μπορούν 
να καθηλώσουν τον παίκτη μπροστά στην 



έχει περίπλοκο χει¬ 
ρισμό, αφού τα πλήκτρα που πρέπει να 
χειριστείτε δεν είναι πολλά. Εάν μάλιστα 
διαθέτετε κάποιο καλό (ογ^ελ ή 
9 απΊβραά, νομίζω πως δεν θα αντιμετωπϊ 
σετε κσνένα πρόβλημα. 

Οι επιλογές που διαθέτει δεν χαρακτη¬ 
ρίζονται από την ποικιλία τους. Ετσι, δια¬ 
θέτει τη Ρίγ Νονν για την κλασική πρώτη 
γεύση με τον προσομοιωτή και την εξοι- 



4 ΧΡΟΝΙΑ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟ Β' ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΟΛΕΜΟ 


Τον Φεβρουάριο του 1936 στην Ισπανία κερδίζει τις εκλογές 
το Παλλαϊκό Μέτωπο, ο συνασπισμός των δημοκρατικών πολι¬ 
τικών δυνάμεων της χώρας. Αμέσως παρέχεται αμνηστία σε 300 
χιλιάδες πολιτικούς κρατούμενους, οπαδούς της αριστερός. Ο 
πρωθυπουργός υπόσχεται "ελευθερία, ευημερία και δικαιοσύ¬ 
νη", Στις 13 Ιουλίου, όμως, δολοφονείται ο αρχηγός των φιλο- 
μοναρχικών Χοσέ Ιοτέλο. Αυτή είναι και η αφορμή για το εθνι¬ 
κιστικό πραξικόπημα στις 18 Ιουλίου* Οι στρατιωτικοί της 
άκρσς δεξιός υπό την ηγεσία του στρατηγού Φράνκο βρίσκουν 
την ευκαιρία να επιτεθούν εναντίον των δημοκρατικών. Μονά¬ 
δες του ισπανικού στρατού στη Βαρκελώνη και τη Β. Αφρική 
(Ισπανικό Μαρόκο) εξεγείρονται εναντίον της κεντροαριστερής 
κυβέρνησης. Τα εθνικιστικό στρατεύματα κέρδισαν αμέσως 
έδαφος. Οι εθνικιατές φτάνουν στο Μπούργκος στις 23 Ιουλίου 
και σχηματίζουν εθνικιστική κυβέρνηση με αρχηγό τον στρα¬ 
τηγό Καμπανέλας, Ο Χίτλερ υποστηρίζει με πολεμικό υλικό και 
μονάδες στρατού τον Φράνκο, ενώ την ίδια στάση έχει και ο 
Μουσολίνι. Οι δημοκρατικοί ενισχύονται με εθελοντές (γύρω 
στους 35*000) από όλες τις ευρωπαϊκές χώρες και εξοπλισμό 
από τη Γαλλία και τη Σοβιετική Ενωση. Ο αγώνας των δημοκρα¬ 
τικών εναντίον του φασισμού συσπειρώνει κομουνιστές, αναρ¬ 
χικούς, σοσιαλδημοκράτες και φιλελεύθερους από άλες τις χώ¬ 


ρες, Με το Δημοκρατικό Στρατό πολέμησαν γνωστές φυσιογνω¬ 
μίες, όπως οι Ερνεστ Χέμινγουεϊ, Τζωρτζ Οργουελ και Αντρέ 
Μαλρό. Οι εθελοντές αυτοί έδωσαν και κέρδισαν σημαντικές 
μάχες εναντίον των φασιστών του Μουσολίνι (Γκουανταλαχά- 
ρα). Η επίσημη υποστήριξη των ευρωπαϊκών κυβερνήσεων, 
όμως, στους δημοκρατικούς ήταν μηδαμινή μπροστά στην ορ¬ 
γανωμένη στήριξη που παρείχαν οι Γερμανία και Ιταλία στον 
Φράνκο. Η Ιταλία παρουσιάζει τις δυνάμεις της (25.000) ως 
εθελοντές, ενώ η Γερμανία έχει στείλει τη μαχητική μονάδα 
"Κάνδαρ" χωρίς να αναγνωρίζει την παρουσία της στη χώρα. 
Παρ' όλα αυτά, η δύναμη των 5.000 ανδρών, υπό τσν έλεγχο 
της αεροπορίας του Ράιχ, Βρίσκεται στην Ισπανία από την αρχή 
του εθνικιστικού πραξικοπήματος, παρέχοντας στον Φράνκο 
την αεροπορική δύναμη που του έλειπε* Επειτα από σχεδόν τρία 
χρόνια, ο τραγικός εμφύλιος της Ισπανίας τελειώνει με την ορι¬ 
στική επικράτηση του Φράνκο και την κατάληψη της Μαδρίτης 
από τα στρατεύματά του. Τον Φεβρουάριο του 1939 η Αγγλία 
και η Γαλλία αναγνώρισαν το νέο καθεστώς. Ο εμφύλιος άφησε 
πίσω του χιλιάδες νεκρούς και από τις δύο πλευρές. Ενα μήνα 
μετά την αναγνώριση του φραγκικού καθεστώτος ξεκινούσε 
ένας άλλος πόλεμος: σ Β' Παγκόσμιος. 
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ΟΟΜΜΑΝΟΙΚ 



Ο χάρτης οΐιχΐΐρήσΐων της Ισπανίας. 


κείωση μ€ το χειρισμό, τη ΜυΝϊρίαγοΓ, με 
τις γνωστές ρυθμίσεις πλην αυτής του 
ΤΟΡ/ΙΡ πρωτοκόλλου, κάτι που σημαίνει 
πως πρέπει να ξεχάσετε τις Ιπίοτηοί ικες 
μάχες και, τέλος, τη διπ^ο ΡίαγβΓ* Σε αυ¬ 
τήν υπάρχουν πέντε ακόμα υπο-επιλογες 
όπως η Οαιπραίειη, η δίπ^Ιο Μϊ55Ϊοπ, μέ¬ 
σω της οποίας μπορείτε να πετάξετε σε 
οποιαδήποτε αποστολή της Οαηπρα^π, 
και η ΑίΓΟΓαθ ΓαιτιίΙίαπζαίϊοη. Επιοημαίνέ¬ 
τα ι πως στο ΙυΓΚναΓίθ ΟοιπηΊαηάοΓ συμ- 


ΟΛΑ ΤΑ ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ ΤΟΥ ΙΙΙΕΤΜΑΡΡΕ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 


Αβ 234 
Β 25^ 

Β 260 
Β-17Ρ 
Βί 109Β 
Β#109Ε 
Βί 109Ρ 
Βί 1090 
Βί 1100 

ΒΙβηΚοιιη Μ(ί IV 
19 

ΒτϊίΤοΙ Βοαυίί^ΜοΓ 
ΒΥ 1380 
0Κ 42 
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Ρβίϊσηΐ ΜίεΙ 
Οο 17Ζ 
Ε-2Α-3 

ΡοΪΓβγ ΒαΤΗθ Μί€ I 
Ρο^ίίθΓ ΟΧΧΙ 
ΡοΙίΙίβΓ Ο*Ια 
ΡΜ 190 

Οία5ΐθΓ ΟΙαάίαΤοΓ 

Ηαητράοη 

Ηβ 111 Η 

Ηθ 51 

Ηε 59 

Ηθ 72 

Ηυάδοη 


Ηυιτκαπε Μ|<1 
11-2 Μ3 
ϋυ 52 
ίυ 87 Β 
,ίυ 8ΒΑ 
Ια-5 ΡΝ 
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Μΐ9 3 

Μο^υιίο Μΐί ΡΒ VI 
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Ρ4|Τ 

Ρ-390 

Ρ-470 

Ρ-510 

Ρβ-2 

ΡοΙίΙΐαΓρον Μ 5 
Ροΐϊΐΐοτρον 1-16 
Ροίοι 630 
ΒΗογΤ 5υίΙΐ0Γΐαηά 
5ρίΗϊτε ΜΚ I 
Τθηηρβΐί Μΐε V 
ΤοπταΗαν/Ι< Μίΐ ΙΙΒ 
(Ρ-40) 

ϊυρσίεν 5Β-2 
\Λ/θ 5 ίαηεΙ ΉίΚιΗννίηά 
ΥαΙε-90 
*Ιυ 870 
δριΤίΪΓθ V 


μετέχουν -ούτε λίγο ούτε πολύ- 56 αερο¬ 
πλάνα εκ των οποίων τα 10 είναι ίίγαόΐο. 
Μπορείτε να δείτε τα χαρακτηριστικά του 
καθενός, ενώ με τα ίίγαόΐθ έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να πραγματοποιήσετε ένα (τθθ 
ίΙιε)^ Μάλιστα, ορισμένο αεροσκάφη τα 
περιγράφουν πιλότοι που πέταξον με αυ¬ 
τά εκείνη την περίοδο* Τέλος, με την επι¬ 
λογή Αίτ ΟοΓπΙοαΙ ρυθμίζετε το επίπεδο 
δυσκολίας των αντιπάλων αλλά και το δι¬ 
κά σας, το αν δηλαδή θα είστε ΓοοΙάθδ ή 
βετεράνοι. Αίσθηση προκάλεσε το γεγο¬ 
νός άτι έλειπε εντελώς επιλογή σχετική με 
την εκπαίδευση* Για να λέ¬ 
με και του στραβού το δί¬ 
κιο, το Ιυίΐ^αίϊθ €ογπ- 
ΓπαπάβΓ είναι ιδιαίτερα 
απλό, κυρίως στον τομέα 
του χειρισμού, αλλά μια 
τέτοια επιλογή σίγουρα 
θα Βοηθούσε αρκετά στο 
να μάθουμε πώς να πετά- 
με σωστά με το αεροπλά¬ 
νο χωρίς να μας βγαίνει η 
ψυχή. 

Η ΠΤΗΣΗ 

Η πτήση με τα αερο¬ 
σκάφη του ΙυίΤναίίε ΟοηπηηαπεΙθΓ δεν εί¬ 
ναι ό,η καλύτερο καθώς είναι αρκετά 
ασταθή και χρειάζεται αρκετή δεξιοτε- 
χνία για να καταφέρετε να πραγματοποι¬ 
ήσετε μια ομαλή πτήση. Συνήθως ο αυτό¬ 
ματος πιλότος αναλαμβάνει αυτή τη 
βρώμικη δουλειά. Φυσικά, εκείνη την 
εποχή η τεχνολογία δεν είχε φτάσει σε 
τέτοιο επίπεδο, ώστε να έχουν εφευρε¬ 
θεί οι αυτόματοι πιλότοι, αλλά οι προ¬ 
γραμματιστές, αναγνωρίζοντας το επί¬ 
πεδο δυσκολίας της πτήσης, σκέφτηκαν 
να προσθέσουν αυτή την εναλλακτική 
λύση, για να μπορούμε να δούμε τη 
γραμμή του ορίζοντα. 

Βέβαια, είναι και Θέμα αεροσκά¬ 
φους, μια λεπτομέρεια την οποία πρό¬ 
σεξε η ομάδα δημιουργίας της 351 Για 
να μπορέσετε να ισορροπήσετε το 
ΗθίηκβΙ, θα πρέπει να 
έχετε ίυΙΙ ίΙιτυ^ί και να 
πιέζετε το εϊϊεΐί ελα¬ 
φρώς με κοφτές κινή¬ 
σεις προς τα πίσω. 

Αντίθετα με τα 
Μ055θΓ5εΗηπίί, εάν το 
ιΗγη^ϊ βρίσκεται στο 
100 %, τότε το 5ίίεΙς 
θα πρέπει με κοφτές 
κινήσεις να πιέζεται 
προς τσ εμπρός, αλ¬ 
λιώς το αεροσκά¬ 
φος θα αποκτά 
ύψος συνεχώς. 


Ολα αυτά βέβαια για ένα απλό εΓυϊίο, 
καθώς όταν μάχεστε, η κατάσταση αλλά¬ 
ζει άρδην* Εκεί θα πρέπει να έχετε τις πε¬ 
ρισσότερες φορές τα ί!αρ& κατεβασμένα 
και να προσέχετε την εοΓηβτ του 
αεροπλάνου* Στα σύγχρονα μαχητικά στο 
ΗυΟ απεικονίζεται ποια πρέπει να είναι η 
εοτποΓ 5ρΘβά, στα αεροσκάφη όμως πα- 
λαιότερης τεχνολογίας τα πράγματα δεν 
είναι και τόσο απλά. Οταν επιχειρείτε 
ελιγμό Βτβαίε και κατευθύνεστε προς το 
έδαφος, θα πρέπει να χαμηλώσετε ταχύ¬ 
τητα, αντίθετα αν κινείστε προς τον ου¬ 



ρανό, θα πρέπει να αυξήσετε* Αν τα 
πράγματα εξακολουθούν να είναι σκού¬ 
ρα, τότε πολύ απλά ξεκινήστε να κάνετε 
βύθιση με μεγάλη ταχύτητα, αφού όμως 
έχετε φροντίσει προηγουμένως να έχετε 
πάρει κάποιο ύψος* Λίγο προτού φτάσετε 
στο έδαφος, πιέστε απότομα το μοχλό 
προς τα πίσω και δεξιά ή αριστερά για 
ελιγμό θΓΘαΙ( και ταυτόχρονο εΐϊητό* Επει¬ 
δή το ΑΙ των εχθρών είναι χαμηλά, έως 
ηλίθιο 9α έλεγα, θα σας ακολουθήσουν 
και ενώ εσείς θα κάνετε θΓβαΙί, αυτοί θα 
συντρίβονται στο έδαφος. 

0ΑΜΡΑΙ6Ν 

Στο ΙυίΗναίίο ΟοπτπιαηάβΓ υπάρχει μό¬ 
νο μία εαπιραιςιη, η οποία εξελίσσεται σε 
πέντε διαφορετικές χώρες. Για τη Γερμα¬ 
νία ο πόλεμος είχε ξεκινήσει αρκετά χρό- 
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νια πριν από το 1940. Το 1936, στην 
Ισπανία μαινόταν εμφύλιος πόλεμος και η 
Γερμανία, ανεπίσημος, είχε εμπλακεί αε¬ 
ροπορικά, προκειμενσυ σι πιλότοι της νε¬ 
οσύστατης, μετά τον Α' Παγκόσμιο Πόλε¬ 
μο, Ιυίΐ^αίΐο να πάρουν το βάπτισμα του 
πυρός και να κάνουν ασκήσεις σε συνθή¬ 
κες πολέμου. 

Από αυτό το χρονικό σημείο ξεκινά και 
η εατηρα^η στο ίυί^ναΚβ ΟοΜΓΤίαπάβΓ, 
μετά 6 ε το πέρας δέκα αποστολών σάς 
μεταφέρει στα 1940 και στον πόλεμο της 
Γαλλίας* Χρειάζεται να πετάξετε μέσα 
από δέκα αποστολές για να μεταπηδήσε¬ 
τε στην υπο-εαητιραϊρη κάθε χώρας* Είτε 
χάσετε είτε κερδίσετε, το σενάριο δεν 
επηρεάζεται καθόλου, αρκεί να επιζήσε- 
τε και να μην αιχμαλωτιστείτε, κάτι ωστό¬ 
σο που δεν έχει ενδιαφέρον από τη στιγ¬ 
μή που μπορείτε ανά πάσα στιγμή να πε¬ 
τάξετε σε οποιαδήποτε αποστολή θέλετε 
μέσω της $ίπ 9 ΐσ Μϊ 55 ϊσπ επιλογής. Κατά 
την προσωπική μου άποψη, οι εατηρα^ηϊ 
αποτελούν ένα νευραλγικό στοιχείο σε 
ένα Ηί^ί ΐίηηυΙαΐΟΓ για τον απλό ύστατο 
λόγο ότι δίνουν ένα σενάριάκό υπόβα¬ 
θρο, Μάλιστα, αν αυτό συνδυαστεί με 
σωστά γραφικά και ερηηβρΙαγΓ τότε μιλά¬ 
με για το ιδανικό δΐηιυΐαίϊοη. Τρανταχτό 
παράδειγμα αποτελεί η σειρά ννΐη9 Οογϊϊ- 
πηαηάεΓ, 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Στα γραφικά του ΙυίΝναίίβ (Ζοπιηπαη- 
άβΓ παρατηρούνται αρκετές ατέλειες αλ¬ 
λά και πολλά θετικό στοιχεία. Ατέλειες 
εμφανίζονται στα ΐ€χίυτο 5 και τα εφέ των 
νεφών και σε πολλές περιπτώσεις και σε 
αυτά των αεροσκαφών* Ετσι, ορισμένα εί¬ 
ναι κακοαχεδισσμένα, ενώ όταν οι σφαί¬ 
ρες σας πετυχαίνουν τα εχθρικά αερο¬ 
σκάφη, οι φλόγες που εμφανίζονται θυμί¬ 
ζουν κάτι παλιά παιχνίδια στην Αττίλα και 
τον ΑΐΏ&ίταά, 

Μου φαίνεται ότι θα σκίσω τα "γαλό¬ 
νι α" της Βαπ^ββ μου. Από την άλλη, 
όμως, τα πταρ ΙβχΚ/Γ 8 $ των τερέν αλλά 
και των μοντέλων των αε¬ 
ροσκαφών είναι όμορφα 
ενώ δεν λείπουν τα εφέ, 

Ο ήχος δεν είναι κάτι 
το ιδιαίτερο: οι συνομιλίες 
των πιλότων από λίγες 
έως ανύπαρκτες, ο ήχος 
των όπλων όχι ό,τι καλύτε¬ 
ρο, ο θόρυβος των μηχα¬ 
νών ικανοποιητικός. Η 
μουσική, αντιθέτως, είναι 
πολύ καλή, αν και ακουγε- 
ται μόνο στα μενού επιλο¬ 
γών και περιλαμβάνει μό¬ 
νο ένα εμβατήριο. 

Σε γενικές γραμμές ο 



Αν περιείχε περισσότερες 
επιλογές στην οπτήρα 19 η, 
σίγουρο 8ο ήταν πιο πλήρες. 


ήχος δεν ικανοποίησε. Σίγουρα η $51, έχο¬ 
ντας εμπειρία στη δημιουργία 5 ΐΠΊυΙαΙίοπ 5 
με θέμα τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, μπο¬ 
ρούσε να κάνει περισσότερα. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το Ιυβνναίίσ ΟοππηπαηάεΓ διαθέτει τα 
απαραίτητα στοιχεία για να προσελκύσει 
τον 9 ΟΠΊ 0 Π απλό χειρισμό, άφθονη δρά¬ 
ση και ως ένα Βαθμό ρεαλισμό ως προ- 
σομοιωτής* Από την άλλη, όμως, έχει λιτά 
γραφικά και σε γενικές γραμμές δεν είναι 
ο τίτλος που θα εντυπωσιάσει. Κατά τη 
γνώμη μου ωχριά μπροστά στο ΜΛΜΙ της 
Ιαπσ' 5 , το ϊοία! Αϊγ ή το Οοπιδαί 
δίπιυΙαίιοη, τα οποία είναι πληρέ¬ 
στερο ως Η 19 ΗΪ δίτη*. 

4*4 ΚΑΙ.» 

0 πόλεμος τελείωσε, επιζήσαμε και 
επιατρέψαμε στην πατρίδα σώοι. Οσον 
αφορά στους συντρόφους μου, ο Σωτήρι¬ 
ους Μπέλλμπεργκ, λόγω της εξαίρετης 
απόδοσής του στον πόλεμο, προήχδη σε 
πτέραρχο και ανέλαβε τη στρατηγική της 
Ιυβναΐΐο, ο Φον Βόγιατζγκοχ έγινε συγ¬ 
γραφέας και ουμπεριελήφθη στους υπέρ- 
μαχους της ειρήνης και της αδελφότητας 
των λαών* Ο δε Κράτσεγκ πήγε παρέα με 
τον Φίρερ* 

Ε 
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Η Τεννάδειος Σχολή έχει 
ξεκινήσει εδώ και καιρό μια 

Μ _ πολύ καλή δουλειά, που 

/I, . > ί μ * λ απευθύνεται στους μικρούς 

ΐΤ ^ //7 2 /) # λΛ £ ν^ΙΙΓΛ 1 φίλοι/5 των υποΛορίστών και 

I I I συνέυα^ίί τη διασκέδαση 

• (/ V Γ {/ _- ** τη μάθηση. Ετσι, στη 

^ | '■ σειρά Ζωντανές Ιστορίες 

έχουν εκδοθα τίτλοι όπως η Παναγία τον Παριαων, ο 
Ηρακλής, η Οδύσσεια και η Αίουλάν, οι οποίοι συνδυάζουν την αφήγηση με το παιχνίδι . Η 
ιστορία Το Αιγαίο Φλέγεται έχει μια σημαντική καινοτομία: Περιέχει ένα ολοκληρωμένο παιχνίδι 
στρατηγικής μαζί με την ιστορία του Ιουλίου Βερν. Πειρατές και Επανάσταση του'21 
περιμένουν τους φίλους μας σε αυτά τα δύο €0$. 


του Γιάννη Βογιατζή 

Ιθ5ί®θίθΠθί.€}Τ 




ειλά αλλά με σταθερότητα 
και σοβαρότητα τα πρώτα 
ελληνικά εοιπρυΦ&Γ 9απιβ5 
έχουν βρει το δρόμο τους 
στα ράφια των καταστημά¬ 
των και ατούς υπολογιστές του κοινού. 
Πρωτοπόρα σε αυτή την προσπάθεια είναι 
η Γεννάδιος Σχολή, οι παραγωγές της 
οποίας βελτιώνονται συνεχώς σε ποιότητα 
και ενδιαφέρον. 0 τίτλος που παρουσιά¬ 
ζουμε εδώ ονομάζεται Το Αιγαίο Φλέγεται 
και είναι διπλός. Δύο τίτλοι και δύο €0- 
βΟΜδ είναι ό/π περιέχεται εντός της 
συσκευασίας. Το ένα 00 περιέχει το 
ομώνυμο βιβλίο του Ιουλίου Βερν σε 
μια ιηίαταεϋνθ παρουσίαση της ιστο¬ 
ρίας ενώ το άλλο είναι ένα παιχνίδι 
στρατηγικής που διαδραματίζεται 
στην ίδια εποχή και φιλοδοξεί να σας 
τοποθετήσει μέσα στις„. φλόγες του Αιγαί¬ 
ου. Η ιστορία είναι συναρπαστική και συν¬ 
δυάζει την περιπέτεια της πειρατικής ζωής 
με το ρομαντισμό του έρωτα. 




Η παρουσίαση του βιβλίου του Ιουλίου 
βερν, που γίνεται στο πρώτο 00 ταυ τίτλου, 
κινείται στα πρότυπα που έχουν καθιερώσει 
αντίστοιχες παραγωγές του εξωτερικού 
στην αναπαράσταση βιβλίων. Στην αρχή 
βλέπετε το χάρτη της Ελλάδας, στον οποίο 
έχουν επιλεγεί 1 5 τοποθεσίες, οι οποίες 
αντιστοιχούν στα 15 κεφάλαια του τίτλου. 

Η αρίθμηση Βοηθά για να ξεκινήσετε από 
την αρχή αλλά και για να επιστρέφετε εκεί 
όπου είχατε σταματήσει και νσ συνεχισετε 
την ανάγνωση. Κάθε κεφάλαιο παρουσιάζε¬ 
ται με το συνδυασμό εικόνας και ήχου, κα¬ 
θώς η οθόνη χωρίζεται στη μέση και στο 
άνω μέρος βρίσκεται μια εικόνα αχαϊκή με 
την αφήγηση, η οποία υπάρχει στο κάτω μέ¬ 
ρος σε γραπτό κείμενο. Παράλληλα ακού- 
γεται η ανάγνωση του κειμένου, με τον ταυ¬ 
τόχρονο "φωτισμό" κάθε πρότασης όταν ο 
αφηγητής τη διαβάζει. Οταν τελειώσει η 
αφήγηση, κάποιες λέξεις του κειμένου που 
ενδέχεται να είναι άγνωστες ή απλώς να εί¬ 
ναι απαραίτητη κάποια επεξήγησή τους 
"φωτίζονται" και ο χρήστης μπορεί με αρι¬ 
στερό κλικ να διαβάσει τις πληροφορίες 
που κρύβει. Για παράδειγμα, κάνοντας κλικ 
στη λέξη "Λευκάδα" θα διαβάσετε την περι¬ 
γραφή αυτού του νησιού. Με αυτά τον τρό¬ 



πο, ο τίτλος αποδεικνύεται πολύ διαφωτιστι- 
κός και εκπαιδευτικός και είναι ό,π πρέπει 
για τους μικρούς μας φίλους στους οποί¬ 
ους και απευθύνεται. Κάθε κεφάλαιο απο- 
τελείται από αρκετά κομμάτια αφήγησης 
ούτως ώστε να μην κουράζεται ο χρήστης 
και νσ έχει την ευκαιρία να διαβάσει τις λέ- 
ξεις-κλειδισ Στο κάτω αριστερό μέρος της 
οθόνης υπάρχουν τα απαραίτητα εικονίδια 
για την έξοδο στην αρχική οθόνη, για την 
επανάληψη της ανάγνωσης για το πέρασμα 
στο επόμενο ή την επιστροφή στο προηγού¬ 
μενο κομμάτι και για πς πληροφορίες Τέ¬ 
λος σημειώνουμε ότι με δεξϊ κλικ μπορείτε 
να σταματήσετε την αφήγηση της ιστορίας 

Τα γραφικά του τίτλου είναι σχεδιασμέ¬ 
να στο χέρι, με πλούσιους χρωματισμούς 
και σχετικά επιτυχημένη προσπάθεια απει¬ 
κόνισης του κλίματος της εποχής. Είναι πο¬ 
λύ όμορφα και δένουν πολύ καλά με την 
αφήγηση, ενώ θα μπορούσαν να χαρακτη¬ 
ριστούν "ιμπρεσιονιστικά". Είναι ενθαρρυ¬ 
ντικά το στοιχείο άτι είναι σαφώς βελτιωμέ¬ 
να σε σχέση με παλαιοτερους τίτλους της 
εταιρίας. Το απΪΓπαίίοπ που υπάρχει σε με¬ 
ρικές εικόνες είναι πολύ περιορισμένο και 
δεν μπορεί να αξιολογηθεί. Από την άλλη 
πλευρά, το $ρθθεΝ του παιχνιδιού είναι πο¬ 
λύ ικανοποιητικό, καθώς η αφήγηση είναι 
τέλειο, δημιουργεί την κατάλληλη ατμό¬ 
σφαιρα και είναι ά,τι πρέπει για την κατα¬ 
νόηση της ιστοριάς. 

Περνάμε τώρα στην παρουσίαση του άλ¬ 
λου κομματιού του τίτλου, που δεν είναι άλ- 


Ώ Ρ€ Μα5ΐ€Γ 

















λο από το παιχνίδι στρατηγικής. Ως πρώτη 
εντύπωση, το παιχνίδι θα ήθελε όταν μεγα¬ 
λώσει να γίνει... ΡίταΙθ5, αλλά προς το πα¬ 
ρόν ούτε μακρινή συγγένεια δεν έχει μαζί 
του. Βρισκόμαστε στα 1827 και οι Ελληνες 
έχουν πετύχει σημαντικές νίκες εναντίον 
των Τούρκων, σι οποίοι χάνουν συνεχώς 
εδάφη. Δυστυχώς οι Ελληνες ναυτικοί έχουν 
να αντιμετωπίσουν ακόμη έναν κίνδυνο, τον 
τρομερό πειρατή του Αιγαίου Σακρατίφ. 
Μπροστά σε αυτά ια γεγονότα, Ελληνες 
από την Κέρκυρα ναυλώνουν μια κορβέτα 
με πλοίαρχο το Γάλλο φιλέλληνα Ντ 
Αλμπαρέ για την καταδίωξη του πειρατή. 
Κάπως έτσι έχει το σενάριο του παιχνιδιού 
Το Αιγαίο Φλέγεται. Μπορείτε να διαλέξετε 
όποια πλευρά θέλετε και να ξεκινήσετε τις 
ναυμαχίες στο Αιγαίο. 

Στην αρχή του παιχνιδιού επιλέγετε το 
επίπεδο δυσκολίας (υπάρχουν τρία) κι έπει¬ 
τα έχετε 15.000 από τη νομισματική μονά¬ 
δα του παιχνιδιού γιο να εξοπλίσετε και να 
επανδρώσετε το σκάφος σας. Μπορείτε να 
προσλάΒετε αξιωματικούς, πολεμιστές και 
ναύτες με το αντίστοιχο αντίτιμο. Επίσης 
πρέπει να αγοράσετε πυρσμαχικά και τρό¬ 
φιμα. Ενα οπό τα άσχημα σημεία του παιχνι¬ 
διού είναι ότι δεν υπάρχει καμία διαφορά 
σε αυτή τη φάση μεταξύ των δύο στρατοπέ¬ 
δων. Το πλοίο είναι τα ίδιο, οι άνδρες που 
θα προσλάΒετε οι ίδιοι και οι απαντήσεις 
που δίνουν όταν επιλέγετε κάποια κατηγο¬ 
ρία για πρόσληψη (π*χ. οι ναύτες λένε: 
"Ετοιμοι για το ταξίδι") οι ίδιες. Πράγματι, 
είναι ένα στοιχείο που, ενώ δεν παίζε# μεγά¬ 
λο ρόλο στην ίδια την πλοκή του παιχνιδιού, 
εντούτοις χαλά το γενικό κλίμα και δεν 
Βοηθά στο ρεαλισμό του. Στη συνέχεια περ¬ 
νάτε στο Βασικό μέρος του παιχνιδιού, 
όπου χειρίζεστε έναν μικρό στόλο τεσσά¬ 
ρων πλοίων, τα οποία ξεκινούν προς αναζή¬ 
τηση του αντιπάλου σε όλο το Αιγαίο. Κάθε 
πλοίο διαθέτει συγκεκριμένη ενέργεια, η 
οποία μειώνεται σε μάχες ή σν πέσετε σε 
κάποια καταιγίδα. Οι περιπλανήσεις σας 
στο Αιγαίο ως Μτ' Αλμπαρέ δα σας φέρουν 
αντιμέτωπους με διάφορα πειρατικά πλοία, 
ενώ ως Σακρατίφ δα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε το μεγάλο αντίπαλό σας. Μπορείτε 
επίσης να επιτεθείτε σε λιμάνια απελευθε¬ 
ρώνοντας διάφορα εδάφη από την οθωμα¬ 
νική κυριαρχία καθώς και να κερδίσετε 
χρήματα, απαραίτητα για την συνέχιση των 
πολεμικών επιχειρήσεων σας. Η καλύτερη 
τακτική είναι η γρήγορη καταδίωξη του αντι¬ 
πάλου, ούτως ώστε να μη σπαταλήσετε πλη¬ 
θώρα προμηθειών. Επίσης, ανά πάσα στιγμή 
πρέπει να έχετε το νου σας στα διάφορα 
καιρικά φαινόμενα που... κυκλοφορούν πά¬ 
νω από το Αρχιπέλαγος και απειλούν τα 
πλοία σας. Προσπαθήστε να τα αποφύγετε 
όσο μπορείτε, για να έχετε τις μικρότερες 



δυνατές απώλειες. Η μεγάλη μάχη που πρέ¬ 
πει να δώσετε με τον αντίπαλο δεν είναι 
απλή υπόθεση και Θα χρειαστείτε όλη σας 
την ενέργεια Οταν πρέπει να δώσετε μια 
μάχη, θα λέγομε άτι η εικόνα ζουμάρει και 
βλέπετε από πιο κοντά τα δικά σας και τα 
αντίπαλα πλοία. Το σκηνικό Θυμίζει ΡίΓαϊθ5, 
καθώς πρέπει να κάνετε τους κατάλληλους 
ελιγμούς και, αφού βρεθείτε σε κανονική 
απόσταση, να "ρίξετε στο ψαχνό" με τα κα¬ 
νόνια του πλοίου σας. Από την άλλη, όταν 
εππίθεστε στη στεριά, το σκηνικό αλλάζει, 
μεταφέρεστε στα παράλια μιας περιοχής 
και διοικείτε τους στρατιώτες σας, οι οποίοι 
θα πρέπει να υπερνικήσουν τους αντιπά¬ 
λους ή να πεθάνουν προσπαθώντας, καθώς 
δεν μπορείτε να φύγετε από μια μάχη από 
τη στιγμή που θα ξεκινήσει. 

Αδύνατο σημείο του παιχνιδιού είναι ο 
χειρισμός του, ο οποίος Θα μπορούσε να εί¬ 
ναι πιο απλός για να βοηθήσει το χρήστη 
να αντεπεξέλθει στις απαιτήσεις του "φλέ¬ 
γόμενου Αιγαίου". Για να ολοκληρώσετε μια 
απλή ενέργεια, όπως η πλοήγηση του πλοί¬ 
ου σας, χρειάζεται να κάνετε αρκετά κλικ 
χωρίς ιδιαίτερο λόγο, πέρα από τη σύγχυση 
που θα πάδετε. Εξάλλου ο τρόπος με τον 
οποίο προσεγγίζετε τα αντίπαλο πλοία ή πε¬ 
ριοχές και επιλέγετε να πολεμήσετε μαζί 
τους είναι μάλλον αποτυχημένος. Αντί να 
κάνετε κλικ στο πλοίο ή στο λιμάνι και να 
βλέπετε τις διαθέσιμες επιλογές, πρέπει να 
ανοίξετε (με το V] το "περισκόπιο" του 
πλοίου σας και από εκεί να δείτε πς επιλο¬ 
γές σας (ούτε υποβρύχιο να ήταν). Το περι¬ 
σκόπιο αυτό έχει ένα συγκεκριμένο πεδίο 





Κάνοντας κλικ σι μία οπό τις "φωτιομενΐς" λέξεις ταυ 
κείμενου μπορείτε να διαβάσετε περισσότερες 
πληροφορίες για αυτήν. 


όρασης, που στριφογυρίζει γύρω από το 
πλοίο σας και μόνο όταν σε αυτούς τους 
γύρους υποπέσει στην αντίληψή του κάτι 
εχθρικά εμφανίζει τις διαθέσιμες επιλογές 
(επίθεση, προσέγγιση στο λιμάνι κλπ| 

Τα γραφικά του παιχνιδιού βλέπονται κα¬ 
λύτερα σε ανάλυση 040x480 και κινούνται 
στο ίδιο πλαίσιο με εκείνα του πιυίϊϊπιοείία 
τίτλου, αν και πιστεύω όη είναι κάπως καλύ¬ 
τερα και με μεγαλύτερη λεπτομέρεια. Η 
μουσική του παιχνιδιού είναι ικανοποιητική 
και το ΒρεεεΗ άψογο. Πράγματι, ο ήχος εί¬ 
ναι το πω δυνατό σημείο αυτής της παρα¬ 
γωγής της Γενναδείου. 

Τέλος, πρέπει να αναφέρουμε πως ο τίτ¬ 
λος Το Αιγαίο Φλέγεται απευθύνεται μάλ¬ 
λον σε παιδιά μικρότερης ηλικίας. Η ιστο¬ 
ρία του πρώτου €0 είναι δοσμένη με απλό 
τρόπο, ενώ το παιχνίδι δεν διεκδικεί δάφνες 
για το Βάθος και την πολυμέρεια του 
^τπίΐσρίσγ του. Από εκεί και πέρα, μπορού¬ 
με σίγουρα να το δούμε ως μια σοβαρή 
υπόσχεση για το μέλλον, καθώς η ποιότητα 
ορισμένων στοιχείων δείχνει σοβαρότητα 
και επιμονή. Αν διορθωθούν τα αρκετά 
Βυεμ του παιχνιδιού και δοθεί μεγαλύτερη 
προσοχή στα γραφικά, τότε όλα μπορούν 
να συμβούν. Ετσι κι αλλιώς, είναι καλύτερο 
να κάνεις κάτι ως αρχή από το να μην κά¬ 
νεις τίποτα. 
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Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας θα σας 
ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά τενίθννδ. 


ΤΗΕ ΟΚΕΕΡ 


κενιεννεΒ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


,ΔΗΜΗΤΡΗΙΙΕΛΑΟΥΝΤΟΙ 


Τ ο ΤΗο Οβθά είναι ο νέος τίτλος της ΕΙβείΓΟΠΪο Αιΐδ, η οποία αποφά¬ 
σισε να πρωτοτυπήσει για ακόμα μία φορά, φτιάχνοντας ένα παιχνί¬ 
δι με στοιχεία από σχεδόν όλους τους τύπους παιχνιδιών που υπάρ¬ 
χουν, Ετσι, το ϊΗο Οοοά είναι αρχικά αείιοη, αλλά παράλληλα έχει κά¬ 
ποια στοιχεία αάνσπίυίο, ΒΡΘ αλλά και 5ίΓαΐθ9Υ· Ας δούμε όμως την υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού. 

Οι βασικοί χαρακτήρες είναι η Οοπο Μαϊπχ (πληρωμένη δολοφόνος) 
και ο Θυγ ΜαΙία (κυνηγός επικηρυγμένων]. Είναι και οι δυο επιβάτες στο 
αστροσκάφος 5^απάαΙοπ, το οποίο μεταφέρει κακοποιούς στον πλανήτη 
-φυλακή ΚατΙίαΓοπ, η Οθπο ως αιχμάλωτος και ο Ουγ ως συνοδός. Ομως 
δεν είναι γραφτό τους να φτάσουν στον προορισμό τους. Μέσα στο σκά¬ 
φος υπάρχει μία Βόμβα, η οποία ενεργοποιείται και αρχίζει να το κατα¬ 
στρέφει. Μέσα σε αυτό το χαμό, η Οβπο καταφέρνει να βγει από το κελί 
της και να διαφύγει από το σκάφος με ένα 5ανο ροά, λίγα προτού το 
δ^αηάαίοπ καταστραφεί για πάντα. Μέσα στο ροά όμως την περιμένει 

μία άσχημη έκπληξη: Ο 
Θυγ την ακολουθεί ακόμα 
και εκεί. Τελικώς το ροά κα¬ 
ταλήγει στον πλανήτη Ουί- 
ροδί IV και συγκεκριμένα 
στη συνοικία-πόλη €θγ 
βοΓυδ. Εκεί οι δύο εχθροί 
θα χωρίσουν, για να βρε¬ 
θούν ξανά πολύ καιρό αρ¬ 
γότερα για την τελική ανα¬ 
μέτρησή τους. 

Στο παιχνίδ* αναλαμβά¬ 
νετε το ρόλο είτε της Θθπβ Μαίπχ είτε του Ουγ Μ/οΙίο, χωρίς όμως αυτή 
η επιλογή να σημαίνει και μεγάλες διαφορές μέσα στο παιχνίδι. Αφού 
διαλέξετε χαρακτήρα, βρίσκεστε στο μέρος όπου έπεσε το ροά σας. 
Αφού κάνετε μια βόλτα στην πάλη, 9α δείτε σε μερικά σημεία διάφορα 
ϊεΓηιίηαΙδ. Αυτά τα Ιβιπιΐπαβ χρησιμεύουν για να διαλέγετε αποστολές 
που 9α πρέπει να φέρετε σε πέρας για προσωπικό κέρδος σας. Στον Οθγ- 
Βθτυδ υπάρχουν τρεις διαφορετικές μυστικές οργανώσεις που 9α σας 
αναθέτουν αποστολές: η ΒγοϊΗογΗοοϊΙ μια οργάνωση που πιστεύει στους 
αρχαίους θεούς, η ΕογϊΗ ίοάοΓαίίοπ ΟονοΓηππβηί, που είναι, όπως κατα¬ 
λάβατε, η κυβέρνηση, και τέλος η ΟγΘογ σί ΙοίΗ ΗοΙάοη, που είναι η "κα¬ 
κή" οργάνωση του παιχνιδιού. Μπορείτε να διαλέξετε ποια οργάνωση 
σας αντιπροσωπεύει καλύτερο και να την επιλέξετε. Πάντως σε περίπτω¬ 
ση που θελήσετε να αναλάβετε κάποια αποστολή για μία από τις άλλες 
δυο οργανώσεις δεν υπάρχει πρόβλημα, καθώς αυτές (και εφόσον έχετε 
γίνει γνωστοί για τις αποστολές που έχετε φέρει σε πέρας) Βα σας δε¬ 
χτούν με ανοιχτές αγκάλες. Το μόνο πρόβλημα είναι ότι μετά δεν θα μπο¬ 



ρείτε να αναλάβετε αποστολές από την οργάνωση που ήταν η αρχική 
επιλογή σας και εκτός αυτού η συγκεκριμένη οργάνωση θα γίνει θανάσι¬ 
μος εχθρός σας. Στην περίπτωση, τώρα, που αποτύχετε σε κάποια απο¬ 
στολή, η οργάνωσή σας σάς διώχνει από μέλος της και μερικές φορές 
πληρώνει για να σας σκοτώσουν. 

Μέχρι στιγμής όλα ρόδινα σας το έχω παρουσιάσει. Δυστυχώς όμως 
δεν είναι έτσι. Το βασικό πρόβλημα του παιχνιδιού είναι ο χειρισμός του. 
Καταρχήν, το ππαπυαΙ του παιχνιδιού δεν δίνει όλες τις απαραίτητες πλη¬ 
ροφορίες για το τι κάνει κάθε πλήκτρο οτο παιχνίδι. Ετσι, θα αναγκαστεί¬ 
τε να ψάχνετε στα τυφλά για να βρείτε τι κάνει τι. Αυτό ίσως να σας φαί¬ 
νεται εύκολο, αλλά δυστυχώς δεν είναι. Σχεδόν για κάθε πλήκτρο του 
πληκτρολογίου υπάρχει ένα αείιοη, που μάλιστα δεν συμβαίνει σε όλες 
τις περιπτώσεις. Για παράδειγμα, το πλήκτρο Τ ανοίγει το ΙβΓΓηιπαΙ για 
να διαλέξετε αποστολή, με την προϋπόθεση όμως ότι είστε κοντά σε ένα 
τέτοιο. Ετσι, ακόμα και όταν καταφέρετε να βρείτε τι κάνει τι, θα είναι 
πολύ δύσκολο νσ τα θυμάστε όλα απέξω, 

Ια άσχημα του παιχνιδιού όμως δεν σταματάνε εδώ. Πρόβλημα υπάρ¬ 
χει και στον τεχνικό τομέα. Για τα γραφικά του ΟοσεΙ ένα έχω να γράψω: 
Δεν θα δείτε κάτι που δεν το έχετε δει ξανά. Τα όαεΙ^Γουπε^ είναι πολύ 
απλά, ενώ οι χρωματισμοί τους πολύ κοινότοποι. Τα 5ρτϊί©5 των χαρακτή¬ 
ρων είναι αρκετά καλά, αλλά δυστυχώς δεν έχει προσεχθεί ιδιαίτερα το 
μέγεθος τους. Με αυτό εννοώ ότι όλοι οι χαρακτήρες που θα συναντή¬ 
σετε έχουν ακριβώς το ί&ιο ύψος-μέγεθος. Πάντως οι κινήσεις των 
$ρπίβ$ είναι αρκετά προσεγμένες. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι δυστυχώς 
από τα χειρότερα χαρακτηριστικά του, αφού δεν έχει κάτι καινούριο να 
επι δείξει, Η μουσική του είναι αρκετά μονότονη και εκτός αυτού δεν 
ακούγεται καθ' όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, γεγονός που χαλά την 
ατμόσφαιρα του. Τα ηχητικά εφε είναι και αυτά απλά και δεν έχουν να 
επι δείξουν τίποτα ιδιαίτερο ή πρωτότυπο. Γενικά πιστεύω ότι αν το ΤΗε 
Οσεά είχε προσεχθεί λίγο περισσότερο θα μπορούσε να είχε γίνει πολύ 
καλύτερο, αφού παρουσιάζει με πρωτότυπο τρόπο στοιχεία από σχεδόν 
όλα το είδη παιχνιδιών που υπάρχουν. Πάντως, είναι μια καλή επιλογή, αν 
θέλετε απλά να περνάτε την ώρα σας. 


ΤϋΝΟϋδΚΑ: 
ΙΕ6ΕΝ0 ΟΡ ΡΑΙΤΗ 


ΚενΐΕ\Λ/ΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΑΑΟΥΝΤΟΣ 


40 % 


Θ υμάστε το Οου όΐβ 0Γα9οη; Ναι, ναι, εκείνο το παιχνίδι που παί¬ 
ζαμε στα ηλεκτρονικά καμία δεκαριά χρόνια πριν, όπου ο παί- 
κτης είχε ως σκοπό του να σπάσει οτο ξύλο ένα πλήθος ανθρώ¬ 
πων, ώστε στο τέλος νσ ξαναβρεί την κοπέλα του, που την είχε απαγάγει 
μια συμμορία. Το θυμηθήκατε λοιπόν, ε; Ε, το ίδιο έκαναν και οι δημιουρ¬ 
γοί του Τυ^υ^α. Θυμήθηκαν πόσο μεγάλη επιτυχία είχε το παλιό παιχνί¬ 
δι και αποφάσισαν να βγάλουν ένα παρόμοιο, με μόνη διαφορά την επι¬ 
δίωξη να φτάνει το σημερινά 5ίαπόαΓ05. Ετσι αποφάσισαν να δημιουργή¬ 
σουν το Τυη^Ιςα, που Θα μπορούσε να χαρακτηριστεί ως ένα 30 γοΙΙϊπ 9 
όβαΐ'βιτϊ υρ με μερικά στοιχεία αάνοπΙυΓ©. Σκοπός του παιχνιδιού; Σκότω¬ 
σε όσους περισσότερους μπορείς, σύλλεξε αντικείμενα, κλειδιά και όπλα 
και προχώρησε στην επόμενη πίστα. Βαρετό δεν οκουγεται; Δυστυχώς 
όχι μόνο ακούγεται Βαρετό αλλά είναι κιόλας. 

Χειρίζεστε έναν ειδικό στις πολεμικές τέχνες, ο οποίος μπορεί να κάνει 
γύρω στις 10 κινήσεις εκτός από το να περπατά, να τρέχει, να πηδά και 
να προκαλεί Βαρεμάρα. Ξεκινάτε έξω από έναν πύργο περιτριγυρισμένο 
από τέσσερα κάστρα. Πρέπει να μπείτε κατά σειρά σε όλα τα κάστρα, να 


Μα5ΐΘΓ 















σκοτώσετε όποιον βρείτε 
μπροστά σας, να περάσετε 
πάνω και μέσα από παγίδες 
και, αφού σκοτώσετε τον 
τελικό αρχηγό του κά¬ 
στρου, να πάρετε το κλειδί 
για το επόμενο. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού 9α 
αυλλέξετε και ειδικά όπλα. 
Συγκεκριμένα 9α βρείτε 
ένα πυπεΗαΚο (ξέρετε, αυ¬ 
τό το όπλο που αποτελείτοι από δύο ξύλα ενωμένα με μία αλυσίδα), ένα 
σπαθί και ένα τσεκούρι. Ετσι 9α μπορείτε να κάνετε περίπου άλλες 30 κι¬ 
νήσεις. Εμβαθύνεται το 9 α™βρΙαγ, ε; Πού να δείτε και το άλλο καλό 
στοιχείο του παιχνιδιού: Συλλέγετε αντικείμενα που χρησιμοποιείτε σε 
διάφορα μέρη για να ανοίξετε μυστικές ή μη πόρτες, ώστε να βρείτε και 
άλλους "κακούς" να σκοτώσετε. Ουάου! Καλά, αυτό το παιχνίδι είναι κα¬ 
ταπληκτικό! Τέλος πάντων, πιστεύω πως καταλάβατε περί τίνος παιχνιδιού 
πρόκειται και το μόνο που έχω να γράψω είναι κρίμα τα δύο 00 $ που χά¬ 
λασαν για να φτιάξουν κάθε αντίτυπο. Ολα τα υπόλοιπα είναι περιττά. 

Ρ-16 Α00ΚΕ550Κ 



ΚΕνίΕΝΛ/ΕΚ 


ΑϊΙΟΛΟΓΗΙΗ 


ΜΑΝΩΛΗΣ ΦΟΥΡΝΙΣΤΑΚΗΣ 


50 % 


σα ποτέ μου. Δεν είναι δυνατόν ένας τέτοιος τίτλος να αποκαλείται 
5 ΪΓπι>ΙαϊθΓ και να μην μπορείς να πετάξεις, Ακόμα και με το ΓαΙεοπ 4.0, 
που θεωρείτοι από τα πλέον δύσκολα ϊίηιυΙαίίοπδ, μπορούσες να σταθε¬ 
ροποιηθείς το αεροπλάνο και να πετάξεις σαν άνθρωπος. Οι υπεύθυνοι 
στην 8 αίΗθ$άα δσβ^ΟΓία όμως είχαν άλλη άποψη. Η κλίση του αεροσκά¬ 
φους θα ήταν ή προς τον ουρανό ή προς το έδαφος. Ακόμα και όταν 
έβαλα τον αυτόματο πιλότο για να καταφέρω να σταθεροποιήσω το Ρ- 
1 ό, το αποτέλεσμα ήταν αυτό να συντρίβει. Διότι ο αυτόματος, αντί να το 
φέρει σε ευθύ γραμμή πορεία, το έφερε σε καθοδική. Οταν επρόκειτο δε 
για κάποια στροφή ή ελιγμό; Αν έρθετε στη θέση μου, αφήστε το και πη¬ 
γαίνετε για κανένα καφεδάκι καλύτερα, γιατί αλλιώς θα προ βείτε σε 
ενέργειες,,. €αππα 9 θεΙάοη από τα νεύρα σας. 

Αποπειραθηκα να ξεκινήσω την εαππρα^η του Ρ-16 Α 99 ^ 550 γ, της 
οποίας το σενάριο ομολογουμένως είναι ενδιαφέρον. Δυστυχώς θα σας 
απογοητεύσω. Το ερπιορΙαγ των μαχών είναι τόσο απαράδεκτο, ώστε σε 
συνδυασμό με το χείριστο μοντέλο πτήσης καθιστά το παιχνίδι μη ίΐγ- 
αόΐθ. Σε κάθε 5Ϊγττ, ο ρεαλιστικός αλλά παράλληλα σχετικά εύκο¬ 
λος χειρισμός του αεροπλάνου, η δράση του και η καλή εαιπρα 19 η είναι 
τα βασικά εκείνα στοιχεία που θα προσελκύσουν το ενδιαφέρον του 
χρήστη. Το Ρ -1 ό Α 99 Γ^$ογ$ &εν πετυχαίνει κάτι τέτοιο ούτε στο ελάχιστο, 
κυρίως ως προς την πτήση και τη δράση. Αν δεν μπορείς να πετάξεις, πώς 
δα πολεμήσεις και πώς δα περάσεις λίγες στιγμές διασκέδασης; 

Στον τομέα των γραφικών η δουλειά που έχει γίνει είναι σχετικά καλή, 
ενώ στον ήχο μέτρια ως κακή. Στους φίλους της κατηγορίας αλλά και σε 
όλους του 9 απΐθΓ 5 που Θα ήθελαν να δοκιμάσουν να ασχοληθούν με ένα 
ίΙϊ 9 ^ 5 Ϊπτ θα συνιστουσα να μείνουν μακριά από το Ρ-16 


Τ ο Ρ-16 φαίνεται πως έχει κερδίσει τις προτιμήσεις των κατασκευα¬ 
στών παιχνιδιών για τους υπολογιστές, και αυτό συμβαίνει από τα 
πρώτα ΡΙίρΙιί 5 Ϊιτΐ 5 που βγήκαν. Ουκ ολίγοι είναι οι τίτλοι εκείνοι που 
ασχολήθηκαν μαζί του. Ποιο να πρωτοδυμηθουμε - τη σειρά ΡαΙεοπ, το 
ίΡ-1ό, το δΙπΙοσ ΟοΓΠΓπαηάΘΓ; Ποιο να πρωτοαναφέρει κάποιος, από τη 
στιγμή που μόνο φέτος είχαμε την κυκλοφορία τριών τίτλων $ίπι- 
υΐαίίοπ με θέμα αυτό το αεροσκάφος. Φυσικά τους δυο πρώτους τους 
έχει ήδη παρουσιάσει το "ΡΟ ΜαδΙοτ" με δύο εκτενή Γθνίβ\ν$, και δεν εί¬ 
ναι άλλοι από τους ΡοΙεοπ 4,0 και Ρ-16 ΜυΙίίτοΙθ Ρ^ΗΙογ. Τον τρίτο τον 
παρουσιάζουμε τώρα, το δε όνομα αυτού Ρ-16 Α99Γθ$50Γ. Αρχικώς το Ρ- 
1 ό Α^τβκοτ επρόκειτο επίσης να παρουσιαστεί με ένα πλήρες Γονιοί, 
αλλά ορισμένοι παράγοντες που θο παραθέσω στις αμέσως επόμενες 
γραμμές με ανάγκασαν να ζητήσω από τον αρχισυντάκτη μας, τον Βαγγέ¬ 
λη Κρατσα, να μπει σε αυτή τη στήλη. 

Τα πρώτα αρνητικά σημάδια άρχισαν να διαφαίνονται από το ξεκίνημα 
κιόλας του παιχνιδιού, όταν κολλούσε στην αρχή μέχρι να ακουστεί ο 
ήχος. Βέβαια το σημείο αυτό το ξεπέρασα χωρίς να με ξενίσει ιδιαίτερα, 
αφού η εισαγωγή ήταν εντυπωσιακή και άφηνε την αίσθηση πως κάτι κα¬ 
λό θα ακολουθούσε, τουλάχιστον καλύτερο από το Ρ-16 ΜυΝτσΙθ ϊ\φ\- 
θγ της Νσνοίο 9 Ϊ€, Εν ολϊγοις, μελέτησα το καλοσχεδιασμένο ιπίβιΤαεσ, 
έθεσα τις παραμέτρους ανάλογα με το εοηί^υΐΌίίοη του υπολογιστή και 
ξεκίνησα ένα ίτββ για 
να εξοικειωθώ με το χειρι¬ 
σμό, Εκεί άρχισαν τα δύ¬ 
σκολα. Εχουν περάσει από 
τα χέρια μου, ή μάλλον από 
την οθόνη μου, ουκ ολίγοι 
αεροπορικοί προσομοιωτές 
κυρίως με μαχητικά αερο¬ 
σκάφη. Τέτοιο χάλι στο μο¬ 
ντέλο πτήσης δεν συνάντη- 



ΝΟΗΤΗ ν$ δΟυΤΗ 


ΚΕΥΙΕΜΕΒ 


ΑΪΙΟΛΟΓΗΙΗ 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 


69 % 


Η ΙηϊβταείίνΘ Μα 0 ΐε προσπάθησε να κυκλοφορήσει ένα ίυΓΠβά- 
δα$βά 5ίΓαϊθ9γ όπου ο παίκτης (δηλαδή εσείς) θα διοικούσε μία 
από τις δυο βασικές παρατάξεις, Οπίοη και ΟοηίβάβΓοεγ. 

Το παιχνίδι διαθέτει την επιλογή του εαηπρα^η όπου θα προσπαθήσε¬ 
τε, ανάλογα με την επιλογή της παράταξης που θα κάνετε, να ξαναγρά¬ 
ψετε την ιστορία (ΝοιΙΙί] ή να την ανατρέψετε (5ουίδ). Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι μέτρια, τα 2-3 μουσικά κομμάτια δένουν με την ατμό¬ 
σφαιρα και το ΐπίβιίοεβ στην αρχή θα σας κουράσει, αλλά μετά από ένα 
καλό ξεφύλλισμα του πταπυαΐ θα δείτε ότι είναι αρκετά φιλικό. Εκεί που 
μάλλον "χάνει το παιχνίδι είναι στην πρωτοτυπία του. Ερχεται δεύτερο 
και καταιδρωμένα μετά το Θ 0 Ηγ$Ε>υΓ 9 του $ίά Μθιθγ και δεν είναι μόνο 
αυτό. Δεν προσφέρει κάτι καινούριο το οποίο θα προωθήσει αυτό το συ¬ 
γκεκριμένο γένος των παιχνιδιών (ϊυΓΠθεΙ-όα$θά $ίΓαϊβ 9 γ). Επίσης, το θέ¬ 
μα με το οποίο ασχολείται δεν του επιτρέπει να έχει κάποιο ενδιαφέρον 

σενάριο. Το μόνο ίσους εν- _ 

δισφέρον στοιχείο του παι¬ 
χνιδιού είναι το ότι διαθέτει 
ιστορικά στοιχεία των μα¬ 
χών -κάτι το οποίο όμως, 
μπορείτε να βρείτε κάλλι- 
στα σε μιο εγκυκλοπαίδεια. 

Οι αρχάριοι στο χώρο ίσως 
να το προτιμήσουν για την 
απλοϊκότητά του. 
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Γεια σας, καλοί μου 
φίλοι, Και αυτό το 
μήνα είστε σε 
ζωντανή σύνδεση με 
τον πύργο μου, 
όπου μόλις έχω 
κάνει ανακαίνιση 
(ας είναι καλά ο 
φίλος μου ο 
ΡΓαηλεηΒίθίπ που με 
βοήθησε}. Οπως 
έχετε ήδη 
καταλάβ€ΐ / αυτή η 
στήλη έχει περάσει 
πλέον στα δόντια 
μου .« στα χέρια μου 
ήθελα να ηω * Για 
αυτόν το μήνα έχω 
αρκετά νέα ίψ5 και 
κόλπα για τα πιο 
πρόσφατα παιχνίδια 
της αγοράς* Γεια σας 
μέχρι τον επόμενο 
μήνα, και μην 
ξεχνάτε,.* Κββρ οπ 
§ατηίη§! 

(Η ερώτηση του 
μήνα: Αν εγώ 
θεωρούμαι τέρας 
λόγω της 

προτίμησής μου στο 
φρέσκο οέμα - καλά, 
και για το πρόσφατα 
κατεψυγμένο δεν 
λέω όχι-, τότε αυτός 
που ηγείται μιας 
υπερδύναμης που 
σφάζει 

απροκάλυπτα αθώο 
κόσμο, πώς πρέπει 
να λέγεται; Οι 
νικητές κερδίζουν 
μια εβδομάδα 
δωρεάν φ>ιΑο{<ίνια 
στον πύργο μου)* 

Από τον ΝοδίβτοΗ/, 

Αρχοντο των ώβαί δυά&τδ. 


ανίΙΙΖΑΊΊΟΝ 2 

Ιδού ένα χρήσιμο κόλπο στην 
προσπάθεια σας να κατακτήσετε 
τον κόσμο: 
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Πώς να ελέγξετε μία αντίπα¬ 
λη πόλη: Πατήστε το V, κινηθείτε 
διαγώνια σε μια αντίπαλη πόλη και 
πατήστε Επίβί. Οι δραστηριότητες 



της πόλης αυτής πιθανότατα θα 
διακοπούν, ειδαλλως τα εκεί συ- 
γκροτήματα θα διασκορπιστούν. 


εΟΜΜΑΝΟΟΒ: 
ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ €ΑΙΙ 

ογ ουτγ 

Οι νέες επικίνδυνες αποστολές 
σάς έχουν μόλις ανατεθεί και οι 
πρώτες δυσκολίες άρχισαν να εμ- 
φανίζονται με το ξεκίνημά τους. 
Προσπαθήσατε να περάσετε το 1 ο 
επίπεδο αλλά αποτύχστε, Ιαναπρο- 
σπαθήσατε με το ίδιο όμως αποτέ¬ 
λεσμα. Και νέα προσπάθεια στέφε¬ 
ται από νέα αποτυχία Τελικά, με τα 
πολλά καταφέρνετε να περάσετε 
την πρώτη αποστολή για να κολλή¬ 
σετε όμως πάλι στην επόμενη. Αν 




λοιπόν δεν είστε και τόσο υπομονε¬ 
τικοί τύποι, σας δίνω τους κωδικούς 
για τα πρώτα επίπεδο του νέου αυ¬ 
τού καταπληκτικού παιχνιδιού 
στρατηγικής. 

Κωδικός ..Αποστολή 

(κανένας)_....___ Ο/ιγτ^ 

8Κ2ΙΧ ..„.„ΤΗβ ΑδρΗοΐυυπι^Ιβ 

9Ε291...Οτορρβά ουί οί ΐΚε 

4409ϋ_.Τί>0Γ5 Ηαηπη^βΓ 

4Η 3ΑΒ Ουο55 νΗο'5 εοητιι Π9 

ίοη^Ηί 

.18Τ5Ν.. Νβ&ί 

1ϋΚ2ί......-ΤΗβ Οτοοί Εδεαρβ 

ΟϋδΙΖ...0σπ9βτου5 ΡτίοΓκΙδΗίρδ 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 3 

Μια συμβουλή για του φίλους 
του καλύτερου παιχνιδιού ποδο¬ 
σφαιρικού μάνατζμεντ που έχει κυ¬ 
κλοφορήσει ποτέ. Αν σκοπός σας 
είναι να πάρετε μια μικρής κατηγο¬ 
ρίας αγγλική ομάδα (3 τά άίνΐίΐοπ ή 
εοπίοταικο] και να την μετατρέψε¬ 
τε σε κολοσσό, προσέξτε αυτό το 
κόλπο: Πηγαίνετε στα σοάίΐ5 του 
παιχνιδιού και δείτε το ονόματα 
των παραγωγών. Στη συνέχεια, πη¬ 



γαίνετε στην επιλογή Ηπά και ανα¬ 
ζητήστε τα ονόματα αυτά, θα δείτε 
ότι οι περισσότεροι από τους συ¬ 
ντελεστές έχουν φροντίσει νσ συ- 
μπεριλάβουν τον εαυτό τους στους 
παίκτες του παιχνιδιού. Αν και τα 
στατιστικά τους δεν είναι καλά, 



εντούτοις να είστε σίγουροι πως, 
αν τους αποκτήσετε, θα βοηθή¬ 
σουν σημαντικά την ομάδα σας στο 
δρόμο προς την κορυφή. 


ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & 
ΜΑ6Ι€ 3 

Μερικά εΗεαΙδ για ένα από τα 
καλύτερα ίυτπ θα$οά 5 ϊγοϊ€9Υ 
90 γπθ£ που έχουν κυκλοφορήσει 



ποτέ. Πατώντας τα πλήκτρο ΤΑΒ 
και πληκτρολογώντας κάτι από τα 
ακόλουθα, έχετε το αποτέλεσμα 
που αντιστοιχεί σε κάθε κωδικό. 

ΝνκοπΙγαπκχΙβΙ = Χτίζετε όλα 
τα κτίρια μέσα στο κάστρο 
σας 

ΝυκϊιγγοΙηπ = Αμεση αποτυχία 

Ν¥ΚΐΓθ|ύππιΙ>1>ιΙ = Αμεση επι¬ 
τυχία 

Νν<ανθΓΐ!π9ουΓ0γ65 = Ο ήρω¬ 
ας αποκτά 35 επιπλέον αρ¬ 
χάγγελους 

ΝινεαηίβοοΚ = 0 ήρωας αποκτά 
σκηνή, βαλίστρα και οπλισμό 
ΝνκφοίόθΗβτ = 0 παίκτης ανε¬ 
βαίνει επίπεδο 

Νννεεα^ΗβαηΐΗ ταχ = 0 ήρωας 
αποκτά απεριόριστη τύχη 
(όπως η .ίυνοπΐυ* - μέχρι που 
συνάντησε τη Μαικδβ&ίβΓ 
ϋπιίβοΙ) 

ΝνκεοοοηυΗ = Κερδίζετε άπει¬ 
ρα ιποείβ ροίπίδ 

ΝναηυώΓφιςίπ^ = Αποκτάτε 
ηθικόν... ακμαι-ό-τα-τον! 


)Ρ^ Μα5ίθτ 
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Ν*τΐβΐΓθα<Ιγ9θίονΐ6 = Βλέπετε 
έναν πλήρη χάρτη με όλα τα 
μυστικά αντικείμενα 

- Βλέπε¬ 
τε τον πλήρη χάρτη της περισ- 

χής 

ΝνεεΒπιΒΒθΓγ = Αύξηση μι¬ 
σθού για το προσωπικά,, εεε 
αύξηση των πηγών ήθελα να 
πω 

Νν/εΗπι = Αποκτάτε όλη τη μα¬ 
γεία και 999 [ούτε καν 1000) 
ιρβΙΙ ροίηί5 


ΙΜΡΕΚίυΜ 

ΟΑΙΑΟΤΙΟΑ 

Για να χρησιμοποιήσετε τα ακό¬ 
λουθα εδσα^, κρατήστε πατημένο 
το αριστερό πλήκτρο 5Ηϊίΐ και 
γράψτε τη λέξη ΚΑΚΟΙΥ, Κατόπιν 
πατήστε το πλήκτρο που ανπστοιχεί 
στο εΐιβαί που θέλετε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε. 

€: Αποκτήστε όλες τις αποικίες 
και τις εφευρέσεις 
0: Πατώντας το εν λόγω πλήκτρο 
δύο φορές (αντί για μία] σας 
δίνονται κόλπα για όλους τους 
πλανήτες 

V: 100.000 σθά(ΐ$ 

5: Προάγεστε σε ταπίί 1 
(ϋθυΐβπαηΐ] 

6: Προάγεστε σε ταηΐε 2 (€σρ- 
Ιαΐη) 

7: Προάγεστε σε ταηΐί 3 (Οοπη- 
ηιαηεΙβΓ] 

8 : Προάγεστε σε ταηλ 4 [Αάιτιί- 
ταΙ) 

9: Προάγεστε σε ηαηΐε 5 (Οθπθγ- 
αΙ ΑόιηίΓαΙ] 

ίϊΧ' Η χρήση των προαναφερ - 
8εντων εΗβαΐ 5 μπορεί να επηρεά¬ 
σει κάποια από τα γραφικά στοι¬ 
χεία του παιγντδ/ού,] 


ΚΕ5ΙΟΕΝΤ ΕνίΙ 2 
ΡΙΑΤΙΝΟΜ 

Δεν πρόλαβε καλά-καλά να κυ¬ 
κλοφορήσει το Κοϊΐάοοί ΕνίΙ 2 στα 
Κ-5 μας και έγινε κιόλας πλατινέ- 
νιο - ούτε δίσκος του (φου)Κσρρά 
να ήταν. Για όσους από εσάς προ¬ 
μηθεύτηκαν την εν λόγω έκδοση, 
έχω μερικά κόλπα. 

Απεριόριστος οπλισμός: Στην 
οθόνη εξοπλισμού όπλων πατήστε 
διαδοχικά: πάνω, πάνω, κάτω, κάτω, 
αριστερά, δεξιά, αριστερό, δεξιά, 
σκοπεύατε (Αϊγπ), 

Επιπλέον επίπεδο: Για να το 
επιτύχετε, θα πρέπει να ολοκληρώ¬ 



σετε το παιχνίδι, ώστε να ενεργο¬ 
ποιήσετε ένα δυσκολότερο επίπεδο 
του παιχνιδιού, 

Εκίια δεβπαπο οπό ιτισάβ: 

Θα πρέπει να τελειώσετε το παιχνί¬ 
δι σε Για τά άϊΗιευΙΐγ επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, αποκτώντας το καλύτερο 
σκορ στα Α και Β σενάρια, τόσο 
για την ΟΙαϊτ όσο και για τον Ιοοπ. 
Με αυτόν τον τρόπο θα ενεργοποι¬ 
ήσετε το ΗϋπΙε και το Εχίτοπησ 
ΒαίΐΙθ Γηοάβ. Στο τελευταίο ενεργο¬ 



ποιούνται ταυτόχρονα και οι χαρα¬ 
κτήρες των 0ίΐΓΪ5 ΕθάίίθΙά και Αάα 
\Μη>9. 


ΤΟ€Α ΤΟυΚΙΝΟ 0ΑΚ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 2 

Η συνέχεια ενός από τα πιο επι¬ 
τυχημένα παιχνίδια αυτοκινήτου 


δεν θα μπορούσε να μην απστελέ- 
σει "λεία" μου. Ετσι, λοιπόν, δώστε 
ενα από τα παρακάτω ονόματα και 
απολαύστε τις συνέπειες: 
ΒΟυΒΙΕ: Ολες οι διαδρομές 
0ΑΚΤΑ5ΤΙ0: Ολο τα οχήματα 
ΤΟΡΡΟν^Ν: Δείτε το παιχνίδι από 
την οπτική γωνία του ΟΓαπά 
ΤΜϊ ΑυΙο 

ΗΑΝΟΟνΕΚ: Σκοτεινός ορίζο¬ 
ντας 

ΤΙΜΙΟυΤ: Πλήρεις αποστάσεις 
πρωταθλήματος 
ΟυΟΗ: ΒαΠίθ Γηοάθ 
ΚυΒΒΕΚ: "Ζωηρές" συγκρούσεις 
ΜΟνίΕ: Αστείες συγκρούσεις 
ΗΙΟΗϋϋΜΡ: Ελάττωση της βαρύ¬ 
τητας 

5ΚΙΝΝΥ; ννΝοοΙδοηΙγ 
5ΚΑΤΙ5: ΤυτΙαο ηποάε 
ΟΠΙΟίΕ: Εναλλακτική επιθετική 
εμφάνιση 


υΐΤΙΜΑΤΕ 5Ο00ΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 98 

Πρόσφατα κυκλοφόρησε το επί¬ 
σημο υράαίε ενός από τα πιο αμφι¬ 
λεγόμενα πιαηα9βΓ 9 απί1β5 · Στη συ¬ 
νέχεια σας δίνω ένα Τϊρ, το οποίο 
παρ' όλο που είναι για την έκδοση 
98, λειτουργεί και με την υράαίβά. 
Αν λοιπόν θέλετε ο\ εβδομαδιαίες 



αποδοχές σας να αγγίξουν το 
αστρονομικό ποσό των 13 εκατομ¬ 
μυρίων λιρών, κάνετε το εξής: Προ- 
σλάβετε έναν νέο εοαεή, ανεβάστε 
τις αποδοχές του σε 999999999 



(τυπώστε δηλαδή 9 εννιάρια) και 
κάνετε κλικ στην επιλογή "παν* οοη- 
ΙιαεΤ. 


ννενν νίτρο 

Αφού κατέφθασε στις οθόνες 
μας το νέο ^Γ65ΐΙ:π9 Οαηηβ που 
σημείωσε μεγάλη επιτυχία στο 
Νό4, ήρθαν και τα Ηϊπί5'π'ηρ$ που 
σχετίζονται με αυτό, 

ΕπαΒΙβ αΙΙ Κάνετε 

Ενσάσ 4 φορές, ΒΙοεΙί 4 φορές, Τα9 
4 φορές, Ταυηϊ 4 φορές και εν συ¬ 
νεχεία πατήστε 1 φορά το Μρ. 
Επειτα από αυτό θα πρέπει να 
ακούσετε έναν ήχο επιλογής, κάτι 
που θα σημαίνει άτι ενεργοποιήθη¬ 
κε το εήβαΐ. 

ΕπαΒΙβ ΑΙΙ Ε1ιπ9£; ΒΙοεΙί, 
Ταυηϊ, Εναάε, Τα9/Ροευ5, ΒΙοεΙί, 
Ταυπ^, Εναάο, Ταςι/Ροευδ, Εν συνε¬ 
χεία πηγαίνετε στο μενού επιλογών 
και αλλάξτε το ρινγκ, για να απο¬ 
κτήσετε πρόσβαση στα Οϊδεο, 
Τοχο5, ΚσεΙί Εοογτί, 1984, Ηϊνο κα¬ 
θώς και σε άλλες επιλογές, (Σημεί¬ 
ωση: Στο 0ϊ5εο γϊπ 9 πετάξτε τον 
αντίπαλό σας έξω από αυτά και συ¬ 
νεχίστε να πατάτε το ϊσυπί. Ο πα¬ 
λαιστής σας θα χορέψει το χορό 
ΥΜ0Α και ο αντίπαλός σας θα του 
βαράει παλαμάκια.- 5θπγ, δεν θα 
μπορεί να ξαναμπεί ατο ρινγκ ήθε¬ 
λα να πω). 

ΒΪ0 ΗβαεΙ Μοόβ: Πατήστε 7 
φορές το πλήκτρο V και κατόπιν 
γράψτε ΟΗ στην οθόνη επιλογής 
ηιοάβ. 

Αποφυγή ΚίΐΜ): Στο μενού επι¬ 
λογών γράψτε νΟΥΟ. Στη συνέχεια 
κάθε φορά που θα πατάτε το Η, θα 
αλλάζετε ρινγκ. 

Επιλογή Κιηεμ Στο κυρίως με¬ 
νού πατήστε τη 5ραεθΒατ, μετά 
γράψτε IV, Ο (4 φορές) και κατόπιν 
πατήστε το Η. 

Μεγάλα χέρια, πόδια και 
κεφάλια: Πατήστε το Ο (7 φορές] 
και μετά γράψτε ΥΗ στην οθόνη 
επιλογής πποόο. 

Αμεση νίκη: Αφού επιλέξετε 
κάποιον παλαιστή, πατήστε £ρσεο- 
άατ, νΤΟ, ίραοβΙχίΓ, νΤΟΗ. 

Ολες οι κινήσεις και για 
τους 64 παλαιστές: 

Σημείωση: Για λόγους ευκο- 


Ρ€ Μα$ϊ6Γ 


















λίας, δίπλα συς κινήοεις 8 α υπάρ¬ 
χουν γραμματικοί χαρακτήρες που 
8 α συμβολίζουν κινήσεις ή κατα¬ 
στάσεις. Αυτοί σι χαρακτήρες (και 
η εξήγησή τους) είναι: 

< >= Αριστερή ή δεξιά κατεύθυν¬ 

ση (αναλόγως με το σήμα) 

Ρ = Κλωτσιά 
5 = Μπουνιά 
Α = Αείϊοπ 

0 = €Ηορ (χτύπημα σαν τσεκούρι) 
+ = Ο αντίπαλος να είναι ξαπλωμέ¬ 
νος στο ρινγκ 

Ο αντίπαλος πρέπει να βρίσκε¬ 
ται στο έδαφος και να αναβο¬ 
σβήνει η ενέργεια του 
** ε Ο αντίπαλος 8 α πρέπει να 
τρέχει καταπάνω σας. 

*** 5 Ο αντίπαλος θα πρέπει να 
στέκεται και να αναβοσβήνει 
η ενέργεια του 

# = Πρέπει να είστε πάνω στο 
σχοινί και ο αντίπαλός σας κά¬ 
τω, με την ενέργειά του να 
αναβοσβήνει. 

ΗοΙΙγντοοά Ηο$αη 
Ρ Α Αί Κποο Βα^Ηοϊ 
0 0 0 : Βϊ 9 δοσί** 
ϋΡ 5 5 Ρ: ΗοΙΙγνοοά Ι 09 Οτορ * 

ΜαεΗσ Μαη Καηάγ $ανα$β 

0 0$: ΜαεΗο δυρίβχ 

$ Ρ Ρ: ΡαεβΒυδΐθΓ 

υΡ 0 Α 0: Ρ1γιπ9 ΕΙάονν Οτορ # 

ΟΟΜΙΝ 0 Α Α: δροατ 
0 Α Αί ΟοπΙΙα Ργο 55 Ρο^στάσπι 
ϋΡΟΟΟ: ΙαεΜιαπππηοΓ *** 

Βίθϊ Ηαή 

$ $ $: Κυ 55 ΐαη ί &0 δννθβρ 
0 $ $: Αίοιτιιε Ηβαάθυίί + 

0Ο\ΝΝ $ 0: δΗαιρδΙιοοίβΓ * 

$ζθΗ ΗοΙί 

Ρ $ $: ΗοαάΒυίί 

< 0 Α: ΡαΙΙανογδΙσπι 

ΙΙΡ 5 5 Ρ: Ουί5ϊάθτ'5 ϊά$β*** 

Κθνιη Να$Η 

ϋΡ 0: ΟκΑν ϋΡτ 
$5 0: δϊάοναΙΙί δίαηι 
ϋΡ $ Ρ $: ΙαεΙΛηίί©*** 

Εηε ΒΐκΗοΝ 

$ Ρ $: $Ιτοί 


0 5$: Αίοτηιε Ηθαάδυίί + 
ϋΡΟ Α: Ρ 1 γϊη 9 ΕΙΒον/ Οτορ # 

€Ηη5 Βθποίΐ 

$ 0 $: Οβπηαη δυρίβχ 
ϋΡ $ 0: δνναη Οίνβ ΗβαάΒυίί # 
<00$: ΟτιρρΙθτ 0 γο 55 Ραεο * 

5ίιικ)ί 

0 0 Α: δεοΓρϊοη ΠβαίΗ Οτορ 
Ρ Α Ρ: $Ιϊπ 9 ογ δρΙα^Η (ΜΚίΗ ορρο- 
πβηί άαζβά ϊη ίυτη ΒυεΙάο) 
ΟΟννΝ 5 Ρ 5: δεσιρίση 
ΟοαίΗΙοε^ * 

ίεχ ίυ$ΘΓ 

Ρ Ρ Α: Αίοηιϊε Οτορ 
0 0 0: θινΪΓ >9 Ροίθαπη** 
ϋΡ 0 5 0: ΤοΓίυΓε ΚαεΙί*** 

ΤΗθ Οιαηΐ 

ϋΡ 0 5: ΟΗοΙφ υβ 
$ 0 0: Οηε Ηαηά Ργο 55 
υΡ Ρ Α Α: ΟΚοΙ^α 51απι*** 

Ο/ΰΐηβικ/ ΟαΙΙαί Ρα§β 

$ $ Ρ: 5ρίηίϊϊη9 δίάοννσΙΙί $Ιογπ 
Ο Α Α: 5 ρϊηηΪΓ >9 Ραηεσίίο 
ΙΙΡ Ρ Ρ Α: Οϊαπηοηά ΟυίϊβΓ*** 

$αίυΓη 

Ρ Α Ρ: δαίυπτ άπνβΓ 

< Ρ Ρ: Οα^ογΙβρΙβχ 

ΙΙΡ Ρ Ρ Ρ: ΟβαίΗ ΥαΙΙβγ ΟπνβΓ *** 

Κσν&η 

5 Ρ 5: ΟΗβαρ 5Ηοί 
> Ρ Α: Απτιά^ ΤαΙίβάο^π 
ΟΟννΝ >0 0: ΕνοηΗοψ 00Τ * # * 

ΚϊεΙί ΒίβίηΘΓ 

ΟΟννΝ 0 Α: δρίηββυδίβΓ δίαηι 
5 $ $; ΡοψβΓ$Ιαητ 

< Ρ Ρ: ΟαΓ9ογ1βρΙθχ 
ΟΟννΝ 0 Α Α: ΡοοίΒαΙΙ ΚκΗβ 


5εοΗ $ίθίηβΓ 

0 0 0: Ροηβαηη $Ηοϊ 5 
Ρ Ρ Ρ: ΟΗιεΙοβπ*νϊπ 9 δίαηη 

< Ρ Ρ: ΟαΓ9ογίβρΐΘχ 

0Ο\ΑΙΝ 5 5 0: δίθίηοΓ ΚοεΙίπθτ * 

Οιη$ /ΰτ/ίΙια 

< Ρ $; Τογ5ο Ρΐιρ 

0 5 0: Ηβαά δεί^στδ 
ΟΟννΝ $$$: ΙΙοπ Τογπ&γ* 


0Ϊ5αρΙβ 

Ρ Α Α: Κηββ ΒαδΗ 

< 0 Α: ΜΙσναγ 51απη 

ϋΡ Ρ Ρ Α: ΤΗα ΑροεαΙγρδβ *** 

Εάάγ ΟνΘΓΓ^Γο 

< Ρ 5: Τογ 5 ο Ηίρ 

0 5 0: Ηβαά δείδδΟΓδ 
ϋΡ 0 Α Α: Ργο 9 δρΙαδΗ # 

Ομπ ΜαΙεηΙζο 
ΟΟνΥΝ 0 Α: δρίηβΒυδίβΓ 
Ρ Ρ 5: δηαρ δυρίοχ 
<05$: Τβχαδ ^IονβΓ^€αί* 

Κβγ Μγείθπο Μ 

< Ρ $: Τογ 5 ο Ηϊρ 

0 $ 0: Ηοαά δεϊδδοτδ 
<00$: ΡίδδΘΓτπαη δυρίβχ *** 

Κοηηαη 

Ρ Ρ Ρ: ΠΓα 9 οη δυρίοχ 
Ρ Α Ρ: ΒυζζΙκίΙΙ 5ΐαηη 
Οθν\/Ν 5 5 $ΐ ίϊοη Τσπ^θΓ * 

Βιγαη Α&ηη* 

0 Α Α: ΡονοΓδΙαπι 

5 5 Ρ: 5ϊάθ$1απη 

ΙΙΡ Ρ Α Ρ; Οάππσπ 5υρΙ®(*** 

ΒΐΙΙχ ΚίΜχηαη 

Ρ Ρ Α: Αίοηιϊε είτορ 

ΙΙΡ $ 0 0:0ίνιη9 ΗΘαάΒυίί # 

ΟΟννΝ >0 0: ΕνθηΑον 00Τ*** 

Κονϊύγ Ηοάάγ Ριρεε 

5 $ $: βυδδίαη Ι 09 5νοορ 
0 Α 0: Βαοίί Βοάγ Ογορ 
<00$; δΙθοροΓ *** 

ΒοοίεβΓ Τ 

0 Α 0: ΗαΗβΓη ΡΙίρ 
ΙΙΡ 0 $: 5εί$50Γ Κ\& 
υΡ Ρ Ρ Ρ: ονο*** 

5#©νΐ6 Κογ 

Ο Α 0: ΗαΗοηι ΡΙίρ 
ΟΟννΝ 0 Α Α: $ρθογ 
ΙΙΡ 0 0 0; Βουπά ίο Θτουπά*** 

ΑΙβχ \Νγϊ§Ηϊ 

5 $ Ρ: δίάβ Ραηεαί^ε 
0 Α 0; ΒαεΙΐ Βοάγ Οτορ 
ΙΙΡ Ρ Α Ρ: Θειπιαη 5υρΙοχ*** 

ΕίίζαΒθΗτ 

0 $ $: Αίοπιιε ΗβαάΒυίί + 


Ρ Ρ Α: Αίοηηίε Οτορ 

ΙΙΡ 0 Α 0; Ρ1γίη9 ΕΙάο^ Οτορ # 

ΒπΗβΗ ΒυΙΙάορ 

$ $ 5: Κυδδίαη ίβ9 δνοβρ 
0 5$: Αίοητιιε Ηβαάάυίί + 
ϋΡ Ρ Ρ Ρ: ΟθαίΗ ναΙΙβγ ΟτινβΓ *** 

υΐίΐπιο Οηκροη 

< Ρ $: ΤοΓδο ΡΙίρ 

0 5 0 : δεϊδδοτ ΤΙΚΓονν 
ΟΟννΝ $5 0 : ΟογγιθΙ Ουώ * 

Ομο ΙηίβΓηο 

< Ρ Ρ: ΟατοογΙβρΙεχ 
$0$: Οβτηιαη δυρίεχ 
ΟΟν/Ν >0 0: ΕνεηΒονν 00Τ *** 

Υση Ηαηιηι&Γ 

0 Α Α; ΟοπΙΙα Ρίθδδ ΡσινοΐδΙαπη 

Ρ Α Α: Κηβε ΒαδΚαδ 

υΡ 0 0 0: Ρουηά Το Οτουηά *"* 

υ*·—ιί 

ΥΥΓατη 

Ρ Α Α: Κηαο ΒαδΗ 
0 Α Α; ΟοπΙΙα Ργθ55 Ρο^θγ$Ιογπ 
ΙΙΡ 0 0 0: ΡουηεΙ Το ΟΓουπά *** 

Βίβνβ ΜΜκΗαθΙ 

$ 5 Ρ; ΤιΙί-Α-λνΚίΗ $\άβ δίαηη 
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50υΤΗ ΡΑΚΚ 

Αν σας αρέσει το συγκεκριμένο 
παιχνίδι, το οποία είναι και αυτό με¬ 
ταφορά απο τις κονσόλες, τότε κα¬ 
τά τη δτάρκειά του πατήστε το πλή¬ 



κτρο "Είεαρβ" και επιλέξτε ορ- 
ϊιοπ5. Μετά κάνετε κλικ στη χαμη¬ 
λότερη αριστερή γωνία και δώστε 
έναν οπό τους ακόλουδους κωδι¬ 
κούς, Δίπλα στους κωδικούς ανα¬ 
γράφεται και το τι κάνει ο καδένας, 
Ε60ΤΚΙΡ: Β19 Ηοαά πτοάε. 
ΕΕΕΡΟΑΚΕ: Γίνεστε ανίκητοι. 
$ννΕΕΤ; Αποκτάτε όλα τα όπλα 
και επιπλέον άπειρο οπλισμό. 
ΡΚΑΜΕΚΑΤΙ: Δείχνει το ίταπιε 
ταίο. 


ΚΕΟΙΙΝΕ 

Στη συνέχεια έχουμε για εσάς με¬ 
ρικούς κωδικούς για αυτό το ωραίο 
(αν και σι γνώμες διίστανται] παιχνί¬ 
δι της Αεεοΐαάβ. Ενώ παίζετε, λοι¬ 
πόν, κρατήστε πατημένα τα πλή¬ 
κτρα Ο, Ο και Ο ταυτόχρονα και 
δώστε έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς (δίπλα η λειτουργία τους). 
ΙπτιηοιΙιιΙ; Το γνωστό Οοά Μοάο 
Μ ο Για I: Απενεργο ποιεί το Οοά 
ιηοάβ 

€¥ί: Παίρνετε όλα τα όπλα 
ΟοΓΐΐίιρ; Αναστρεφάμενη εατ 0β- 
ΟΓΠΟίΓγ 

Οα: Πλήρης οπλισμός 
ΟατοΗ: Νο εαΓ 9€θπηθΐΓγ 
Καάοη Οπ-ίοοί ραντάρ 
□ΒΐΙαπΐύ9 6: Τα οπ-ίαοΓ όπλα 
προκαλούν διπλή ζημιά 


ΑίΙαπιιπο: Τα οπ-ίοοί όπλα απο¬ 
κτούν πλήρη οπλισμό 
Τθη)£§ 5: Αυτόματη ατόχευση των 
όπλων 

€αΐΎθνοΓ5ο: Αντίθετη γεωμετρία 
αυτοκινήτου 

5^οηοα96: Τρέχον πρόσωπο αντί 
για αυτοκίνητο 

ζαΐηοτο: νίβν τρίτου προσώπου 
ννΚ6θΙ$οΙΙ: Μεταβολή των τρο¬ 
χών του αυτοκινήτου 


5ΕΤΤΙΕΚ5 3 

Να και ένα κολπάκι για το πολύ 
καλό αυτό παιχνίδι στρατηγικής. 
Πατήστε το Η 2 για να παγώσετε 
το παιχνίδι, το ίδιο για να το "ξεπα¬ 



γώσετε" και θα έχει παρέλθει 1 λε¬ 
πτό για όλους τους παίκτες. 


ΜΥΤΗ 2 

Για το ΜΥΤΗ 2 δεν νομίζω πως 
χρειάζονται και ιδιαίτερες συστά¬ 
σεις. Αν νομίζετε πως χρειάζεστε 
μια μικρή βοήθεια, προκειμένου να 



διευκολύνετε τη ζωή σας στο παι¬ 
χνίδι, τότε δείτε στη συνέχεια: 

• Πατώντας το 5Ηϊθμ ενώ κάνετε 
εΐΐείς σε πονν 9αηιο δεοπαπο, 
βλέπετε όλους τους 5ϊπ9ΐο 
ΡίαγοΓ χάρτες, 

• Πατώντας το €ΤΚΙ_ και το πλή¬ 
κτρο =, κερδίζετε το χεοποπο. 

§ Πατώντας τα 0ΤΙ21, Α1Τ και το 
+, κερδίζετε ένα επίπεδο. 

• Πατώντας τα παραπάνω, αλλά 
με το - στο τέλος αντί του +, 
χάνετε ένα επίπεδο. 


ιΡΟ Μα^ΐοΓ 
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ΚΕδΙϋΕΝΤ ΕνίΙ 2 

ΜΙ33ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙ,ΙδΗΕΟ! 



Είστε εθισμένοι στο 
ΚβΒΪεΙβηΙ ΕνϊΙ % αλλά 
όλες οι προσπάθειες 
σας να το τερματίσετε 
δεν έχουν 
τελεσφορήσει; Μήπως 
δεν ξέρετε τι να κάνετε 
το υπίεοΓπ ΜθάαΙ, πώς 
να περάσετε τον Μγ X 
ή πώς να φτάσετε μέχρι 
το τέλος σε λιγότερο 
από τρεις ώρες; Μην 
ανησυχείτε! Ορίστε 
ένας ολοκληρωμένος 
οδηγός στρατηγικής 
για το αγαπημένο σας 
παιχνίδι. Ηανβ ίυπ 
και», σκοτώστε και 
μερικά ζόμπι για μένα! 

του βοοίλη "ρίοηβοτ" Τούλια 
ρίοηθΟΓφοίθηθίρΓ 

Τ ο παρόν κείμενα σκοπεύει 
να αας δείξει το βέλτιστο 
δρόμο που μπορείτε να 
ακολουθήσετε για να 
ολοκληρώσετε το παιχνίδι. Δεν πε¬ 
ριέχει οτιδήποτε μπορείτε να συ¬ 
ναντήσετε στο παιχνίδι κι ούτε 
πρόκειται να εστιάσει σε αυτά. 
Υποδεικνύει το συντομότερο δρό¬ 
μο προς τη νίκη, ώστε να σας βοη¬ 
θήσει να ξεκολλήσετε από το ση¬ 
μείο όπου είχατε κολλήσει τόσο 
καιρό ή να να τερματίσετε με Α 
ταπΙαίΚ). Μην απορήσετε λοιπόν 
αν δείτε πως μερικές τοποθεσίες 
ούτε καν αναφέρονται, αφού ού¬ 
τως ή άλλως δεν είναι καίριες 
στην εξέλιξη της δράσης. Και κάτι 
τελευταίο: Αν παίζετε τον τίτλο για 
πρώτη φορά, προσπαθήστε να 
συμβουλευτείτε το κείμενο όσο το 
δυνατόν λιγότερο και, όταν το κά¬ 
νετε, μη διαβάσετε πολύ τη συνέ¬ 


χεια - θα χάσετε ένα μέρος της 
μαγείας (κι ένα μεγάλο μέρος του 
τρόμου.»]! 

Η μεγαλύτερη δυσκολία που 
παρουσιάζει το παιχνίδι σε σχέση 
με τον οδηγό αυτό είναι η δυνατό¬ 
τητά του να ολοκληρωθεί με τέσ¬ 
σερις διαφορετικούς τρόπους (για 
λεπτομέρειες σας παραπέμπω στο 
Γβνίβν του παιχνιδιού στο τεύχος 
Απριλίου): Ιβοπ Α, Β - ΟΙαίΓβ Α, Β. 
Επειδή η εξέλιξη της δράσης στα 
Α σενάρια παρουσιάζει μεγάλες 
ομοιότητες στους χαρακτήρες, 
προτίμησα να αφιερώσω το παρόν 
τεύχος στη λύση των Α σεναρίων 
και των δύο χαρακτήρων. Η λύση 
ακολουθεί έναν κεντρικό άξονα, ο 
οποίος χωρίζεται σε δυο κλάδους 
που αναπτύσσονται ξεχωριστό για 
κάποια διάστημα και μετά ενώνο¬ 
νται ξανά. Εχοντας ξεκαθαρίσει 
άλα αυτά, προχωρώ στο "ψητά".» 


50ΕΝΑΒΙΟ Α: 

ΙΕΟΝ & ΟΙΑΙΒΕ 

ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ ΤΜΗΜΑ 
* Η Ε2ΙΡΕΥΝΗΣΗ 

Μετά την έκρηξη ξεκινάς σε ένα 
δρόμο με ερείπια και ζόμπι. Προ- 
σπέρασέ τα με προσοχή, αντί να 
τα σκοτώσεις, και μπες στο οπλο¬ 
πωλείο. Εκεί μπορείς να βρεις δύο 
κουτιά με σφαίρες για το όπλο 
σου. Μόλις τσ ζόμπι σπάσουν το 
τζάμι κσι γευματίσουν με τον οπλο¬ 
πώλη, μπορείς είτε να βάλεις την 
ουρά στο σκέλια και να τα σκά¬ 
σεις είτε να τα σκοτώσεις παίρνο¬ 
ντας και την καραμπίνα του (προ¬ 
τείνω τα πρώτο, εεε... το δεύτερο!). 
Οταν βρεθείς στο δρομάκι, προ¬ 
χώρησε μέχρι το σταδμευμένο 
φορτηγά και πάρε τις σφαίρες. Τα 
ζόμπι σπάνε το φράκτη και επιτί¬ 
θενται. Ξεφορτώσου τα και πήγαι¬ 
νε στην πόρτα στην άλλη άκρη 


του γηπέδου μπόσκετ. Εκεί φρόντι¬ 
σε να μη διακόψεις τα ζόμπι από 
το γεύμα τους και μπες στο λεω¬ 
φορείο. Σκότωσε γρήγορα το ζό- 
μπι που σέρνεται καθώς κσι το άλ¬ 
λο πιο μακριά, πάρε τις σφαίρες 
και βγες από την άλλη πόρτα. Λί¬ 
γα μέτρα μένουν μέχρι το αστυνο¬ 
μικό τμήμα, αλλά είναι γεμάτα με 
ζόμπι. Οπως και πριν, προσπέρα- 
σέ τα με συνεχή ζιγκ-ζαγκ, μπες 
στην αυλή της αστυνομίας και από 
εκεί στην κεντρική αίθουσα, θα 
βρεις σφαίρες και ϊπ(ς γϊΒΒογή, 
Αναζήτησε τη μόνη ξεκλείδωτη 
πόρτα και μπες. Συναντάς έναν 
από τους ελάχιστους επιζήσαντες 
αστυνομικούς (Βυ! ποΙ ίοΓ Ιοπ^) 
και αυτός σου δίνει μία κάρτα ει¬ 
σόδου, την οποία και χρησιμοποι¬ 
είς στον υπολογιστή στη ρεσεψιόν 
της κεντρικής αίθουσας. Οι πόρ¬ 
τες ξεκλειδώνουν. Προτίμησε την 
πόρτα που βρίσκεται πιο κοντά οε 
αυτήν όπου βρισκόταν ο πληγωμέ¬ 
νος αστυνομικός. Ενα μπαούλο 
και ένα σημείωμα της αστυνομίας 
σε περιμένουν εκεί. Συνεχίζεις στο 
επάμενο δωμάτιο. Στο έδαφος εί¬ 
ναι ένας αστυνομικός που ψάχνει 
το κεφάλι του. Κοίταξέ τον δύο φο¬ 
ρές και δα βρεις σφαίρες. Λίγο 
παρακάτω βρίσκεται μια λίμνη αί¬ 
ματος. Χμ, κάτι ύποπτο συμβαίνει 
εδώ... Η πρώτη συνάντησή σου με 
έναν ΙίεΙζθΓ (δεν είναι αξιαγάπητα 
αυτά τα πλασματάκια; μέσα στην 
καρδιά μου τσ έχω... -ΝΟΤ-). Οι κο¬ 
ντινές επιθέσεις του είναι σχεδόν 



Τα τσιγάρα, τα ποτά και τα ξΐνυχτιά. 


ΏΡ€ ΜαχίθΓ 
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ακίνδυνες, τις μακρινές να φοβά¬ 
σαι. Με έξι σφαίρες ξεμπέρδεψες 
και με αυτόν. Λίγο παρακάτω 
υπάρχουν και πράσινα βότανα για 
να γιατρευτείς. Μπες στην πόρτα 
στο τέλος του διαδρόμου. Προχω- 
ρας μέχρι να βρεις μία διπλή πόρ¬ 
τα, στην οποία μπαίνεις. Αριστερά 
σου, στο γραφείο, υπάρχει μία επι¬ 
χειρησιακή αναφορά. Στο μικρό 
δωμάτιο παίρνεις ένα πακέτο 
σφαίρες που βρίσκεις παραπετα¬ 
μένες σε μία γωνία, 

[ΙΕΟΝ: Ανάβεις το τζάκι με τον 
αναπτήρα. Η εικόνα καίγεται και 
το πρώτο κόκκινο πετράδι αποκα¬ 
λύπτεται ,] 

Βγαίνεις από το δωμάτιο, προ¬ 
χωρώντας ξανά στο διάδρομο. Η 
επόμενη πόρτα κρύβει μερικά ζό- 
μπι, όχι ιδιαίτερα απειλητικά Μό¬ 
λις τελειώσεις με αυτά, ανέβα τις 
σκάλες στα αριστερά σου, Προχω- 
ράς και βρίσκεις το άγαλμα με το 
δεύτερο κόκκινο πετράδι στο χέρι. 
Για να το ελευθερώσεις χρειάζεται 
να σπρώξεις το αριστερό αγαλμα- 
τίδιο στη δεξιά πλάκα στο έδαφος 
και το δεξιό αγαλματίδιο στην αρι¬ 
στερή πλάκα. Κάνοντας αυτά, το 
πετράδι ελευθερώνεται από το 
άγαλμα και μπορείς να το πάρεις. 
Ανοίγεις την πόρτα πίσω από το 
άγαλμα και συνεχίζεις στο διάδρο¬ 
μο. Η πρώτη πόρτα που 8α βρεις 
είναι το γραφείο των 5ΤΑΚ5 (όχι 
του ΗοΙΙγνοοά, της αστυνομίας). 
Πάνω στο γραφείο του βρί- 



Βυτη, ΒαΒγ, ΒΙΙΚΝ! 

σκόνται το ημερολόγιό του και το 
ϋπιεοτη ΜοάαΙ. Πάρε και το όπλο 
από την ντουλάπα (καραμπίνο για 
τον ίσοπ, εκτοξευτής χειροβομβί¬ 
δων για την Οαίτβ). Πίσω τώρα 
στην κεντρική αίθουσα, όπου τοπο¬ 
θετείς το ϋπιεοτη ΜβάαΙ σε μία 
υποδοχή στη βάση του αγάλματος. 
Ιδού το $ραάθ ΚβγΙ 
Επιστρέφεις από το δρόμο από 
όπου μόλις ήρθες, μόνο που αυτή 
τη φορά χρησιμοποιείς το κλειδί 
να ξεκλειδώσεις τη μεταλλική πόρ¬ 
τα. Βρίσκεις μία αναφορά περιπο¬ 
λίας, ΐπίκ πΒΙχ>η5 και μία μανιβέλα. 
Για να φτάσεις τη μανιβέλα, σπρώ¬ 
ξε τη σκάλα μέχρι το τέλος του 
διαδρόμου και ανέβα. Φεύγεις και 
επιστρέφεις στο δεύτερο όροφο. 


Προσπερνάς τα αγάλματα και 
φτάνεις μέχρι την πόρτα που μέχρι 
πρότινος ήταν κλειδωμένη. Χρησι¬ 
μοποιείς το κλειδί και μπαίνεις στη 
βιβλιοθήκη. 

ΤΗΕ αυΕ5Τ ΕΟΚ ΤΗΕ ΗΜΥ.~ 
Ρ Ιϋ 05/510 ΝΕ5 

Ανέβα τη σκάλα και προχώρησε 
αριστερά. Οι σανίδες σπάνε και 
βρίσκεσαι σε ένα μυστικό δωμάτιο, 
βλέποντας την εικόνα καταλαβαί¬ 
νεις σε ποια θέση πρέπει να βρε¬ 
θούν τα ράφια. Επειδή εδώ μπορεί 
να μπερδευτείς, αναφέρω ότι μετα¬ 
κινείς τα δυο κοντινότερα στην 
πόρτα από μία θέση στα δεξιά. Ο 
συνδυασμός ολοκληρώνεται και η 
εικόνα αποκαλύπτει το Βϊδΐτορ Ρ1υ0 


Ί 


ΑΛΛΑΙΤΕ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


★ Ιε κίνησε νέο παιχνίδι με πσιτηβΙ επίπεδο 
δυσκολίας. Μη συλλέξεις κανένα από τα 
αντικαμενα που βρίσκεις στο δρόμο σου (ούτε τις 
σφαίρες...). Μπαίνοντας στο αστυνομικό τμήμα, 
παίρνεις το πακέτο με τις σφαίρες από το γραφείο 
του κεντρικού δωματίου του πρώτου ορόφου και 
βγαίνεις ξανά έξω. Ιτο δρομάκι κάτω από το 
αστυνομικό τμήμα θα συναντήσεις τον ΙγοιΙ 
νίεΚίβΓβ (τον πιλότο στο Κ&έίάβηΙ ΕνίΙ 1, για 
όσους δεν θυμούνται...), μόνο που τώρα είναι ζό- 
μπι. Θα χρειαστεί 30 σφαίρες για να πεθανει. Ψά¬ 
χνοντας τον ανακαλύπτεις ένα 5ρβααΙ Ιΐβγ. Τώρα 
μπορείς να ξεκλειδώσεις το ίοείεοτ στο δωμάτιο με 
το σκοτεινό θάλαμο, όπου θα βρεις πολλά κα¬ 


λούδια. Καινούριες εμφανί¬ 
σεις και για τους δύο χαρα¬ 
κτήρες μαζί με ένα 
ζοΐί 5.Α.Α., ένα αρ¬ 
κετά χρήσιμο άπλο 
που προορίζεται γιο 
την £!αϊτβ. 

ν Α .· Ηιηί: Ο ευκολότερος τράπος για να ξε- 

" φορτωθείς τον Βταά είναι να τον πλησιά¬ 
σεις και μάλις αυτός ορμήσει προς εσένα, να 
κάνεις πίσω. Πέφτει στα πόδια σου, οπότε εσύ 
του κλωτσάς το κεφάλι και δεν χρειάζεται να 
σπαταλήσεις ούτε μία σφαίρα!Η 



(ή ιψ πέτρα με το ερπετό για 
την ΟαίΓθ). Βγες από τη διπλή 
πόρτα, "τακτοποίησε" τους ανεπι¬ 
θύμητους και μπες στο γραφείο 
της γραμματέως (στην απέναντι 
πλευρά του διαδρόμου). Παίρνεις 
το μικρό κλειδί από το γραφείο, το 
πρώτο κομμάτι από το ημερολόγιο 
της γραμματέως και τα ίπΐε ποοοη5 
από τη γραφομηχανή. 

[€ΙΑΙΚΕ: Πόρε τον αναπτήρα 
και μέσω της σκάλας κινδύνου κα- 
τευθύνσου στο δωμάτιο με το τζά¬ 
κι. Το ανάβεις και παίρνεις το κόκ¬ 
κινο πετράδι.] 

Βγαίνεις από την άλλη πόρτα, 
κατεβαίνεις το διάδρομο, μπαίνεις 
στην πόρτα μπροστά σου. Κατε¬ 
βαίνεις την εξωτερική σκάλα 
(παίρνεις, αν 8ες, και τα πράσινα 
βότανα) και εισέρχεσαι στο νέο 
δωμάτιο. Το πτώμα στα πόδια σου 
έχει σφαίρες, ενώ περνώντας τα 
κατώφλι του μεγάλου δωματίου σε 
περιμένουν μερικά ζόμπι, ζητώ¬ 
ντας πολύ ευγενικά το αίμα σου. 
Αρνήσου λέγοντας πως είσαι ήδη 
εθελοντής αιμοδότης και αντάμει¬ 
ψε τους για τον κόπο τους με μερι¬ 
κό κιλό ατσάλι. Στο δωμάτια-γρα 
φείο υπάρχουν βότανα πίσω από 
το τραπέζι και ένα χρήματακιβώ 
τιο από μπροστά. Ο συνδυασμός 
όπως ήδη ξέρεις από τις σημειώ 
σεις που έχεις βρει- είναι "2236" 
Μέσα στο χρηματοκιβώτιο 6ρί 
σκεις έναν χάρτη ολόκληρου του 
αστυνομικού τμήματος και πυρο¬ 
μαχ ικά για την καραμπίνα (ή ταν 
εκτοξευτή). Προτού φύγεις ψάξε 
το μέρος για ϊηΚ Γϊδθοηί, αν και 
ήδη έχεις πολλά (άντε, για να μη 
αε παιδεύω: βρίσκονται στο δεύ¬ 
τερο πιο απομακρυσμένο ράφι, 
στο δεξιό άκρο του). Βγαίνοντας 
από το δωμάτιο, στρίβεις δεξιά 
και ανοίγεις δρόμο μέχρι το φλέ¬ 
γόμενο ελικόπτερο (τα κοράκια 
καλύτερα σπόφυγέ τα τρέχοντος, 
δεν αξίζουν τις σφαίρες που θα 
σπαταλήσεις). 

Στη γωνία πιο κοντά στην κάμε¬ 
ρα που χρησιμοποιεί ο υπολογι¬ 
στής όταν πρωτοβλέπεις το ελικό¬ 
πτερό υπάρχει μία σκάλα. Την κα¬ 
τεβαίνεις και προχωράς μέχρι το 
τέλος του διαδρόμου, αποφεύγσ- 
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ντας ως συνήθως τα ενοχλητικά 
μ€ν αλλά όχι απειλητικά ζόμπι. Πί¬ 
σω από την πόρτα υπάρχουν γρα¬ 
φομηχανή, σφαίρες και ένας μο¬ 
χλός βαλβίδας. Τον παίρνεις και 
επιστρέφεις στο ελικόπτερο. Στην 
άλλη πλευρά ταυ ανοιχτού φράχτη 
στο βάθος, χρησιμοποιείς το μο¬ 
χλό για να γυρίσεις τη βαλβίδα 
που ελέγχει την πίεση του νερού. Η 
δεξαμενή σπάει λόγω υπερβολικής 
πίεσης και το νερό σβήνει τη φωτιά 
στο ελικόπτερο. Μέσα στον καπνό 
και τα συντρίμμια ανακαλύπτεις 
και μερικές σφαίρες. Επιστρέφεις 
στο διάδρομο και ακολουθείς την 
αντίθετη &α 8 ρ 3 μή από^ πριν, μόνο 
που τώρα οι φλόγες δεν σε εμπο¬ 
δίζουν να διασχίσεις το διάδρομο 


και η πόρτα στα δεξιά είναι προ¬ 
σπελάσιμη. Μέσα στο δωμάτιο 
βρίσκονται το Οίαηποηά Κ©γ (αρι¬ 
στερά στο βάθος) και δύο υποδο¬ 
χές που έρχονται πολύ βολικές 
στα νεοαποκτηθέντο κόκκινα πε¬ 
τράδια. Τοποθετώντας τα λοιπόν 
στις θέσεις τους Γ εμφανίζεται στο 
κέντρο το Κΐπ 9 Ρίυ 9 [ή η μπλε πέ¬ 
τρα). Επίστρεψε τώρα στο Ενί- 
άοπεο γοογπ (πρώτος όροφος, δε¬ 
ξιά από την κεντρική σκάλα) και 
άνοιξε το με το κλειδί. Χρειάζεται 
λίγη προσοχή με τα ζόμπι, που αυ¬ 
τή τη φορά βρίσκονται αρκετά κο¬ 
ντά. (Ηϊπί: Αν βλέπεις ότι σε πλη¬ 
σιάζουν πολύ, σκότωσε μόνο ένα 
και βγες από την πόρτα. Τώρα μπες 
ξανά και επανάλαβε την ίδια διαδι¬ 


κασία. Είναι πολύ πιο εύκολο, 
αφού τα ζόμπι τοποθετούνται ατην 
αρχική θέση της. ΟΜΩΣ αν δεν το 
σκοτώσεις εντελώς και βγεις πρω¬ 
τύτερα, απλά θα έχεις σπαταλήσει 
μερικές σφαίρες, αφού εκτός από 
τη θέση γίνεται γθϊθΙ και το θαπτι- 
090 τους κάθε φορά!) Στο δωμά¬ 
τιο βρίσκεις ένα φιλμ (όλα τα φιλμ 
που βρίσκεις μπορείς να τα εμφα¬ 
νίσεις στο σκοτεινό δωμάτιο δίπλα 
στην κεντρική σκάλα του πρώτου 
ορόφου, αλλά είναι χάσιμο χρό¬ 
νου...) και πυρομαχικά για την κα- 
ραμπίνα (ίβσπ) ή εκρηκτικά 04 
(ΟαίΓθ]. 

Βγαίνεις από την άλλη πόρτα και 
τώρα βρίσκεσαι στο δωμάτιο όπου 
είχες βρει τον τραυματισμένο 
αστυνομικό. Θα σε χαιρετίσει με 
όχι τόσα φιλειρηνικές διαθέσεις, 
οπότε επιβάλλεται να του συμπε- 
ριφερθείς με τον ανάλογο τρόπο. 
Στο γραφείο υπάρχει και το Ηθογϊ 
Κ ογ (ή ο πυροκροτητής). Με μία 
μικρή εξερεύνηση των αντικειμέ¬ 
νων του χώρου ανακαλύπτεις 
σφαίρες κι ένα σημείωμα προς 
τον Ιθοπ. Τελειώνοντας την περιή¬ 
γηση, στρέφεσαι στην αίθουσα 
ανάκρισης, η οποία ανοίγει με το 
θΐαπΊοπά Κθγ. Εκεί παίρνεις ένα 
κομμάτι καλώδιο και το βοοίί Ρ 1 υ 9 
(ή την πέτρα με του αετό) και "την 
κάνεις 11 διακριτικά -και γρήγορα- 
από το δωμάτια! 

Επιστροφή στο δωμάτιο όπου 
βρήκες το σημείωμα προς τον 
Ιοοπ. 

ΕΝΑ ΟΧΙ ΚΑΙ ΤΟΣΟ 
ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΟ ΥΠΟΓΕΙΟ 

Κατεβαίνεις το διάδρομο και 
ανοίγεις την πόρτα που βρίσκεται 
μπροστά σου με το Ηααιΐ Κβγ, το 
οποίο έπειτα πετάς, αφού πλέον 
είναι άχρηστο. Εδώ προτείνω ανε¬ 
πιφύλακτα $ανσ, γιατί τώρα θα κα- 
τέβεις στο υπόγειο, και οι πιθανό¬ 
τητες να σκοτωθείς αυξάνουν με 
γεωμετρικά ρυθμό από εδώ και 
στο εξής. Κατεβαίνεις λοιπόν τις 
σκάλες, προχωράς στο διάδρομο, 
στρίβεις δεξιά και μπαίνεις στην 
πρώτη πόρτα που θα συναντήσεις 
στο δεξί σου χέρι (προσοχή όμως 
και στα σκυλιά! -η καραμπίνα είναι 


ό,τι καλύτερο για την αντιμετώπισή 
τους). Από εκεί μπορείς να ελέγ¬ 
ξεις τη ροή της ενέργειας, αρκεί να 
χρησιμοποιήσεις σωστά τους δια¬ 
κόπτες. Σκοπός σου είναι να φτά¬ 
σεις το δείκτη στο 80%. Για να γί¬ 
νει αυτό αρκεί να ανεβάσεις τρεις 
από τους πέντε διακόπτες, χωρίς 
να φτάσεις όμως το δείκτη στα 
άκρα. Αν δεν τα καταφέρνεις, δο¬ 
κίμασε το συνδυασμό υρ-υρ-άανπ- 
άο\νπ-υρ. Η ενέργεια επανέρχεται 
στα φυσιολογικά επίπεδα και τώρα 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις το μη¬ 
χάνημα αναγνώρισης κάρτας στη 
διπλανή πόρτα (το μόνο που σου 
λείπει πλέον είναι... η κάρτα!). Προ¬ 
τού φύγεις, πάρε και το χάρτη ταυ 
υπογείου καθώς επίσης μερικά 
πράσινα βότανα. 

[ΙΕΟΝ: Βγαίνοντας κατευθύνε- 
σαι δεξιά μέχρι να φτάσεις στο 
πάρκινγκ. Εκεί συναντάς τη γοητευ¬ 
τική και μυστηριώδη Αάα Υ/οπε). 
Βοήθησέ τη να μετακινήσει το 
φορτηγό. Μόλις εξαφανιστεί, την 
ακολουθείς και προχωράς στο 
διάδρομο, μέχρι νσ βρεις τον Βση, 
Υστερα από τη μικρή και διαφωτι- 
στική συζήτηση, αναλαμβάνεις ξα¬ 
νά τον έλεγχο. Οπως σου είπε και 
ο Ββπ, πρέπει να ανοίξεις την κατα¬ 
πακτή του υπονόμου με το κατάλ¬ 
ληλα εργαλείο (παπΗοΙβ ορβηβτ). 
Αυτό το Βρίσκεις στο ράφι στα δε¬ 
ξιά σου. Πάρε το και μπες στην 
πόρτα που πριν από λίγο προσπέ¬ 
ρασες, στην προσπαθείά σου να 
ακολουθήσεις την Αάα. Αν τα γρυ¬ 
λίσματα των σκυλιών σε εκνευρί¬ 
ζουν, μπορείς νσ μετακινηθείς μέ¬ 
χρι τσ δεύτερο κελί, οπότε τα άτι¬ 
μα σπάζουν την πόρτα του πρώτου 
κελιού κσι επιτίθενται αμέσως. Δύο 
βολές με το ϊΗο^υπ και σιωπούν 
για πάντα. Παρ' όλα αυτά, η προ- 
τεινόμενη λύση είναι να τα αγνοή¬ 
σεις, φυλάσσοντας έτσι πυρομσχι- 
κά, που σε ανώτερα επίπεδα δυ¬ 
σκολίας δεν σου περισσεύουν κα¬ 
θόλου. Οποιαδήποτε κι αν είναι η 
επιλογή σου, μετά άνοιξε την κατα¬ 
πακτή με το ιτιαπΗοΙο ορεπθΓ και 
κατέΕΪα τη σκάλα. Επειτα από ορι¬ 
σμένες "γενικές εκκαθαρίσεις" συ¬ 
ναντάς την Αάα και αναλαμβάνεις 
τον έλεγχό της. Τακτοποιείς κατολ- 



Ε! Σαν πολύ δεν γνωριστήκαμε; Προτιμώ να... 
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...κρατήσουμε τις αποστάσεις (μια και καλή)! 
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Στο δωμάτιο 5.Τ.Α.Κ.5,, 
δεύτερος όροφος τον 
αστυνομικού τμήματος, ελέγ¬ 
χεις το ακατάστατο γραφείο 
κοντά στη φωτογραφία των 
5.Τ.Α.Κ.5, (όχι εκείνο του 
€Η«Τ5, το άλλο που βρίσκεται 
αριστερά καθώς μπαίνεις 
στην πόρ¬ 
τα). Επειτα 
από περίπου 
50 προσπά¬ 
θειες αντα¬ 
μείβεσαι για 
την υπομο¬ 
νή σου με το ίίίπι Ο, ένα 
εντελώς αχρείαστο ίϊΐιη που 
δείχνει την ΚοΒοεεα (ποια εί¬ 
ναι πάλι αυτή;)* 


λήλως τα σκυλιά, στρίβεις δεξιά 
και κατευθύνεααι ατην πόρτα. Πά¬ 
ρε το χάρτη και καϊέβα τη δεξαμε¬ 
νή, Πρέπει να τοποθετήσεις τα 
κουτιά σε τέτοιο θέση ώστε να 
σχηματίζουν ένα ευθύ μονοπάτι 
στον τοίχο. Μόλις το κάνεις, ανέβα 
πάλι επάνω και πίεσε το διακόπτη 
στο μηχάνημα, Η δεξαμενή γεμίζει 
με νερό και τα κουτιά που επιπλέ¬ 
ουν σου επιτρέπουν να μετακινη¬ 
θείς προς το κομμάτι που δωματί¬ 
ου που ήταν απροσπέλαστο. Ως 
ανταμοιβή για τις προσπάθειες 
σου, ορίστε και ένα ΟΙυΒ Κεγ. 
βγαίνεις από το δωμάτιο, παίρνεις 
και κάποια πυρομαχικά εξερευνώ- 
ντας το μόνο δωμάτιο αυτής της 
περιοχής που δεν είχες επισκεφθεί 
και επιστρέφεις στην αρχική θέση 
σου, Η Αάα δίνει τα νεοαποκτηθέ- 
ντα αντικείμενα στον Ιοοπ και ανα¬ 
λαμβάνεις ξανά τον έλεγχό του,] 
[01ΑΙΚΕ; Ως ΟΙαίτο στρίβεις αρι¬ 
στερά αντί για δεξιά, διασχίζεις 
όλο το διάδρομο και εισέρχεσαι 
στην πόρτα στα αριστερά. Με με¬ 
γάλη προσοχή παραδίδεις τα σκυ¬ 
λιά στο Δημιουργό τους και κατε¬ 
βαίνεις τη σκάλα. Το δωμάτιο στο 
αριστερό σου χέρι διαθέτει $ανε 
ροίηϊ και -κλασικά- μπαούλο. Εξερ- 
χόμενη συναντάς τη 5Β@πγ, της 


οποίας το ρόλο αναλαμβάνεις. 
Ανέβα το ασανσέρ, προχώρησε 
δεξιά και μπες στην πόρτα μπρο¬ 
στά σου, Παίρνεις το χάρτη της 
περιοχής και κατεβαίνεις τα σκα¬ 
λιά της δεξαμενής. Τοποθετείς τα 
κιβώτια ώστε να σκσυμπσύν στον 
τοίχο, ανεβάζεις τσ νερά με το 
διακόπτη και παίρνεις το ΟΙυΒ 
Κβγ στην άλλη άκρη του δωματί¬ 
ου, Επιστρέφεις ατην αρχική θέση 
σου κάνοντας και μία επίσκεψη 
στο δωμάτιο εκ δεξιών, που πε¬ 
ριέχει και πυρομαχικά γιο τον 
εκταξευτή. Τα αντικείμενα παραδί- 
δονται στην Οαϊτβ και έχεις γιο 
ακόμη μία φορά τον έλεγχό της.] 
Επανέρχεσαι στο υπόγειο και 
κατευθυνεσαι στο θάλαμο αυτο¬ 
ψίας (ή αλλιώς νεκροτομείο), τον 
οποίο ανοίγεις με το €ΙυΒ Κογ, Χμ, 
κάτι ύποπτο συμβαίνει εδώ. Παίρ¬ 
νεις την κάρτα εισόδου, αλλά 
εκείνη τη στιγμή ζωντανεύουν με¬ 
ρικές δεκάδες ζόμπι (εντάξει, μπο¬ 
ρεί να υπερβάλλω λίγο) και -Π άλ¬ 
λο;- σου επιτίθενται. Προχωρούν 
αργά, αλλά λόγω της ποσότητάς 
τους, μία-δύσ δαγκωματιές σίγου¬ 
ρα θα τις αποκτήσεις. Πρόσεξε 
όμως μην το παρακάνεις, γιατί αν 
πέσουν περισσότερα από δύο πά¬ 
νω σου, θα περάσει ένας κύριος με 
μαύρο κοστούμι να σου πάρει τα 
μέτρα... Αφού λοιπόν γεμίσεις το 
δωμάτιο με πτώματα, βγαίνεις στο 
διάδρομο και ανοίγεις την αποθήκη 
με την κόκκινη κάρτα εισόδου. Μέ¬ 
σα οε περιμένουν δύο κουτιά με 
σφαίρες για το Βαπά-ςιυη, ενώ οι 
θυρίδες κρύβουν μία τσάντα εξο¬ 
πλισμού (μπορείς να κουβαλάς ηε* 
ρισσότερα αντικείμενα) και ένα μυ¬ 
δραλιοβόλο, Καλύτερα ο Ιοοη να 
πάρει την τσάντα κα* η Οαίτθ το 
μυδραλιοβόλο (άλλωστε το Μας^ 
ηυηπ του άνδρα κάνει ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ 
τη δουλειά του!). Ανεβαίνεις ξανά 
επάνω, στον πρώτο όροφο, και επι¬ 
σκέπτεσαι το δωμάτιο ακριβώς δε¬ 
ξιά από τη σκάλα. Εκεί βρίσκεις το 
ημερολόγιο του νυχτοφύλακα και 
πυρομαχικά (και τσ Μα^υηη, αν 
χειρίζεσαι τον ίοοπ - σΒ, γααΗ!]. 
Τώρα άνοιξε το χάρτη και πήγαινε 
ατο μόνο δωμάτιο του πρώτου 
ορόφου που δεν έχεις επισκεφθεί 


μέχρι στιγμής. Αναφέρομαι στο με¬ 
σαίο δωμάτιο της δεξιάς συστοι¬ 
χίας δωματίων. Το ανοίγεις με το 
ΟυΒ Κογ, εισέρχεσαι και κάνεις το 
σταυρό σου που παίζεις στο 5εο- 
πατίο Α και όχι στο Β (θα δεις στο 
επόμενο τεύχος τι γίνεται τότε...). 
Κάνοντας χρήση του αναπτήρα 
ανάβεις το τζάκι. Με Βάση τις οδη¬ 
γίες που σου δίνει ο πίνακας στην 
αντίθετη πλευρά του δωματίου, 
πρέπει να μετακινήσεις τα πλακίδια 
με ορισμένη αλληλουχία. Ακόμη κι 
αν δεν καταλαβαίνεις τι πρέπει να 
κάνεις, τρία πλακίδια είναι, οι πιθα¬ 
νοί συνδυασμοί είνοι ελάχιστοι και 
μπορείς να βρεις το σωστό με την 
εις άτοπο απαγωγή (χμ, τελικά χρη¬ 
σιμέυσαν αυτά που μας μάθαιναν 
στο σχολείο,,.). Αν δεν θες να παι¬ 
δεύεσαι, μετρώντας από μακριά 
προς τα εδώ [όπως τα δείχνει η 
ίϊχοά εαπιέτα), μετακίνησε τη 2η, 
την 3η και τέλος την 1 η πλάκα. Αν 
τα έκανες όλα σωστά, ένα γρανάζι 
κολλημένο στον πίνακα του αντι¬ 
κρινού τοίχου θα αποδεσμευτεί και 
μπορείς να το πάρεις. Η θέση του 
γραναζιού αυτού είναι σε ένα πα¬ 
λιό, σκουριασμένο μηχανισμό-ρο¬ 
λόι του τρίτου ορόφου. Για να πας 
σε αυτό, ανέβα στο δεύτερο όρο¬ 
φο με τη σκάλα κίνδυνου, προχώ¬ 
ρησε στη Βιβλιοθήκη και ανέβα 
στον τρίτο όροφο. Από εκεί είναι 
μονόδρομος μέχρι το δωμάτιο που 
περιέχει αυτό το μηχανισμό. Φτά¬ 
νοντας, πήγαινε στη δεξιά πλευρά 
του δωματίου, εντόπισε μία εσοχή 
στον τοίχο και χρησιμοποίησε εκεί 


τη μανιβέλα. Μία ξύλινη σκά¬ 
λα κατεβαίνει και τώρα έχεις πρό¬ 
σβαση σε έναν μυστικό χώρο. Το¬ 
ποθέτησε το γρανάζι στην κατάλ¬ 
ληλη θέση και πάτησε το κουμπί. 
Οι τροχοί τίθενται σε κίνηση και 
βλέπεις μία πόρτα να ανοίγει. Πίσω 
από αυτή την πόρτα (βρίσκεται δε¬ 
ξιά σου, όταν εσύ κοιτάς τσ ρολόι) 
θα βρεις,, 

[ί.ΕΟΝ; ,,το Κπί^Ηΐ Ρ1υ0. Κατέβα 
τον αεραγωγό και μάζεψε και το 
γράμμα προς τον αρχηγό. Προχώ¬ 
ρησε και ετοιμάσου για σκληρή 
μάχη. Μ ίο από τις μεταλλάξεις του 
Υ/ίΙΙίαΓΠ ΒιγΒιπ σε περιμένει με ανυ¬ 
πομονησία, για να σου δείξει πόσο 
γρήγορα μπορεί να σε κόψει φέτες 
με τα μεταλλαγμένα χέρια του! 
Απόφυγε τις κοντινές μάχες, αδέι¬ 
ασε αρκετό ατσάλι στα σωθικά 
του και θα βγεις νικητής χωρίς πο¬ 
λύ ιδρώτα. Πήγαινε μέχρι την κλει¬ 
δωμένη πόρτα και βάλε τα τέσσε¬ 
ρα ρΙυ05 σας ανάλογες υποδοχές. 
Η πόρτα ανοίγει, και μόλις απέκτη¬ 
σες πρόσβαση στους υπονόμους. 

ΩΡΑ ΓΙΑ ΜΕΡΙΚΑ 
ΜΠΑΝΑΚΙΑ*** ΡΟΥΖ 
ΥΠΟΝΟΜΟΥΣ 

Από εκεί πλέον μπορείς εύκολα 
να βρεις το δωμάτιο που έχει ΐπίκ 
γϊΒΒοπ$, το σημείωμα προς το μά- 
νατζερ του.» υπονόμου (!) και μία 
γραφομηχανή. Εξερχόμενος από το 
δωμάτιο, συναντάς την Αάα για 
ακόμη μία φορά. Επακολουθεί ένας 
μικρός τσακωμός, εσύ τρως μία 
σφαίρα στον ώμο και τώρα ανα- 



Η Αύα ι ενώ σας αποκαλύπτει ότι είναι κατάσκοπος της υιτιΒΓοΙΙα,»* Ουπς, μήτ 
πας δεν έπρεπε να το μαρτυρήσω αυτό; 
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λαμβάνεις το ρόλο ττ)ς Αάα. Ακο¬ 
λουθείς την άγνωστη γυναίκα μέαα 
από τον αεραγωγό και τη συνα¬ 
ντάς, Επειτα κατεβαίνεις τη σκάλα 
και γίνεσαι ξανά Ιβοπ. Προχώρησε 
κάτω το διάδρομο και βρες το ννοΐί 
εοϊπ. Συνέχισε να πορεύεσαι στον 
υπόνομο, μέχρι να φτάσεις στο χώ¬ 
ρο με τα πολλά μηχανήματα. Εδώ 
χρησιμοποιείς το μοχλό για να κα¬ 
τεβάσεις τη γέφυρα. Πέρασε απέ¬ 
ναντι και ανέβασε την ξανά (εμπι¬ 
στεύσου με, 8α χρειαστεί).] 
[ΟΙΑΙϋΕ: ...το δεύτερο κομμάτι 
της μπλε πέτρας. Ια συνδυάζεις 
και δημιουργείται η πέτρα με το 
|α 9 υαΓ. Εχοντας όλες τις πέτρες και 
τα εκρηκτικά συν τον πυροκροτητή, 
κατευθύνεσαι στο διάδρομο όπου 
βρίσκεται η μπροστινή πλευρά του 
πεσμένου ελικόπτερου. Συνδυάζεις 
τα εκρηκτικά με τον πυροκροτητή 
και τα τοποθετείς στην αριστερή 
πόρτα. Ενας διάδρομος ανοίγεται 
και έχεις πρόσβαση στο γραφείου 
του αρχηγού της αστυνομίας. Πίσω 
από το γραφείο του υπάρχει ένας 
πίνακας. Πατάς ένα κουμπί κάτω 
από τον πίνακα, αυτός μετακινείται 
και αποκαλύπτονται οι τρεις θήκες 
για τις αντίστοιχες πέτρες. Τις τοπο¬ 
θετείς σύμφωνα με τις ενδείξεις 
που αναγράφονται στον πίνακα και 
ανοίγει μία μυστική δίοδος. Μπες 
εκεί, πάρε το γράμμα προς τον αρ¬ 
χηγό και κατέβα με τον ανελκυστή¬ 
ρα. Στο επόμενο δωμάτιο βρίσκεται 
και αυτός μέσα. Παρακολουθείς το 
νϊάοο με το τραγικό τέλος του (κα¬ 
ταλαβαίνεις καλύτερα π του συνέ¬ 
βη, αν στη συνέχεια δοκιμάσεις να 
κατέβεις τη σκάλα...}, παίρνεις τα 
πυρομαχικά και κατεβαίνεις με 
θάρρος τη σκάλα (προτείνω πά¬ 
ντως να κάνεις πρώτα ένα 5ανο). 


Ακολουθεί μάχη με τον μεταλλαγ¬ 
μένο ΒϊγΙκϊπ. Αφού στεφθείς νική¬ 
τρια, επιστρέφεις για να πάρεις τη 
δΝθπγ και επισκέπτεσαι ξανά μαζί 
της το πεδίο της μάχης. Κατεβάζεις 
τη σκάλα και μπαίνεις στους υπο¬ 
νόμους μαζί με τη 5Κβπγ. Αυτή, δυ¬ 
στυχώς, πέφτει και εξαφανίζεται 
από τα μάτια της ΟαΪΓβ, επομένως 
αναγκάζεσαι για ακόμη μία φορά 
να αναλάβεις την προστασία της 
μικρής. Τα πράγματα δεν είναι τόσο 
δύσκολα όσο φαίνονται (ομολογώ 
πάντως ότι η έλλειψη ενός όπλου 
από τα χέρια του ήρωα είναι κάπως 
ανησυχητική, ειδικά όταν υπάρχουν 
αιμοβόρα ζόμπι τριγύρω...): Απλά 
πρσχωράς ευθεία, μπαίνεις στην 
πρώτη πόρτα που συναντάς και 
εξέρχεσαι από τον αεραγωγό. Επει¬ 
τα από μία μικρή ου^εοηβ, ο έλεγ¬ 
χος επανέρχεται στην Οοιγθ, Προ- 
χωράς βαθύτερα στον υπόνομο και 
μπαίνεις στην πόρτα που συναντάς, 
μη παρσλείποντας να μαζέψεις και 
ορισμένα -αρκετά χρήσιμα, ομολο- 
γουμένως- πράσινα βότανα. Στο με¬ 
γάλο δωμάτιο όπου μόλις εισήλθες 
υπάρχουν 5ανε ροϊπΐ 5 και ένα ση¬ 


μείωμα. Προτού χρησιμοποιήσεις 
το ασανσέρ, κατέβα τη σκάλα, για 
να ανακαλύψεις πυρομαχικά, σπρέι 
πρώτων βοηθειών και... ένα ζόμπι. 
Σου έχω εμπιστοσύνη ότι θα το πε- 
ριποιηθείς καταλλήλως! Τώρα κατέ¬ 
βα με την πλατφόρμα στους υπονό¬ 
μους. Πόρε το χάρτη, βγες από την 
πόρτα και βρες τα ίΙαίτιο Γουπόί 
ψάχνοντας κοντά στο μακρινό (ως 
προς την κάμερα) άκρο του δια¬ 
δρόμου. Επειτα ακολούθησε την 
αντίθετη κατεύθυνση, στρίψε αρι¬ 
στερό (τις αράχνες αντιμετώπισε 
τες είτε τρέχοντος είτε σκοτώνο- 
ντάς τες) και ξανά αριστερά στους 
καταρράκτες. Συναντάς την Απ- 
ποΗο, τη μητέρα της 5Ηαπγ. Απο¬ 
φασίζετε να ακολουθήσετε διαφο¬ 
ρετικούς δρόμους. Χρησιμοποίησε 
το μοχλό για να κατεβάσεις τη γέ¬ 
φυρα, πέρασε απέναντι και ανέβα- 
σέ την ξανά (έχω τους λόγους μου 
που στο λέω...).] 

Περπατάς ώσπου εμφανίζεται 
ένας αλιγάτορας (και τι αλιγάτο¬ 
ρας...), προφανώς πεινασμένος! 
Μεταβολή χωρίς δεύτερη σκέψη 
και πίσω ολοταχώς. Μόλις βρεις 


τον κόκκινο διακόπτη (μίο στροφή 
πριν από την -κλειδωμένη]- πόρτα), 
πάτησε τον κοι μία φιάλη υγραερί¬ 
ου ελευθερώνεται. Περίμενε μέχρι 
το συμπαθές ζωάκι να πάει να την 
καταβροχθίσει και πυροβόλησε τη 
στιγμή που την κρατά στο δόντια 
του... Μετά το "μπουμ!" (περίμενε 
μέχρι να επανέλθουν οι παλμοί 
σου σε φυσιολογικά επίπεδα!), πή¬ 
γαινε πίσω οπό το δρόμο από 
όπου ήρθε ο αλιγάτορας. 

[ΟΛΙΚΕ: Ανοιξε την πόρτα κοι 
πάρε το νόμισμα και τη 5Ηεττγ.] 

Ανέβα τη σκάλα, στρίψε αριστε¬ 
ρά και πάρε το ημερολόγιο του 
υπευθύνου του υπονόμου και το 
νόμισμα του αετού. Μετά κατευ- 
θύνσου δεξιά και σταμάτησε την 
περιστροφή της έλικας με το μο¬ 
χλό. Ετσι μπορείς να διασχίσεις τον 
αεραγωγό και να βρεθείς στην άλ¬ 
λη πλευρά. Τώρα δεν έχεις παρά 
να περπατήσεις μέχρι τον καταρ¬ 
ράκτη. Τοποθέτησε τα δύο μετάλ- 
λια-νομίσματα στις αντίστοιχες 
υποδοχές και η ροή των νερών 
σταματά, επιτρέποντας σου να πε¬ 
ράσεις. Ανοιξε την πόρτα που μό¬ 
λις εμφανίστηκε και ετοιμάσου γιο 
μία δωρεάν βόλτα με τα τρένο. Πή¬ 
γαινε πρώτα δεξιά, άνοιξε το δια¬ 
κόπτη για να ηλεκτροδοτηθεί το 
Βαγόνι και μπες από την άλλη 
πλευρά του βαγονιού. Αν παίζεις 
ως Ισο π, θα έχεις μία επίσκεψη 
από ένα άκακο ζωάκι, που έχει την 
κακή συνήθεια να βάζει τα χέρια 
του εκεί που δεν πρέπει. Φρόντιοε 
να του κόψεις αυτή την κακή συνή¬ 
θεια πυροβολώντας του τα χέρια. 

ΙΙΜΒΚΕΙΙΑ ΙΑ85 

Μόλις τελειώσει η βόλτα, κατε¬ 
βαίνεις από το τρένο και ανάβεις 
με τον αναπτήρα ένα όπλο με φω¬ 
τοβολίδες στα αριστερό σου. Από 
τη λάμψη γυαλίζει ένα πεσμένο 
κλειδί, το οποίο και παίρνεις (αμ τι, 
θα το άφηνες;). Ανοίγεις την πόρτα 
και συνεχίζεις. Διασχίζεις τα διά¬ 
δρομο ώοπου να συναντήσεις ορι¬ 
σμένα ζόμπι και την πρώτη διασταύ¬ 
ρωση. Στρίψε αριστερά και ψάξε το 
νεκρό κορμί που κείτεται εκεί. 

[ΙΕΟΝ: Βρίσκεις κομμάτια από 
την καραμπίνα, που συνδυαζόμενα 


1— 




ΒΟΝυ5 ΟΠΛΑ 



★ Ολοκληρώνοντας το πρώτο κοηαπο σε 
λιγότερο από 2 1/2 ώρες μι Βαθμολογία 
Α ή Β, παίρνεις τον εκτοξευτή ρουκέτας με 
άπειρα πυρομαχικά. Τώρα, όσον αφορά στο Β 
εεοπαηο, έχεις δύο επιλογές; Τερματίζοντας σε 
3 ώρες σου δίνουν το ϊυΒ^πιαεΚίπο §υπ και σε 


2 1/2 ώρες αντα¬ 
μείβεσαι με τον 
εκτοξευτή ρουκέ¬ 
τας (πάλι), μαζί 
με το πανίσχυρο 
9αΗίπ0 9υη. 
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με το ήδη υπάρχον όπλο δημιουρ¬ 
γούν το 5υρβΓ δΗοί^υπ,] 

[(ΙΙΑΙβΕ: Βρίσκεις το διαβόητο 
$ρατ!ς 9υη, που τελικά δεν είναι και 
τίποτα το φοβερό! Συνιστώ να το 
ξοδέψεις από νωρίς, ώστε να συ¬ 
ντηρήσεις πυρομαχικά για άλλα, 
πιο σημαντικά όπλα,] 
Κατευθύνεσαι δεξιά και μπαί¬ 
νεις στην πρώτη πόρτα που βρί¬ 
σκεις, Ακόμη λίγα ζόμπι σε περιμέ¬ 
νουν για να εξασκήσεις τις ικανό¬ 
τητες σου στη σκοποβολή. Παίρ¬ 
νεις τα πράσινα βότανα και ανε¬ 
βαίνεις τη σκάλα. Στο νέο δωμάτιο 
9α βρεις ϊπΙε πΒΒοπ$, γραφομηχα¬ 
νή και πυρομαχικά για ΜαςιηυηΊ & 
δΗοί^υη του ίσο η ή ίίαιηε & 
εμσπαάο τουπάδ για την Οαίτσ. 
Μετά τη συλλογή όλων των ανωτέ¬ 
ρω αντικειμένων επιστρέφεις στην 
πλατφόρμα με το βαγόνι. Μέσα 
βρίσκεις επιπλέον πυρομαχικά και 
ένα κλειδί για να ενεργοποιήσεις 
την πλατφόρμα. Πάρε το, χρησιμο- 
ποίησέ το στο κουτί ελέγχου που 
βρίσκεται έξω από το βαγόνι και 
πάτησε το κουμπί ενεργοποίησης. 
Εισέρχεσαι στο Βαγόνι και ετοιμά¬ 
ζεσαι για ακόμη μία μάχη με τον 
ΜίΙΙίαπι. Η δεύτερη μεταλλαγή του 
απαιτεί περισσότερο ιδρώτα για 
να σκοτωθεί. Προτίμησε να πηγαί¬ 
νεις στην άλλη άκρη της πλατφόρ¬ 
μας και να τον πυροβολείς μία- 
δύο φορές, προτού μπεις στο πε¬ 
δίο βολής του. Μόλις γίνει αυτό, 
τον προσπερνάς, σταματάς στην 
αντίθετη άκρη και πάλι από την 
αρχή. Το μόνο επικίνδυνο σημείο 
είναι η προσπέραση, αλλά αν 
φροντίζεις η κίνηση να γίνεται 
διαγώνια και να περνάς από πίσω 
του και όχι από μπροστά, δεν 
πρόκειται να σε πετυχει ούτε μία 
φορά. Συνιστάται η χρήση του 
$ροτΙς; Θυπ για την Οαίτθ, αφού 
τα ΒΑΡΙΑ πυρομαχικά 8α είναι 
αναγκαία για την τελική μάχη (η 
χρήση 5ρατΙ< Θυπ τότε 8α ισοδύ¬ 
ναμε! με αυτοκτονία!). 

Μετά την επιτυχία στη μάχη επι¬ 
στρέφεις στο βαγόνι. Μόλις τελει¬ 
ώσει το οπίπτοΜοπ, εξερεύνησε το 
χώρο για να βρεις διάφορα αντι¬ 
κείμενα. Προχώρησε ανατολικά 
μέχρι την παγωμένη πόρτα. Στο δω¬ 


μάτιο αυτό βρίσκεις και παίρνεις 
τη ίυ5θ εα&Θ - κάνοντας χρήση της 
στο διπλανό μηχανισμό, λαμβάνεις 
την τελευταία ίυ$θ, την οποία πρέ¬ 
πει να τοποθετήσεις στο σταυρο¬ 
δρόμι ανάμεσα στον ανατολικό 
και το δυτικό διάδρομο. Η ενέρ¬ 
γεια επανέρχεται και τώρα μπορείς 
να ανοίξεις και τις κλειδωμένες 
πόρτες. Προηγουμένως όμως επι¬ 
βάλλεται να επισκεφθείς και τη 
δυτική πτέρυγα και να μπεις στο 
θάλαμο εκ δεξιών σου. Διαβάζεις 
τα δύο σημειώματα και ενεργοποι¬ 
είς το απίί-ΒΟνν πρόγραμμα στον 
υπολογιστή. Σκότωσε το φυτό στον 
αεραγωγό με φλογοβόλο (ο ίβοπ 
το βρίσκει στο ΙοεΙίΘΓ του δωματί¬ 
ου, η ΟαϊΐΌ έχει έτσι κι αλλιώς 
ίΐαπιε Γουηά&), Μόλις το πεδίο εί¬ 
ναι ελεύθερο, μπορείς με την άνε¬ 
σή σου να ανεβείς εκεί και να συλ- 
λέξεις τις σφαίρες και τα κηΐε πδ- 
δοη5. Ηρθε η ώρα να ανοίξεις την 
κλειστή πόρτα με το διακόπτη. Πί¬ 
σω παραμονεύουν δύο μεταλλαγ¬ 
μένα, δηλητηριώδη, κινούμενα φυ¬ 
τά (τι σκέφτηκαν σι άνθρωποι,.,). Αν 
έχεις φλογοβόλο, ξεπέταξέ τα στο 
γρήγορα, ειδάλλως 8α χρειαστεί 
μεγαλύτερη προσοχή στην αντιμε¬ 
τώπισή τους [αν δηλητηριαστείς, 
επίστρεψε στην καλλιέργεια μπλε 
βοτάνων στο δωμάτιο με το α ηϊ\- 
ΒΟνν). Ανοιξε την πόρτα, σκότωσε 
άλλο ένα φυτό και κατέΒα τη σκά¬ 


λα δίπλα στον πελώριο μεταλλαγ¬ 
μένα κορμό. Περνάς από το επόμε¬ 
νο δωμάτιο, παίρνεις το χάρτη και 
συνεχίζεις στην αίθουσα πειραμά¬ 
των. Στον προθάλαμο ανοίγεις την 
κλειδωμένη θυρίδα με το νΫβαροπ 
Βοχ Κογ και παίρνεις τα Μα^υιτι 
ραιΐ5, το απαραίτητο συμπλήρωμα 
στο Μα 9 πυπι του Ιοοπ για να γίνει 
Ουίίσπι Μσ 9 πυπι και να κόβει,., ξέ¬ 
ρεις τι! Για την ΟΙαίτο, αντί για ραίΐ5 
έχει απλά τουπά* (απο¬ 

γοήτευση). Μπαίνεις στην κυρίως 
αίθουσα, όπου ανακαλύπτεις 
[εκτός από πολλούς εχθρούς) μία 
κόκκινη κάρτα. Παίρνοντας την 
κόκκινη κάρτα, βγαίνεις από τον 
αγώνα, εεε... το δωμάτιο (ήθελα 
δεν ήθελα, πάλι στα αθλητικά το 
γύρισα) και,.. 

[(ΙΙΑΙΚΕ: Συναντάς την ΑππθΙΙ©, 
από την οποία παίρνεις τις οδηγίες 
για το 5θΓυηπ, και έπειτα ανοίγεις 
την πόρτα του απέναντι θαλάμου 
(αυτού που μοιάζει με μεταλλαγμέ¬ 
νη κερήθρα). Εξοντώνεις το έντομο 
(έντομο δύο μέτρα; Τέλος πά¬ 
ντων.,,), δολοφονείς τα μικρά του, 
που έχουν καθίσει πάνω στο πλη¬ 
κτρολόγιο, και χρησιμοποιείς τον 
υπολογιστή. Εισάγεις τον κωδικό 
"2^1"· 

ΤΗΙΟΙΑΝΟ ΡΙΝΑΙΕ 

Μπορείς πλέον να επιστρέφεις 
στηγ ανατολική πτέρυγα, όπου 



τα αηατιλΐΰματΰ του υπερτρσφισμου των φυτών (λόγω της μόλυν¬ 
σης); Ποτέ ξανά σκουπΐΒια στις θάλασσες! (Το κοινωνικό μήνυμά ήταν μία 
προσφορά ταυ Κ ΜΑ$ΤΕΚ·] 


ΪΡ^ ΜαδίβΓ 


χρησιμοποιείς την ειδική κάρτα 
στην πόρτα και μπαίνεις στον απα¬ 
γορευμένο χώρο. Στέλνεις και τα 
τελευταία ζόμπι του σεναρίου Α να 
βρουν το Δημιουργό τους, ανοί¬ 
γεις τσ φώτα και συλλέγεις όσα 
αντικείμενα βρίσκονται εκεί. Το πιο 
σημαντικά είναι η ΜΟ άί$Ις το δια¬ 
βατήριο για τον παράδεισο (ή την 
κόλαση, αν τελικά χάσεις από τον 
τελικό αρχηγόν),] 

[ΙΕΟΝ: Βγαίνοντας συναντιέσαι 
με την Αππβίίβ, από την οποία λαμ¬ 
βάνεις τον Ο-νϊΓυδ, Οδεύοντας 
προς την έξοδο, που απαιτεί την 
ΜΟ άϊ5ΐς παρακολουθείς και μία 
ολίγον τι μελό ευ^εσπσ, με την Απ- 
ποίίο και την Αάα να πεθαίνουν 
και τον Ιοοπ νσ θρηνεί και να 
εκτοξεύει εις το πυρ το εξώτερον 
τον καταραμένο 0-νίτυ&.] 

[ΟΙΑΙΚΕ: Ανάμεσα στα αντικείμε¬ 
να θα βρεις ένα ΐοτυπτι εαπί$ϊθΓ. 
Πηγαίνεις στον υπολογιστή και κά¬ 
νεις χρήση του εαπί$ίβΓ αυτού, πα¬ 
τάς το κουμπί στο δίπλα τερματικό 
και παίρνεις το επεξεργασμένο 
5βΓϋΓΠ. Τέλος, δεν έχεις παρά να 
κατέΒεις ξανά τη σκάλα δίπλα στο 
γιγάντιο φυτό, φτάνοντας μέχρι την 
Ρ4 πόρτα στο δωμάτιο όπου βρή¬ 
κες την ειδική κάρτα και νσ χρησι¬ 
μοποιήσεις τσ δΟΓυπι στον υπολογι¬ 
στή στα αριστερά. Κατόπιν κατευ- 
θύνεσαι στην πόρτα που απαιτεί 
τηνΜΟάϊδΙί,] 

Χρησιμοποιείς τη δισκέτα ΜΟ 
στην πόρτα, κάνεις οπαραιτήτως 
$ανο (ως συμβουλή προτείνω να 
αφήσεις και όλα τα αντικείμενα 
εκτός από τα απολύτως αναγκαίο 
-δηλαδή ένα-δύο ίίτ5Τ Αιά 5ρΓαγ 
κοι πυρομαχικά- στο μπαούλο, 
γιατί θα μεταφερθούν στο Β $οβ- 
παπο και Θα σου φανούν χρήσιμα 
με τον εναπομείναντα χαρακτήρα) 
και προχωράς να συναντήσεις τη 
μοίρα σου, Η τελευταία και πιο 
επικίνδυνη μετάλλαξη του Μ/ϊΙΙίαιπ 
ΒϊγΙκϊπ σε περιμένει. Ααα,„ τσ τε¬ 
λευταίο χτύπημα προτού πεθάνει 
είναι θανατηφόρο, όση ενέργεια 
και να έχεις, για αυτό φρόντισε να 
βρίσκεσαι αρκετά μακριά πριν 
από την τελευταία βολή σου. 

Καλή επιτυχία! 
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Μοάβ! 100 ΟΐΠοβ Μ Μοάε1150 Ηοηιβ Μ Μοάε!200 ΟγάβΓ 


ΙηίβΙ ΒΙ440ΖΧ ΑβΡ 
Οίπιπι 32ΜΒ ΙΟΟΜϊιζ 8ηε 
\ Αί.ΟΐφίΒΐ 4.3ΘΒ υΟΜΑ/66 
ΟΓΒΒΐίνβ 36Χ ιν/ΐΛ ΟοηΐϊοΙ 
ΑΤΙ 30 €Ηβγ§θγ 8Μ8 ΑΘΡ 
€ΓΒ3ί(νθΕ81373 64 ΡΟΙ 
Νο ΜοάΘ/π 

ΜΜάΙθ Α7Χ (2 Ρβπ & 235\Ν) 
ΜυΙϋηΐΒάΐΒ 130Κβγ$ 

Θθηίυε ΝθίΜουεβ Ργο 
Ρππίβχ δΰννθίΐ +Μί€ΓορΐϊοηΒ 
Νίηάον/$98 + Βοηυε ΡζοΚ 

Ο βΙβΓΟΓΙ' 
£Τ?Τ?Β1ΐΒ 220*000 

V ίιΑΙίϋΙϋ ή 12x25.800 

£ΤΐΤΓΕΐ > 35.000 

ή ΙΡχΡΖβΩΩ 


ΙηίθΙ ΒΙ440ΙΧ ΑΘΡ 
ΟϊηιΠΊ 64ΜΒ ΙΟΟΜϊιζ 8π5 
ΜΟϊφίαί 6.40Β ΟΟΜΑ/33 
ΟίβΒίϊνθ 36Χ Η 4ύι ΟοηίΓοί 
0Ϊ9ηιοηά νίροΓ 550 ΤΝΤ 8Μί> 
ΟΓΒβϋνθ Ε81373 64 ΡΟΙ 
Νο ΜοόθΠΊ 

ΜΙάόΙο ΑΤΧ (2 Ρβπ & 235ΙΝ) 
ΜυΗιπι&άίδ 130Κθγε 
Θθηΐυ 5 ΝθΐΜουεο Ργο 
Ρ ήΓΏΒχ ΘΟννΒίί +ΜίθΓθρΗοηβ 
V νίηΰονν$98 * Βοηυε ΡβθΗ 

οβΙβΓοη™ 


Κΐ.ί-ΙΪΗΙ 249.900 

> ■ ^ Μ ή 12x29.300 

ςΐώβδ 262.000 


ΙηϊθΙ ΡΟ440ΒΧ ΑΘΡ 
ΟΙγππί 64ΜΒ ΙΟΟΜϊιζ 8πε 
Μί0ιΐρίβ/ 6.40Β ϋΟΜΑ/33 
ύΓΟΟίίνο 36Χ ι νίΐΗ ΟοηΐτοΙ 
Βίνα128ΖΧ 8Μ&2ΧΑΘΡ 
3ουηά ΒΙββΙθγ 64 ΡΟΙ 
0/γρίο 56Η ΙπΙθγπβΙ \/90&ΚϊΙθχ 
Μ ϊάάΐΒ ΑΤΧ ( 2 Ρ<*η& 235Μ) 
ΜυίΰιηβάΐΒ 130Κβγ5 
Θβηίι/Β ΝθίΜουεβ Ργο 
Ρππίβχ δΟΐΝβη + ΜίοΓορΙιοηθ 
\ΛΗηάοΐΝ$98 + Βοηυε ΡβοΗ 

οεΙθγοπ ■ #Ε7ΐτ~β 273.000 

' ■ '* ™ η 12x31.990 

επ 79* 305.000 

#12 x 35.800 

ρχτ^ΓΜ 338.000 

1 ■ · ■■■ ή 12x39.800 

ρβηίϊμπτΙ; 1 ζΕΕΒ 



Μοάε! 300 Θθτώβγ ΜΜοείεί 4ΌΟ ΘίΒρΗίο$Μ. Μοάβί 500 Ρ&ααβγ 


ΙηίβΙ 5Ρ440ΒΧ ΑΘΡ 
Οϊμιώ 64ΜΒ ΙΟΟΜΗζ 8η$ 
ΜΟί^ι» 8.4ΘΒ ϋΟΜΑ/66 
ΟτβΒίίνβ 36Χ ιν/ΥΛ Οοηΐίοί 
ηνίύϊΒ ΤΝΤ 16ΜΒ οη όοΒίά 
5.ΒΪΒ5ΪΒΓ 64 Ρ€ί οη ί>08Γά 
0/γρίο 56Κ Ιηί. ν90 & Κίΐβχ 
ΜΜΙθ ΑΤΧ ( 2 Ρβπ & 235Μ) 
Μυίύπ76<ϋ3 130Κθγζ 
Θβηίυε ΝβίΜουςβ Ργο 
ΡηηΊΒΧ 120 \ηβΗ * ΜΐαΓΟρΗοηβ 
ννΐηόανν$98 + Βοηυε ΡβοΚ 


ρβηΒυητΙ 1 ^^ ,,,,^- 
ρβηΒυητΙ Ε1»Ι»^3 59.000 

ρβπΚυητ^ 
ρβηΰυητΛ 


ΙηίθΙ 3Η440ΒΧ ΑΘΡ 
Οιπίπί 1284ΜΒ 100ΜΪ1Ζ 8ηε 
Μ.ΟΐφίζΙ 10.2ΘΒ ϋΟΜΑ/66 
ΟΓβΒίίνβ 36Χ Μ ήίΗ ΟοηίΓοί 
η\ήάίΒ ΤΝΤ 16ΜΒ Οη ΰοΒΤά 
5. ΒΙββ ϊθγ 64 ΡΟί Οη άΟΒΓά 
Οιγρΐο 56* ίηί . Υ90 & ΚΠβχ 
ΜΜ άΙθ ΑΤΧ ( 2 Ρβπ & 235)Ν) 
ΜυίίΐηίθάϊΒ 130Κβγ$ 

Θβηίυε ΝβΐΜουΒθ Ργο 
Ρππιβχ ΘΟννΒίί + ΜΐΌΓορΗοηΒ 
ννίηόοννεΒΒ + Βοηυε ΡβοΗ 

ρ&ιΰμητίΐ 
ρβηΐίυητ ! ζ] 
ρβηΰϋΓΓτί/ί €1 

ρβηΟυιπ·] 


ΙηίθΙ 8Ε440ΒΧ-2 ΑΘΡ 
ΟΙπιπί 128ΜΒ ΙΟΟΜΗζ 8ηε 

Μ ίΡίβίίΒΐ 9. ΙΟΒ ΕχρΒΓί (7200φω ) 

I ΡΓΟΓηΐΒβ υΐίΓββδ ΟοηίτοΙΙθΓ 1 
ΗΪΙβοΝ ύνο 6χ ΘΤ2500 
8ΤΒ νΟΟΟΟΟ III 16 ΜΒ ΑΘΡ 
Βουηά ΒΙββΙθγ 256 ΥοΙυΒ Ρ€ί 
ΟίΥρίο 56Η Ιηί V 90 & ΚίΙθχ 
ΜίάάΙβ ΑΤΧ ( 2 Ρ*η & 235\Ν) 
ΜυΙίΐΐϊϊθάΐΒ 130κ6γ$+ΝθΐΜουΒθ 
Ρήτη&χ 30300\Λΐ+ ΜίοτορΗοηΒ 
νΥιηάο)ν$98 + Βοηυε ΡβοΙ γ 

ΡβηΒμητΙ 



_ _ I <} 12x56.500 

ρετιΐίιι ητΙίΙ £Τ;ϊι|1 _ 

ρβηβυητΛ’^Ε· 649.000 



ΐΓΐίο^ΙίΐίίαΙρ Ιοφ} από 
ίνίΗίρίϊΛ· γϊ^κΪ0γ« 1 
[ΤΟΙ^ΠΙ3ΗΙ(ϊ ΛΤΚί ΜΑήΧ'ίίΓΚί 
ΙΡίΡΓΟΠ " ίί Λ (ΓΆόθΐηΑΤίί οί Ιπ·ίίί 
ΓοφίΐΓ3[(οη *π (Λΐ υπΛί-ΐί ίΓβίϋί 
οτηΙ οίΗρί- 


Αργυρούπολη 

Αργυρουπόλεως 42 
9961945 

Πειραιάς 

Σκούζε 16 
428014 5-7 _ 

Νέα Σμύρνη 

Βϊαντος 14 

Αιγάλεω 

Ιερά οδός 289 
5310655 

Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 114 
4945520-22 

Πετράλωνα 

Χαμοστέρνας 24 
3412800 

Ηλιούπολη 

Πρωτόπαππα 59 
9968008 

Ν.Ηράκλειο 

ΑΗρακλείου 389 
2851401 


Χολαργός 

Λ.Μεσογείων 245 
6747478 


Μελίσσια 

Α Δημοκρατίας 15Β 
8035735 

Π.ΦΑΑΗΡΟ 

Αχιλλέως 47 

Θεσσαλονίκη 

Φιλλιπουπόλεως 71 
031-748 751 

Πάτρα 

Κωσταν/πόλεως 31 
061-438670-1 

Ηράκλειο 

Ε. Αντιστάσεως 108 
081-282624 


Μΐοτοοάϊρ οπίϊηβ 

νννννν. τηίοτοοΐιίρ.3τ 

ιτιί€Γοαϊ}ψ φίτιίοΐοοΝρ. 


Στις μετρητοίς τιμές δεν συμπεριλαμβάνετε ΦΠΑ 18% .Στίς δόσεις συμπεριλαμβάνετε ΦΠΑ 18%. Επιτόκιο 28% 


















































ΫΕΝΤϋΒΕ 



Στο προηγούμενο 
τεύχος έγραφα για 
τους φίλους μου 
Βαγγέλη Κράτσα και 
Γιάννη Φεταλίδη, οι 
οποίοι έπαιζαν 
Μα 9 ίο: ΤΚβ 
ΟαϊΚοππ9 και δεν 
σταματούσαν μ€ 
τίποτα* Κάποιοι απο 
«σάς 

παρεξηγηθήκατε και 
αφήσατε μηνύματα 
στο Ροτυπι του 
Μα$ίβτ η + Ε, καλά, 
βρε παιδιά, λίγο 
χιούμορ δεν 
βλάπτει.» Κάποια 
στιγμή πρέπει να 
μάθετε να ξεχωρίζετε 
τι είναι πλάκα προς 
φίλους και τι όχι. 

Ας περάσουμε όμως 
αμέσως στα 
γράμματά σας. 

ΚΙΡΡΕΚ 

Η ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΣΟΥΚΗ ρωτά πώς 
ανοίγει το συνδυασμό της πόρτας 
του διαμερίσματος του Μαί^ηοία 
στην ΤΡΙΤΗ ΠΡΑΞΗ. Χμ, στη λύση 
που έχω δημοσιεύσει στο ειδικό 
τεύχος του Ρ£ ΘΑΜΕ5 που κύκλο- 
φόρησε πέρυσι το καλοκαίρι, γρά¬ 
φω τα έξης: 

Αποσύνδεσε το ΙοεΙί που έχει 
οκτώ ΒυΙίοηι Υπάρχουν έξι αιαιΗ& 
Διαίρεσε το νούμερο κάβε άπευιί 
διά του τέσοερα και το νούμερο 
που παίρνεις είναι ο συνδυασμός 
που ζητάς, Η λύση ισχύει 100%, 
απλώς πρέπει να προσέξεις όπ το 
Βοχ με τα είπευϋϊ είναι από την άλ¬ 
λη μεριά της πόρτας, 

ΜΟΚΙΟΟΡ ΙΕ6ΕΝ05: 
$ΟΝ ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕ 

Ο ΜΑΡΚΟΣ ΝΤΑ6ΡΑΔΟΙ έστειλε 
ένα 0 -ΓπιαίΙ και ρωτά για το συγκε¬ 


κριμένο παιχνίδι και σίγουρα περι¬ 
μένει απάντηση. Η β-ΓπαιΙ όμως δι¬ 
εύθυνση που έχει δηλώσει δεν λει¬ 
τουργεί και έτσι 3-4 μηνύματα που 
του έστειλα επέστρεψαν. Απλώς 9α 
τον ενημερώσω από τη στήλη αυτή 
ότι δεν ξέρω το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι και έτσι δεν μπορώ να τον 
βοηθήσω. Ισως αν μου έγραφε τι εί¬ 
δους παιχνίδι είναι και ποιας εταί¬ 
ρας να μπορούσα να έβρισκα κάτι 
στο Ιπίβτηοϊ. 

ΑΤΙΑΝΤΙ5: ΤΗΕ 105Τ 
ΤΑΙΕ5 

Η ΠΟΠΗ ΊΤΙΚΗ ρωτά τι πρέπει 
να κάνει στον τρίτο γρίφο που της 
βάζει η γριά που συναντάς μέσα 
στην σπηλιά στο δάσος. Αντιγρά¬ 
φω λοιπόν από τη θαυμάσια λύση 
του παιχνιδιού που έχει γράψει ο 
φίλος Γιάννης Πατρικός: 

"... Μόλις λύσεις κι αυτόν το γρί¬ 


φο, η ανικανοποίητη γριά σού λέει 
να πας να βρεις κάτι που είναι κά¬ 
που ψηλά, να το πλυνεις να φανε¬ 
ρωθεί ο Ασπρος και άλλα τέτοια 
ακατανόητα και σου δίνει μια δερ¬ 
μάτινη τσάντα. Οπότε εσύ απλό 
ψάχνεις. Πήγαινε πρώτα από το 
δρόμο που ακολούθησες για να 
πας τη Βασίλισσα στο ίΐγβτ. Αυτό 
που ψάχνεις είνα* ένα τόξο και με¬ 
ρικά Βέλη, τα οποία βρίσκονται μα¬ 
ζί σε εκείνο το δρόμο. Από εδώ 
που βρίσκεσαι, ο πιο ευκολομνημό- 
νευτος δρόμος είναι να ακολουθή¬ 
σεις την αντίθετη πορεία απ' αυτήν 
που πήρες όταν σε καταδίωκαν οι 
στρατιώτες, να φτάσεις εκεί όπου 
ήταν το ίΙγβΓ και να ακολουθήσεις 
το δρόμο που είχες πάρει στην αρ¬ 
χή μέχρι εκεί που φτάνεις στο γε¬ 
φυράκι Αυτή τη φορά περνάς το 
γεφυράκι, στρίβεις αριστερά και 
προχωρείς ευθεία. Το τόξο με τα 


βέλη πρέπει να είναι εκεί. Πάρ' τα 
και βάλ' τα στο ίηνοηϊοΓ/, Τώρα θα 
πρέπει να τα πλύνεις σύμφωνα με 
τις οδηγίες της γριάς. ΚατέΒα πάλι 
στο γεφυράκι, πέρασέ το και πήγαι¬ 
νε ευθεία, αριστερά, ευθεία, ευ¬ 
θεία. Πέρασε το ρυάκι και κάνε με¬ 
ταβολή. Πάρε το τόξο από το ίπ- 
νοπίοιγ, κοίταξε χαμηλά και κάνε 
κλικ το τόξο στο νερό (θα φανεί η 
ακριβής τοποθεσία). Τώρα, πέρνα 
πάλι τσ ρυάκι και πήγαινε ευθεία, 
ευθεία, δεξιά, ευθεία, φτάνεις πάλι 
στο γεφυράκι, πέρασέ το, ευθεία. 

Μείνε έτσι όπως σε αφήνει το 
πρόγραμμα μετά την τελευταία με¬ 
τακίνηση, Πάρε το τόξο από το ΐη- 
νσηΐΌΓγ. Θα δεις ένα πραγματικό 
τόξο μπροστά σου, Περίμενε έτσι 
μέχρι να ακούσεις κάτι να κινείται 
στα φυλλώματα πίσω σου. Κάνε 
γρήγορο μεταβολή. Θα δεις ένα 
λευκό αγριογούρουνο να καλπάζει 
με κατεύθυνση κάθετη προς το 
δρόμο που βρίσκεται μπροστά σου. 
Σημάδεψε το και σκότωσε το. Ισως 
θα χρειαστούν αρκετές επαναλή¬ 
ψεις της διαδικασίας περίμενε-με- 
ταβολή-σημάδεψε μέχρι να τα κα¬ 
ταφέρεις (δεν χρειάζεται να κάνεις 
Ιοαά 9οπο, το αγριογούρουνο ξα- 
ναεμφανίζεται). Για να σκοτωθεί, 
πάντως, θα πρέπει η μύτη του Βέ¬ 
λους να "αγγίζεΓ το σώμα του 
αγριογούρουνου, όταν πατήσεις το 
κουμπί του Γπου$β. Οταν το σκοτω- 
σεις, πηγαίνεις μπροστά του. Τα 
αγριογούρουνο ψυχομαχεί. Πάρε 
το βραχιόλι που φαίνεται περασμέ¬ 
νο στη μύτη του. Το ζώο εξαφανίζε¬ 
ται! Αφήνει κάποια απομεινάρια αί¬ 
ματος. Πάρε τη δερμάτινη τσάντα 
από το ϊηνβηίοιγ και κάνε την κλικ 
επάνω στο αίμα, δόλε τη γεμάτη 
τσάντα στο ϊπνεπϊοΓγ ξανά. Πήγαινε 
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πίσω στη γριά. (Από εδώ που βρί¬ 
σκεσαι πήγαινε ευθεία, λίγο αριστε¬ 
ρά, ευθεία, ευθεία, αριστερά, ευ¬ 
θεία Μπες μέσα. Μετά τη συνομι¬ 
λία με τη γριά, ρώτα τη συνέχεια, 
ακόμα κι αν έχεις χρησιμοποιήσει 
άλες τις επιλογές, μέχρις ότου σε 
βάλει για ύπνο. Θα δεις σε όραμα 
αυτά που έγιναν στο τέμπλο της θε¬ 
άς (μοιάζει με Στόινχεντζ). Η Δύνα¬ 
μη έχει ελευθερωθεί! Ξυπνάς και 
βλέπεις, εκτός από τη γριά, και μια 
ιέρεια-πιλότο. Η γριά κανονίζει 
ώστε η ιέρεια να σε επιστρέφει 
στην Ατλαντίδα. Προτού φύγεις, 
έχεις πάλι την ευκαιρία να τη ρωτή¬ 
σεις. Ρώτησέ τη για όλα, μέχρι να 
σου δώσει μια φιάλη, η οποία περιέ¬ 
χει μια περίεργη σκόνη. Βγες έξω, 

Ιε σταματά η ιέρεια. Μίλησε της 
εξαντλώντας τις ερωτήσεις και βγες 
έξω. Επιστρέφετε στην Ατλσντίδα^' 

Η συνέχεια δική σου. 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 6 

Ο ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΑΡΓΕΛΗΣαλλά 
και άλλοι φίλοι μού ζητούν να τους 
στείλω τις σημειώσεις που, όπως εί¬ 
χα αναφέρει παλαιότερα, έχω κρα¬ 


τήσει. Συγγνώμη παιδιά, αλλά αυτό 
δεν γίνεται. Ευχαρίστως να αας 
απαντήσω σε όποιο σημείο του παι¬ 
χνιδιού έχετε κολλήσει. 

Στο ίδιο παιχνίδι ένα φίλος 
ΚΩΣΤΑΣ, χωρίς άλλα στοιχεία, με 
ρωτά σε ένα δισέλιδο τυπωμένο 
γράμμα για 4-5 προβλήματα που 
αντιμετωπίζει και ζητά Βοήθεια. Φί¬ 
λε ΚΩΣΤΑ, γράψε μου ξανά με το 
πλήρες όνομα και τη διεύθυνσή 
σου και οπωσδήποτε ένα τηλέφωνο 
που να μπορώ να σε βρω. Διαφορε¬ 
τικά πώς 9α σου απαντήσω; 

Ο ΚΟΦΙΝΑΚΗΣ ΑΝΤΡΕΑΣ ρωτά 
τι πρέπει να κάνει για να παραδε¬ 
χτεί η ϋαπιεο στο Δημαρχείο ότι 
έχει βρει το συνδυασμό της πόρ¬ 
τας στο ΟοΒίϊηνναϊεΗ, αφού ο ίδιος 
την έχει ανοίξει πληκτρολογώντας 
τη λέξη ΝΙΙΒΟΟ, που όπως έχουμε 
πει είναι το αντίθετο του 60ΒΙΙΝ, 
αλλά εκείνη επιμένει να κάνει σαν 
να μην την έχει ανοίξει 

Φίλε Αντρέα, κάνεις λάθος. Ο 
συνδυασμός που σου ζητά η ϋαπίεε 
δεν είναι αυτός. Από την είσοδο 
προχώρησε δεξιά και κάτω. Στο τέ¬ 
λος υπάρχει ένα δωμάτιο με πολλά 


εαόίπθϊί στον τοίχο. Σε ένα από αυ¬ 
τά θα βρεις ένα να II 5αίο μέσα στο 
οποίο Θα βρεις ένα χγοΙΙ που περι¬ 
γράφει το συνδυασμό για το ΥαυΙΐ 
Αυτό είναι τα αντικείμενο που απαι¬ 
τείται για το συγκεκριμένο ηυθ5ί 
που σου έχει αναθέσει η ^ηϊεο. 

5ΡΑ0Ε ΟϋΕ5Τ 1 

Ο ΣΤΆΥΡΑΚΑΚΗΣ ΣΤΡΑΤΟΣ ρω¬ 
τά τι πρέπει να απαντήσει στο 
άοιά που τον ρωτά σε ποιον σέ- 
κτορα νσ τον οδηγήσει 

Αυτό που πρέπει να κάνεις είναι 
να πας στο μπαρ και να παραγγεί- 
λεις διαδοχικά τρία ποτά, το ένα 
μετά το άλλο. Τότε Θα ακούσεις 
μία συζήτηση όπου Θα αναφέρουν 
το σέκτορα που Θέλεις. Εν πάση 
περιπτώσει η σωστή απάντηση είναι 
"δβείοτΗΗ", 

5ΡΑ0Ε 0υΕ5Τ 2 

Ο ίδιος ρωτά τι πρέπει να κάνει 
στο κλουβί που Βρίσκεται φυλακι¬ 
σμένος, Κατσρχήν, πρέπει να έχεις 
μαζί σου τα 5ροΓ65. Αυτά τα παίρ¬ 
νεις από την αρχή περίπου του παι¬ 
χνιδιού, εκεί όπου πέφτει το σκά¬ 



φος που σε μεταφέρουν, στο λαβύ¬ 
ρινθο με τις ρίζες (ΐΌ0ί5). Εχοντας 
τα 5ροτθ5 στην κατοχή σου, όταν 
βρεθείς στο κλουβί, μίλα στο 
φρουρό σου συνέχεια μέχρι να έρ¬ 
θει κοντά σου. Τότε του πετάς τα 
$ροτθ5 και τον σκοτώνεις. Πάρε τώ¬ 
ρα τσ κλειδιά του και άνοιξε το 
κλουβί σου. 

ΙΑΚΚΥ 3 

Τέλος, ο ΣΤΑΥΡΑΚΑΚΗΣ 
ΣΤΡΑΤΟΣ ρωτά ποιος είναι ο συν¬ 
δυασμός για το ΙοεΙίΟΓ της δυζι 
Πολύ απλά, έχοντας την $ρα 1<8γ- 
εατά τύπωσε την εντολή "ΚΕΑΡ 
ΤΗΕ ΒΑΟΚ ΟΡ ΤΗΕ 5ΡΑ ΚΕΥ- 
^Αβ^". Στο πίσω μέρος 9α βρεις 
τρεις τοποθεσίες, βρες τις αντί¬ 
στοιχες τοποθεσίες στο μικρό 
πιαηυαΙ του παιχνιδιού με τον τίτ¬ 
λο "Νοηοίοοηγί Τοηίίο, ΥουΓ 
Θυίάθ ίο ίΗβ ΙδΙαηά". Κατάγραψε 
τις σελίδες του μικρού αυτού 
πιαηυαΙ στις οποίες αντιστοιχούν 
το μέρη αυτά. Είναι διαφορετικές 
(Γαπάοηι) κάθε φορά. Αυτά τα 
τρία νούμερα των σελίδων όπου 
αντιστοιχούν τσ προαναφεράμενα 
τρία μέρη είναι τσ νούμερα του 
συνδυασμού που ζητάς. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό¬ 
τερα τον άλλο μήνα. Οσοι στέλνε¬ 
τε γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εί¬ 
ναι να γράφετε και το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη¬ 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις, γιατί 
δεν στέλνουμε πια. Περιγράψτε 
μας σωστά το σημείο όπου έχετε 
κολλήσει και εμείς Θα σας βοηθή¬ 
σουμε. Μ 
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ΤΗΕ ϋΑΒΚ 5Ι0Ε ΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 

ΚΟΒΕΚΤΑ νΠ1ι1.1ΑΜδ 

Αποκαλυπτική συνέντευξη 


Ακούοετ' εσάς, φίλοι κι εδικοί μου, 
να σας εηώ την παραπόνεσή μου, 
να σας επώ τον πόνο μ' ο καημένος 
για μιαν αγάπ' απού μ' απορπισμενος. 

(απορπισμενος = απελπισμένος) 

Από ένα ριζίτικο, δημοτικό τραγούδι της Κρήτης 

Σ το προηγούμενο άρ 8 ρο έγραφα για τις εξελίξεις που ση- 
μειώθηκαν στο χώρο της δίαιτα. Συνεχίζουμε στο τεύχος 
αυτό με μία καταλυτική συνέντευξη της βοάθΐΐα \ΜΙΙίαπτΐ 5 , 
που δόθηκε στον Καπάγ δΙυ 9 απ$Ιά, διευθυντή του $ίίθ 
Ιυ$ΐ Αάναηίυτθ, στο ΙηίβΓΠθΙ στα τέλη Μαρτίου. Σημειώ¬ 
στε ότι επειδή η συνέντευξη είναι πολύ μεγάλη, δημοσιεύουμε απο- 
σπάοματά της, 

Κοπόγ 51υ9απ5^ϊ; Πολλοί φίλοι των αάνβπϊυίθΒ ένιωσαν σαν να είχε 
ηεθάνει κάποιος μέσα στην οικογένεια τους όταν ακόυσαν τα νέα για 
τις απολύσεις στη 5ίβηα. Πώς ένιωσες και πες μου αν τις περίμενες. 

Ροθοιία \Λ/ι 11 ίαιπ$: Στην πραγματικότητα έχουν γίνει πολύ περισσό¬ 
τερες απολύσεις. Η δίαιτα ουσιαστικά έχει διαλυθεί. Προφανώς δεν 
είμαι ευχαριστημένη με αυτά που συμβαίνουν. Ο Κθπ και εγώ δουλέ¬ 
ψομε πολύ σκληρά, περισσότερα από 20 χρόνια, για να δημιουργή¬ 
σουμε την εταιρία. Ηταν πάρα πολύ ισχυρή και πήγαινε πολύ καλό 
όταν την πουλήσαμε το 199ό. Είναι παρωδία αυτό που συμβαίνει στη 
δίόΐτα. Οσο άσχημα και να νιώθω, δεν μπορώ να κάνω τίποτα. Ο,τι έγι¬ 
νε έγινε. Ξέραμε, ο Κθπ και εγω, οτι πουλώντας την εταιρία είχαμε ου¬ 
σιαστικά τελειώσει. Αλλοι άνθρωποι αποφάσιζαν πια. Ηταν μία πολύ 
δύσκολη απόφαση που έπρεπε να πάρουμε, την πήραμε και τώρα πρέ- 



πει να ζήσουμε με αυτήν και να συνεχίσουμε, Το μέλλον για εμάς τώρα 
πια είναι η νέα εταιρία του Κθπ, η ννοΓΐε)$ίτβαηι ΟοπΊΓϋυηιοαΗοπδ 
(ΤαΙ^ροΕεοπι). Και οι δύο προσπαθούμε να κάνουμε το καλύτερο που 
μπορούμε στον τομέα αυτό. 

Κ.5.; Πιστεύεις ότι υπάρχει κάποια εταιρία που 8ο μπορέσει να σννε 
χίοει την παράδοση των αάνβηΐυτβ ραεηβΒ στη θέση της δΪΘίτα; 

ΚΛΜ: Ακούω ότι υπάρχουν πολλές μικρές εταιρίες που συνεχίζουν 
να εργάζονται πάνω στα αάνθηΙυΓθ ο[αιηο 5 . Καμιά, πάντως, από τις 
γνωστές. Μου φαίνεται ότι εταιρίες όπως η δίαιτα, η ΙυεαδΑιΤδ κ,λπ. 
δεν ενδιαφέρονται να παράγουν αάνθηίυΓθ 9 αηπ ^ 5 την περίοδο αυτή. 
Ισως κάποια άλλη εταιρία εμφανιστεί μέσα στο κενό αυτό και φέρει 
πάλι τα οάνοσΗΐΓθ 901110 $ στην πρώτη γραμμή. Μπορεί όμως και με το 
ΟαόπθΙ Κγ^Ηι 3 της 3απβ ϋ 0 η$θπ και ίσως με ένα νέο Ιθΐ^υτο 5υίΤ 
Ιαιτγ, που μπορεί να μπει στην παραγωγή, η δίθίτσ τελικά να δει ότι το 
αανδπίυΐΌδ δεν πηγαίνουν και τόσα άσχημα και έτσι να αποφασίσει να 
μην τα αφήσει οριστικό πίσω της. 

β.5.: Είναι πιθανόν με τα σημερινά δεδομένα , όπου κυριαρχεί το 
Γηοάούπρ, να μπορέσει κάποιος άλλος να δημιούργησα αυτό που εσύ 
και ο Κθπ κατορθώσατε πριν οπό 20 χρόνια ή ο κόσμος των παιχνι- 
διών έχα αλλάξει τόσο δραματικό ώστε να εμποδίζει, να αποκλείει τέ¬ 
τοιου είδους δημιουργικότητα; 

Κ.νν.: Δεν πρόκειται να υπάρξουν άλλοι Κοπ και Κοθοτία \Α/ϊΙΙίαιπ 5 
ούτε κάποια άλλη εταιρία που να γίνει ό,τι η δίαιτα για τους αάνοπΗκ- 
0 Γ$ και όχι μόνο. Αυτοί οι καιροί 8 α ανήκουν σε ένα νοστολγικό πα¬ 
ρελθόν. Ομως 6 εν θέλουμε να ζουμε συνεχώς με το παρελθόν, έτσι 
δεν είναι; Ο,τι έγινε έγινε, δεν μπορεί να επαναληφθεί αυτή η πολύ με¬ 
γάλη περίοδος δημιουργικότητας και φαντασίας, τουλάχιστον όχι με 
τον ίδιο τροπο. Αυτό όμως δεν σημαίνει ότι δεν μπορεί κάποιος άλλος 
(ή ένα άλλο ζευγάρι) να κατορθώσει να κάνει μεγάλες δημιουργίες με 
μία νέα εταιρία στο μέλλον. Υπάρχουν πάρα πολλοί δημιουργικοί επι¬ 
χειρηματίες και κάποιος από αυτούς θα καλύψει το κενό. Είμαι απόλυ¬ 
τα σίγουρη γι' αυτά. Είναι καιρός να κοιτάξουμε προς το μέλλον και να 
δούμε πού μας οδηγεί.,, 

Κ.5.; Υπόρχα περίπτωση εσύ ή ο Κεν νο δημιουργήσετε μια νέο , μι¬ 
κρή εταιρία , για να παράγετε τα παιχνίδια σας; 

Κ.νν.: Ο Κοπ ήδη έχει ξεκινήσει την ΜοιΊάδίΓοαπι €οττιπιυηίεαΗοη5, 
Σίγουρα για την ώρα δεν είναι μία '^απιο" εοπιραηγ, αλλά ενδιαφέρε- 
ται να κάνει μία σειρά ενδιαφερόντων πραγμάτων στο ΙηϊβΓΠβϊ, πιθανόν 
και κάποια μορφή παιχνιδιού στο μέλλον. Σε ό,τι αφορά εμένα, αυτή τη 
χρονιά θα αποτραβηχτώ τελείως, κάνοντας ταξίδια, χτίζοντας ένα εξο¬ 
χικό στο Νέο Μεξικό, μαθαίνοντας ισπανικά, διαβάζοντας βιβλία, παί¬ 
ζοντας εοΓϊΐρυίΟΓ 9 απο$, σερφάροντας στο Ιηίατπβί κ,λπ. Ισως δρα¬ 
στηριοποιηθώ από τον επόμενο χρόνο. Και τότε όμως θα ασχοληθώ με 
τη \Λ/οτΙά5ίΓθαηι €οπιτπυηίεαίίοη 5 . Μην περιμένετε οπό μένα ή τον Καπ 
να ασχοληθούμε με τα παιχνίδια όπως παλιά. Αν καποια στιγμή στρα¬ 
φούμε προς αυτό, θα είναι παιχνίδια βασισμένα στο Ιηίθίπθΐ, 
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Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ς^ητίθ^ 


Ησουν και 8α είσαι η βασίλισσα του οάνσηίυτθ ρατηιηρ. Πώς 
Βλέπεις το μέλλον σου ; 

ί?ΛΛ/.: Οηως είπα αυτή τη χρονιά Βα κάνω διακοπές. Τον επόμενο χρό¬ 
νο... ποιος ξέρει. Χρειάζομαι λίγο χρόνο γιο να αποτοξινωθώ από τα εοητν 
ρυίθΓ ερηΊθ* και να ξαναγεμίσω τις μπαταρίες μου. Πίστεψε με, το μέλ¬ 
λον δεν έχει να κάνει με τη δίοπο. Προς το παρόν, 8έλω να ξεκουραστώ, 

Ρ,5,: Υπαρχο στην πορεία της εταιρίας κάποια πράξη ή απόφασή 
σας που 8α επιθυμούσατε να επανορθώνατε; 

Κ.νν.: Η απάντηαη είναι πολύ εύκολη. Το μεγαλύτερο λάθος που κά¬ 
ναμε ο Κοπ και εγώ ήταν που ασχοληθήκαμε με την παραγωγή εαΓ 
ίπφβ 9 ΟΠΊ05 Υ' α τ Π ν Αϊαά 9 αΓΤΊΘ ηιαεΚίηθ, τον νίε 20, το ΟσΙθεονί- 
5ίση κ.λπ. στις αρχές του 1980, με αποτέλεσμα να απορροφήσουμε 
όλα τα χρήματα από τα αάνοπίΌΓθ ερτηθί μας* Η απόφαση αυτή γονά¬ 
τισε κυριολεκτικό την εταιρία, Η δίαιτα δεν θα υπήρχε σήμερα αν δεν 
είχε έρθει η ξαφνική επιτυχία-φαινόμενο του Κϊηε}^ Ωυθ5ί I, Επειτα 
από αυτό η εταιρία δεν ασχολήθηκε ΠΟΤΕ ξανά με εατίπφσ 9 απ105 
για τα Νίηίθπάο, 5οηγ ΡΙαγδΐαΐίοη κ.λπ. 

Ρ.5.: Εσύ έκανες το είδος των αάνβηΐυτβ ραηιβ$ να δεσπόζει, να κυ¬ 
ριαρχεί απέναντι σε όλα τα άλλα , Εξακολουθεί η κυριαρχία του ή πλέ¬ 
ον έχει μπει στη γωνία; 

Κ,νν,: Μέχρι πριν από λίγο καιρό δέσποζε, τώρα όμως φαίνεται να 
μειώνεται σημαντικά η ισχύς του. Ελπίζω να βρεθούν κάποιες άλλες 
δυνάμεις που θα ξαναβάλουν τα οάνβπίυΓο 9 αΓΠ05 στην π ρώτη θέση, 

Κ,δ,: Το Μα5ΐ< οίΕϊοτηίίγ είναι το παιχνίδι που έχει αμφισβητηθεί πε¬ 
ρισσότερο απο οποιοδήποτε άλλο - ίσως ακολουθεί το ΡΕιαηίαΒτηαρο- 
τία! Οι κριτικοί είτε το αγαπησον πολύ είτε το οπερριψαν τελείως. Λεν 
φαίνεται να υπάρχει μέση καταστααη. Τι σκέφτεσαι για αυτό; 

β.\Λέ: Η πραγματική ερώτηση είναι γιατί το Κίπ^ Ουθδί: Μα$!ί οί 
Είοΐ'ηίϊγ ήταν διαφορετικό, Η απάντηση είναι άτι τα αάνθηΐΌΤθ 
9απΊ05, έτσι όπως τα γνωρίσαμε είναι πια νεκρό είδος, εκτός από 
όλους εμάς που τα αγαπήσαμε και τα τιμήσαμε. Το πρόβλημα είναι 
ότι όλοι εμείς γινόμαστε όλο και πιο μικρή κατηγορία ανθρώπων. Αν 
είχα κάνει το Κϊη9$ Ουβ5ί 8 όπως τα παλιά παιχνίδια, θα έπαιρνε τις 
καλύτερες κριτικές, αλλά θα σημείωνε μειωμένες πωλήσεις, Είμαι 
απόλυτα σίγουρη γι' αυτό, Η ιδέα ήταν να φέρω νέο κοινό στο αάνοπ- 
ϊυΓθ 900105 ρίαγιη9, το οποίο πριν δεν ενδιαφερόταν για το συγκε¬ 
κριμένο είδος. Μπορεί οι ΙιατεΙ-εοΓο αάνβπίυτθ 9σπτοΓ5 να έγιναν 
έξαλλοι μαζί μου, αλλά πρέπει νσ καταλάβουν τα κίνητρά μου. Προ¬ 
σπαθώ να φέρω νέο αίμα στο είδος. Προσπαθώ να μην το αφήσω να 
σβήσει. Οι καιροί αλλάζουν και ταυτόχρονα τα γούστο των ανθρώ¬ 
πων, Πρέπει να επιδιώξεις να συσπειρώ¬ 
σεις το ευρύτερο δυνατόν κοινά, αν θέ¬ 
λεις να διατηρήσεις το είδος ζωντανό 
και υγιές. Ενα τελευταίο σχόλιο: Το Ογϊπί 
Ραπάαπ9θ φαίνεται να παίρνει πολύ με¬ 
γάλες κριτικές, ενώ το Μα$^ αί Εΐοτηιΐγ 
θεωρείται προδότης, ένα απαίσιο παι¬ 
χνίδι, Και όμως το Μα$|ς οί ΕΐΟΓΠΪΙγ πού¬ 
λησε τα διπλάσια αντίτυπα απ' ό,τι το 
ΟτίΓΓΐ Ρσπάαη9θ. Τι αποδεικνυει αυτό; 

Οτι είμαστε πιο επιτυχημένοι αν φέρου¬ 
με νέους ανθρώπους στην αγορά των 
αόνθπίυΓο 90ητθ$, Αυτό είναι καλό για 
ολους μας έστω και αν σημαίνει ότι θα 
αλλάξουν μερικά πραγματα στο είδος 


του Αντρέα - Παρασκευή Τσουρινάκη 

και οι φανατικοί των οάνοηίυΓθ 9απΐθ& πρέπει να αποδεχτούν το γε¬ 
γονός αυτό. Το παλιό είδος των αάνοπΙυΓΟ 90^105 δεν χωρά στον ση¬ 
μερινό κόσμο, εξάντλησε τη δυναμική του, 

Κ.5.: Στα πονν^τουρΒ και τον ειδικό Τύπο φαίνεται να θεωρούν ότι 
πρόκειται για έναν κύκλο που κάποια στιγμή όλα τα είδη των ραπΐθ 5 
κάνουν και πιστεύουν ότι τα αάνοηΐυτο ραπισ$ 8α είναι πολύ δυνατό¬ 
τερα σε λίγα χρόνια . Πρόκειται για μία προσωρινή φάση ή υπάρχουν 
και άλλες αιτίες για την κρίση αυτή; 

Κ,νν.; Πάντοτε υπάρχουν κύκλοι στον τομέα της ψυχαγωγίας. Αυτό 
ισχύει στον κινηματογράφο, τη μουσική, το χορό, τη μόδα και προφα¬ 
νώς και στα εοπηρυίθΓ ερππ65, Προφανώς θα τα ξαναδούμε στο προ¬ 
σκήνιο, αλλά με κάποιες αλλαγές που θα επιφέρουν οι τεχνολογικές 
εξελίξεις και η μεταβολή της διάθεσης των ανθρώπων. 

ί?.δ,: Υπάρχουν φήμες χρόνια τώρα στο ΙπΙθγποΙ ότι το ΡΗαπία$- 
ιπαροπα ήταν το άλμπατρος" της δίοπο* Υπάρχει εγκυρότητα στις 
φήμες αυτές και, αν όχι πώς ξεκίνησαν όλα όσον αφορά στην αντί¬ 
στροφη πορεία της εταιρίας; 

β.νν,: Τι; Το ΡΚαπία^πκ^οπα είναι ο πιο εμπορικός τίτλος που είχε 
ποτέ η 53οιτα! Πούλησε σχεδόν ένα εκατομμύριο αντίτυπα! Κανένα άλ¬ 
λο προϊόν της δίαιτα δεν έχει πλησιάσει αυτό το νούμερο. Παραδέχο¬ 
μαι ότι το ΡΗαπίθ5Γπα9θπα 2 δεν πήγε τόσο καλά, αλλά το πρώτο είχε 
τρομερή επιτυχία. Θεωρώ λάθος της δίαιτα που κυκλοφόρησε τόσο 
σύντομα το ΡΐΊαπία^πκ^οιτα 2. Ετσι, δεν μπορέσαμε να του δώσουμε 
την ποιότητα που είχε το πρώτο. Το άλλο λάθος είναι ότι, αφού πουλή¬ 
σαμε τη δίαιτα, στη νέα διεύθυνση 6εν άρεσε καθόλου η σειρά και 
έτσι τη σταμάτησαν! 

β,$,: Οι κριτικοί δεν σου φέρθηκαν και πολύ δίκαια. Φαίνεται ότι 
όσο πιο δυνατή γι νότον η δίοπο τόσο πιο έντονη γινόταν και η κριτική 
απέναντι οου. Πως αντιμετώπιζες αυτή την κατάσταση; 

β.νν.: Μου έκαναν κριτική; Στην πραγματικότητα με κοροΐδευαν. 

Μου έχουν πει διάφορά πράγματα, ότι είμαι ιδιοφυία, πως ό,τι έγινα 
οφείλεται στο σύζυγό μου Καπ κ.ά. Σίγουρα τις πρώτες μέρες με επη¬ 
ρέαζε πολύ και με πλήγωνε όταν ήταν αρνητική. Με το πέρασμα του 
χρόνου, όμως, δεν επηρεαζόμουν πλέον. Δεν θέλω με αυτό να νομί¬ 
ζουν ότι δεν άκουγα τα σχόλιά τους και ότι 5εν τα έπαιρνα υπόψη 
μου. Είναι πολύ σημαντικά να δέχομαι κριτική από ανθρώπους που 
παίζουν τα παιχνίδια μου, νσ μου λένε τι ακριβώς νιώθουν γΓ αυτα. 

Ρ,$,: £γε/ς να πεις μερικά τελευταία λόγιο που 8α δώσουν κουράγιο 
στους γιλ/αίες θαυμαστές σου: 

β,νν,: Θέλω να πω οε όλους αυτούς 
που με ακολούθησαν άλα αυτά τα χρό¬ 
νια πόσο πολύ τους εκτιμώ. Θέλω να 
τους ευχαριστήσω γιατί μου επέτρεψαν 
να βάλω τα παιχνίδια μου στη ζωη τους. 
Δεν θα ήμουν τίποτα χωρίς αυτούς. 

Οσον αφορά στο μέλλον, όπως ήδη 
εχω πει, αυτή τη χρονιά ξεχσστε με. Ισως 
του χρόνου ή το 2001 . Ειλικρινά νιώθω 
ότι οι μπαταρίες μου έχουν αδειάσει τε¬ 
λείως. Πρέπει να ξαναγεμίσω από ενέρ¬ 
γεια, κάτι που ίσως απαιτήσει λίγο χρό¬ 
νο. Οταν συμβεί όμως να προσέχετε, 
γιατί θα επανελθω δριμύτερη! 

Ε3 
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ΕΜΙΙΙΑΤΟΒδ’ ΟΟΒΝΕΒ 

Α 


υΐΤΚΑΗΙΕ 

Ποιος το περίμενε ··· 

Είχατε φανταστεί ποτέ, όταν 


ξεκινήσατε την ενασχόλησή σας 
με τους βιηυΐαίοκ, ότι κάποτε 8α 
φτάναμε σε σημείο να 
εξομοιώνουμε συστήματα όπως το 
ΝΐηΙβηώο 64; Για να πο την 
αλήθεια εγώ δεν το πίστευα. Κι 
όμβ»ς! Οι βπιυΙαΤθΓ$ έχουν σχεδόν 
ξεφύγει από τη ρετρό διάθεση 
που τους διακατείχε, και σήμερα 
είναι δυνατόν να παίζουμε στον 
υπολογιστή ακόμα και το ΟοΙόβπ 
Εγβ, ένα Οοοπι-εΙοηβ που το 
κουτάκι της συσκευασίας του 
αναγράφει με μεγάλα, ευδιάκριτα 
κίτρινα γράμματα: "ΟπΙγ ίοτ 
Ν64".« 

του Γιάννη Κωστάκη 
εοΙ π@ι:ο ττιρυ I ΐ π 

αι, λοιπόν, είναι αλήθεια! Δεν ξέρω 
αν ήταν αυτό που περί μένατε (τα 
γράμματά σας αυτό έδειχναν), πά¬ 
ντως το ϋΙίταΗΙΕ, ο ΝίπΙοπθο 64 
θΓΠυΙαίϋΓ είναι εδώ και περιμένει να τον τρέξετε. 
Οπως διαβάζουμε και στο Κοοάπτιβ του αρχείου, 
οι κατασκευαστές του θεωρούν ότι πρόκειται 
για την κυκλοφορία που -αν μη τ» άλλο- θα τα¬ 


ράξει τα νερά της θΓπυΙαϊΟΓ σκηνής. Το δίχως άλ¬ 
λο έχουν απόλυτο δίκιο. Δεν συζητάμε για το αν 
είναι καλό ή κακό αυτό που έκαναν (σίγουρα για 
τους ίαπδ του Ν64 αλλά και των βιπυΙαϊοΓδ είναι 
καλό), ωστόσο η κυκλοφορία του προκάλεσε με* 
γάλο σάλο, ξεσήκωσε θύελλα μηνύσεων και 
ήταν η αφορμή (μαζί με τους διάφορους ογπ- 
υΙαίοΓδ που βγήκαν για το Ρ5Χ) να κλείσουν πολ¬ 
λά θπηυΙαίϋΓ δϊίθδ, όσα δε απέμειναν ή είναι κα¬ 
λά κρυμμένα, άποτε μόνο όσοι γνωρίζουν μπο¬ 
ρούν να τα βρουν, ή δεν έχουν ΡΟΜ*. Αν και με¬ 
τά τις δικαστικές διαμάχες αποδείχτηκε ότι οι 
θπιυΙαίοΓδ είναι νόμιμοι, καμία εταιρία δεν θα ρι¬ 
σκάρει, τη στιγμή που υπάρχει ακόμα διαθέσιμη 
η κονσόλα της, να αφήσει χωρίς απάντηση την 
κυκλοφορία ενός προγράμματος που εξομοιώνει 
τη συμπεριφορά του μηχανήματος της. Γνωρί¬ 
ζουν πολύ καλά ότι, άσχετα από τις προειδοποι¬ 
ήσεις περί πνευματικής ιδιοκτησίας σύμφωνα με 
τις οποίες πρέπει να έχουμε στην κατοχή μας το 
θΓΪ9ΪηοΙ παιχνίδι για την κονσόλα ή το μηχάνημα 
που αρχικά κυκλοφόρησε για να το εξομοιώσου¬ 
με, εμείς θα αδιαφορήσουμε και θα το κατεβά¬ 
σουμε ούτως ή άλλως. Φαντασθείτε λοιπόν πώς 
θα πράξουν οι υπεύθυνοι μιας τέτοιας εταιρίας, 
όταν δουν τις πωλήσεις τους να μειώνονται αι¬ 
σθητά, αφού αν κάποιος μπορεί να εξομοιώνει 
το μηχάνημά τους δεν έχει λόγο να το αγοράσει. 
Είναι σίγουρο ότι θα ίημειωθούν εταιρίες όπως 
η Νίπίβπάο, άσχετα αν δεν θέλουμε να το παρα¬ 
δεχτούμε γιατί δεν μας συμφέρει. Ετσι, κάπως 
πρέπει να προστατεύσουν αυτά που τους ανή¬ 
κουν. Σίγουρα λοιπόν ισχύει αυτό που διαβάσα¬ 
με στο ΚεσάπΊθ, αλλά μόνο που δεν είναι τα 
πράγματα ακριβώς έτσι όπως τα σκέφτηκαν οι 
προγραμματιστές του. Προσωπικά δεν είμαι κα¬ 
τά του οηιυΙοΙΟΓ, το αντίθετο μάλιστα (πάντα μου 




άρεσε το Βαπϊο-Καζοοίο], αλλά πιστεύω ότι, μια 
και γνώριζαν πώς θα εξελιχθούν τσ πράγματα, 
έπρεπε να περιμένουν λίγο καιρό ακόμη, ώστε 
να μη γίνει αυτό που έγινε. Ηταν που ήταν τα 
πράγματα δύσκολα, τώρα έγιναν ακόμα δυσκο¬ 
λότερα... 

Τώρα θα μου πείτε, αφού έριξες το νομικό 
μπλα μπλα, πες μας λίγα για τον οηπυΙαίΌΓ. Λοι¬ 
πόν, εδώ μάλλον αρχίζουν το δύσκολα καθώς, 
αφού σας πω τα 5γ5ίθΓπ τβηυίΓβπίΘπίδ, θα ξεση¬ 
κωθείτε και θα στέλνετε γράμματα στο περιοδι¬ 
κά κατηγορώντας τον ΒϊΙΙ ΟαΐΒ5 και τις εταιρίες 
για τις αναβαθμίσεις κΛπ. Προτού συνεχίσω, νσ 
σας πω ότι ο ©πυΐαίοτ έχει πολλές απαιτήσεις 
και ότι κανείς δεν σας υποχρεώνει να τον τρέψ¬ 
τε. Αν έχετε αυτά που θέλει, καλώς. Αλλως, &ογ- 
τγ, 9άπΐθ ονβΓ. Πάμε λοιπόν (για καλό και για κα¬ 
κό έχετε λίγο αιθέρα κοντά σας). Ελάχιστες 
απαιτήσεις: Επεξεργαστής ΡΙΙ στα 233ΜΗζ, 
32ΜΒ 5γ5£βιπ ΡΑΜ και νοοθοοί Βα5βά 30ίχ 
Οατά (ΟΙίάΘ ΠπνβΓδ ΚοηυΪΓοό), Προτεινόμενο 
σύστημα: Επεξεργαστής ΡΙΙ 300ΜΗζ, 64ΜΒ 
δγδίβιπ ΡΑΜ, νοοθσο2/Βαπ5Ηβο Βα^βά 30ίχ 
ΟατεΙ (ΟϊεΙο Ππνστ5 Κοηυϊτθά). Ιδανικό σύστημα 
(εδώ θα χρειαστείτε αιθέρα): Επεξεργαστής ΡΙΙ 
400ΜΗζ, 64ΜΒ δγίίοπτι ΡΑΜ, ΥοοεΙοο2/Βαπ- 
ίΗθο Βαίοά 30ίχ Οστό (ΟΙίάβ ΟιτνβιΈ ΡοφΪΓβεΙ). 
Ωραία... Πείτε ότι τα έχουμε αυτά, από ταχύτητα 
εξσμοίωσης πώς πάμε; Λοιπόν, ο εν λόγω ογπ- 
υΙσίοΓ δοκιμάστηκε και σπς τρεις συνθέσεις μη¬ 
χανήματος. Τα αποτελέσματα του σαδίι ίθ5ί 
έχουν ως εξής: Πρώτη σύνθεση, η ΓπΐηίηιυηΊ (κά- 


Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Αυτόν το μήνα φιλοξενούμε για ακόμα μία 
φορά τη σελίδα του γνωστού και αγαπητού 
Οονε. Ο λόγος είναι ότι, εκτός από την πλή¬ 
ρως ενημερωμένη σελίδα του ϋΙίταΗΙΕ που 
θα Βρείτε, θα πρέπει να σας ενημερώσουμε 
και γιο τη νέα διεύθυνσή του, μια και πρό¬ 
σφατα ξανάναιξε σε άλλον ϊΟΓνοε, (Περισσό¬ 
τερα θσ δείτε στα "Τελευταία Νέα".}. Επι- 
σκεφθείτε τη στη διεύθυνση: 

ΗΗρ://^ανθ5εΙα55ΐε$.ν*αΓΖοηθ.εθϊΉ 




Ε0ΡΟ ΜαθίβΓ 
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Πηίΐ!Ιγ. 3 ΓϋίΓ? <ΐ3ίηρ ίο γαιι. 


Π! Επιτέλους! Εχο κοι εγά ένο ίσίι-γ στο Ζ^Ιάα. 


ποιου φίλου}. Απογοήτευση. Τσ πάντα πήγαιναν 
με ταχύτητα χελώνας, η κίνηση έσπαγε, ο ήχος 
έχανε διακοπές και ο σκληρός δεν σταματούσε 
να φορτώνει. Δεύτερη σύνδεση, η προτεινόμενη 
[το δικό μοιι μηχάνημα και στα 375 ανθτεΐοείίβά, 
παρακαλώ). ΚΑΠΩΣ ικανοποιητικά. Ταχύτητα και 
κίνηση ικανοποιητικές, ο ήχος σε μερικά παιχνί¬ 
δια (ΑΛατΐο Καιΐ, ΟοΙάοπ Εγο, Οοοπι) έσπαγε και 
ο σκληρός σταματούσε κάπσυ-κάηου. Τρίτη σύν¬ 
θεση, η ιδανική (του κολλητού μου, που έχει μα¬ 
γαζί με υπολογιστές και θα τον βρείτε „εχμ κα- 
λσ-καλά δεν κάνω διαφήμιση). Ταχύτητα και κί¬ 
νηση ικανοποιητικές, ο ήχος έσπαγε αραιά και 
πού και ο σκληρός τα κλασικά. Θα αναρωτηθεί¬ 
τε λοιπόν τι πρέπει να έχετε για να τρέξρι σωστά. 
Θα σας απαντήσω: Μάλλον δεν έχει εφευρεθεί 
ακόμη. Πέρα από την πλάκα, με τη δεύτερη σύν¬ 
θεση θα είστε μια χαρά. Οσο για το σπάσιμο 
του ήχου διορθώνεται, αφού αν βγείτε από το 
παιχνίδι και το ξανατρέξετε, τα πράγματα γίνο¬ 
νται ομαλά (δεν σπάει δηλαδή). Σε ό,π αφορά 
την τρίτη σύνθεση, είναι καλή, αλλά ποιος δίνει 
τα λεφτά; Εκτος σν έχετε και εσείς μαγαζί με 
υπολογιστές... (αλήθεια, πού 8α σας βρούμε;). 
Για την πρώτη σύνθεση δεν το συζητώ, καθώς εί¬ 
ναι σπάσιμο νεύρων! 

Σε ό,τι αφορά τα παιχνίδια,,, μη ρωτάτε τίπο¬ 
τα καθώς δεν υπάρχουν αρκετά στο Ιπίβιπβί 
(στο μέλλον ίσως βγουν περισσότερα). Πά¬ 
ντως στο μας δεν θα βρείτε κανένα για ευ¬ 
νόητους λόγους. Για όσους δεν ξέρουν τους 
ευνόητους λόγους, θα επαναλάβω ότι υπάρ¬ 
χουν νομικά κωλύματα με πνευματικά δικαιώ¬ 
ματα και δεν μας επιτρέπεται να βάλουμε στο 
συνοδευτικό 00 υλικό, αν πρώτα δεν έχουμε 



Ισος το καλύτερο ΟοοπνΐΙοπε γιο το Ν 64 ! 
όοΐάβπ Ιγβ μ€ τον ίαιη^ι Ιοπά, 



ΣΤΟ ΤΟΥ "Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ' 


Αυτόν το μήνα θα βρείτε στον κατάλογο 
\σιηυΙάίθΓ τσν ΐΑταΗΙί - ΙΙΙΐταό4 Ηίς^ ΙενθΙ 
ΕιπυΙσίΌΓ, όπως επίσης κάποια από τα βοη¬ 
θητικά αρχεία που προαναφέρομε στην 
ανωτέρω ανάλυση. 


την έγκριση του ιδιοκτήτη αυτών των πνευματι¬ 
κών δικαιωμάτων. (Να είστε σίγουροι ότι και 
να τους ρωτάγαμε, 6εν θα μας τα έδιναν. Κα¬ 
μία μηνυοούλα, ίσως,,,) 

Για όσους τώρα έχουν τα ΓθηυΪΓβιηβηΙ$ και 
τα παιχνίδια, για να τρέξετε τον εητιυΙαίΟΓ θα 
πρέπει πρώτα να έχετε αποσυμπιέσει το .θχθ σε 
κάποιο άΐΓβείοΓγ της προτίμησής σας και μετά 
να διαμορφώσετε το .ίπϊ ίΐίο για το πού θα ψά¬ 
ξει το πρόγραμμα να βρει τις ΚΟΜ5. Αυτή την 
αλλαγή πρέπει να την κάνετε στο [άβίαυίϊ] &θο- 
Ηοπ του υΐίταϊηί, ενώ η παράμετρος που πρέπει 
να αλλάξετε είναι το ΐΌη*ραΐΗ=χχχ, Αν, για πα¬ 
ράδειγμα, τα ΚΟΜ& είναι οτο άΛοπιυΙαίοΛ 
π 64 \γογπ 5, θεν έχετε παρά να προσθέσετε το 
σωστό ραΐό μετά την παράμετρο. Τρέξτε το υΓ 
ίΓα,βχο και απολαύστε τα παιχνίδια της επιλο¬ 
γής σας. Επίσης, έχουν κυκλοφορήσει κάποια 
{Γοη^Θηάΐ που σας βοηθούν να κάνετε τις αλ¬ 
λαγές στο .ίπϊ και στους άπνοια, ενώ ακό¬ 
μα υπάρχουν και έτοιμα βελτιωμένα Μ ίϊίθ5 
που διορθώνουν διάφορα μικροπροβλήματα. 
Προσοχή! θα πρέπει και σε αυτά να αλλάξετε 
την παράμετρο Γ0ΓηραίΙ\=χχχ. Δεν υπάρχει η 
δυνατότητα υποστήριξης ζίρίιΙο$, οπότε θα 
πρέπει να αποσυμπιέσετε τα παιχνίδια σε κά¬ 
ποιο άίΓθεΙοΓγ. Τα μέγεθος των παιχνιδιών, πά¬ 
ντως, είναι σχετικά μικρό (το Βαπρ-Καζοοϊε, 
που ήταν 128ΜΒ εαΓίπάςρ, ^ίναι σε ΒΟΜί μό¬ 
λις 1 όΜΒ), Σας αφήνω για την ώρα να διασκε¬ 
δάσετε με τον Μογϊο και την παρέα του. Τον 
επόμενο μήνα αάς επιφυλάσσω μια έκπληξη. 
Θα αναλύσουμε το $γ5ΐβιη Ιό ($090 εοϊπ ορ 
σπτΗΐΙαίοτ) και πιθανώς θα Βάλουμε παιχνίδια. 
ΠΙΘΑΝΩΣ. 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 

Για μεγάλο χρονικό 
\ διάστημα, το 
γνωστότερο οε όλους 
Ρανο'* €1α§5ΐ€5 είχε κλείσει, 
επειδή κάποια εταιρία (δεν 
σ να φέρθηκε άνομα, αλλά 
μπορούμε να κάνουμε τις 
υποθέσεις μας) άχε 
"κυνηγήσει" τον 50Γνστ στον 
οποίο φιλοξενούνταν το εν 
λόγω £Ϊίβ* Ο Οανε, όμως, δεν 
πτοήθηκε και σαν τους 
προσφυγές οπό το ΚόσοΒο 
βρήκε νέο σπίτι. Την 
καινούριο διεύθυνση θα 
βρείτε στο όοχ που φιλοξενεί 
τη σελίδα του μήνα* Καλώς 
ήρθες και πάλι Οανο! 

V Το Μοοπϊ! (όπως είδαμε 
\ και στο ανανεωμένο 

5ΐϊσ του Ρανβ) φημολογείται 
ότι θα κυκλοφορήσει την 
Τετάρτη 21 Απριλίου 1999* 
Δεν ξέρουμε, Βέβαια, αν είναι 
αλήθεια, μια και δεν υπάρχει 
καμία ενημέρωση από την 
επίσημη σελίδα του 
εμπορικού οοτυΙαίΌΓ για το 
Ρ5Χ. Οσοι πιστοί θέλετε να το 
παραγγείλετε κάνετε λίγη 
υπομονή* 

Κυκλοφόρησε η νέα 

V έκδοση του ΐαίπο 
(ν0.20)* Περισσότερα 
υποστηριζόμενα παιχνίδια 
(μεταξύ άλλων και το 
δημοφιλές "Τδβ Νβνν Ζβαίαπά 
$ΐοτγ") θα μας κολλήσουν 
ξανά οτο πιοηϊίοΓ* Δυστυχώς, 
όμως, πολλά παιχνίδια ακόμα 
δεν έχουν ήχο. 

Υπάρχουν σκέψεις να 
φτιάξω ένα ελληνικά 
βτηυΙαίΌΓ ίίΐο* Στείλτε τις 
προτάσεις οας με γράμματα 
στο περιοδικό* Επίσης, από τον 
επόμενα μήνα η στήλη θα 
δημοσιεύει και επιστολές σας, 
ενώ επίσης θα είναι αυξημένη 
κατά μία σελίδα, μια και την 
αγαπάτε τόσο πολύ! 


Το Μαπιβ είναι αυτή τη 
\ στιγμή στην έκδοση 
0*35 όβία 10 και πλησιάζει 
ταχέως προς την τελική. 
Περιμένουμε με αγωνία, καθώς 
οι προγραμματιστές 


υπόσχονται πολλά νέα 
παιχνίδια* 


ΡΟ ΜαϋθΓ 
























ΤΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ ΤΗΣ ΑΝΟΙΞΗΣ 


Ο&ιηβδ Γβιγ και η νέα έκδοση του 
Μητρο: ΤΚβ Ο&ΙΙιβήησ 

Στις 26 Απριλίου κυκλοφόρησε 
η έκτη έκδοση των κανόνων 
του παιχνιδιού μ« συλλεκτικές 
κάρτες Μα9κ: Ηιβ ΟαΙΗβΗικι, 
με τον τίτλο Οαεείε. Πρόκειται 
για μια νέα συλλογή καρτών 
και ένα σετ κανόνων που θα 
φέρει το Μαςίο οτη νέα 
χιλιετία. Εξάλλου, νέοι κανόνες 
εκδίδονται κάθε δύο χρόνια, με 
σκοπό να καλύψουν τα κενά 
που έχουν δημιουργηθεί από 
τις διαδοχικές επεκτάσεις του 
παιχνιδιού, 

του Μίλτου Κύρκου 



ο Μα^ο: ΤΙ^ ΟαϊΚβππρ είναι ένα παι¬ 
χνίδι τελείως διαφορετικό από το άλ¬ 
λα, Καθώς στηρίζεται σε συνδυα¬ 
σμούς καρτών για τη στρατηγική του, 





κάθε φορά ξεπερνά κατά πολύ τις προσδοκίες 
των κατασκευαστών του. Οι κάρτες του έχουν 
μια δυναμική που πηγάζει από τις χιλιάδες παι¬ 
κτών Μα9<ε σε όλο τον κόσμο, που αδιάκοπα 
δοκιμάζουν νέους συνδυασμούς και στρατηγι¬ 
κές, με αποτέλεσμα να δίνουν συνέχεια νέες 
ιδέες και διαστάσεις στο παιχνίδι. Αμεσο απο¬ 
τέλεσμα αυτού είναι η ανάγκη κάθε λίγα χρόνια 
για ξεκαθάρισμα των αντιφάσεων που έχουν 
συσσωρευτεί και για επίλυση των αντιθέσεων 
και των ρευμάτων του παιχνιδιού. Για αυτό και 
το Μα^ε έφτασε αισίως στην έκτη έκδοσή του, 
πολύ μακρύτερα από ό,τι ο ΚίεΗαίά ΘατίίθΙά, ο 
άνθρωπος που το εμπνεύστηκε, θα μπορούσε 
να οραματιστεί. Αυτό που ξεκίνησε ως μια μι¬ 
κρή ιδέα σε μια πα¬ 
ρέα φίλων έφτασε 
να έχει πουλήσει κο¬ 
ντά στα τρία δισεκα¬ 
τομμύρια κάρτες, να 
έχει μεταφραστεί σε 
περίπου δέκα γλώσ¬ 
σες και να αποτελεί 
το πιο δυναμικό παι¬ 
χνίδι στρατηγικής 
της δεκαετίας. 

Η ΟΙαδδίε έκδοση 
λοιπόν Βάζει σε τά¬ 
ξη τον κόσμο των 
καρτών του Μα9ίε 
και δίνει μια νέα 
ώθηση στη σκέψη 
και την αναζήτηση 
νέων στρατηγικών. 


Κάποιες παλιές, αγαπημένες κάρτες θυσιάζο¬ 
νται σε αυτό το σκοπό και σίγουρα τίποτε δεν 
μένει ίδιο, καθώς τσ άβείΐδ πρέπει να φτιαχτούν 
από την αρχή και η ισορροπία να αναζητηθεί σε 
νέους συνδυασμούς. Ομως όλο υπόσχονται 
ένα παιχνίδι χωρίς αντιφάσεις και αλληλοσυ- 
γκρουόμενες κάρτες, ένα παιχνίδι με περισσό¬ 
τερες επιλογές και ιδιαιτερότητες. Είναι πολύ 
νωρίς να μπορέσουμε να κάνουμε μία σε βά¬ 
θος κριτική του παιχνιδιού με βάση τους νέους 
κανόνες του. Δεν έχουν ακόμα μπει σε αγωνι¬ 
στικό περιβάλλον, ενώ το πανελλήνιο τουρνουά 
του Μα9ίο: ΤΗο ΘαΓΗθΓΪη9 (15-16/5) θα γίνει 
με την 5η έκδοση. Ομως είμαστε σίγουροι πως 
μια νέα πρόκληση ανοίγεται μπροστά μας. 


£0 Ρ€ Μα5ί©Γ 





























ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 

15" 16 Μαί'συ, Ξενοδοχείο "Τιτάνια"* 
Τελικοί πανελλήνιοί πρωταθλήματος 
Μά^ιε: ΤΗ ο Οα*ΗσπΠ 9 . Συμμετέχουν 
40 παίκτες από ολη την Ελλάδα» 


νουβέλες ηρωικής φαντασίας. Είναι ο πιο επι¬ 
κός και ηβικός από τους κόσμους του Αά- 
ναποβά Ουπ9βοη5 & Οι^οη*, είναι ο κόσμος 
των ηρωικών ιπποτών και των μεγάλων δράκων* 
Σε αυτό το σκηνικό στηρίχδηκε η περιπέτεια 
5εαΓ οί ΒθΙταγαΙ, που παίχτηκε στο ανοιξιάτικο 
Οογπο5 Ροϊγ της Κάισσα 

Δώδεκα ομάδες από αάνβπίυΓθΓδ ήρθαν 
αντιμέτωποι με τις δυσκολίες και τους κινδύ¬ 
νους της και μέσα σε λίγες ώρες έμαθαν τα 
μυστικά της* 

Ηταν μια περιπέτεια γραμμένη με αγάπη για 
τον κόσμο της ΟΓαερηΙαπεε, που προσπαθούσε 
να μοιραστεί με τους παίκτες το έπος και τον 
ηρωισμό της και μερικές φορές γινόταν πιο κι¬ 
νηματογραφική οπό όσο δα ήθελαν οι σκληρο¬ 
τράχηλοι πολεμιστές. 

Για το μεγάλο ίαίτ της Κάισσα, αυτό του Δε¬ 
κεμβρίου, αναζητούνται Ουηρβοη Μα5ΐβΓ5 που 
θα ήθελαν κοι δα μπορούσαν να αναλάβουν τη 
συγγραφή της νέας περιπέτειας. Αυτή θα ακο¬ 
λουθήσει τα χνάρια του Τέλους της Ιστορίας, 
της καταπληκτικής περιπέτειας του Μιχάλη Λί- 
τσιου και της Σοφίας ΕΙνβπ, που παίχτηκε στο 
πέρυσινό θαιτιε* Ροΐτ. Οσοι ενδιαφέροντα ι ας 
επικοινωνήσουν με την Κάισσα στο τηλ*: 
3006488* 
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γηικαΓςςα 

Στο ανοιξιάτικο 0 απΐ 05 ΡάϊΓ της Κάισσα έγινε 
η παρουσίαση της δεύτερης έκδοσης του 
νΥατζοηβ, του παιχνιδιού στρατηγικής με μεταλ¬ 
λικές φιγούρες που διαδραματίζεται στον κό¬ 
σμο του μέλλοντος. Μέσα σε ένα περιβάλλον 
χαρακωμάτων, συρματοπλέγματος και κτιρίων 
από μπετόν αρμέ, οι πολεμιστές της ΒαυΚαυ* 
επιτέθηκαν στις αμυντικές γραμμές της Ιηπρβπ- 
αί Το παιχνίδι απέδειξε για άλλη μία φορά πως 
το σύστημά του επιτρέπει με σχετικά λίγα χρή¬ 
ματα (γύρω στις 20.000 δρχ.) να έχει κάποιος 
έναν ολοκληρωμένο στρατό, που θα του επι¬ 
τρέψει να εκμεταλλευτεί το ταχύ και δυναμικό 
τρόπο μάχης που επιβάλλει. Η ιδιαίτερη σημα¬ 
σία στα απλά στρατεύματα (σε αντιδιαστολή με 
τις ηρωικές προσωπικότητες) δίνει έναν ιδιαίτε¬ 
ρο αέρα ρεαλισμού στις μάχες και σίγουρα τις 
κάνει πιο αμφίρροπες και αγωνιώδεις. 

Στους προκριματικούς αγώνες της Αθήνας 
του Μ09 Κ: ΤΗθ ΟαΐΗοππ^ που έγιναν στο πλαί¬ 
σιο του ανοιξιάτικου Οσππο5 ΡαΪΓ της Κάισσα, 
συμμετείχαν 87 άτομα. Αριθμός-ρεκόρ, ανανα- 
λογιστεί κάποιος πως πέρυσι η αντίστοιχη συμ¬ 
μετοχή ήταν 60 διαγωνιζόμενοιΐ Είναι φανερά 
πως όσο το Μα^ε εξαπλώνεται τόσο περισσό¬ 
τεροι παίκτες ξεπερνούν το φόβο τους για ένα 
σκληρό και ανταγωνιστικό τουρνουά και έρχο¬ 
νται να δοκιμάσουν τις δυνάμεις τους απέναντι 
στους πιο ισχυρούς Ελληνες παίκτες. Το σύστη¬ 
μα του τουρνουά ήταν ελβετικό σε επτά γύ¬ 
ρους, που σημαίνει ότι κάθε παίκτης έπαιξε του¬ 
λάχιστον δεκατέσσερα παιχνίδια με διαφορετι¬ 
κούς αντιπάλους, αποκομίζοντας πείρα αλλά 
και την ικανοποίηση που προσφέρει το παιχνίδι. 
Προκρίθηκαν τελικά 21 άτομα, τα οποία μαζί 
με τους συμπαίκτες τους από τα τουρνουά πρό¬ 
κρισης σε Θεσσαλονίκη, Βόλο, Σέρρες, Ηρά¬ 
κλειο και Χανιά θα συναντηθούν στις 15 και 1 ό 


Μαΐου στο ξενοδοχείο "Τιτάνια", σε ένα τουρ- 
νουά-μαμούθ 12 ελβετικών γύρων, για να διεκ- 
6ικήσουν την πρόκριση στο πανευρωπαϊκό του 
Βερολίνου* 

Η Κάισσα χρηματοδοτεί τσ εισιτήρια των τεσ¬ 
σάρων πρώτων νικητών του τουρνουά και φυσι¬ 
κά προσφέρει και άλλα βραβεία στους παίκτες 
των τελικών. 

(Ρεπόρτερ του περιοδικού ανακάλυψε πως η 
αποτυχία του Βαγγέλη Κράτσα να προκριθεί 
στα τελικά του πανελληνίου οφείλεται στην 
απώλεια από μεριάς του της κάρτας των 
120.000, στην οποία στήριζε και τη στρατηγική 
του: Ο αντίπαλός του θα έμενε ξερός από θαυ¬ 
μασμό!) 

Ο κόσμος της ΟιαροηΙαηεβ είναι γνωστός σε 
όσους παίζουν παιχνίδια ρόλων ή διαβάζουν 


Ο ΓΕΡΟ-ΣΟΦΟΣ 


Ο γέρο-Σοφός ξύπνησε 
λουσμένος στον 
ιδρώτα. Η κάρτα τον στοι¬ 
χειώνει Τόσα ςιοΙά ρίοεο* 
γιο μια κ άρτου λα.*. Αναψε 
τσ κερί ταυ και έψαξε στα 
κατάΒαδα του σεντουκιού 
του για ένα πολύτιμο τεύ¬ 
χος του "ΟυθϊϊιΙ", Φυλλο¬ 
μέτρησε και κάτι έλαμψε 
στο μυαλό του: Μα άλες οι 
κάρτες έχουν μια αξία σε 
0 οΙδ ρίβεσ&, αφού τσ παι¬ 
χνίδι είναι συλλεκτικό - 
άρα μπορούν να αγορα¬ 
στούν, να πουληθούν και να ανταλλα¬ 
χθούν όπως τα χαρτάκια που μαζεύαμε 
μικροί... Αρα ό,τι πετυχαίνει σε ένα κου- 
τάκι κοστίζει και αυτό ^οΐά ρίοεο*,,. Επο¬ 
μένως όποιος θέλει να μαζεύει συλλογές. 


έκτος από το να κάνει το κέ¬ 
φι του, συλλέγει και 9 θΙά 
ρΪΘεοί σε άλλη μορφή,.*. 
Χμμμ... Κοίταξε έξω από το 
παράθυρο του ψηλού Πύρ¬ 
γου και είδε δεκάδες ανθρώ¬ 
πους να παίζουν με φανατι¬ 
σμό ΡοτΤαΙ, Μαςμε, ΜίάεΙΙο 
ΕαΗΚ, Ηνο ΚΪΠ95, $Ιογ 
Μ/ ατί, 5ΐατ Τι-οίε και τόσα 
άλλα. "Μα έχουν τόσα λε¬ 
φτά αυτοί ή μήπως κάνω κά¬ 
ποιο λάθος στους υπολογι¬ 
σμούς μου;" 

Ο γερο-Σοφός δεν έκλεισε 
τα μάτια γυρνώντας 

άλλη πλευρά στο μαξιλάρι - τι σοφός θα 
ήταν* Πήρε μια τράπουλα Μα 91 ε και 
αφοσιώθηκε στη λύση αυτού του μυστη¬ 
ρίου*,. 


ΡΟ Μα^βΓίΕΞ 





ΓΑΝΤΑ5Υ 0ΑΜΕ8 ΓΑΙΚ 

Ενα πανηγύρι παιχνιδιών 
φαντασίας έξω από τα 
συνηθισμένα και... 
με πολύ στιλ! 


Τ ο σαββατοκύριακο 3 και 4 
Απριλίου πραγματοποιήθηκε το 
διήμερο Εαηϊαίγ Οογπο5 Ροϊγ 
του Ραπ1α$γ 5Ηορ. Η όλη εκδή¬ 
λωση φιλοξενήθηκε σε έναν χώρο πρω¬ 
τόγνωρο για το δεδομένα της Ελλάδας. 

Η υπέροχη αίθουσα συνεδριάσεων του 
ξενοδοχείου Αμαλία" , ηλιόλουστη, πο¬ 
λυτελέστατη και με θέα στον καταπράαι- 
νο Εθνικό Κήπο, έκανε την εκδήλωση να 
ξεχωρίζει από όλες όσες έχουμε δει μέ¬ 
χρι τώρα στον ελληνικό χώρο. 

Κάνοντας ένα πρωτοποριακό βήμα, το 
ΡαπΙαίγ 5Ηορ διοργάνωσε το πανηγύρι 
παιχνιδιών του χωρίς το καθιερωμένο εισιτήριο. 

Σημαντικές εκδηλώσεις έγιναν κατά τη διάρ¬ 
κεια των δυο ημερών. Πιο συγκεκριμένα, από 
πλευράς παιχνιδιών στρατηγικής έγινε τουρ- 
νοοά νΥΑΚΗΑΜΜΕΚ ΡΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 με πρώ¬ 
το έπαθλο το πληθωρικό κάστρο της Οογπ 05 
\ΑΛ>Γΐκ5Κορ. 

Επίσης για πρώτη φορά στην Ελλάδα έγινε 
τουρνουά του γοΙθ ρίαγϊπ^ 9απτιβ ναπτρίτο: ΤΡιθ 
ΜαίηυοΓαάε, Αν και οι ομάδες αντιμετώπισαν 
την πλοκή του σεναρίου με σχετική ευκολία, εί¬ 
ναι χαρακτηριστικό πως μία από αυτές κατάφε- 
ρε να εξοντώσει το σύνδεσμό της και να κατα- 
δικαστεί σε θάνατο από τους ανώτερους της. 

Δύο ζωντανά παιχνίδια ρόλων έκαναν ιδιαί¬ 
τερη αίσθηση, καθώς το ΡάπΙα^γ δΙιορ νοίκιασε 
κοστούμια και κοσμήματα εποχής από βεστιά¬ 
ριο, οπότε το ναητιρίΓβ ΤΗο βατΙ* Αρβ* και το 
ΜίάεΙΙε ΕαιΐΚ βσίσ Ρ1αγίη9 είχαν μια ιδιαίτερη 
νότα από το Μεσαίωνα. Ιστορική Θα μείνει η 
σκηνή όπου οι βρικόλακες έκαναν μια αναπα¬ 
ράσταση μάχης σώμα με σώμα στη βεράντα με 
ειδικά προσαρμοσμένα όπλα. 

Μεγάλο τουρνουά Μαεμε: ΤΗο Οαίδοτίη^ με 
συνολικά έπαθλα άνω των 90.000 δρχ. τράβη¬ 
ξε την προσοχή των παικτών, καθώς το τουρ¬ 
νουά έγινε στο ίδιο κλίμα συμμετοχής και επά¬ 
θλων που έχει καθιερώσει το ίαηία$γ 5Ηορ γιο 
τα μηνιαία τουρνουά του. (Μέσα στον Μάιο θα 
γίνει τουρνουά με πρώτο έπαθλο μία συμπλη¬ 



ρωμένη σειρά ϋπα'5 Ιθ9αεγ.) 

Ιο τουρνουά του παιχνιδιού με κάρτες Μιά- 
άΐο ΕατίΚ είχε ιδιαίτερη επιτυχία, όπως και το 
τουρνουά δίατεταθ - ΒγοοΘ Μογ$, όπου κάθε 
αντικειμενικός παρατηρητής θα μπορούσε με 
ευκολία να πει πως έγινε χαμός. Βέβαια αυτό 
ήταν αναμενόμενο, αφού τα τουρνουά δίατσαίΐ 
σε μηνιαία βάση είναι άλλος ένας θεσμός που 
έχει καθιερώσει το Εαπία$γ $Ηορ. 


Δύο ομιλίες στο πλαίσιο της εκδήλωσης έδω¬ 
σαν τον πνευματικό δυναμισμό που έχει καθιε¬ 
ρώσει στις εκδηλώσεις του το Εαηία&γ 5Ηορ. Σε 
συνεργασία με τον εκδοτικό οίκο Αίολος διορ* 
γανώθηκε ομιλία του κ. Θ. Μαστακούρη με θέ¬ 
μα "Ελρικ - Κόρουμ : Ο μύθος του αιώνιου 
Πρόμαχου". Επίσης σε συνεργασία με την 
ΑΛΕΦ (Αθηναϊκή Λέσχη Επιστημονικής Φαντα¬ 
σίας) έγινε ομιλία του κ. ί. Κατσαβού με θέμα 
"Ρόμπιντά: ένας πρωτοπόρος της επιστημονικής 
φαντασίας". 

Και, τέλος: Ναι! το Τ€ ΜοϊΙθγ" ήταν εκεί! 
Με μια τηλεοπτική παρουσία (είναι ο μόνος πσ- 
λιτικως ορθός όρος που μπορούμε να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε] η Αλεξάνδρα κράτησε το περί- 

8 πτερό του "Ρ€ Μαδίοτ" και το ενδιαφέρον 
όλων. 

Περίπτερα εξάλλου είχαν και ο εκδοτι¬ 
κός οίκος Αίολος, το περιοδικό μοντελι- 
σμού "Μοάβΐ ΕχρετΤ, η εταιρία παιχνιδιών 
διά αλληλογραφίας Σφιγξ και η 50Α (5οα- 
οίγ ίοτ Οτοαίινβ ΑηαεΗΐΌηίίτπ). 

Οι υπεύθυνοι του Εαηίαδγ 5Ηορ μας εί¬ 
παν πως αυτή η οργάνωση είχε πολύ μεγά¬ 
λη απήχηση και επιτυχία, οπότε αποφάσι¬ 
σαν να θεσπίσουν δύο εκδηλώσεις σε εξα¬ 
μηνιαία Βάση, κάθε άνοιξη και χειμώνα. 
Επίσης μας τόνισαν πως η ίδιο φιλική ατμό¬ 
σφαιρα και η έντονη δραστηριότητα υφί- 
στανται και στο ΡαηΙα^γ 5Ηορ και στο Εαηϊοδγ 
ΟΐυΒ (3ης Σεπτεμβρίου 103, Βικτώρια), όπου 
μπορείτε να μιλήσετε για τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν με άρτι ενημερωμένους χομπί¬ 
στες, που θα σας επιδείξουν τα συστήματα αλ¬ 
λά και τα "κόλπα" σε κάθε παιχνίδι. 

Εν κατα κλειδί, σε ερώτησή μας για τα σχέδιά 
τους για τα μέλλον, οι υπεύθυνοι είπαν με μία 
πρόταση: "ΤΗι* ι$ οπίγ ΐΗβ ^ίηηίηξ)!". 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΜΑΙΟΥ 1999 ΕΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ 


Κυριακή 2/5/1999: 1Λ/αΓΗαηΊηι©Γ 40.000 
ΤουΓηαηιβηΙ - ώρα 1 5:00 
ΜιάάΙβ ΕαιΉι Οστά θάπτε ΤουΐΎίαΓϊΐεηί - 
ώρα 11:00 

Εκδήλωση Αθηναϊκής Λέσχης Επιστημο¬ 
νικής Φαντασίας - ώρα 19:00 
ΙαΒΒατο 8/5/1999: ΙΛ/ΑΡ Η ΑΜΜΕ Ρ ΕΑΝ- 
ΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΤουΓηαιτιεηϊ - ώρα 15:00 
ίι? 9 θπεΐ 5 οί ίΚε Εινε Π 11195 ΤουΓπαπτεηί - 
ώρα 12:00 

Κυριακή 9/5/1999: ννΑΡΗΑΜΜΕΚ ΕΑΝ- 
ΤΑ3Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΤουΓηαητβηί - ώρα 11:00 
Ρ€ ΤουπΊΟίτΐΐπΤ - (5ΤΑΙΪ€ΚΑΡΤ: ΒΚΟΟΟ- 
νΥΑΚ) -ωρα 12:00 

Σάββατο 15/5/1999: ννΙηϊΙ^ ΥΥοΙΪ Βσίε 
Ρΐαγίπ9 Οαγ - ώρα 16:00 
Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. Και¬ 
νούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 


Κυριακή 16/5/1999: Εκδήλωση Αθηναϊ¬ 
κής Λέσχης Επιστημονικής Φαντασίας 4 
ώρα 19:00 

Σάββατο 22/5/1999: ΒαΗθίβεΗ ϊουτηα- 
γπθπΙ * ώρα 16:00 

Κυριακή 23/5/1999: Μαεμε: ΤΗ© 6 αίΗ©Γ- 
ί πςι ΤουΓπαιηβηΤ (Τγρβ I) - ώρα 10:00 
Σάββατο 29/5/1999: ΡΟ ΙουτπαπΊσπί - 
(5ΐαΓΧΓαΕΐ: Βτοοό ν/ατ | - ώρα 12:00 

Κυριακή 30/5/1999: Εαπϊαίγ ΒσΙ© 
Ρΐαγΐπ 0 Οαγ * ώρα 16:00 
Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. Και¬ 
νούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Εκδήλωση Αθηναϊκής Λέσχης Επιστημο¬ 
νικής Φαντασίας - ώρα 18:00 
Κάθε ΙάΒΒατο στις 17:00 γίνεται επίδειξη 
$ΗαάοννΓυπ ΒΡΟ. Καινούριοι παίκτες ευ- 
πρόσδεκτοι. 


ΜΡ€ Μα$ΙβΓ 
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Τ6ΑΜΕβ’^ 


ΜΙ ’Μ&Μ Ε ΜΙ&Μ Ι^^^Τ^ΓΑΣ^Α 1 ΥΤ Τ Ρ Α Τ Μ Γ1 ΚΙ 15 

&Α/\ΛΕ£ - 
πΘιΊΗϋ άΗιΊα. 


Ε^ΐΑ^4Χ®^Σ#]ΕΙ®^ΙΙΕίΤ1ΙίίΕ^Δ τ ®Κ|ΐ! 



Το Εκπληκτικό ^Ι^οφυηΕ 
ς&@©ΪΕ ΡΕΑΥΙΝ© ΟΑΜΕ 
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ςτμ0Μμε-ΜιΕμικ#μβΜι5 


ΕΜΜπηΜΜΜοΜϊ 

































ΤΗΕ ΟΡΡΙΟΙΑΕ υΚΖΑ'8 ΕΕΟΑΟΥ 
ΟΑΜΕ ΟυίϋΕ 


ΤΗΕ ΟΧΑ38 ΡΚΙδΟΝ 




ΤΙΜΕ δΤΚΕΑΜδ 


X Κο(ή·τι Κίη^ 


Ο δηγός που περιέχω όλα όσα οι παίκτες 8α ήθελαν να ξέρουν 
για το ϋίζα&Ιθ 9 αεγ. Η κατασκευή του ίβ 9 αεγ συνεχίζεται 
στο απομακρυσμένο νησί του Ιϋπα, την Τοίαπα. Οταν μια τε¬ 
ράστια έκρηξη ισοπε¬ 
δώνει την Ακαδημία, 
ο ϋπα και οι άλλοι 
επιζησαντες 8α πρέ¬ 
πει να αναπληρώ¬ 
σουν το χαμένο χρό¬ 
νο και να προετοιμα¬ 
στούν το συντομότε¬ 
ρο δυνατό για την 
επερχόμενη εισβολή 
των Φυρεξιανών, 
Στις σελίδες του 
οδηγού δα βρείτε: 

• Πλήρη περιγρα- 
φή κάθε κάρ¬ 
τας καθώς και 
έγχρωμη εικόνα 

της 

•Λεπτομερή 
οδηγό με πλη¬ 
ροφορίες 

• Τεχνάσματα για τα πώς οι παίκτες θα χρησιμοποιήσουν τις κάρτες 
με στρατηγική 
Τιμή 4.320 δρχ. 


Κ αθώς περ¬ 
νούν τα χρό¬ 
νια, ο ϋΓζα 
αναζητά εκδίκηση 
ενάντια σε αυτούς 
που σκότωσαν τον 
αδελφό του. Υστερα 
από αναρίθμητα σχέ¬ 
δια φτιάχνει το πανί¬ 
σχυρο όπλο που θα 
τον οδηγήσει στον 
οριστικό θρίαμβό 
του. 

Η νουβέλα Τίπιο 
$ίΓβα™$ σχετίζεται 
με το ϋπα$ 
επέκταση του Μαςί" 
ίε: ΤΗβ ΘαϊΗθππ^ 
ΑΓίίίαεΗ ΟγεΙο, 
3ο βιβλίο / Τιμή 
2.000 δρχ. 


Ο νΗσοά ΡυηβεΗίΙά -μισός άν¬ 
θρωπος μισός τέρας- ανα¬ 
δύεται από την Αβυσσο για 
να ξαναβρεί την ανθρώπινη φύση του 
στο ΤοΙϊΙ και το μόνο που καταφέρνει 
είναι να ανακαλύψει ότι οι κίνδυνοι 
που παραμονεύουν δεν έχουν τίποτα 
το ανθρώπινο. 

Νουβέλα των Ρο^οΚβπ ΚβαΙτη5 / 
Τιμή 2.000 δρχ. 



ΑΕΤΕΚΝΙΤΥ ΤΑΝΟΕΝΤ8 


Φ ανταστείτε έναν κόσμο 
παράλληλο με τον δικό 
μας, στον οποίο δεν συ¬ 
νέβη ποτέ η πτώση της Ρωμαϊκής 
Αυτοκρατορίας... ή όπου έξυπνοι 
δεινόσαυροι κυβερνούν αυτοκρα¬ 
τορίες μεγάλες σαν ηπείρους,., ή, 
ακόμα, όπου μια πυρηνική έκρηξη 
κατά τη διάρκεια αναμέτρησης 
υπερδυνάμεων μείωσε τον πληθυ¬ 
σμό κατά 90%. 

Το Ταπ9βηί$ επιτρέπει στους 
παίκτες του ΑΙϊατηιίγ να φαντα¬ 
στούν όλους αυτούς τους κό¬ 
σμους! Στις σελίδες του περιέχει ακόμη πλήρεις κανόνες για ταξίδια σε 
πολλές διαστάσεις καθώς και κανόνες για την ενσωμάτωσή τους σε οποί- 
αδήποτε οαιπραιειη. 

Αεεο55θΐγ του ΑΙΐβΓπϊΐγ για έμπειρους παίκτες/Γιμή ό,840 δρχ. 




ιΡ€ Μα&ΐθΓ 


















5ΤΑΚΚΑΙΧ 


Σ υλλογή διηγημάτων που 
έχουν ως σκηνικό το 
δίατείπνο, τον καινούρια και 
συναρπαστικό κόσμο της Τ5Κ* Με 
συγγραφείς όπως οι ΚοέβιΤ 5ΜνβΓ- 
όβιγ και Κατοπ ΗοΙ>θγ, Κοδίη Μαγηβ 
ΒαιΙβγ, ΟαΓγ ΒΓαυηθοεγ, Οΐαηο Ου* 
αηβ κ.ά* 

Ανθολογία του 5Ιογ Οιϊνβ / Τιμή 
2.000 δρχ. 


α,ΛϋΝΚϊ - 8ΙΧΤΗ ΕΏΙΊΊΟΝ 


αινούριοι 
ντες ανοίγουν για 
τους παίκτες του 
ε την έκτη έκδοσή 
του, τηνΟα55ίε. 

Είναι το επόμενο λογικό Βήμα για όσους από τους αρχάριους παίκτες 
νιώθουν έτοιμοι να συνεχίσουν στο παιχνίδι των προχωρημένων. Οι και¬ 
νούριοι παίκτες του Μαεμε θα απολαύσουν κάρτες από παλιότερα βχ- 
ραη5ίοπ5, ενώ οι παλιοί και έμπειροι θα Βρουν το Οα 55 ίε έναν αρκετά 
συμφέροντα τρόπο για να συμμετέχουν στα τουρνουά ίοαΙθά-άβεΚ. 

Με καινούριους και Βελτιωμένους κανόνες και κάρτες με λευκό περι¬ 
θώριο, το Οα55Ϊε διατίθεται σε συσκευασία για δύο παίκτες με δυο τρά¬ 
πουλες των 40 καρτών και οδηγό παιχνιδιού, καθώς και σε ΙουΓηαπίΘΠί 
ραεΙ<5 των 75 καρτών και όοο5ίβΓ$ των 15 καρτών. 

Τιμή ίουΓπαπιοη! άοεΚ 4*000 δρχ* / Τιμή όαο&ϊοΓ 1.200 δρχ. / Για όλα 
τα επίπεδα παικτών του Μαεμε 




Μαςμε μ 




ΚΟΑϋ ΤΟ ϋΑΝΟΕΚ 


ια την ομάδα των ηρώων η πρόκληση ξεκινά με έξι περιπέτειες, 
που αρχικά έχουν δημοσιευτεί μέσα από τις σελίδες του περιο- 
Α δικού 'Όυπ 9 βοη"* 

Το Κοαά ίο Οα^βτ είναι συλλογή περιπετειών για χαμηλά επίπεδα 
του παιχνιδιού Α0&0. Κάθε περιπέτεια μπορεί να σταθεί μόνη της αλ¬ 
λά και όλες ή μερικές από αυτές μπορούν να ενσωματωθούν οε οποι¬ 
αδήποτε εαιτιραίρη σχεδιασμένη να προκσλέσει χαρακτήρες χαμηλών 
επιπέδων και να τους προετοιμάσει για ακόμα μεγαλύτερους κινδύ¬ 
νους στη συνέχεια. 

Ανθολογία περιπετειών του Α0&0 για επίπεδα 1*3 / Τιμή 4.680 

δρχ- 


ΤΗΚΕΑΤ5 ΓΚΟΜ ΒΕΥΟΝϋ 


Α ποκαλύπτει 
λεπτομέρει¬ 
ες μιας εξυ- 
φαινόμενης συνω* 
μοαίας των αΐίβπ*, 
δίνοντας μοναδικές 
δυνατότητες σε 
οπσιαδήποτε εαπι- 
ραΪ 9 π του $ίατ 
Οπνο* 

Περιέχει ιδέες για 
σενάρια με αΐίβηδ 
και άφθονο υλικό 
για άλλες επεκτά¬ 
σεις* 

Αεεθ550Γ/ του ΑΓ 
ίοΓηίίγ για το 5ίατ 
Οπνα για πολύ έμπει¬ 
ρους ηαίκτες/Τιμή 
6.840 δρχ* 





Ρ€ Μα^ίοτί 


53 





















ΜΙΟϋΕΕ-ΕΑΚΤΗ ΟΑΚϋ ΟΑΜΕ: 
ΤΗΕ ϋΚΑΟΟΝδ 


δΗΑΟΟλΥΚϋΝ: ΓΙΚ8Τ ΚΌΝ! 

Ιη ίΗε δ 1 ΐ 3 ( 1 ο\νδ χου Ιβαηι ογ γοχι <3Ϊ6... 

-I 


νΑΜΡΪΚΕ: ΟυίΟΕ ΤΟ 
ΤΗΕ €ΑΜΑΚΙΕΕΑ 
Ρόδα ποτισμένα με αίμα... 


Π έρασαν πάνω από πέ¬ 
ντε αιώνες από τότε 
που τα πέπλα της Με¬ 
ταμφίεσης απλώθηκαν στη σκη¬ 
νή των ΚίπάΓβά, των βρικολά¬ 
κων. Πέρασαν πέντε αιώνες μυ¬ 
στικών, παραδόσεων και ψεμά¬ 
των, πέντε αιώνες κρυμμένης 
κομψότητας και τρόμου. 

Πέρασαν πέντε αιώνες από 
την τελευταία φορά που κάποι¬ 
ος γνώριζε την αλήθεια. Τώρα 
επιτέλους τα πέπλα θσ τραβη¬ 
χτούν. Τα ψέματα θα απσκαλυ- 
φθουν και ίαως στο τέλος η 
αλήθεια να βγει στην επιφάνεια. 

Το Θυιάβ Το ΤΗε ΟαπιαπΙΙα περιέχει νέο υλικά για όλες τις ΟΙογβ 
των ναπίρίΓθ& της ΟαππαπΙΙα, καινούριες €1απ$ [ΙαδοιηόΓα απίίίτίθυϋΐ), 
Μβπϊ* και Ρ1α*5 για να αναπτύξετε τους χαρακτήρες σας σε Βάθος 
καθώς και αναπτυγμένα Οϊ5ορίιπθ5 για υψηλού επιπέδου χαρακτήρες. 
Με το Ουιάβ Το ΤΗο ΟαιπαπΙΙα έχετε στα χέρια σας την ιστορία, τις τε* 
λετές, τα έθιμα και τα μυστικά της μεγαλύτερης φατρίας από ναηρίΓΟδ 
στο σύγχρονο κόσμο. 

ΡΙαγθτ'$ Θυιιίθ για το νσπιρίτο: ΤΗσ ΜαδρυοΓαεΙο ΚΡΟ. Τιμή: 9.400 

δρχ· 



8ΗΑΟΟ\νκυΝ: 3 γ0 ΕΟΙΤΙΟΝ 


Ο ΒΙαάβ ΡυππβΓ ουναντά τον ίοτά οί ίΐιβ Κίπ9$! Ενας κόσμος οτο 
όχι τόσο μακρινό μέλλον, όπου η μαγεία και η Ηι-ίβεΙϊ τεχνολο¬ 
γία συνδυάζονται, καθώς οι παίκτες δρουν μυσπκά για να αλ¬ 
λάξουν τον κόσμο, Η καινούρια, 3η έκδοοη αυτού του ίαβηοε ίίείιοπ - 

ογΕ>θΐρϋπΙκ γοΙθ ρΙαγίπ9 κα¬ 
θιέρωσε τη ΡΑ5Α στην κορυφή του 
είδους. Η καινούρια, 3η έκδοση 
γνωρίζει τεράστια επιτυχία από την 
εμφάνισή της. 

Το δΗαάοντυπ είναι ένα γοΙο 
ρΙαγίπ9 9 σπ16 π° υ συνδυάζει τη 
μυθική φαντασία και τη δείοπεσ ίίς- 
Τιοπ κάπου στα μέσα του 21ου αι¬ 
ώνα. Σε αυτό το σκοτεινό μέλλον η 
κοινωνία βρίσκεται κάτω από τον 
έλεγχο των Μβ9αεοοτροΓαΙΐΰη5. Η 
Μαγεία έχει επιστρέφει ως μια πο¬ 
λύ υπολογίσιμη δύναμη, αντιμετω¬ 
πίζοντας στα ίσια τη εγθβτ τεχνο¬ 
λογία που κυΒερνό τους δρόμους. Οι παίκτες υποδύονται τους $Ηαά- 
ο*τυηπβΓ5, μυστηριώδεις ίτοεΙαπεβΓί που αναλαμβάνουν τις δουλειές 
που άλλοι δεν τολμούν ή δεν Θέλουν να αναλάβουν. Ανθρωποι, Ε1ν©$, 
ΤτοΙΙδ και Οτ€5 στήνουν ένα καταπληκτικό ίαη1α$γ - δείοπεο ίΐεΗοπ κόσμο. 
Οι ίόαάο^ΓυηπΘΓί ζουν τη ζωή τους στα όρια του νόμου, με κίνητρό τους 
την τιμή, το χρήμα και την πρόκληση της περιπέτειας) 

ΚυΙθΒοολ του 5Ηαάσ*Γυη, 3 γ 0 Εάίίΐοπ ΚΡΟ. Τιμή: 12.000 6ρχ. 




Ι ι Δράκοι δημιουργήθη- 
καν από τον Σκοτεινό 
Εχθρό και στάλθηκαν 
στη Μέση Γη γκι νσ νικήσουν 
τους Βάλαρ και τα παιδιά 
τους. Με την έκδοση που ονο¬ 
μάζεται ΜίάάΙε ΕογΗί: ΤΗβ 
0τα9οπ5 σας δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να προσθέσετε οτο 
(ΙοεΙς σας αυτά τα τρομερά 
και πανίσχυρα πλάσματα, να 
εξερευνήσετε τους θησαυ¬ 
ρούς τους αλλά και να προξε¬ 
νήσετε μεγάλες απώλειες 
στους αντιπάλους σας. Μπο¬ 
ρείτε να κοροϊδέψετε τον 
Σμαγκ, όπως ο Μπίλμπσ το Χό- 
μπιτ, ή να κλέψετε ένα ανεκτί¬ 
μητο αντικείμενο, καθώς ο 
Σκάθα κοιμάται πάνω στο Θη¬ 
σαυρό του. Κάθε ΙχκμΙογ πε¬ 
ριέχει τους πρόσθετους κανο¬ 
νισμούς και υπέροχες εικόνες από περισσότερους από 45 καλλιτέχνες. 
Εχραη&ϊοπ του ΜιάάΙβ ΕατίΗ ^α^ά Οοπιε. Τιμή: 1.200 δρχ. 



Τ ο Ειγ5ϊ Κυπ) προσφέ¬ 
ρει τρεις ολοκληρω¬ 
μένες περιπέτειες, 
που Βοηθούν τους αρχάρι¬ 
ους 9οηπβπϊα5ίθΓ5 και τους 
παίκτες να μάθουν τους κα¬ 
νόνες του δΗαάονπ/η, ϊΗίτά 
Εάίΐίοπ καθώς παίζουν. Από 
μια απλή συμπλοκή και 
ανταλλαγή πυρών έως τη 
μυστική αποστολή στα από¬ 
κρυφα μιας ΓΠβ 9 αεοΓρο- 
Γαίίοπ υψηλής τεχνολογίας 
και το λαθρεμπόριο, το Ρίτδί 
ΚυπΙ εισάγει τους παίκτες 
και τους 9απποίηα5ϊοΓ5 στο 
μοναδικό κόσμο του δίκιά- 
α*τυπ. 

Το ΡΪΓδί Κυπ) δίνει στους 9θ^π>05ίθΓ5 συμβουλές για νσ αντιμετωπί¬ 
ζουν όλες τις όψεις του παιχνιδιού και νσ στήνουν τις δικές τους εαπν 
ραΪ 9 Π$. Κάθε περιπέτεια προσφέρει Ηιπϊ$ γιο παιχνίδια υψηλού επιπέδου 
με εμπειρότερους παίκτες. 

Ιδανικό για να ξεκινήσετε τις περιπέτειες σας στο γοητευτικό και περι¬ 
πετειώδη κόσμο του δΗσόονιυπ. 

3 εισαγωγικές περιπέτειες για το δΚαάαντυπ ΚΡΘ. Τιμή: 4.800 δρχ. 


ΏΡ€ Μο5ϊογ 



















(ΌΜΡϋΤΕίΤ* 


ΤΚΓΧΜΗϋΜΒΕ 

ΡΟΟΤΒΑΙΧ ΜΑΝΑ0£Β 99 




Μ·ΙΛ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΩ-ΗΟΜ 
Οϋ-ΡΟΜ ΤΙΤΙ.Ε5 ΑΠΟ 3.900 


( Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΒΑΙΟυηΐ ί ΟΑΤΕ .......... 13.900 

ΐΐνιυζΑτιοΝ πια το ρου/εβ . 12.900 

ίΟΜΜΑΝΟΟί Ε0ΕΥΟΝΟ ΤΗ| (611ΟΡ ΒίΠΥ). 9,900 

ΗΕΡΟΙΪ ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΚ 3 12 900 

ΑΙΡΗΑ ίΕΝΤΑυΗ! ....... ......: . 12.900 

5ΕΤΤΙΕΒ1 3 ... ,12 900 

ΡΟΡϋίΟυϊ .. .. , . 12 900 

ΪΙΜ (ΙΤΥ 3000,,... . „ 12,900 

5ΑΜ6ΓΠΒ5,.... 13.500 

Τ(ΧΑ ΤΟΟΒΙΝΟ ίήΡ 2„™™„„„„...12.900 

ν-ΒΑΙΙΥ ....... 10.900 

<0ϋΝ Μ<ΑΑΕ .... 12.900 

ΙϋΡΕ» ΒΙΚΕ ΝΟΒΙΟ (ΗΑΜΡΙΟΜ5ΗΙΡ .... 1 2.500 

ΝΕΕ Ο ΡΟΒ 5ΡΕΕΟ 3,.. 1 2,500 

VIνΑ ίΟΟΤΒΑΙΙ ,.. .,.,..11,900 

υΕΡΑ ίΗΑΜΡΙΟΝί ΙΕΑΟϋΕ. .13,500 

ΡΙΡΑ 99. . ..12.500 

ΝΒΑ 99. .......... 1 2,900 

ίΗΑΜΡΙΟΝΪΜΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 900 

II ΡΗ3ΗΤΕΒ5 ........12.900 

ΡήίεΟΝ 4.0 . ...12,900 

ΙΟΝΟΒΟΗ/ 2 . 12.ΙΦ0 

ΡΙ0ΗΤΕΒ5 ΑΝΤΗΟΙΟίΙΥ ϋήΝΕ'5] . 12.500 

ΡΙΚ3ΗΤ ϋΝίΐΜίΤΕΟ 2 . 11.900 

ΡΙΥΙΝα ΕΟΒΡ5 0010 ...... 12.900 

υϊΝΡ ...........7.900 

Ο ΡΕΑ Μ 5 ........... 11.900 


ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ . .. 1 2.900 

ΡΑϋ,ΟυΤ . . _._...™™»7900 

ΟυΑΚΕ 2 . . 12 900 

υΝΒΕΑί 7.900 

ΟϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ ___ .,,,.11,900 

ΒΕ510ΕΝΤ ΕΥΙΙ 2 .... 12.900 

ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΒ 3 ....._.........._ 12,900 

ΙΑΝ05 ΟΡ 10ΒΕ 3 .. ..12.900 

ΚΙΝ05 ΟυΒΤ ΗΑ5Κ ΟΡ ΙΤΕΒΗΓΓΥ . 12.900 

ΑΕΚ ΟΡ ΤΙΜΕ .. 11.900 

ΤΗΕ Χ-ΡΙΙΕ5 . 12,900 

ΒΒΟΚΕΝ ΪΜΟΒΟ 2 .. 12.900 

ΤΗΕ (ΙΙΒ5Ε ΟΕ ΗΟΗΚΕΥ ΙίΙΑΝΟ 

ΤΗΕ ΗΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 ΗΟυΝΤΥ Ρΐα ...... 12.900 

ΖΟΒΚ ΟΡΑΝΟ ΙΝΟϋΙ5ΙΤΟΒ 8 900 

ΒΕΑίΜΪ ΟΡ ΤΗΕ ΗΑΝΤΙΝϋ7 900 

ΒΙΥΕΝ ΤΗΕ ΪΕΟΙΙΕί. ΤΟ ΜΥΪΤ., . ,12 900 

ΓΚ10 ΥΛΙΒΕΡ1 ΑΝ.Α ΜΙΙΟ ΗΑΚΑΒΑ .... 9 900 

ίυΐΑ ΤΗΕ 51ΧΥ ΕΜΡΙΒΕ . . . 8.900 

ΤΗΕ ΧΡ0015 . ..7,900 


ΥΙΒΤϋΑ ΡΐαΤΗΕΒΪ 2 ..7 900 

5ΤΒΕΕΪ ΡίΟΗΤΕΒί ΖΕΡΟ ... 12.900 

ΑΒΕ ΐ ΕΧΟΟυί 0009/0010 ......... 12,500 

ΡΑΝΟΕΜΟΝΙϋΜ 2 ........13.500 


τυροκ 2 


500 


ΟΤΒΗϋΜΠΒΜ 

Μ 


£Ρυ ΡΕΝΤίυΗ 2 400 ΜΗζ, ΜΟΤΗΕΒΒΟήΒΟ ΡίΙΟΟ Μ747, 
ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΒ ΑΤΧ, ν<3Α ίΑΒϋ 8ΜΒ ΑΟΡ ΟΝ ΒΟΑΒΡ, 
50υΝϋ ίΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 16ΒΙΤ ΟΝ ΒΟΑΡΟ, ΒΑΜ 64ΜΒ 
100ΜΗΖ, ΗΑΒϋ ΟΙ3Κ νΐ/Ε5ΤΕΒΝ ΟΚ3ΙΤΑΙ 6,4<]Β, 36χ 
ΒΟΜ, ΜΟΝΙΤΟΡ 15”, ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600, ΗΧΕΙΑ 
120«/ΑΤΤ, ΜΟΙΙ5Ε, ΕΡΟ 1.44, ΚΕΥΒΟΑΒϋ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 




- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 

ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 



ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
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ϋνϋ: Ο ΝΕΟΣ 
ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

Οσα θέλατε να μάθετε για το ΟνΟ και 
δεν τολμούσατε να ρωτήσετε 

Τον τελευταίο καιρό η λέξη της μόδας είναι “ΌΥΌ". Σίγουρα 9α έχετε 
6ει τη διαφήμιση στην τηλεόραση που παρουσιάζει νέες συσκευές 
£>νθ οι οποίες υπόσχονται κορυφαία ποιότητα εικόνας και ήχου; ενώ 
8α έχετε παρατηρήσει στα βιντεοκλάμπ και τα κεντρικό καταστήματα 
Πληροφορικής ταινίες για ΠΥΟ. Πολλοίδε, από σας μας ζητήσατε με 
επιστολές σας να αφιερώσουμε ένα "Ργοββ δίατί" στο νέο αυτό 
ψηφιακό κόσμο που ανοίγεται μπροστά μας. ίτοιμοι, λοιπόν; Πάμε! 


του Νίκου ί Δαλέζιου 
ίύ&όαΐ0€οπφυί{τά*<ρ 



α ΟνΡ είναι η τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας στον τομέα της απο¬ 
θήκευσης δεδομένων. Σε γενικές 
γραμμές μπορούμε να υποστηρί¬ 
ξουμε ότι πρόκειται για την εξέλι¬ 


ξη των γνωστών μας 00$. Οι δυνατότητες όμως 
που παρέχουν είναι πολύ περισσότερες, με σημα¬ 
ντικότερη εκείνη της χωρητικότητας. Ενας δίσκος 
ΡΥΡ μπορεί να περιέχει δεδομένα της τάξης των 
170Β, 



Αυτή τη στιγμή στην παγκόσμια αγορά κυκλο¬ 
φορούν δύο τύποι συσκευών ΡνΡ. Ο πρώτος εί¬ 
ναι τα ΡνΟ ρΙαγστ5, που φιλοδοξούν να ενώσουν 
δύο κόσμους. Βασική αποστολή τους είναι η αντι¬ 
κατάσταση των γνωστών συσκευών νίάοο, που 
έχουμε οι περισσότεροι στα σπίτια μας. Οπως μέ¬ 
χρι τώρα αγοράζατε βιντεοκασέτες ώστε να βλέ¬ 
πετε τις αγαπημένες σας ταινίες, έτσι τώρα μπο¬ 
ρείτε να αγοράζετε τις αντίστοιχες ταινίες στην 
ΡνΡ έκδοσή τους. Ταινίες ΡνΟ μπορεί εύκολα να 
βρει κάποιος στις γνωστές μεγάλες αλυσίδες βι¬ 
ντεοκλάμπ αλλά και σε καταστήματα Πληροφο¬ 
ρικής, Δυστυχώς οι διαθέσιμοι τίτλοι είναι προς 
το παρόν περιορισμένοι. Το επόμενο βήμα είναι η 
αντικατάσταση των 00 ρίαγβτ*, καθώς άνετα τα 
ΟνΟ μπορούν να χρησιμοποιηθούν όπως τα γνω¬ 
στά μας (10$ μουσικής. Ομως χάρη στη μεγάλη 
χωρητικότητα που διαθέτουν, οι δίσκοι ΟνΟ 
εκτός από τα τραγούδια μπορούν να περιέχουν 
και τα αντίστοιχα νιάοο εΙίρ$, συνεντεύξεις των 
συγκροτημάτων και άλλα καλούδια. Ετσι σε λίγα 
χρόνια, αντί να έχετε στο σαλόνι σας ένα στερε¬ 
οφωνικό και ένα βίντεο, είναι πιθανόν να έχετε 
μόνο ένα 0Υ0 ρίαγεπ 

Η δεύτερη μεγάλη κατηγορία συσκευών 0Υ0 
είναι αυτές που μπορούν να συνδεθούν οτον 
υπολογιστή και φυσικά έχουν τις ίδιες ιδιότητες 
με τα ΟνΟ ρΙαγοΓ$ καθώς και όλα τα προτερή¬ 
ματα που προκύπτουν με τη χρήση τους αε συν¬ 
δυασμό με έναν υπολογιστή. Στους υπολογιστές 
λοιπόν, τα 0Υ0 φιλοδοξούν να αντικαταστήσουν 
τα γνωστά μας 00-βΟΜ$. Εννοείται βέβαια ότι 
σι συσκευές αυτές είναι σε θέση να αναγνωρί¬ 
σουν όλα τα υπάρχοντα πρότυπα που ισχύουν 
για τα 00$ (στην πράξη όμως υπάρχουν ακόμα 
αρκετά προβλήματα ασυμβατότητας και ειδικά 
στις περιπτώσεις των 00-ίΐΥ/), Από άποψη ταχύ¬ 
τητας οι οδηγοί ΟνΟ περιστρέφονται αυτή τη 
στιγμή σε ταχύτητες έως 4χ όσον αφορά σε δι- 
σκάκια ΟνΟ-βΟΜ και έως 32χ όσον αφορά στα 
γνωστά €0$, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ! 

Το πρόβλημα της χωρητικότητας πάντα απα¬ 
σχολεί όσους ασχολούνται με τους Η/Χ με κυ¬ 
ρίαρχο τα θέμα της μεταφοράς δεδομένων. 
Οπως καταλαβαίνετε, μπορεί οι σκληροί δίσκοι 
να παρέχουν τη χωρητικότητα που θέλουμε, 
έχουν όμως ένα σημαντικό μειονέκτημα: δεν εί¬ 
ναι εύχρηστοι στη μεταφορά δεδομένων (φαντα¬ 
στείτε το ΟυαΙ(β II να ερχόταν σε σκληρό δί¬ 
σκο!), Οταν πρωτοεμφανίστηκαν τα ΟΟ-βΟΜϊ, 
στους περισσότερους φάνταζαν ως περιττή πο¬ 
λυτέλεια. Οι πρώτοι που έσπευσαν να επωφελη- 
θούν από τη νέα τεχνολογία ήταν οι κατασκευα¬ 
στές παιχνιδιών, που γεμίζοντας τα 00$ με ομι¬ 
λία ($ρθοεΗ), μουσική, πλούσια γραφικά κλπ ν 
άρχισαν να δημιουργούν καταπληκτικά παιχνί¬ 
δια, Τα €0$ ως μέσο αποθήκευσης προγραμμά¬ 
των άρχισαν να χρησιμοποιούνται ευρέως μετά 
την έλευση των \Ϋιπάσνν5 95. Εκείνη την εποχή οι 


0 ΡΟ Μοεϊθγ 










ΐΓ6$$ 




πρώτες εκδόσεις των νΥίηάο^ ήταν σε 16 6ι- 
σκέτες, ενώ το Οίίίεβ ερχόταν σε 24 δισκέτες. 
Ενώ στην αρχή η χωρητικότητα των €Ρ$ φάνταζε 
αχανής σιγά σιγά οι εταιρίες παραγωγής προ¬ 
γραμμάτων και παιχνιδιών βάλδηκαν να γεμί¬ 
σουν ασφυκτικό τα 650ΜΒ χώρου που τα (10$ 
διέθεταν* Οι εφαρμογές εκείνες που έχουν τις 
μεγαλύτερες απαιτήσεις σε χώρο είναι τα πολυ¬ 
μέσα* Αρκεί να θυμηθείτε το εκπληκτικό από 
πλευράς γραφικών και ήχου αόνοηίυΓΘ ΡΗαηία*- 
πκχρπα ή το πρόσφατο Χ-ΡϊΙθ$, τα οποία αποτε¬ 
λούνταν από 7 €05* Ο κοινός παρονομαστής 
τους είναι το γεγονός ότι περιέχουν βιντεοσκο- 
πημένες σκηνές με πραγματικούς ηθοποιούς* Τα 
630ΜΒ λοιπόν του κλασικού €0 δεν είναι αρκε¬ 
τά για να χωρέσουν μεγάλες σκηνές με βίντεο, 
πόσο μάλλον μία ολόκληρη ταινία* Σκεφτείτε ότι 
για ένα δευτερόλεπτο ταινίας απαιτούνται 25 ει¬ 
κόνες με ανάλυση 625x450 και χρώμα 24-θίί. 
Ολα αυτά μεταφράζονται σε 21ΜΒ δεδομένων. 
Δεδομένου του ότι μία κοινή ταινία συνήθως 
διαρκεί μιάμιση ώρα, η απαραίτητη χωρητικότη¬ 
τα είναι 1130Β. 

ΟνΟ & ΣΥΜΠΙΕΣΗ 

Είναι φανερό λοιπόν ότι οι απαιτήσεις σε χω¬ 
ρητικότητα είναι τεράστιες. Τη λύση στο πρό¬ 
βλημα ήρθαν να δώσουν τεχνολογίες συμπίε¬ 
σης δεδομένων. Είναι γνωστό σε όλους μας ότι 
είναι δυνατόν να συμπιέσουμε δεδομένα χωρίς 
να χάσουμε καμία πληροφορία. Τρανό παρά¬ 
δειγμα αποτελούν οι συμπιεστικοί αλγόριθμοι, 
όπως είναι το αή και το ζίρ. Η συμπίεση αυτού 
του τύπου όμως δεν μας επιτρέπει να τρέξαυμε 
άμεσα τα προγράμματα που αποθηκεύουμε, 
καθώς θα πρέπει πρώτα να αποσυμπιεστουν. 
Υπάρχει όμως και ένας άλλος τρόπος συμπίε¬ 
σης, κατά τον οποίο μπορούμε να ξεφορτω¬ 
θούμε μεγάλες ποσότητες δεδομένων χωρίς να 
έχουμε σημαντικές επιπτώσεις στο τελικό απο¬ 
τέλεσμα* Ο γνωστότερος αλγόριθμος αυτού 
του τύπου χρησιμοποιείται για την αποθήκευση 
εικόνων ΛΡΕΟ και εκμεταλλεύεται ακριβώς αυ¬ 
τό το γεγονός. Ο αλγόριθμος που χρησιμοποι¬ 
είται για τη συμπίεση κινούμενης εικόνας ακού¬ 
ει στο όνομα ΜΡΕΟ-2. Ιο ποσοστά συμπίεσης 
που επιτυγχάνονται με αυτό τον τρόπο εξαρτώ- 
νται άμεσα από τις απαιτήσεις των σκηνών* Σε 
αργό πλάνα έχουμε μεγάλη συμπίεση, ενώ σε 
γρήγορα σαφώς μικρότερη. Πάντως έχει υπο¬ 
λογιστεί ότι για μία ταινία μιάμισης ώρας το 
4,70Β είναι αρκετό* Ομως η αποσυμπίεση δε¬ 
δομένων που έχουν συμπιεστεί με αυτό τον αλ¬ 
γόριθμο είναι μια διαδικασία που απαιτεί μεγά¬ 
λη υπολογιστική ισχύ* ίια αυτό τα λόγο κάθε 
Ονβ-ΚΟΜ πρέπει να συνδεθεί σε κατάλληλη 
κάρτα επέκτασης, η οποία ονομάζεται αποκω- 
δικοποιητής ΜΡΕΟ-2, Η κάρτα αυτή διαθέτει 
τα απαραίτητα κυκλώματα που αναλαμβάνουν 
να φέρουν σε πέρσς το δύσκολο έργο της 
αποσυμπΐεσης. 



Στο ανατέρα σχήμα Βλέπουμε μία κατά προσέγγιση σχεδίαση-συγκριση της επιφάνειας ενός με 
εκείνη ενός ΟΥΟ. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Εμφανισιακά οι δίσκοι ΡνΟ-ΚΟΜ είναι πανο¬ 
μοιότυποι με τα €Ρί που χρησιμοποιούμε εδώ 
και πολύ καιρό. Το ίδιο συμβαίνει με τους οδη¬ 
γούς ΡΥΟ-ΡΟΜ, οι οποίοι εξωτερικά θυμίζουν 
έναν απλό οδηγό για €0* Ο τρόπος με τον 
οποίο αποθηκεύονται οι πληροφορίες στα ΟΥΟ 
είναι πανομοιότυπος με αυτόν που χρησιμοποι¬ 
είται για τα €0$. Η διαφορά είναι ότι το ΟΥΟ εί¬ 


ναι πολύ πιο πυκνογραμμένο σε σχέση με το 
€Ρ. Οι πληροφορίες γράφονται και εδώ σε αυ¬ 
λάκια με τη μορφή νησίδων, οι οποίες όμως 
έχουν το μισό μήκος, ενώ μικρότερη είναι και η 
απόσταση που έχει το ένα αυλάκι από το άλλο* 
Συγκεκριμένα, ενώ στα €Ρ$ κάθε νησίδα έχει 
μήκος 0,83μιπ και η απόσταση που έχει κάθε 
αυλάκι από το προηγούμενο είναι 1 ,όμηπ, στα 
0ΥΡ οι αντίστοιχες διαστάσεις είναι 0,4μιη και 


Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΩΝ ΟΥΟ-ΚΟΜί 



Η εγκατάσταση ενός ΟνΟ-ΡΟΜ στον υπο¬ 
λογιστή σας είναι εξαιρετικό απλή και παρου¬ 
σιάζει πολλές ομοιότητες με την εγκατάσταση 
ενός 00-ΚΟΜ, Προσοχή χρειάζεται πριν από 
την αγορά μιας τέτοιας συσκευής, ως προς το 
αν υπάρχει ελεύθερη Ρ€Ι θύρα στον υπολογι¬ 
στή σας, η οποία επιπλέον συνήθως θα πρέπει 
να είναι πλήρους μήκους. 

1 * Στην αρχή τοποθετείτε το ΡΥ0 σε μία από 
τις ελεύθερες υποδοχές των 5,25'* Αν δεν 
έχετε μία ελεύθερη, μπορείτε να αντικατα¬ 
στήσετε το παλαιό σας €Ι>ΚΟΜ με το 
0Υ[>βΟΜ, καθώς το τελευταίο μπορεί να 
διαβάζει απρόσκοπτα τα παλιό ^^5 σας* 


Μην αμελήσετε πριν από την 
τοποθέτηση του ΡΥ0 να ρυθμί¬ 
σετε κατάλληλα τους βραχυ- 
κυκλωτήρες του, προκεψένου 
να δηλώσετε αν θα είναι Μα$- 
\θτ ή δίανθ. 

2. Συνδέατε το 0ΥΡ στον εν¬ 
σωματωμένο ΕΙϋΕ εοπίτοΙΙσΓ 
της ΓΠοίΚθΓδοαΓά σας με τσ 
αντίστοιχο καλώδιο* 

3. Συνδέστε το 5 ίεΓσο ρα55- 
ΐίίΓου^ εαΒΙο [ή αλλιώς το 
καλώδιο ήχου) από το ΟνΡ 
θιϊνσ στην κάρτα αποκωδι¬ 
κοποίησης (ΜΡΕΟ-2 άβ- 
εοεΙοΓ εαΓ0)* 

4, Τοποθετήστε την κάρτα αποκωδικοποίησης 
σε μίσ από τις ελεύθερες Ρ€Ι υποδοχές της 
ΓηοίΗθώοαιά σας. 

5* Συνδέστε το κατάλληλο καλώδιο (νΟΑ 
Ιοορ-ϊΙίΓουε^ εαΒΙβ) από την κάρτα αποκω¬ 
δικοποίησης στην υποδοχή Ουίρυί της κάρ¬ 
τας γραφικών (δεν χρειάζεται σε όλους 
τους απσκωδι κοποι ητές). 

6. Τέλος, συνδέστε το καλώδιο για τον ήχο 
από την κάρτα αποκωδικοποίησης στο ίίπβ 
ίπ της κάρτας ήχου (δεν χρειάζεται σε 
όλους τους απ οκωδι κοποι ητές)* 


ΡΟ Μθ5ίβΓ 




























0,74μπι. Η τεχνική αυτή έχει ως αποτέλεσμα η 
χωρητικότητα να είναι 7 φορές μεγαλύτερη, γε¬ 
γονός που μεταφράζεται σε 4,7 9Ϊ9 α Μ &5 · 
Αντίστοιχα βέβαια το σύστημα ανά¬ 
γνωσης διαθέτει μηχανισμούς με με¬ 
γαλύτερη ακρί¬ 
βεια κίνησης, 
ενώ χρησιμο¬ 
ποιείται ακτί¬ 
να Ιθ56Γ μι¬ 
κρότερου μή¬ 
κους κύμα¬ 
τος* Ωστόσο 
η αύξηση στη 
χωρητικότητα δεν σταματά εδώ* Στα νέα δισκό- 
κια υπάρχει πρόβλεψη για την ύπαρξη δύο 
στρωμάτων (Ιαγοτί), με αποτέλεσμα από τα 4/ 
9»9αβγΐβ$ η χωρητικότητα να διπλασιάζεται 
στα 8,5 9*9 σ ^Υ ί ® 5 ' Για να επιτευχθεί αυτό χρη- 
σιμαποιείται ειδικός μηχανισμός, που επιτρέπει 
την εσπαση της δέσμης Ιαίβτ σε δύο διαφορετι¬ 
κά επίπεδα. Επιπλέον όμως οι δαιμόνιοι μηχανι¬ 
κοί που δημιούργησαν αυτό το πρότυπο έδεσαν 
το εξής ερώτημα; γιατί να χρησιμοποιούμε μόνο 
τη μία πλευρά του ΟνΟ και να μη χρησιμοποιή¬ 
σουμε και τις δύο; Το είπαν, λοιπόν, και το έκα¬ 
ναν* Ετσι, τελικά έχουμε ένα δισκόκι που μπορεί 
να φτάσει την εκπληκτική χωρητικότητα των 17 
9Ϊ9αδγΐ65. Κάνοντας μία απλή διαίρεση διαπι¬ 
στώνουμε ότι σε ένα ^0 μπορούμε να αποθη- 
κεύαουμε δεδομένα που κανονικά δα χρειάζο¬ 
νταν 24 ΟΟΡΟΜ5* 

ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΔΙΔΟΜΕΝΩΝ 
ΖΤΑΟνΟ 

Η αποθήκευση δεδομένων στα ΟΥΟ παρου¬ 
σιάζει σημαντικές διαφορές σε σχέση τόσο με 
τα 00$ όσο και με τους σκληρούς δίσκους. Η 
σημαντικότερη είναι το γεγονός ότι η πορεία 
ανάγνωσης των δεδομένων στα ^V^ δεν ακο- 
λουδεί αναγκαστικά τη γραμμική πορεία, όπως 
συμβαίνει με τα άλλα μέσα αποθήκευσης* Οι 
πληροφορίες στα θν& χωρίζονται σε δύο κα¬ 
τηγορίες: σε αυτές που χρησιμοποιούνται για 
την εξερεύνηση του ΟΥΪ) κσι στα δεδομένα* 


Κάδε ΟΥδ έχει ενσωματωμένο το δικό του σύ¬ 
στημα εξερεύνησης, το οποίο ελέγχεται από 
ειδικό μενού* Ο τρόπος με τον οποίο διαβάζο¬ 
νται τα δεδομένα καθορίζεται αφ' ενός από 
τον κατασκευαστή του ΟνΟ και αφ' ετέρου 
από τα χρήστη, ανάλογα με τις επιλογές που 
του δίνονται στα μενού του ΟΫδ. Ας δούμε 
όμως πώς γίνεται αυτό* 

Ο πως μέχρι τάρα 
αγοράζατε 

βιντεοκασέτες όση να 
βλέπετε τις αγαπημένες σας 
ταινίες, έτσι τώρα μπορείτε 
να αγοράζετε τις 
αντίστοιχες ταινίες στην 
ΌΥΌ έκδοσή τους. Ταινίες 
ΌνΟ μπορώ εύκολα να βρει 
! κάποιος στις γνωστές 
I μεγάλες αλυσίδες 
Βιντεοκλάμπ αλλά και σε 
καταστήματα 
Πληροφορικής. 

Η δομή του ΟνΟ αποτελείται από καταλό¬ 
γους και υποκαταλόγους, περίπου όπως συμ¬ 
βαίνει και με τους σκληρούς δίσκους. Ομως 
τα ΟνΟ έχουν συγκεκριμένη μέθοδο 
οργάνωσης στους καταλόγους κοι 
υποκαταλόγους τους, με αποτέλεσμα 
ο δημιουργός μίας εφαρμογής να εί¬ 
ναι αναγκασμένος να ακολουθήσει 
συγκεκριμένη ιεραρχική δομή. Κά&ε 
□νο αποτελείται από Τίτλους (ΤίίΙο 5 ), 
Αλυσίδες προγραμμάτων (Ργο^οπίχ 
ΟΙ ϊαιηί), Προγράμματα (Ρτο^σηι*), 
Αντικείμενο Βίντεο (νίάβο ΟΒ|βο1$) 
και Κελιά (ΟοΙΙδ), Στους τίτλους, τις 
αλυσίδες προγραμμάτων κοι τα προ¬ 
γράμματα καταγράφονται οι πληρο¬ 
φορίες για την εξερεύνηση του ΟνΟ, 
ενώ στο υπόλοιπα αποθηκεύονται τα 
δεδομένα* 


Κάδε δισκάκι ΡΥΘ μπορεί να περιέχει μέχρι 
και 99 τίτλους. Ενας τίτλος μπορεί να περιλαμ¬ 
βάνει μία ολόκληρη ταινία, ένα επεισόδιο μιας 
σειράς, το πρώτο μέρος ενός παιχνιδιού, άε- 
ΓΠ 05 από παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν 
κ*ά Σήμερα η πλειονότητα των δίσκων ΟΥΘ πε¬ 
ριέχουν μόνο έναν τίτλο. Κάθε τίτλος, με τη 
σειρά του, μπορεί να περιέχει μέχρι και 999 
αλυσίδες προγραμμάτων, οι οποίες αποτελού* 
νται το μέγιστο από 99 προγράμματα έκαστη* 
Οι αλυσίδες προγραμμάτων είναι περιγραφές 
της διαδρομής που δα πρέπει να ακολουθήσει 
ο μηχανισμός ανάγνωσης του ΟνΟ ώστε να 
προβάλει π.χ. μία ταινία. Με τη σειρά του, κά¬ 
δε πρόγραμμα οδηγεί σε συγκεκριμένο κελιά, 
τα οποία και περιέχουν τις επιθυμητές σκηνές, 
ενώ ένα σύνολο από κελιά είναι τα αντικείμε¬ 
να βίντεο* Κάθε αλυσίδα λοιπόν καθορίζει τον 
τρόπο με τον οποίο θα γίνει η προβολή. Αν 
ένας χρήστης αποφασίσει ότι δεν θέλει να δει 
τις σκηνές που περιέχουν Βίαιες εικόνες, τότε 
μπορεί να χρησιμοποιήσει την αλυσίδα που 
δεν τις περιέχει. Το ίδιο Βέβαια μπορεί να συμ¬ 
βεί για οποιαδήποτε κατηγορία σκηνών [π.χ. 
αυτές με γυμνό), δίνοντας έτσι τη δυνατότητα 
διάφορων εκδόσεων της ίδιας ταινίας στο ίδιο 
δισκάκι, οι οποίες θο είναι κατάλληλες για κά¬ 
θε ηλικία. Η δυνατότητα αυτή ονομάζεται "γο¬ 
νική προστασία" και ο προγραμματισμός της 
γίνεται μέσω του ειδικού μενού που περιέχει 
κάθε ΟνΟ, ενώ βέβαια προβλέπονται και κω¬ 
δικοί. 

Η ΕΙΕΛ1ΣΗ ΣΤΙΣ ΒΙΝΤΕΟΤΑΙΝΙΕΣ 

Εκτός όμως από τη γονική προστασία το 
0Υ[> παρουσιάζει και άλλα σημαντικά πλεονε¬ 
κτήματα όσον αφορά στις ταινίες. Οι ταινίες 
που έρχονται σε ΡΥΟ δίνουν στο θεατή τη δυ¬ 
νατότητα να επιλέξει τη γλώσσα των υπότιτ¬ 
λων, ενώ σε πολλές περιπτώσεις δίνεται και η 
δυνατότητα επιλογής της γλώσσας μεταγλώττι¬ 
σης, Οι προδιαγραφές των ΟνΟ προβλέπουν 
32 διαφορετικές γλώσσες για τους υπότιτλους 
κσι 8 διαφορετικές γλώσσες μεταγλώττισης. 
Σημαντικές αλλαγές όμως έχουν γίνει και στα 
διάφορα πλαίσια εικόνας, καθώς υποστήριζα- 
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νται τόσο οι κλασικές διαστάσεις 4:3, που βρί¬ 
σκουμε στην πλειονότητα των τηλεοράσεων, 
όσο και εκείνες των μακρόστενων 
(*ϊάθ$σσση) οθονών, που είναι 16:9, Ο λόγος 
αστός είναι πολύ κοντά στον αντίστοιχο που 
χρησιμοποιείται στους κινηματογράφους. Το 
κέρδος από αυτή τη διαδικασία είναι να μη χά¬ 
νονται κομμάτια από το φιλμ στα άκρα της 
οθόνης και να μην παραμορφώνεται η εικόνα 
κατά την προσπάθεια προσαρμογής της στην 
οθόνη. Για να δείτε αυτό το φαινόμενο, αρ¬ 
κεί να πάτε σε ένα κατάστημα που εμπο¬ 
ρεύεται τηλεοράσεις και να συγκρί¬ 
νετε τις εικόνες που δείχνουν μία 
κοινή τηλεόραση και μία νπ^οΓθοπ, 

Τέλος, στον τομέα της απεικόνισης 
τα ΟνΟ δίνουν ακόμα μία εν¬ 
διαφέρουσα δυνατότητα: 

Είναι δυνατόν, αν ο σκη¬ 
νοθέτης προΒλέψει κάτι 
τέτοιο, ο θεατής να μπο¬ 
ρεί να επιλεξει τη γωνία 
προβολής της ταινίας από 9 
διαφορετικές κάμερες. Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε, η δυνατότητα αυτή δί¬ 
νει άλλο αέρα στις μαγνητοσκοπη¬ 
μένες αθλητικές μεταδόσεις, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Η τεχνολογία των Ονϋ υπάρχει εδώ 
και αρκετό καιρό. Ομως, από ό,τι φαίνε¬ 
ται, Θα πρέπει να περιμένουμε λίγα χρόνια 
ακόμα μέχρι νο μπορούμε να υποστηρίξου¬ 
με ότι τα 00* "έχουν παραδώσει το πνεύμα". 
Δύο φαίνονται να είναι οι βασικότερες αιτίες: 
Καταρχήν, σι εταιρίες παραγωγής συσκευών 
□νθ μέχρι πρότινος έδιναν σκληρές μάχες τό¬ 
σο για την πατρότητα της νέας τεχνολογίας 
όσο και για τα πρότυπα που θα επικρατήσουν 
τελικά. Επίσης, ακόμα δεν έχουν έρθει σε συμ¬ 
φωνία όσον αφορά στις συσκευές ΟνΡ 
ββεοτάαΒΙσ, με τις οποίες θα μπορούμε να 
γράφουμε το δικά μας 0Ϋ0. Ομως ο δεύτερος 
και ίσως σημαντικότερος παράγοντας κωλυ¬ 
σιεργίας είναι η βιομηχανία του θεάματος. 
Εχοντας ως κακό προηγούμενο την ανεξέλε¬ 
γκτη πειρατεία που επικρατεί αυτή τη στιγμή 
τόσο στα 00$ (μουσικής και προγραμμάτων) 
όσο και στις βιντεοκασέτες, στο ΗοΙΙγνσοά 
κάνουν ό,τι μπορούν προκειμένου να προστα¬ 
τεύσουν τα πνευματικά δικαιώμστά τους. Απο¬ 
φάσισαν λοιπόν ότι τα δεδομένα δα πρέπει να 
κωδικοπο ιού νται με ειδικό λογισμικό κατά τη 
διάρκεια εγγραφής τους στο ΟνΡ και η ανα¬ 
παραγωγή τους να γίνεται με τη βοήθεια ενός 
ειδικού εδίρ. Ομως υπήρχε και άλλο πρόβλη¬ 
μα. Οπως γνωρίζετε, μία ταινία του ΗοίΙγνοοά 
κυκλοφορεί πρώτα στην Αμερική και μετά μας 
κάνει την τιμή να έρθει και στην Ευρώπη. Σκέ- 
φτηκαν λοιπόν να χωρίσουν τον κόσμο σε έξι 
ζώνες ή περιοχές κωδικοποίησης με στόχο τον 


έλεγχο της διανομής των 0Υ0, Με αυτό τον 
τρόπο πιστεύουν ότι θα μπορέσουν να ελέγ¬ 
ξουν τη χρονική περίοδο κυκλοφορίας, η 
οποία βέβαια θα πρέπει να έπεται της αντί¬ 
στοιχης κυκλοφορίας της ταινίας στις κινημα¬ 
τογραφικές αίθουσες. Οι τίτλοι 6νΡ που κυ¬ 
κλοφορούν, λοιπόν, 8α πρέπει να φέρουν και 
ένδειξη της περιοχής για την οποία προορίζο- 
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Δόγματα από ΟνίΜΙΟΜ. Οπός θλΐπ€Τ€ και * 
μόνοι σας, δύσκολα ξεχωρίζουν από τα 
απλό ΟΕΗ. · 


νται, ενώ μπορούν να διαβαστούν μόνο από 
ΟνΟ ρΙαγοΓ5 της περιοχής αυτής. Εξαίρεση 
αποτελεί μισ ειδική κατηγορία ΟνΟ, η οποία 
μπορεί να αναγνωριστεί σε άλες τις περιοχές. 

Καταλαβαίνετε βέβαια ότι αυτά είναι 
αστεία πράγματα και το ΗοΙΙγνοοά φαίνεται 
να μην έμαθε από το πάθημα των εταιριών 
Πληροφορικής. Οι παλαιότερσι θα θυμάστε 
ότι σχεδόν όλες οι εταιρίες παραγωγής λογι¬ 
σμικού.,, τριπλοκλείδωναν τσ προγράμματα 
τους, προκειμένου να τα προστατεύσουν από 
τις παράνομες αντιγραφές. Εξαίρεση αποτε¬ 
λούσαν μόνο μερικές εταιρίες, όπως η Μί- 
€Γθ$οίί, της οποίας τα προγράμματα δεν χρει¬ 
άζονταν καν κωδικό. Η διαδικασία του κλειδώ¬ 
ματος όμως απαιτούσε πολλά χρήματα κοι, 
επιπλέον, έπειτα από λίγο καιρό οι εταιρίες 
διαπίστωναν μετά λύπης τους ότι κάποιος 
ΚαεΙ(βΓ είχε καταφέρει να ξεκλειδώσει τα προ- 
γραμματά τους και να τα κυκλοφορεί ελεύθε¬ 
ρα, Σήμερα ακόμα και για τις παιχνιδομηχανές 
(όπως το ΡΙαγδίαΙΐοπ) υπάρχει τρόπος να ανα¬ 
γνωρίζονται και να τρέχουν απρόσκοπτα πα¬ 


ράνομα αντίγραφα. Το ίδιο λοιπόν ισχύει για 
τα ΟνΟ. Εχει Βρεθεί ήδη ο τρόπος με τον 
οποίο σπάει αυτή η κωδικοποίηση, ενώ δίνο¬ 
νται πληροφορίες για τη "μετατροπή" της συ¬ 
σκευής σας ώστε να μην καταλαβαίνει από πε¬ 
ριορισμούς, Από την άλλη, μερικές εταιρίες 
παραγωγής ΟνΟ ρΙαγοίΈ χρησιμοποιούν βρα- 
χυκυκλωτήρες για τη δήλωση του κωδικού της 
περιοχής όπου βρίσκεται ο κάτοχος της συ¬ 
σκευής. Με την κίνησή τους αυτή οι εταιρίες 
παραγωγής ΗαιΆναίθ δείχνουν ότι δεν καλο¬ 
βλέπουν και πολύ τις περίφημες ζώνες κωδικο¬ 
ποίησης, καθώς προκαλεί προβλήματα, κατά 
τα λεγόμενό τους, στις γραμμές παραγωγής. 

Εχοντας όλα αυτά υπόψη, μέχρι σήμερα η 
βιομηχανία της Πληροφορικής δεν χρησιμο¬ 
ποιεί ευρέως τα 0ν6. Ο πιθανότερος λόγος εί¬ 
ναι το γεγονός ότι οι οδηγοί ^^-β^Μ υπάρ¬ 
χουν σε όλους τους σημερινούς υπολογιστές, 
οε αντίθεση με τους ελάχιστους οδηγούς 
ΟνΟ-ΚΟΜ που είναι εγκαταοτημένσι αυτή τη 
στιγμή. Από την άλλη, οι χρήστες δεν φαίνο¬ 
νται διατεθειμένοι να επενδυσουν σε μισ τε¬ 
χνολογία που ακόμα δεν έχει κατασταλάξει, 
ενώ επιπλέον εμφανίζει σχετικά υψηλό κόστος. 
Ενας οδηγός μαζί με την κάρτα αποκωδικοποί¬ 
ησης στοιχίζει 100.000-150,000 δρχ. Μη νο¬ 
μίζετε όμως ότι οι εταιρίες έχουν μείνει με 
σταυρωμένα το χέρια. Οι περισσότερες έχουν 
ανακοινωθεί ότι έχουν ήδη δημιουργήσει τις 
πρώτες εφαρμογές για ΟνΟ-ΚΟΜ και απλώς 
περιμένουν την ευρεία διάδοση των οδηγών 
090, ώστε να προχωρήσουν σε μαζική παρα¬ 
γωγή. 

ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Οπως θα διαπιστώσατε, η τεχνολογία των 
ΟνΟ είναι κομμένη και ραμμένη στα μέτρα της 
βιομηχανίας του θεάματος. Σίγουρα όμως ωφε¬ 
λημένοι θα βγουν και οι χρήστες προσωπικών 
υπολογιστών από τη μεγάλη χωρητικότητα του 
προτύπου αυτού, καθώς στα 0Ϋ0 μπορούμε να 
αποθηκεύσουμε κάθε είδος ψηφιακής πληρο¬ 
φορίας. Επίσης η τεχνολογία αυτή φέρνει ακό¬ 
μα πιο κοντά το χώρο των υπολογιστών με αυ¬ 
τούς του βίντεο και της μουσικής. Δεν είναι λί¬ 
γοι όσοι υποστηρίζουν ότι σε μερικά χρόνια η 
μορφή των υπολογιστών θα είναι εντελώς δια¬ 
φορετική από αυτή που γνωρίζουμε σήμερα. 
Πάντως μέχρι σήμερα το ΡνΟ δεν έχει καταφέ¬ 
ρει να κάνει αισθητή την παρουσία του, καθώς 
οι ταινίες που κυκλοφορούν είναι πολύ λίγες 
και τα προγράμματα για υπολογιστές ελάχιστα. 
Από ό,τι φαίνεται, υπάρχει ακόμα καχυποψία 
και οι περισσότεροι περιμένουν να ωριμάσει 
και να κατασταλάξει επιτέλους σε αυστηρώς 
προδιαγεγραμμένα στάνταρ η νέα τεχνολογία. 
Πάντως να είστε σίγουροι ότι οι συντάκτες του 
"ί*€ Μα$ΐ€τ" καραδοκούν και θα σας ενημερώ¬ 
νουν διαρκώς (βλ. και στήλη "Οϊ^ίσΙ Ηοιτιβ"). 


Ρ€ Μα$ΐβΓ ϋ 
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ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ΙΟΙ ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 

Προφυλαχτείτε , 
ο κίνδυνος παραμονεύει! 

Το ΙηΙβτπβΙ αποτελεί μια κοινότητα με εκατομμύρια μέλη, τα 
οποία καθημερινά εργάζονται, ψυχαγωγούνται και 
επικοινωνούν μεταξύ τους. Μόνο αυτά κάνουν, όμως; Μα 8α 
ήταν ποτέ δυνατό κάτι τέτοιο; Δεν ζούμε αε μία κοινωνία 
αγγέλων, αγαπητοί φίλοι, άρα, δυστυχώς, ούτε από τον 
κυβερνοχώρο 8α μπορούσαν να λείπουν οι άσχημες ενέργειες, 
ακόμη και οι "δολιοφθορές"! 


του Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 
ραηάπΦαοτηρυρΓΘ&δ,ςΐΓ 


Ε 


δώ και περισσότε- 
ρο από έναν χρόνο 
ασχολούμαστε 
από τη στήλη αυτή 
με πολλά δέματα 
που αφορούν στο ΙπίοΓποί, Ξεκι¬ 
νήσαμε από τα βασικά στοιχεία 
του Διαδικτύου, είδαμε πώς μπο¬ 
ρεί κάποιος να συνδεθεί με αυτό, 
στη συνέχεια το τι μπορεί να κάνει 
όταν βρίσκεται οπ-Ιϊηα, πώς να εκ- 
μεταλλευδεί το Δίκτυο για να 
εμπλουτίσει τις γνώσεις του ή 
απλώς για να περάσει ευχάριστα τον 
ελεύθερο χρόνο του και πρόσφατα 
ασχοληθήκαμε με κάπως δυσκολότερα 
θέματα, όπως ο ήχος, η εικόνα και το 
νίάβο στο Ιπίβιτιβί. 

Δεν 9ο πρέπει να ξεχνάμε, όμως, πως 
το Διαδίκτυο δεν αποτελεί παρά μία ακό- 
μη κοινωνία ανθρώπων, πολύ διαφορετι¬ 
κή είναι η αλήθεια από την πραγματική, 
τη γνωστή εδώ και χιλιάδες χρόνια, αλλά 
συχνά το ίδιο άδικη και με τα ίδια, πε¬ 
ρίεργα και άσχημα χαρακτηριστικά. 

Οσοι ασχολούνται με τους υπολογι¬ 
στές γνωρίζουν το φαινόμενο των ιών, Η 
πλειονότητα των χρηστών ενός προσωπι¬ 
κού υπολογιστή σίγουρα έχει τουλάχι¬ 
στον μία φορά υποστεί τις αρνητικές συ¬ 
νέπειες αυτών των προγραμμάτων, που 
μπορούν να είναι από απλά εκνευριστικές 
έως τραγικά καταστροφικές. 

Τα τελευταία χρόνια με την εξάπλωση 
του ΙπίβΓπβί πολλάπλασιάζονται και οι ιοί 
που μεταφέρονται μέσω αυτού στους 
συνδεδεμένους υπολογιστές, γεγονός 
που έχει δυσάρεστα αποτελέσματα για 
όλους μας. 



ΤΙ ΕΙΝΑΙ 01 ΙΟΙ; 

Στο σημείο αυτό θα ήταν χρήσιμο να 
αναφερθούν ορισμένα Βασικό στοιχεία 
αναφορικά με τους ιούς των υπολογιστών 
γενικά. Πρώτα-πρώτα χρειάζεται να τονι¬ 
στεί ότι δεν πρέπει να φορτώνουμε 
στους ιούς όλα τα προβλήματα που όλοι 
μας πολύ συχνά συναντάμε κατά τη 
διάρκεια της δουλειάς ή της διασκέδα¬ 
σής μας με τους υπολογιστές και τη χρή¬ 
ση του Ιπίοτηο^ Τα πιο συνηθισμένα προ¬ 
βλήματα μπορεί να οφείλονται απλώς 
στα λεγάμενα όυ95, δηλαδή ουσιαστικά 
σε αβλεψίες των προγραμματιστών που 
δικαιολογημένα ή αδικαιολόγητα προκα- 
λούν διακοπές στο τρέξιμο ορισμένων 
προγραμμάτων. Επίσης, συχνά συμβαίνει 
το φαινόμενο διαφορετικές εφαρμογές 
να έρχονται σε αντίθεση μεταξύ τους κα¬ 
τά τη διάρκεια εκτέλεσής τους, οπότε... 
μπορεί να επέλθει το μοιραίο. 

Φυσικά, εκτός αυτών υπάρχουν προ¬ 
βλήματα που παρουσιάζονται στο υπολο¬ 


γιστικό μας σύστημα τα οποία οφείλονται 
αποκλειστικά σε ιούς. Τι είναι όμως στην 
πραγματικότητα αυτοί οι ιοί; 

Καταρχήν, μπορούμε να τους χωρίσου¬ 
με σε τρεις κατηγορίες (ας χρησιμοποιή¬ 
σουμε εδώ την αγγλική ορολογία γιο ευ¬ 
κολία): [Γθ|ίαπ5, |οΙίθ& και νΐΓυ$£5. ΤΓο|απ5 
είναι προγράμματα που κατασκευάζονται 
αποκλειστικά και μόνο για να καταστρέ¬ 
ψουν δεδομένα. Μπορούν να είναι φτιαγ¬ 
μένα έτσι ώστε να ενεργοποιούνται σε συ¬ 
γκεκριμένη χρονική στιγμή ή ύστερα από 
συγκεκριμένη ενέργεια εκ μέρους μας. Ευ¬ 
τυχώς δεν είναι τόσο διαδεδομένα, αλλά 
παρ' όλα αυτά αποτελούν έναν κίνδυνο. 
ϋοΙίθ» είναι προγράμματα που κατασκευά¬ 
ζονται γιο να προκαλέσουν κάποια ανεπι¬ 
θύμητη δράση στον υπολογιστή μας. Συ¬ 
νήθως δεν είναι καταστροφικά, γι' αυτό 
άλλωστε ονομάζονται έτσι. Τέλος, υπάρ¬ 
χουν οι πραγματικοί ιοί (νΪΓυ5β$), οι οποίοι 
ονομάζονται έτσι γιατί, όπως και αυτοί 
της Βιολογίας, αναπαράγονται και είναι 
σε θέση να προκαλέσουν από μικρές και 
αναστρέψιμες μέχρι τεράστιες και ανεπα¬ 
νόρθωτες Βλάβες στον υπολογιστή μας. 

ΠΡΟΣΦΑΤΑ ΚΡΟΥΣΜΑΤΑ 

Τον τελευταίο καιρό πληθαίνουν το 
κρούσματα εμφάνισης δίκτυα κών ιών, δη¬ 
λαδή ιών που παρουσιάζονται και μπο¬ 
ρούν να ειαέλθσυν στο Ρ€ μος κατά την 
πλοήγησή μας στο Διαδίκτυο. Το Χριστού¬ 
γεννα που μας πέρασαν είχαμε τον 
ηκϊίΘ ΕχρΙοΓΟΓ, πριν από λίγες ημέρες έκα¬ 
νε την εμφάνισή του σ ΜεΙϊ55α. Δεν πρόκει¬ 
ται για νέα, 5υροτ προγράμματα με ωραία 
ονόματα και εύχρηστες δυνατότητες, αλλά 
για -περισσότερο ή λιγότερο- καταστροφι¬ 
κούς ιούς που παραμονεύουν στο ΙπίατηβΙ 
και απειλούν τους υπολογιστές μας. 

Ενα βράδυ, λίγο πριν από τα περασμέ¬ 
να Χριστούγεννα, μια δραματική ανακοί¬ 
νωση της Νβ^οτΙς Α55οααίΘ5, της γνω¬ 
στής εταιρίας που παράγει προϊόντα 
όπως το ΜεΑίββ απίινίτυΒ και το ΡΟΡ, 
έσπειρε τον πανικό. Στην ανακοίνωση αυ¬ 
τή η εταιρία έλεγε ότι ανακάλυψε τον 
πρώτο από μια νέα κατηγορία εοππρυίΘΓ 
νίΓυ5θ5, ένα όπλο *εγΙθΘΐ1©ΓΓθΠ5Γϊΐ" όπως 
το ονόμασε. "Ο συγκεκριμένος ιός έχει 
τη δυνατότητα να κάνει τη μεγαλύτερη 
ζημιά σε μια επιχείρηση απ' οτιδήποτε άλ¬ 
λο έχουμε δει στο παρελθόν" είχε δηλώ¬ 
σει χαρακτηριστικά εκπρόσωπος της εται* 
ρίας. Και συνέχισε: "Πρόκειται για τον 
πρώτο ιό που μπορεί να δια κόψει πλήρως 
τη λειτουργία μιας σύγχρονης, μεγάλης 
επιχείρησης, ενώ σ πολλαπλασιασμός του 
είναι κυριολεκτικά αστραπιαίος". 

Ο ΡοππαΙβ ΕχρΙοπθΓ αντιμετωπίστηκε 
σχετικά γρήγορα, αλλά πριν από λίγες 


Ρ€ Μθ5ίβΓ 
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Το ίΗ© της Ν^ογΙϊ Α5£οόαΐβ$ Ιικ. στο ΙπΙεΓπβΙ, απ 1 όπου μποράτε 
να βρείτε πληροφορίες για τον ιό ΜοΙίωα και να κατεβάσετε στον 
υπολογιστή σας το αντιβιοτικό πρόγραμμα της εταιρίας* 


πιάστηκαν στον 
ύπνο. Μέχρι να 
κυκλοφορήσουν 
τσ πρώτα υρ- 
άαΙθ5 ήταν ήδη 
αργά. 

Το πρόβλημα 
είναι ότι η ΜοΙί5- 
$α "μεταλλάσσε¬ 
ται" ταχύτατα. 
Κυκλοφόρησε 
ήδη μια παραλ¬ 
λαγή που ονομά¬ 
ζεται "Ράρα" και 
χτυπά αρχεία Εχ- 
εοΙ, ενώ μια άλλη 
παραλλαγή, ονο- 
μάτι "ΜοΙΙίδα,α", 
μεταφέρεται μέ¬ 
σω β-ηιαϊΐδ που 
έχουν κενό 5υΒ- 
|βεί κι έτσι ο χρή¬ 
στης δεν λαμβά- 
νεΓκαμιά προει¬ 
δοποίηση. 


ημέρες ένας άλλος, με το όνομα 
\ν97Μ/ΜοΙΐ55α ί απλώθηκε σε χιλιάδες 
υπολογιστές στέλνοντας τον "εαυτό τον" 
αυτόματα μέσω ο-πιαίΙ [ηλεκτρονικό τα¬ 
χυδρομείο] από χρήστη σε χρήστη. Ο ιός 
έδρασε αλλάζοντας τα κείμενα των χρη¬ 
στών, εισάγοντας σχόλια της τηλεοιτπκης 
σειράς "Οι $ίπιρ5οπ5", ενώ ήταν ικανός 
να στέλνει στον εξωτερικό κόσμο εμπι- 
στευτικές πληροφορίες από τον υπολογι¬ 
στή χωρίς να το ξέρει ο χρήστης, 

Ο ΜοίΪ55α εντοπίστηκε αργά το βράδυ 
της Παρασκευής 2ό Μαρτίου 1999 και εί¬ 
ναι χαρακτηριστικό ότι η ίδια η Μιετοδοβ 
έκλεισε για αρκετές ώρες το σύστημα ο- 
ΓπαίΙ της για την αποφυγή περαιτέρω μο¬ 
λύνσεων από τον ιό. Ο ιός νν97Μ/ΜοΙΐ5- 
50 διαδόθηκε αρχικά σε μία ομάδα συζή¬ 
τησης οτο Ιηίοηηοϊ και στάλθηκε σε ένα 
αρχείο με όνομα Ιίδί,άοε. Μετά τη μετάδο¬ 
σή του μέσω ΙπΙοΓποί συνεχίζει να μολύνει 
όλα τα κείμενα του \Υο τά που επεξεργάζε¬ 
ται ο χρήστης και τελικά όλα τα μολυσμέ- 
να αρχεία μπορούν να καταλήξουν να 
αποστέλλονται μέσω Θ-Γπαίΐ σε ξένους 
χρήστες. Αυτό μπορεί να αποβεί κατα¬ 
στροφικό, αφού έτσι μπορεί να σταλούν 
επίσης εμπιστευτικές/μυστικές πληροφο¬ 
ρίες αε ξένα άτομα. Αξίζει να αναφέρου¬ 
με στο σημείο αυτό πως για πρώτη φορά 
στην ιστορία και σε μια κίνηση άνευ 
προηγουμένου, το ΡΒΙ και άλλες ομο¬ 
σπονδιακές υπηρεσίες των Η.ΠΑ εξεδω- 
σαν δημόσιες ανακοινώσεις "συναγερ¬ 
μού" για το πρόβλημα, ενώ οι κατασκευ¬ 
αστές απίινίτυ* προγραμμάτων μάλλον 


Η ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥΣ 

Είμαστε λοιπόν ανίσχυροι μπροστά 
στο φαινόμενο "ιοί μέσω ΙπίοτηΘΐ"; Οχι, 
μην ανησυχείτε. Η καλύτερη θεραπεία εί¬ 
ναι σίγουρα η πρόληψη! Οπως και στην 
καθημερινή μας ζωή έτσι και με τους 
υπολογιστές πρέπει να είμαστε προσεχτι¬ 
κοί. Η εγκατάσταση ενός αντιβιοτικού 
προγράμματος δα πρέπει να σας γίνει 
συνήθεια, αφού οι ιοί - τώρα και μέσω Ιπ- 
ϊθΓποί - γίνονται καθημερινά πιο επικίνδυ¬ 
νοι, Το πρόγραμμα αυτό αναλαμβάνει να 
ελέγξει το σύστημά σας για ιούς καθώς 
και τον καθαρισμό των μολυσμένων αρ¬ 
χείων - αν φυσικά κάτι τέτοιο είναι δυνα¬ 
τό, ειδάλλως αυτά θα σβηστούν από το 
δίσκο σας. Στη συνέχεια παρουσιάζονται 
τα κυριοτερα απϊίνΐΓυ5 προγράμματα που 
κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή στην αγορά. 
Μπορείτε να τα κατεβάσετε οπό το Δί¬ 
κτυο για μια δοκιμαστική περίοδο, μετά 
την πάροδο της οποίας θα πρέπει να κα¬ 
ταβάλετε το ανάλογο τίμημα στους δημι¬ 
ουργούς τους. 

Ε-ΡΚΟΤ ΡΚΟΡΕ55ΙΟΝΑΙ 

Δημιουργός: ΟοΓΠΓπαηά δοΒννατβ 
5γ5ΪΘΓΠ5 ϊηε, 

ίΐβϋ ννν,εοτηητιαπάεοητιχσηη 

Οι δυνατότητες του προγράμματος εί¬ 
ναι σχετικά περιορισμένες σε σχέση με 
τον ανταγωνισμό, ωστόσο το ί-Ρτοΐ παρέ¬ 
χει καλή προστασία. 

ΙΒΜ ΑΝΤίνίΚυί 

Δημιουργός: ΙΒΜ €οιρ. 


ϋί?1: νΛνν/.αν.ίβπΊΧοηπ 
Ελάχιστες απαιτήσεις: ν/ίπάο*5 95, 
8ΜΒ ΚΑΜ, 4Μβ ελεύθερος χώρος 
Το αηίίνίΐΌ5 της διάσημης ΙΒΜ επιτυγ¬ 
χάνει εξαιρετική ταχύτητα αλλά το περι¬ 
βάλλον εργασίας ταυ χρειάζεται ορισμέ¬ 
νες βελτιώσεις. Το κεντρικό μενού είναι 
σχετικά απλό στη χρήση, αλλά ίσως χρει¬ 
αστείτε κάποιο βοήθεια από το πολύ 
αναλυτικό ΗεΙρ του προγράμματος. 

ΜίΑΓΕΕ VI Βϋ 550 ΑΝ 

Δημιουργός: Ν^ογΧ Α55θάαίβ5 Ιηε. 
ϋΚΙ: \νν^,ηβ^θί·|ςα55θ<;ίαϊθ,εσιτι 
Ελάχιστες απαιτήσεις; Ψ\γ\άοψ$ 95, 
8ΜΒ Ι?ΑΜ γ 5ΜΒ ελεύθερος χώρος 
Ενός γνώριμος από τα παλιά κοι ίσως 
το πιο γνωστό αντιβιοτικό πρόγραμμα. 
Καλό κσι αρκετά εύχρηστο. 

ΝΟΚΤΟΝ ΑΝΤΐνΐΚυ& ΟΕΙϋΧΕ 

Δημιουργός: βγπιαηΐεε Ζοφ, 

ΜΙ: νπνν,ϊγηχιηΙοε,εοΓΠ 
Ελάχιστες απαιτήσεις: \νίηάο«$ 95, 
16ΜΒ βΑΜ, 12ΜΒ ελεύθερος χώρος 
Παρέχει ιδιαίτερα απλή εγκατάσταση, 
πολύ καλή απόδοση και υψηλού επιπέ¬ 
δου προστασία από τους ιούς. Μαζί με το 
ΝογΙοπ ΑπίίνίΓυί θα εγκατασταθεί ο 
δεΗβάυΙβτ της δγπιαπίοε, μέσα από τον 
οποίο μπορείτε να ορίσετε ώστε στο χρό¬ 
νο που θα τρέχουν κάποια προγράμματα 
νο γίνεται έλεγχος γιο ιούς ή το χρόνο 
που θα τρέχει το υνβϋράαίο!, που ανα¬ 
λαμβάνει την επικοινωνία με την εταιρία 
μέσω άμεσης τηλεφωνικής κλήσης ή μέ¬ 
σω του ΙηΙβΓΠβΙ, ώστε το ΝογΙοπ ΑηΙίνΐΓυ 5 
να είναι πάντα ενημερωμένο για τους και¬ 
νούριους ιούς, 

ΤΗυΝΜΚΒΥΤΕ ΑΝΤΐ-νικυ$ 
υτιιιτίΕδ 

Δημιουργός: Νοναδίοτ - ΑυΐΗβηΙβχ 
5 οΒ*λ3γ© €οηρ. 

1)81: ννΛν,αυίΐΊ0πΓθχ.εοΓη 
Ελάχιστες απαιτήσεις: Μίηάοννΐ 95, 
4ΜΒ ΚΑΜ, 5ΜΒ ελεύθερος χώρο 
Από τα πιο γρήγορα αηίίνίτυ505, αλλά 
ίσως να μπερδέψει αντί να βοηθήσει τον 
απλό χρήστη. 

νικυ$ννΐΕΡ 

Δημιουργός: ΟυαιΙοτάθεΙί €οτρ, 
υΚΙ: ^ν¥ν.ηυαΓίΘΓάθ€Κεοιη 
Ελάχιστες απαιτήσεις: ν/ιπάον^ 95, 
8ΜΒ βΑΜ, ΒΜΒ ελεύθερος χώρος 
Πρόκειται για το παλιό θδαί© που πλέ¬ 
ον έχει αγοραστεί από την ΟυαιΙοΓάεεβ, 
Το πρόγραμμα έχει καλή απόδοση σε ό,τι 
αφορά την ταχύτητα και είναι εύκολο στη 
ΧΡΉ 

ΕΒ 


Ρ€ Μθ5ΐθΓ 











ΟΝ-ΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝ0 


ΙΝΠΝΠΈ \νθΚΙΙ)δ 

Ενα... ατέλειωτο σε μέγεθος 
οη-ϋηβ ΚΡΟ! 

Το ΙηίίηίΙβ Μ/ογΜβ αποτελεί στην ουσία τη συνέχεια του 
"Μοτάοτ", η οποία κυκλοφόρησε έπειτα από πολλά 
προβλήματα. Συγκεκριμένα ο δημιουργός του Ωανο ΑΐΙβπ δεν 
είχε πλέον οικονομικούς πόρους, γεγονός που δεν του 
επέτρεπε να ολοκληρώσει τη δημιουργία του. Αναγκάστηκε 
τότε να γράψει μια ανοικτή επιστολή, εξηγώντας στους φίλους 
του την κατάσταση και ζητώντας παράλληλα Βοήθεια από 
όποιον ενδιαφερόμενο. Τελικώς, η εταιρία ΙπίοτρΙαγ 
ενδιαφέρθηκε και ανέθεσε το παιχνίδι στην "ΒΙαεΙε ΙεΙβ 
5 ίυάίθ 5 " και ταυτόχρονα αποφααίστηκε η μετονομασία του 
παιχνιδιού από ΜοηΙοτ II, όπως προΒλεπόταν αρχικά, σε 
Ιηίίπίΐβ 1 νοτΙάε. Οι αναγνώστες μας θα γνωρίζουν πως η 
πλήρης έκδοση του παιχνιδιού υπήρχε στο 0> του τεύχους 
101 (Δεκέμβριος '98). Συνοπτικά, το ΙπίίπΐΙβ ΙΜοΗάε είναι ένα 
μεγάλο σε μέγεθος παιχνίδι και αποτελεί μια πολύ καλή 
πρόταση για τους φίλους των παλαιού στιλ ΙΙΡΟε όπως τα 
}Νίτατάτγ και Βατά'ί ΤαΙβ. 

του Ηλΐσ Καψούρου 


ο παιχνίδι, ως πάροδο- 
σιακό του είδους, ξεκινά 
με τη δημιουργία χαρα¬ 
κτήρων. Εδώ δα βρείτε 9 
φυλές διαδέαιμες και συ¬ 
γκεκριμένα τις: Ηυπιαη 
($Ιαηάακ]), ΕΙί, ΘϊαηΙ, Οηοηηθ, Ονναιί 
Ος)Γβ, Υοίϊ, 5α Π5 και ΤτοΙΙ. Φυσικά, η κάδε- 
μία έχει τα δικά της χαρακτηριστικά και 
5ί(ίΙΙ$. Οι χαρακτήρες ξεκινούν με συγκε¬ 


κριμένα στατιστικά στα αίΙτίθυΙθ* τους 
(ηλικία, εμπειρία, εξυπνάδα, δύναμη, σο¬ 
φία, χαρίσματα και επιδεξιότητες). Μπο¬ 
ρείτε όμως να τα τροποποιήσετε καθώς 
καθορίζουν το είδος του εξοπλισμού που 
χρησιμοποιεί αποτελεσματικά κάδε χαρα¬ 
κτήρας και το σε ποιες συντεχνίες μπορεί 
να προσχωρήσει. Οι συντεχνίες αυτές 
προσφέρουν την ευκαιρία στα μέλη τους 
να μάθουν κάποια φοεϊαΙ &ΙϋΙΐ5 και ξόρ¬ 


κια ανάλογα με τη φύση των χαρακτήρων 
(πολεμιστές, μάγοι κ.ά.)« 

Το Ιπίϊηϊίο ΜοΗάδ διαθέτει μεγάλη γκά¬ 
μα επιλογής φυλών και έτσι ο παί¬ 
κτης μπορεί να δημιουργήσει μόνος του 
όσους χαρακτήρες επιθυμεί και να τους 
κατατάξει σε ομάδες προς εξερεύνηση, 
κατά τη διάρκεια της οποίας η $ίθΓγΙίπβ 
που ακολουθεί ο παίκτης εξελίσσεται. 
Επιπλέον θα βρείτε ένα Τανοτπ, που δίνει 
"βραβεία" για συγκεκριμένα αντικείμενα 
και τέρατα, αλλά και μια βιβλιοθήκη 
όπου μπορείτε να ανατρέξετε για οποια¬ 
δήποτε πληροφορία χρειαστείτε - μπορεί 
κάποια να σας χρησιμεύσει για μελλοντι¬ 
κούς σκοπούς, 

ΤΟ ΘΕΜΑ 

Η ιστορία ξεκινάει ακριβώς από εκεί 
όπου τελειώνει το Μοτάοπ Η ομάδα σας 
έχει μόλις νικήσει τον Ρππεβ οί ΟθνίΙ$ και 
η περιοχή έχει μετατραπεί σε έναν χώρο 
κατάλληλο για φυσικές αλλά και μαγικές 
σπουδές, η πόλη, δε, ακμάζει με γοργούς 
ρυθμούς. Στα βάθη του μεγάλου άυπ- 
9 βοπ, οι ομάδες κατάφεραν και βρήκαν 
ξανά το ορυκτό ΜγΗιίπϊίο. Ενώ λοιπόν τα 
πάντα γύρω άκμαζαν, οι κάτοικοι του 
άυπ^σοπ έγιναν στόχοι οπορτουνιστών 
κλεφτών, βάρβαρων μάγων και πολεμι¬ 
στών, Και ενώ οι ηγέτες της πόλης έψα¬ 
χναν για μια λύση, εμφανίστηκαν σκοτει¬ 
νές δυνάμεις οι οποίες κατέστρεψαν την 
πόλη. Εκτοτε τα ορυχεία-άυΠ9βοπ5 σφρα¬ 
γίστηκαν. Μόλις πρόσφατα ξανάνοιξαν 
και κάποιοι προσκλήθηκαν για να εξερευ¬ 
νήσουν την πηγή του κακού. 

Οσο προχωρείτε στα ενδότερα του 
παιχνιδιού ανακαλύπτετε περισσότερα 
ζώα, νέα όντα, κλέφτες και φαντάσματα. 
Μόλις ανακαλύψετε κάτι νέο, αυτό απο¬ 
θηκεύεται στη Βιβλιοθήκη των ΟυίΙώ 
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στην πόλη, η οποία παρεμπιπτόντως παί- 
ζέΐ σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι, καθώς 
μπορεί και προσφέρει εφόδιο, θεραπείες, 
ανάσταση, διάφορες πληροφορίες και 
μέρη αποθήκευσης. Οι 9^105 προσφέ¬ 
ρουν ανέβασμα επιπέδου κάθε φορά που 
φτάνετε σε συγκεκριμένο επίπεδο εμπει¬ 
ρίας και μπορεί να απαιτήσουν να συ¬ 
μπληρωθεί μια ηυο$ΐ, ώστε να μπορέσετε 
να αποκτήσετε το επίπεδο που απαιτείται. 

Ο παίκτης μπορεί ακόμη να βρει κάθε 
είδους ηυ65Ϊ5 σε έναν πίνακα ανακοινώ¬ 
σεων στο κέντρο της πόλης. Αφού τις 
διαβάσετε, μπορείτε να συμπληρώσετε 
αυτές που τυχόν έχετε ολοκληρώσει και 
να πάρετε την ανάλογη ανταμοιβή, δηλα¬ 
δή είτε ένα αντικείμενο χρυσό ή έναν σύ¬ 
ντροφο. Οι σύντροφοι είναι μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα όψη του παιχνιδιού. Καθώς λοιπόν 
η δύναμή σας θα μεγαλώνει, κάποια τέ¬ 
ρατα δεν θα επιθυμούν πλέον να σας επι¬ 
τεθούν και μπορεί να σας ζητήσουν να 
προσχωρήσουν στην ομάδα σας. Αν ζητή¬ 
σετε εσείς από ένα τέρας να συμμαχήσει 
μαζί σας, τότε Θα το ενθαρρύνετε να πο¬ 
λεμήσει αε μια μάχη στο πλευρό σας. 

Στον αντίποδα, όμως, εάν γίνουν δυστυχι¬ 
σμένα, ενώ είναι σε μεγαλύτερο ΙονοΙ από 
εσάς, τότε 8α σπάσουν το "δεσμό" με 
εσάς και μπορεί ακόμη και να σας επιτε¬ 
θούν, Αρα το να αποκτάτε συντρόφους 
έχει σίγουρα και το ρίσκο του. 

Η θεραπεία των πληγών ελέγχεται κα¬ 
τά κύριο λόγο από το ΟιυΙά ΝαII. Αν, πά¬ 
ντως, κάποια στιγμή εγκαταλείψετε τον 
μάταιο τούτο κόσμο, μην ανησυχήσετε 
καθώς δεν τελείωσαν όλα εδώ. Απλώς 
περιμένετε μέχρι να σας βρει κάποιος και 
να σας μεταφέρει στο νεκροτομείο για να 
αναστηθείτε. Ολοι οι παίκτες μπορούν να 
ψάξουν για άλλους νεκρούς χαρακτήρες 
και να τους μεταφέρουν όπως πρσαναφέ- 


ραμε, ώστε να τους επαναφέρουν στη 
ζωή. Αυτό προσθέτει χρόνια στην ηλικία 
των χαρακτήρων σας, ο οποίοι μόνο με 
αυτόν τον τρόπο ζουν για μεγάλο διάστη¬ 
μα καθώς κάθε φυλή έχει έναν μέσο όρο 
ζωής για τα μέλη της. Οπότε, όσο και αν 
ακούγεται περίεργο, είναι προτιμότερο να 
σκοτώνεται κάποιος χαρακτήρας σε μά¬ 
χες και να αναοτσίνεται ξανά, αφού εάν 
φτάσει στο προβλεπόμενο όριο ηλικίας, 
τον χάνετε για πάντα! Επίσης, σημειώστε 
πως όσο περνά η ηλικία ενός χαρακτήρα, 
μειώνονται και κάποια από τα στατιστικό 
του, Η προαναφερόμενη διαδικασία απαι¬ 
τεί αρκετά χρήματα (αφού ως γνωστόν το 
τζάμπα έχει πεθάνει προ πολλού), εκτός 
βέβαια και αν πρόκειται για τη δική σας 
ανάσταση, οπότε πληρώνει η ομάδα. Για 
καλύτερο έλεγχο των χρημάτων σας χρη¬ 
σιμοποιήστε το 5ΪΓΟΓ© (κατάστημα), όπου 
μπορείτε να πουλήσετε και να αγοράσετε 
αντικείμενα, και την ΙχιηΙ<(τράπεζα), που 
κάνει ό,τι και οι σημερινές τράπεζες (φύ¬ 
λαξη χρημάτων, παροχή δανείων κΛ). 

Τέλος, υπάρχει και ένας προφήτης στην 
πόλη που μπορεί να σας βοηθήσει να 
βρείτε μοναδικά τέρατα και αντικείμενα 
και η ταβέρνα, όπου μπορείτε να συμμε- 
τάσχετε σε συζητήσεις ή και να γράψετε 
αγγελίες σε ππυΐΗρίαγβΓ παιχνίδια. Χρήμα¬ 
τα ακόμη κερδίζετε σκοτώνοντας τέρατα 
και ολοκληρώνοντάς ςυβ5ί5, 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 

ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, αν και δεν 
έχει δοθεί μεγάλη σημασία στη λεπτομέ¬ 
ρεια, βασίζονται κυρίως σε στατικές εικό¬ 
νες και κάποια αηίππαίθό 5 θ€ίΐοπ 5 . Μόλις 
κατεβαίνετε στο άυη^ση, το γραφικό 
περιβάλλον αλλάζει και μοιάζει με εκείνο 
των ηαλαιότερων ηαιχνιδιών που χρησι¬ 


μοποιούσαν μια κάποιας μορφής 30 βπ- 
9ΪΠ8 (π,χ. Οοοιτϊ), Επιπλέον η κίνηση είναι 
κομματάκι αργή. Ο χειρισμός γίνεται με 
το πληκτρολόγιο. 

Πάντως, το Ιηίίηίϊβ ν/οΗάϊ, αν και δεν 
διαθέτει πολύ καλά γραφικά, έχει όλα τα 
άλλα στοιχεία που χρειάζεται ένα ΚΡΟ 
ηροκειμένου να κερδίσει αρκετούς φί¬ 
λους (όπως βάθος σεναρίου, πληθώρα 
χαρακτήρων και χαρακτηριστικών κ,σ). 

ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Το Ιπίίπ^θ ν/οΗάί σχεδιάστηκε από την 
αρχή ώστε να υποστηρίζει ητιυΙΐίρΙογοΓ 
παιχνίδι. Ο έλεγχος του 5θΓνβΓ έχει δοθεί 
(και πολύ καλώς) στον παίκτη. Το ξεκίνημα 
και το τρέξιμο του 58Γνοτ μπορεί να γίνει 
σε οποιοδήποτε σύστημα αλλά Βέβαιο 
αφού πρώτα οριστούν σωστά τα 5θηίη95 
και ολοκληρωθεί το εοηί^υΓΟΙίοη του. 
Αυτό σημαίνει πως οι παίκτες, με λίγη 
δουλειά και κάποιες τροποποιήσεις, μπο¬ 
ρούν να δημιουργήσουν τους δικούς τους 
κόσμους. Η σύνδεση για το οη-Ιίπβ ερην 
ΪΠ9 γίνεται μέσω ενός Μα5ίβΓ δβινοΓ που 
περιλαμβάνει το παιχνίδι, κάτι πολύ σήμα- 
ντικό για ένα οπ-Ιίηο 9 σηπθ · Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες, ανατρέξτε στη σελί¬ 
δα Ιτίίρ://ν^ν.νόεΙθ5ί9η5.εοΓη/ 
ϊπίϊ Π ίΙβΨ0Γΐ05/ίΓαΐΤ165,ΐΊΪΠ1 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Κανένας Βέβαια δεν μπορεί να είναι 
απολύτως σίγουρος για το μέλλον. Πά¬ 
ντως, το Ιηίϊηιίθ ννοΗάδ κατάφερε και 
απόκτησε πολλούς φίλους και μάλιστα 
τον μήνα Αύγουστο σκαρφάλωσε στο 
Νοί των αχαϊκών εΓιαιΙδ, Αναμένεται να 
διατηρήσει μεγάλο αριθμό οπαδών για 
αρκετό καιρό ακόμα. 


ΡΟ Μα$ΐθΓ υ 


>3 











Επιμέλεια: Νίκος Κόκρας 
ίζθί(η(@βΘχί§Γ 



ΚΟΝΣΟΛΑ ΜΕ ΧΡΩΜΑΤΑ 


Πώς 8α ξεφύγετε 
από τη μονοτονία 



Στο ίϊπυχ η γραμμή εντολών έχει 
εξίσου μεγάλη σημασία με το 
9 ΓορΗΪ€αΙ ΘηνίΓοηΓηθπί, καθώς 
πολλές εργασίες γίνονται 
αποκλειστικά μέσα αυτής» 
Ωστόσο δεν υπάρχει κανένας 
λόγος να δουλεύει κάποιος σε 
ένα μονότονο περιβάλλον» 
Σχεδόν σε όλες τις διανομές 
υπάρχει η δυνατότητα να έχει 
κάποιος χρώματα στη γραμμή 
εντολών, αλλά δυστυχώς σε 
ελάχιστες είναι εξαρχής 
ενεργοποιημένη αυτή η 
δυνατότητα. 


ροκειμένου να διαπιστώσετε εάν 
το 1$ της διανομής σας υποστηρί¬ 
ζει χρώματα, δεν έχετε παρά να 
δώσετε την εντολή Ιδ —εοΐοη 
Λογικά, 8α πρέπει να εμφανιστεί ένας κατά¬ 
λογος αρχείων όπου κάθε είδος αρχείου (άι- 
ΓοεΙοτγ, &γπώοΙίε ΙίπΙς) 8α έχει το δικό του 
χρώμα Για να μη χρειάζεται κάθε φορά να 
γράφετε το —εοΙοτ μαζί με την εντολή 1$, μπο¬ 
ρείτε να Βάλετε ένα αΙΐθ5 στο αρχείο 
/οΙο/ΙχιϊΗγο της μορφής αΙία$ Ι5="Ι5 — εοΙοτ". 
Ετσι, κάθε φορά που θα δίνετε την εντολή Ιδ, 
το κέλυφος θα εκτελεί την εντολή 1$ —εσίοτ. 
Σε αυτό το σημεία, να τονίσουμε ότι με τον 
τρόπο αυτό μπορείτε να εισαγάγετε και άλλα 
ισοδύναμα εντολών. Ετσι, για παράδειγμα, εάν 
θέλετε το ί$ να δίνει αναλυτικές πληροφορίες, 
το σΙίαδ γίνεται α(ΐα5Ι5=Ί5 *Ι —εοΙοτ". 
Κάποιες διανομές συνηθίζουν να δημιουρ¬ 
γούν το αΙία* 11=1$ -I —-εοΙοτ", όπου ΙΙ=Ιοπ9 
Ιίδΐίπρ. Η εισαγωγή αΙία5β5 στο /©Ιε/θα^Ητε 
ισχύει γιο όλο το σύστημα. Εάν θέλετε να 
ισχύει μόνο για το δικό σας λογαριασμό ή εάν 
δεν έχετε πρόσβαση στο τοσί αεεουπ! (απαι¬ 
τείται γιο νσ γίνουν αλλαγές στο /οΙε/Βαδδτε), 


τότε μπορείτε να δημιουργήσετε, εάγ δεν 
υπάρχει ήδη, το αρχείο /.θα$ΙΐΓε και να εισα¬ 
γάγετε εκεί τα αγαπημένα αΙία$θ5. Θυμίζουμε 
ότι μόλις τελειώσετε, θα πρέπει να βγείτε οπό 
το $ ΜΙ (με Ιθ 9 ουί) και να ξα να μ πείτε, ώστε να 
ενεργοποιηθούν οι αλλαγές. 

Επιστρέφουμε στη ρύθμιση των χρωμάτων 
στην κονσόλα. Εάν το χρώμα που αντιστοιχεί 
σε κάθε είδος αρχείου δεν σας αρέσει, μπο¬ 
ρείτε να το αλλάξετε. 

Η εντολή άΐΓεοΙοΓ5 θα προβάλει στην οθό¬ 
νη τις τρέχουσες ρυθμίσεις για την αντιστοι¬ 
χία αρχείων και χρωμάτων. Με την εντολή Θιγ- 
€ο1ογ$ -Ρ > /.εοΙθΓ5Γε θα αποκτήσετε ένα αντί¬ 
γραφο στο Ηοιόθ άίΓβείοΓγ, το οποίο μπορείτε 
να αλλάξετε κατά το δοκούν. Στο τέλος θα 
πρέπει να εντάξετε την εντολή εναΙ άπεοΙοΓδ 
.εοΙθΓ5Γε στο θαδίιτε, για να ενεργοποιείτε κά¬ 
δε φορά τις προσωπικές σας ρυθμίσεις. 

Η σύνταξη του αρχείου που προκύπτει από 
το όίΓ€οΙσΓ5 ίσως φαίνεται στην αρχή λίγο πο¬ 
λύπλοκη, αλλά στην πραγματικότητα είναι πά¬ 
ρα πολύ απλή. 

Η βοηθητική σελίδα του όίΓεοΙοΓί (γπ απ 
άιτεοΙοΓί] περιέχει στο τέλος της έναν πίνακα 
με τα χρώματα που υποστηρίζονται και τους 
αριθμούς τους, ενώ λίγο πιο πάνω εξηγεί τον 
τρόπο αντιστοιχίας αρχείων και χρωμάτων, 
όπως αυτή γίνεται στο ώκοΙοκ. Συνεπώς δεν 
θα συναντήσετε καμία δυσκολία και σε περί¬ 
πτωση που κάτι πάει εντελώς στραβά, 6εν 
έχετε παρά να διαγράψετε το αρχείο /.Θϊγ- 
εοΙθΓ5 καί τη σχετική δήλωση στο θσ^ίίΓε για 
να επιστρέφετε στο κανονικό. 

Εκτός όμως από τη ρύθμιση των χρωμάτων 
στην εντολή 1$, μπορείτε να προχωρήσετε 
ακόμη περισσότερο. Ποιος είπε ότι η γραμμή 
εντολών στο ΙΙπίχ πρέπει να είναι μαυρόα- 
σπρη; Μπορείτε να έχετε ό,τι χρώμα θέλετε 
ως όαεΙ^Γουπά αντί του μαύρου και φυσικά 
να αντικαταστήσετε το χρώμα των γραμμά¬ 
των με όποιο σας αρέσει. 

Για να γίνει αυτό, υπάρχουν πολλοί τρόποι. 
Ο πιο εύκολος (αλλά όχι μόνιμος) είναι να 
δώσετε την εντολή 5βΜβπτϊ -ίοΓβ^ουηά οοΙ- 
ογ 1 -θαεΙαμουηεΙ εοΙοτ2. Ετσι, μπορείτε να 
δοκιμάσετε διάφορους συνδυασμούς μέχρι 
να βρείτε αυτόν που σας ικανοποιεί. Αν μετά 
τον ορισμό των δύο χρωμάτων τοποθετήσετε 
την επιλογή -δίοτο, τότε ο χρωματικός συν¬ 
δυασμός αποθηκεύεται και γίνεται ο άσίαυίΐ 
για την τρέχουσα κονσόλα. 

Προχωρώντας ακόμη περισσότερο, μπορεί¬ 
τε να αποθηκεύσετε την εντολή αυτή στο αρ¬ 
χείο /βίε/ρτοίιίε ή στο /οίε/Ιο 9 Ϊπ, έτσι ώστε 
κάθε φορά που κάνετε 1 θ 9 Ϊπ σε μια κονσόλα, 
αυτή αμέσως να παίρνει τα χρώματά σας. 

Εάν δεν έχετε πρόσβαση στο γο.ο! αε- 
εουπΐ, τότε δημιουργήστε το αρχείο .Ιοεμπ 



2)Ρ€ Μο5ϊθγ 
















(σ.α; τελεία-Ιθ 9 ΐη] στο Ηοτηο άϊΓθείοΓγ και 
τοποθετήστε εκεί τη δήλωση του ^θϊΙθιγπ. Με 
τη βοήθεια του ^οΚογηι μπορείτε να προχω¬ 
ρήσετε ακόμη περισσότερο, Η ητιαπ ρα 90 
(πιαη 5 βίί 8 ηη) δα σας δώσει αρκετές ιδέες 
για το τι μπορείτε να κάνετε με την όψη της 
κονσόλας σας, 

5ΙΑ6 ΟΡΡΙ€Ε - ΚΟΡΡΙΟΕ 

Στο χώρα του Ιϊπυχ υπαρχουν αρκετοί επε¬ 
ξεργαστές κειμένου που ακολουθούν το πρό¬ 
τυπο ννΎ3Ι\νΥΟ |\νΚαί Υου δββ |» ννΗαϊ Υου 
Οεί(. Γνωστά παραδείγματα αποτελούν το 
^ΟΓφβιΤθεΙ, τα $ΙαιΌίΒεβ ή το ΑρρΙϊχνατο, 
Υπάρχουν όμως και εναλλακτικές προτάσεις 
καθώς ακόμα δεν υπάρχει μια καταξιωμένη 
και γενικότερα αποδεκτή εφαρμογή στο χώ¬ 
ρο των νΥΥ5Ι\νΥΟ επεξεργαστών κειμένου. 
Ενας από τους λιγότερο γνωστούς επεξεργα¬ 
στές κειμένου έρχεται μαζί με τα $109 Οίίϊεο, 

Το $ίο9 μπορεί να βρει κάποιος στο 
Ηϊΐρ://£ία9.πυ/. Αποτελείται από το $109, 
δεΗθπΐθ ϊπ Α Θπά, που είναι ένα 5ρίΒαά$Ιΐθβϊ 
όπως το ΕχεσΙ, τον ΡαίΚβίίο ΜγΪΙογ, που είναι 
ο επεξεργαστής κειμένου, το Ε90Γ1 ΑπϊιπαίΟΓ, 
ένα πρόγραμμα απΪΓϊΐαίίοη, ενώ συνεργάζεται 
άψογα με το φοδίνΐβ* (για ρθ5ΐ-5€τίρί κείμε¬ 
να], την ΟυπιβΓα (νΥσό Βτο^ίβτ] και το ΟΝϋ- 
ρΙοί (για τη δημιουργία γραφημάτων). Το ισχυ¬ 
ρότερο σημείο του, πλην του γεγονότος ότι 
πρσσφέρεται εντελώς δωρεάν, είναι ότι μπο¬ 
ρεί να υποστηρίξει ελληνικά με ελάχιστη πα¬ 
ρέμβαση από τη μεριά του χρήστη. 

Αντίθετα, η εγκατάσταση συχνά προβλη¬ 
μάτιζε. Το γεγονός αυτό οφειλόταν στο ότι το 
$ία 9 συνεργάζεται στενά με 5€πρίΐπ9 γλώσ¬ 
σες (όπως ρ©Η, 5εΗβηηβ), οι οποίες θα πρέπει 
ήδη να είναι σωστά εγκαταστημένες στο σύ¬ 
στημά σας. Κατά τις τελευταίες εκδόσεις του, 
όμως (αυτή τη στιγμή 3*1.8], παρέχεται ένα 
αυίοεαπφυΓβ $επρ! που απλοποιεί σημαντι¬ 
κά τη διαδικασία. 

Επίσης, ένα μειονέκτημα που συχνά αναφε¬ 
ρόταν αφορούσε στο γεγονός ότι τα βασικό 
ιπίβΓίαεθ ταυ προγράμματος ήταν λίγο άσχη¬ 
μο. Ωστόσο, ουτή τη στιγμή υπάρχει το Κ 5 ϊ- 
09 , που ενσωματώνεται στο ΚΟΕ, ενώ σε εξέ¬ 
λιξη βρίσκεται και η προσαρμογή του $109 
στο ΟΝΟΜΕ. 

Εάν το $109 δεν ικανοποιεί τις ανάγκες 
σσς, τότε θα πρέπει να περάσετε από το 
ννβΒ 5 Ϊί 6 του ΙΦΕ. Ιο ΚοΓίϊεο είναι η "επίση¬ 
μη" προσπάθεια του ΚΟΕ ρΐΌ|βε^ για μια σου¬ 
ίτα εφαρμογών γραφείου* 

Παρά το γεγονός ότι δεν ύπαρχε* ακόμα 
μια σταθερή έκδοση διαθέσιμη στους χρή¬ 
στες, μπορείτε να κατεβάσετε από το 
ΗΗρ:/ΑοίίϊεοΛάε,θΓ 9 / τον πηγαίο κώδικα 
και να προσπαθήσετε να φτιάξετε τα εκτελέ- 


σιμά. Το αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό* 

Η ομάδα του ΚΟίίϊεο έβαλε τον πήχυ πολύ 
ψηλά και το Κοίίιεθ ίσως αποτελέσει για τις 
εφαρμογές γραφείου ό,τι το ΙΦΕ για το γρα¬ 
φικό περιβάλλον του Ιϊπυχ. Περιλαμβάνει 


πλειάδα εφαρμογών, μεταξύ των οποίων φυ¬ 
σικά ένας επεξεργαστής κειμένου, ένα λογι¬ 
στικό φύλλο, ένα πρόγραμμα παρουσιάσεων 
όπως το ρονβΓροίπή, ένα πρόγραμμα επεξερ¬ 
γασίας εικόνων για απλά οχήματα κ.ά. Συνο- 
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λικά, είναι ένα πληρέστατο πακέτο εφαρμο¬ 
γών, το οποίο βασίζεται φυσικό στην η! βι¬ 
βλιοθήκη. 

Σχετικό με το πρόβλημα της άδειας χρήσης 
της ηί, το Κοίίίεο παρέχεται τόσα για την τρέ¬ 
χουσα έκδοση ηί1*4 όσο και για την επερχό- 
μενη 2*0 που είναι ελεύθερη για σχεδόν κάθε 

ΧΡήσΠ' 

Ισχυρότερο σημείο βέβαια του Κοίίϊεβ εί¬ 
ναι το ΚΙγχ, το οποίο μπορεί κάποιος να κα¬ 
τεβάσει ανεξάρτητα από το υπόλοιπο Κοί- 
ίϊεβ. Βασίζεται στο Ιγχ, το οποίο ξεφεύγει 
από την κλασική έννοια του νΥΥ$!\νΥΘ, 
αφού αποτελεί ένα γραφικό ΡΐΌπί-βηά για το 
Ιοίοχ, στο οποίο όμως θα αναφερθούμε 
εκτενέστερα κάποια άλλη φορά. Η ανάπτυξη 
του Ιγχ/ΚΙγχ έχει ξεκινήσει πολύ νωρίτερα 
και σχεδόν ανεξάρτητα από το Κοίΐϊεο και 
αναμένεται να ενσωματωθεί μόλις σταθερο¬ 
ποιηθεί το Κοίίίεβ* 

ΟΑΙΟΕΚΑ ΟΡΕΝΙΙΝΙΙΧ 2.2 

Μια Ιίπυχ διανομή που δεν έχε» τύχει ιδιαί¬ 
τερης προσοχής στη χώρα μας είναι αυτή της 
ΟαΙάστα. Πρόσφατα κυκλοφόρησε η 2*2 έκ¬ 
δοση του ΟαΙάστα ΟροπΙϊπυχ, που συγκε¬ 
ντρώνει αρκετά ελκυστικά στοιχεία για τους 
νέους στο χώρο του Ιίπυχ* 

Η εγκατάσταση μπορεί να αρχίσει απά το 
περιβάλλον των Μδ-νΥϊπάο^ί (εάν ο χρήστης 
τα έχει ήδη εγκαταστημένα)* Το €0-ΡΟΜ ξε¬ 
κινά αυτόματα (με αυΙοιτυπί), συνεπώς εξαλεί¬ 


φεται ολοκληρωτικά η ανάγκη γισ θοοίάΪ 5 ΐ <5 
ή επανεκκίνηση του υπολογιστή με θσοϊ από 
το ΟΟ-ΚΟΜ (κάτι που σε πολλούς υπολογι¬ 
στές αποδεικνύεται προβληματικό). 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα για 
τους νέους 
χρήστες του 
ιίπυχ είναι ότι 
έχουν ήδη εγκσ- 
ταστημένα στο 
σύστημά τους τα 
Μ 5 -ν/ίηάοΝ 5 και 
οε καμία περί¬ 
πτωση δεν θέ¬ 
λουν να κατα¬ 
στρέφουν τα πε¬ 
ριεχόμενα του δί¬ 
σκου τους* 

Η €α!άθΓα έλυ¬ 
σε το πρόβλημα 
με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο: μαζί 
με το λειτουργικά 
παίρνει κάποιος και 
μια περιορισμένης 
λειτουργικότητας 
έκδοση του ρατΙϊΝοη πηαρ^ 

Το τελευταίο ενσωματώνεται διάφανα στο 
πρόγραμμα εγκατάστασης- Γίνεται αυτόματα 
μια επανεκκίνηση του υπολογιστή και μέσα 
οπό 005 Γποάθ το πρόγραμμα εγκατάστασης 
της ΟαΙάθΓα αναλαμβάνει να φτιάξει νέα ραΓ- 


ίιίιοπ 5 που δα φιλοξενήσουν το Ιϊηυχ χωρίς 
να καταστρέψει τα ήδη υπάρχοντα δεδομένα 
στο ίαί(32) ραιΉΙίοη των Μπάσν^. 

Το γεγονός ότι αυτό γίνεται σχεδόν αυτό¬ 
ματα αποτελεί 
ένα σημαντικό¬ 
τατο βήμα προς 
την εύκολη συ¬ 
νύπαρξη 1 ϊπ“ 
υχ/Μιηάον 5 * Η 
εγκατάσταση 
του ίδιου του λει¬ 
τουργικού είναι 
πολύ εύκολη και 
κυρίως εγκαθί¬ 
σταται αυτόματα 
ένας Βοσί Γπαπ- 
Ο 0 €Γ, που κατά 
την εκκίνηση του 
υπολογιστή ρωτά 
το χρήστη εάν επι¬ 
θυμεί να μπει σε 
ίιηυχ ή ννίηάο*$. 

Κατά τα άλλα, η 
έκδοση 2.2 έχει 
όλα όσα Θα περίμε- 
νε κάποιος από μια 
νέα έκδοση ιίπυχ: ίςθΓΠθΙ 2 * 2 , 9^02 και φυ¬ 
σικά ενσωματωμένο το ΚΟΕ 1*1* Ιυνιστάται 
λοιπόν σε κάθε νέο χρήστη που θέλει να μπει 
στον κόσμο του Ιϊηυχ, 
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ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ ΟΟΜΜΑΝΟ ΟΝΕ; 


Το ίοΓΓπαί ε: που συχνά απαιτείται σε 
ΙΧ)$ΑνϊπεΙον 5 υπολογιστές σπάνια χρησιμοποι¬ 
είται οτα Ιίπυχ. Η μοναδική περίπτωση που θα 
χρειαστεί, υπό κανονικές συνθήκες, είναι όταν 
προστίθεται ένα νέο ραιΐίίίοπ (ή ολόκληρος δί¬ 
σκος). Τότε, η εντολή που δα πρέπει να δοθεί εί¬ 
ναι η πιΙ(ί&*οχΐ 2 , η οποία Θα δημιουργήσει ένα 
σχϊ2 ίϊΙο 5 γ 5 ϊ 6 ΐπ* Συγκεκριμένα, η σύνταξη της 
εντολής είναι Ι<γτι^* 0 χ !2 Ιορίίοπ^/άθν/Ηάχ, όπου 
/άον/Ηάχ είναι ο δίσκος/ραίΗϋοπ στον οποίο 
θέλετε να κάνετε "ίοττηαΓ. 

Καλό είναι μαζί με το ηη 1 <;ί 5 * 6 χΐ 2 να ενεργο¬ 
ποιήσει κάποιος και την επιλογή -ε (εΗβοΙκ) που 
ελέγχει γιο τυχόν Βαά ΒΙοεΙίδ. Αλλες επιλογές 
είναι οι ακόλουθες: 

-Β; Καθορίζει το μέγεθος του ΘΙοεΙς (σε 
άγίοδ)* 

■«; Καθορίζει ανά πόσα Θγϊθ 5 θα υπάρχει 
ένσ ίποείε* Συνήθως η τιμή είναι 4*096 όγίο*, 
που ικανοποιεί κάθε χρήστη* Σε κάθε περίπτω¬ 
ση δεν μπορεί να είναι μικρότερο του 1 *024, 
Σημειώνεται ότι μικρότερες τιμές (προς το 
1.024) είναι κατάλληλες για ραΓΐίίίοηδ που Θα 
φιλοξενούν πολύ μικρά αρχεία. 


-ιη: Κανονικά, 5% του συνολικού χώρου 
κρατείται για τον γοοΙ, Μπορεί κάποιος με το πι 
να καθορίσει το ποσοστό του δίσκου που δα 
κρατηθεί για χρήση αποκλειστικά από τον γοοϊ. 
Σε μεγάλα ραιΐίίίοπδ τα 5% μπορεί να έχει ως 
συνέπεια πολλά χαμένα ηη 69 αβγΐ€$, συνεπώς 
μπορείτε άφοβα να το μειώσετε* 

-ν; Ενεργοποιεί το νοώοίθ ιτιοάθ, με αποτέ¬ 
λεσμα να εμφανίζονται στην οθόνη αναλυτικές 
πληροφορίες για την εξέλιξη του ΓηΚί** 
Εννοείται άτι χρειάζεται εξαιρετική προσοχή 
στη χρήση της εντολής, καθώς καταστρέφει 
ανεπανόρθωτα τα περιεχόμενα του σκληρού 
δίσκου. Από την άλλη πλευρά, ίσως χρειαστεί 
να γίνει κάποιος έλεγχος σε ένα ραιΐίίιοη, Το 
αντίστοιχο του εΙϊβςΚάίίΙί στα Μ$-ννίηάο*& εί¬ 
ναι τα ΡδΟ( [ΡίΙβ$γ$Ιθτη ΟΗοεΚ], Αυτά ελέγχει 
και διορθώνει εάν είναι δυνατό τα λάθη του 
υπάρχουν στο σύστημα αρχείων. Για να γίνει ο 
έλεγχος, θα πρέπει πρώτα το ίιΐθ^ίθηι να μην 
είναι ητουπίεά, δηλαδή να μην είναι ενεργό γιο 
να μην μπορεί κανένα άλλο πρόγραμμα νο 
επέμβει κατά τη διάρκεια του ελέγχου. Τυπικά 
αρκεί να δώσετε την εντολή υπΊουηί/άβν/βάχ. 


Η σύνταξη της εντολής είναι: ^εΙς/θβν/Ηάχ 
και οι κυριάτερες επιλογές που μπορείτε να 
ενεργοποιήσετε είναι οι ακόλουθες: 

*γ (ϊηίθΓαείϊνβ): Το Ρ50Κ πρώτα ρωτά το χρή¬ 
στη και μετά επιχειρεί να διορθώσει το λάθος 
που τυχόν βρήκε, 

*Α (αΙΙ): Ελέγχει όλα τα ίϊΙθ5γ5ίθπΐ5 που 
υπάρχουν οτο /είε/ίδϊαθ ή /οΐε/πιϊαβ. Αυτή εί¬ 
ναι εντολή που τρέχει αυτόματα κατά την εκκί¬ 
νηση του ιίπυχ σε περίπτωση που δεν έκλεισε 
σωστά το σύστημα την προηγούμενη φορά 
(όπως και στα ^Ν\ηάοψή. 

•V (νθΓ0θ5β): Το ΡδίΙΚ προβάλλει στην οθό¬ 
νη αναλυτικές πληροφορίες* 

(ίγρο); Καθορίζει τον τύπο του ίίΙβ5γ$ίβιη 
(ίαί, ίαΐ32, οχϊ2, γπιπιχ) και δεν επιτρέπει οτο 
Ρ5ΕΧ να ελέγξει άλλα. 

Π.χ* Ρ$0Κ -Α -ϊ οχί2, ελέγχει όλα τα 
Ρίΐ05γ$ίβίτΐ5 που υπάρχουν στο σύστημα και εί¬ 
ναι βχί2 αλλά όχι τα ίαϊ32 (Μίπάοψί) που τυ¬ 
χόν συνυπάρχουν, 

-Ν (ποπτιαΙ): Δεν τρέχει κανονικά, σλλά πα¬ 
ρουσιάζει τι δα γινόταν εάν έτρεχε πάνω σε 
κάποιο ίίΙθ5γ5ϊθΠΊ* Χρήσιμο για δοκιμές. 
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Εύχρηστο φορητά τηλεσκόπιο με 
ηηκα εξαιρετικής ποιότητας. 

Με το ΝΙΛΟΕ ΕΤΧ 

το τηλεσκόπιο με τις περισσότερες 
πιπιλήσεις στον κοομο, μπορείτε να 
π^ρατηρποετε αντικείμενα σε Γη. 
Οαλααοα και Ουρανό με εικόνες 
ψηλής ανάλυσης ια ευκρίνειας. 
Οπως ανεφερε το περιοδικό 
5ϊτκ & ΤθΙοδεορ" 
οι Δακτύλιοι του Κρονου :ιταν 
ευδιάκριτοι παρα τη χαμηλπ τους 
κλίση και οι \τνννς παρατηρηθείς 
κατα τη Διάρκεια της ημέρας, ήταν 
; υχρτνας με πλούσιες χρομαηκες 
ζποδοσης* 
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ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕ ΤΑ 
ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Δημιουργήστε όμορφα ςαιπβδ με το ΚΐίΙε & Ρΐαγ 


Ολοι οι χρήστες υπολογιστών παίζουν παιχνίδια. Τα γούστα διαφέρουν 
από χρήστη σε χρήστη και ανάλογα με την ηλικία του, όμως τα παιχνίδια 
δεν παύουν να αποτελούν ένα σημαντικό κομμάτι τον υπολογιστών. 
Πέρα από την απόλαυση του (^απιίπρ, πολλοί χρήστες έχουν την ανάγκη 
για δημιουργία. Ο υπολογιστής αποτελεί εξάλλου ένα μέσο δημιουργίας. 
Συνήθως όμος ο χρήστης που Βέλα να πραγματοποιήσει μια ιδέα του 
είναι αναγκασμένος να γνωρίζει κάποια γλώσσα προγραμματισμού, 
ίιδικά στο χώρο της κατασκευής παιχνιδιών, οι γνώσεις που απαιτούνται 
δεν περιορίζονται σε μία γλώσσα. Τα τελευταία χρόνια τα παιχνίδια δεν 
αποτελούν προϊόν συνεργασίας μιας παρέας, όπως ήταν παλαιότερα. 
Αντίθετα, μάλιστα, συνεργάζονται ολόκληρες ομάδες ανθρώπων με 
εντελώς διαφορετικές εργασίες, ΐτσι, έχουμε γραφίστες, σχεδιαστές, 
ζωγράφους, μουσικούς και, φυσικά, προγραμματιστές. 


του Δημήτρη Καρέτοου 
ώϊπΐ€σΓ@θθχί9Τ 

Ο λα τα ανωτέρω έχουν ως αποτέ¬ 
λεσμα όλο και περισσότερα άτο¬ 
μα να αποφεύγουν να ενταχθούν 
στον τομέα κατασκευής παιχνι- 
διών, Κάτι τέτοιο είναι ορατό και 
από την κρίση στην οποία έχουν πέσει μεγάλες 
εταιρίες, όπως η ίιοιτα Χωρίς νέα άτομα δεν 
υπάρχουν καινούριες ιδέες, με αποτέλεσμα ο 
κόσμος να έχει κουραστεί. Κάπου εδώ αναμει¬ 
γνύεται και το ί Τ^ Μα$ΙόΓ\ γιο να αναδείξει το 
ταλέντο που υποκρύπτεται μέσα σας μέσω του 
ΚΐΐΙί & Ρΐαγ* 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Πρόκειται για ένα πρόγραμμα που 
κυκλοφορεί αρκετό καιρό στην αγορά, αλλά 
δεν έχει τύχει σωστής αντιμετώπισης από το 
κοινό* Η λειτουργία του είναι σαφής. Επιτρέπει 
στον απλό χρήστη να κατασκευάσει παιχνίδια 
χωρίς να είναι αναγκαία η γνώση κάποιας 
γλώσσας προγραμματισμού. Βέβαια το αποτέ¬ 
λεσμα δεν μπορεί να συγκριθεί με τα σύγχρο¬ 
να παιχνίδια, αλλά, πάλι, οι απαιτήσεις των 
παραγόμενων παιχνιδιών απέχουν έτη φωτός 
από τις απαιτήσεις των σύγχρονων εμπορικών 


90 ΓΠ05* Επίσης δίνεται η δυνατότητα για κατα¬ 
σκευή παραλλαγών σε τίτλους που δεν υπάρ¬ 
χουν πια* Με αυτό τον τρόπο μπορούμε να 
"ανοστήσουμε" κλασικά παιχνίδια, όπως Ρχ- 
ιτιαη, Ατεαηοίά, δραοο Ιηναάοτδ κ*λπ., προ¬ 
σαρμοσμένα στις δικές μας απαιτήσεις. Για να 
εξηγήσω τη λειτουργία του ΚΙίΙί & ΡΙαγ κατα¬ 
σκεύασα ένα ΑΓεαποΐά-εΙοπθ μίας πίστας* 

ΧΕΚΙΝΩΝΤΑΖ ΤΑ ΣΧΕΔΙΑ 

Ας πάρουμε μια ιδέα του προγράμματος. 
Στην εικόνα 1 Βλέπουμε το κεντρικό μενού 
επιλογών, αφού διαλέξουμε να ξεκινήσουμε 
την κατασκευή ενός παιχνιδιού* Πρώτη δου¬ 
λειά μας είναι να κατασκευάσουμε την αρχική 
εικόνα, δηλαδή εκείνη που 8α εξηγεί τον τρό¬ 
πο λειτουργίας του παιχνιδιού και το σκοπό 
του. Ετσι, κάνουμε 6εξί κλικ στο ίταητΘ 1 και 
επιλέγουμε Οσιο ΙονοΙ ΕάιΙοτ. Ο ίβνβΙ Εάίίοτ 
(εικ. 2) είναι το σημείο όπου κατασκευάζου¬ 
με το σκηνικό. Ιτο αριστερό μέρος υπάρχει 
ένας κατάλογος με τις Βιβλιοθήκες του προ¬ 
γράμματος, από όπου επιλέγουμε όσες 8α 
χρησιμοποιήσουμε στο παιχνίδι μας. Με ΒαεΙς- 
άίορ* διαλέγουμε το όαε^Γουηά της οθόνης 
μας* Υπάρχει μια πληθώρα εικόνων, αλλά εί¬ 
ναι δυνατή και η εισαγωγή μιας προσωπικής 
εικόνας από εξωτερικό πρόγραμμα* Αφού 
εφαρμόσουμε την εικόνα στο Βαε^ΓουπεΙ, 
επιλέγουμε το κείμενο της εισαγωγής* Πατάμε 
ϊοοΙ 5 και στη συνέχεια επιλέγουμε ΟτσαΙσ 
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Μβν Τβχί ΟΒ|&εί. Γράφουμε το κείμενό μας 
ρυθμίζοντας γραμματοσειρά, μέγεθος και 
χρώμα (εκκ. 3), Αφού τακτοποιήσουμε τα 
ανωτέρω, είμαστε έτοιμοι να πάμε στην επό- 
μενη εικόνα* Η μετάβαση επιλέγουμε να γίνει 
με το πάτημα του πλήκτρου $ΗίΒ. Για να ενερ¬ 
γοποιήσουμε την εντολή αυτή, χρησιμοποιού¬ 
με από το ιπβηυ Οοϊο την επιλογή 5ίορ 
ΙΗΐΌυςιΗ Εεϋίοπ Αφού μπούμε στον Εάιΐοτ, πα¬ 
τώντας το πλήκτρο 5ΗϊΗ εμφανίζεται ένα 
ιτιοπυ* Από εκεί επιλέγουμε Οαπιο 5ίθΓ/όοαΓά 
Οοπίτοί Στο υπομενου που θα παρουσιαστεί 
διαλέγουμε την επιλογή (3ο ίο Νοχί ΡΓαιπθ, 
για να πάμε, όπως είναι άλλωστε προφανές, 
στο επόμενο ίταπΊο (εικ. 4)* 

Τώρα είμαστε έτοιμοι να κατασκευάσουμε 
την πρώτη πίστα του παιχνιδιού μας. Επιλέγου¬ 
με από το μενού ΟοΤο το δίοιγόοατεΙ Εάιίοτ, 
Τώρα πρέπει να δημιουργήσουμε χώρο για 
δεύτερο ίταπι© στο παιχνίδι. Αυτό επιτυγχάνε¬ 
ται μέσα από το ΤοοΙε και συγκεκριμένα την 
επιλογή Αάά α ποντ ΙονοΙ ίο ίΚβ §ανηβ. Πηγαί¬ 
νουμε στον ΙονοΙ ΕεΙιίοτ και αρχίζουμε την κα¬ 
τασκευή της πρώτης πίστας. Οπως και πριν, 
αρχικά επιλέγουμε το όαε^ΓΟ^ηά. Ουσιαστι¬ 
κά τώρα ξεκινά η δυσκολία καθώς πρέπει να 
βρούμε το όχημα που θα χρησιμοποιούμε κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού* Οι επιλογές 
στον τομέα αυτό είναι πολλές, καθώς οι Βι¬ 
βλιοθήκες του παιχνιδιού παρέχουν αμέτρητα 
σχήματα όλων των ειδών* Προσωπικά προτί¬ 
μησα το δίθάΓτι ΚοΙΙθγ $ϊεΙε από τη βιβλιοθήκη 
Υατϊυ5 νβήίεΙβδ. Το τοποθετούμε εφαπτόμενο 
στο κάτω μέρος της εικόνας. Αφού γίνει η επι¬ 
λογή, πρέπει να αποφασίσουμε τον τρόπο κί¬ 
νησης του οχήματος μας. Κάνοντας δεξί κλικ 
στο όχημα, αποκαλύπτεται ένα μενού με πλή¬ 
θος επιλογών. Προσωρινά μας ενδιαφέρει το 
Μονοιποπί, κάνουμε λοιπόν κλικ στο $οΙοεί 
ΜονοΓποπί, Για το συγκεκριμένο τύπο παιχνιδι¬ 
ού, η ορθότερη μορφή 90 ΐτΐθρΙαγ επιτυγχάνε¬ 
ται με το πιουδα. Ετοι αναθέτουμε σε αυτό την 


κίνηση του οχήματος. Τώρα πρέπει να βάλου¬ 
με τα όρια της κίνησής του. Γύρω από το όχη¬ 
μα υπάρχει ένα τετράγωνο. Το μεγαλώνουμε 
κατά μήκος μέχρι τα όρια του ΒαεΙ^ΓΟυπά, 
ώστε ο άξονας X να καλύπτεται πλήρως κατά 
την κίνηση* Επειδή δεν θέλουμε κίνηση στον 
άξονα Υ, φροντίζουμε να εξαφανίσουμε τις 
πλευρές του τετραγώνου σε αυτό τον άξονα, 
μετακινώντας τες έτσι ώστε η μία να εφάπτε¬ 
ται στην άλλη* Τώρα είμαστε έτοιμοι να δοκι¬ 
μάσουμε την κίνηση. Αν κάτι δεν μας αρέσει, 
το αλλάζουμε εφαρμόζοντας τα ανωτέρω με 
τις αντίστοιχες αλλαγές. 

Αφού είμαστε έτοιμοι με το όχημά μας, κα¬ 
τασκευάζουμε την υπόλοιπη πίστα* Ως κλασι¬ 
κό ΑΓεαποίεΙ-εΙοπο, πρέπει να υπάρχουν τα 
πατροπαράδοτα τουΒλάκια. Στη βιβλιοθήκη 
υπάρχουν τσυβλάκια διάφορων ειδών. Επιλέ¬ 
γουμε αυτό που μας αρέσουν και τα τοποθε¬ 
τούμε όπως νομίζουμε καλύτερα. Επίσης πρέ¬ 
πει να κατασκευάσουμε έναν μετρητή που να 
εμφανίζει τις ζωές που απομένουν και άλλον 
ένα που να δείχνει το σκορ* Και οι δύο αυτές 
επιλογές γίνονται μέσα από το ΤοοΙϊ, με τα 
Οτεαίο Νονι Ιϊνοδ 0Β|βεί και Οβαίβ Νβνν 
$εοΓθ ΟΕήαεΙ αντίστοιχα. Η τοποθέτηση των 
δεικτών αυτών γίνεται συνήθως στο άνω μέ¬ 
ρας της οθόνης. Ετσι πράττουμε και εμείς, το¬ 
ποθετώντας τους μετρητές μας στα δύο άνω 
άκρα της οθόνης. Μπορούμε να τροποποιή¬ 
σουμε τους μετρητές αυτούς αλλάζοντας το 
ΒιΐΓτιαρ5 που χρησιμοποιούν. Ετσι, για τις ζωές 
επιλέγουμε νσ τις αντιπροσωπεύουν καρδού¬ 
λες. Κάνουμε δεξί κλικ στο μετρητή των ζωών 
και επιλέγουμε ΕάιΙ 1ϊνθ5. Πατάμε ΡίεΚ ίτπα 9 β 
ίΐΌΠΊ οπ οΕήθεί και ψάχνουμε την εικόνα που 
θέλουμε στη Βιβλιοθήκη* Στη Βιβλιοθήκη 2ό, 
που ονομάζεται ΟοΙΙεεΙαΒΙο Ιίοπ^, υπάρχει 
μία καρδιά, την οποία επιλέγουμε* Ο άοίαυίί 
μετρητής του σκορ είναι αρκετά καλός και 
έτσι δεν τον αλλάζουμε. Προτού προχωρή¬ 
σουμε, πρέπει να καθορίσουμε τις αρχικές και 


τις τελικές τιμές για τους μετρητές μας. Από 
τα ΓϊΐΘπυ του προγράμματος διαλέγουμε το 
Εάιϊ και στη συνέχεια Οαππβ $βίυρ. Πατάμε το 
πλήκτρο Ρ1αγβτ$ και από εκεί το δεοτβ από 
Ιίγβ5 (εικ. 5). Για το ακορ επιλέγουμε ΓΤϊίπί- 
τηυπτ και ίπίίίαΙ το 0, ενώ πτιαχ όσο θέλουμε. 
Στις ζωές βάζουμε 3 ιηιίΐαΙ, 0 ηηιηίηπυΓη και 9 
ηηαχ. Αφού γίνουν και αυτές οι ρυθμίσεις, επι¬ 
στρέφουμε στην κατασκευή της πίστας. 

Για να τελειώσουμε τη σχεδίαση μένει να 
επιλέξουμε το όπλο μας, δηλαδή την μπίλια. 
Οπως και με το όχημα έτσι και τώρα η επιλογή 
γίνεται μέσα από μια μεγάλη λίστα. Προσωπι¬ 
κά επέλεξα κάτι πρωτότυπο. Από τη Βιβλιοθή¬ 
κη με ΑΙΐβΠ5 (23) επέλεξα το ΑΙίβπ 10, που 
μοιάζει με μπάλα. Το τοποθετούμε στο κέντρο 
της οθόνης. Τώρα πρέπει να καθορίσουμε την 
κίνηση που 8ο ακολουθεί το Αϋβπ, Κάνουμε 
πάνω σε αυτό δεξί κλικ και επιλέγουμε Μονο- 
Ηίβηΐ Από το ΓΐίΘηυ που εμφανίζεται διαλέ¬ 
γουμε ΒβΙβεί ΜονΘηβηΐ και στη συνέχεια 
Βουπαπ9 ΒαΙΙ* Αμέσως με τα φερόμαστε σε 
ένα $υ0ΓΠβηυ που καθορίζει το Βουηαη9· Αυ¬ 
τό που πρέπει να προσέξουμε είναι ώστε το 
ΒαΙΙ ΟβαεεβίθΓαίιοπ νο είναι μηδενικό, ώστε η 
μπάλα να μη σταματήσει ύστερα από κάποιο 
χρονικά διάστημα. Με αυτό τον τρόπο δια¬ 
σφαλίζουμε τη σωστή, για το παιχνίδι, κίνηση 
του Αΐϊαπ. Κάθε φορά που θα χτυπά κάπου, 
8 α κάνει γκελ και το παιχνίδι θα συνεχίζεται. 
Οι ρυθμίσεις μου φαίνονται στην εικόνα 6, 
Κάνουμε Ττγ Μονάηιεπί για να δοκιμάσουμε 
την κίνηση και ρυθμίζουμε ξανά, αν χρειαστεί* 

Οι τελευταίες πινελιές πριν από την ολο¬ 
κλήρωση του επιπέδου έχουν να κάνουν με 
καθαρά απτικές αλλαγές* Προηγουμένως το¬ 
ποθετήσαμε τους μετρητές του σκορ και των 
ζωών στο άνω μέρος της οθόνης* Επειδή το 
ΑΙίθπ με την κίνησή του θα φτάνει σε αυτά τα 
σημεία, πρέπει να Βάλουμε όριο σε αυτήν. Για 
αυτό, μέσα από τη Βιβλιοθήκη του προγράμ¬ 
ματος επιλέγουμε μερικά συννεφάκια που θα 


Ρ€ Μοεϊθγ ΙΗΜ 














































00II ΪΟυΚΟΕΙΓ 



μπουν ακριβός κάτω από τους μετρητός. Η βι¬ 
βλιοθήκη με τα σύννεφα είναι στον αριθμό 6 . 
Τέλος, προσθέτουμε έναν εχθρό η καταστρο¬ 
φή του οποίου 8 α σημαίνει και το τέλος του 
ΙβνβΙ. Προσωπικά διάλεξα το ΑΙίβπ 15. Καθο¬ 
ρίζουμε την κίνησή του με τον ίδιο τρόπο που 
καθορίσαμε και τα υπόλοιπα. Αυτή τη φορά 
επιλέγουμε Ραϊό ΜονθΓϊΐβπΐ. θέλουμε η κίνη¬ 
σή του να είναι στον άξονα X, άρα σχεδιάζου¬ 
με μία γραμμή κατά αυτό τον άξονα, με την 
επιλογή Νβν Ιϊπβ, Ιτη συνέχεια τσεκάρουμε 
τα ΚβνβΓ5β αί Επά, Ιοορ ίΚβ Μονοητβηί και 
επιλέγουμε την ταχύτητα της κίνησης από μια 
κλίμακα 1 - 100 . 

Η ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΙΣ ΠΙΣΤΕΣ 

Αφού ολοκληρώσαμε τη σχεδίαση εισερχό¬ 
μαστε στο γενικό έλεγχο της πίστας, δηλαδή 
στο ποια θα είναι η αλληλεπίδραση όσων 
έχουμε τοποθετήσει. Με Οοϊο δίβρ ΤΗτσυ^ 
ΕεΙιίοτ ξεκινάμε τον έλεγχο. Τώρα το πρόγραμ¬ 
μα θα αρχίσει να μας ειδοποιεί για καθετί που 
δεν καταλαβαίνει (εικ, 7). Αρχικό θα εμφανί¬ 
σει μηνύματα για το γεγονός ότι τα τουβλάκια 
ακουμπάνε μεταξύ τους. Το ίδιο για τα σύννε¬ 
φα και ίσως και για τον εχθρό ως προς τα 


σύννεφα. Επίσης θα εμφανιστούν μηνύματα 
ότι συγκρούονται όλα τα ανωτέρω, η μπάλα 
και το όχημά μας με το Βαε^ουπά, Ολα αυ¬ 
τά δεν έχουν σημασία και δίνουμε στο πρό¬ 
γραμμα εντολή νσ συνεχίσει, πατώντας Οοπ- 
ίίηυβ θαπιβ. Αυτό που έχει σημασία είναι η 
αλληλεπίδραση που έχει η μπάλα με τα 
όοατάετί, τα τουβλάκια, το όχημα και τον 
εχθρό. Κάθε φορά που έχουμε σύγκρουση με 
κάποιο από αυτά τα αντικείμενα, πρέπει να 
καθορίσουμε μια πράξη. Ετσι, στη σύγκρουση 
με τα Βοατάβ^, τα σύννεφα και το όχημα, από 
το 0Ηαη9© Οό|βεί επιλέγουμε Βουπεβ ΑΙίβπ 
10. Εκεί όπου διαφοροποιείται λιγάκι η κατά¬ 
σταση είναι όταν η μπάλα χτυπά σε καίριο ση¬ 
μείο. Τέτοια χαρακτηρίζονται το ΑΙίβπ, το κά¬ 
τω ΒοατάβΓ και τα τουβλάκια. Στη σύγκρουση 
με τα τουβλάκια, από το €(101190 ΟΕήβεί επι¬ 
λέγουμε για κάθε τουβλάκι τα Οβ$ΐΓογ, ενώ 
για το ΑΙϊοπ το Βουπεβ. Επίσης πρέπει να κα¬ 
θορίσουμε τους βαθμούς που θα κερδίζουμε 
για κάθε χτύπημα. Μέσα από το ίδιο ιπβηυ, 
πατάμε €Καπ 9 θ ΡίαγοΓδ δεοτβ και μετά 
€Ηαη 9 β $εοΓβ. Εισάγουμε τους Βαθμούς που 
θέλουμε να κερδίζουμε. Τέλος, εισάγουμε 
έναν ήχο για κάθε σύγκρουση, μέσα από το 
Γϊΐθπυ ΡΙαγ ο $ουπά 
δαπιρίθ. Πατάμε €οπ- 
ίίηυβ Θαπιβ και περι¬ 
μένουμε για την επό¬ 
μενη σύγκρουση. Οι 
τελικές ρυθμίσεις 
έχουν να κάνουν με 
το τι θα γίνει όταν η 
μπάλα χτυπήσει στο 
κάτω βοατάβΓ ή στον 
εχθρό. 

Για το κάτω ΒοατεΙ- 
βτ, πρέπει να υποδεί¬ 
ξουμε στο πρόγραμμα 
ότι έτσι χάνουμε μία 
ζωή. Διαλέγουμε 
ΘΗαπρβ ΡΐαγθΓ 5 ϋνβ$ 



και πατάμε δυΕΰίταεί α Οίβ. Επίσης επιλέγου¬ 
με 0 δαη 9 σ Οό|βεί και ΟβίΙτογ ΑΙίβπ 10. Δια¬ 
λέγουμε και ένα ήχο και τέλος πατάμε Οβαίβ 
α Νβν/ Ο^βεί, ώστε να ξαναδημιουργήσουμε 
το "όπλο" μας. Εδώ πρέπει να προσέξουμε 
πώς θα γίνει αυτό: Ως νέο οΕήβοί επιλέγουμε 
το ΑΙίβπ 10 . Στη συνέχεια χρησιμοποιούμε την 
εντολή ΡβΙαίϊνβ Το και επιλέγουμε το όχημά 
μας. Τοποθετούμε το τετραγωνάκι που εμφα¬ 
νίζεται σε κάποιο σημείο της οθόνης, όπου 
θέλουμε. Σε αυτό το σημείο θα εμφανίζεται η 
μπάλα, πάντα σε σχέση με το όχημα. Αφού γί¬ 
νει αυτό, μένει μονάχα η πιθανότητα της σύ¬ 
γκρουσης του ΑΙίβπ 10 με το ΑΙίβπ 15. Με τη 
σύγκρουση επιλέγουμε την καταστροφή του 
ΑΙίβπ 15, ορίζουμε έναν ήχο να παίξει και κα¬ 
θορίζουμε πόσους βαθμούς θέλουμε να πά¬ 
ρουμε με την καταστροφή του εχθρού. Η δια¬ 
δικασία για τα ανωτέρω είναι ίδια με προη¬ 
γουμένως, Το επιπλέον που προσθέτουμε είναι 
η εντολή για το τέλος της πίστας. Αφού σκο¬ 
πός του παιχνιδιού είναι η καταστροφή του 
ΑΙίβπ 15, μόλις αυτό επιτευχθεί, συσιυσϊΐκά 
φτάνουμε στο τέλος. Διαλέγοντας δίοΓγόοακ) 
ΘοπΙγοΙβ, επιλέγουμε Οο ίο Νβχΐ Ρίσπιβ. Το 
επόμενο ίωΓηβ είναι η εικόνα του ΤΗβ Επά Η 
σχεδίασή της είναι ίδια με εκείνη της εισαγω¬ 
γικής οθόνης και επαφίεται στη θέληση του 
καθενάς. 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Προσπαθήσαμε να σας δείξουμε πόσο εύ¬ 
κολο είναι να κατασκευαστεί ένα παιχνίδι με 
τη Βοήθεια ενός προγράμματος όπως το Κΐί^ 
& Ρ!αγ. Βέβαια υπάρχουν περιορισμοί από τη 
φύση της ίδιας της εφαρμογής. Αλλά με λίγη 
φαντασία, και εφόσον υπάρχει όρεξη, τα απο¬ 
τελέσματα εκπλήττουν. Εμείς σας αφήνουμε 
να πειραματιστείτε και περιμένουμε και τις δι¬ 
κές σας δουλειές. Στο συνοδευτικό ^^-βΟΜ 
και στο άϊΓβείοΓγ ΚΙΜΡΙαγ θα Βρείτε το ολο¬ 
κληρωμένο παιχνίδι που σας περιγράψαμε αυ¬ 
τό το μήνα από τη στήλη. 03 


|ΟΪ)Ρ€ Μα^ΙεΓ 
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Φίλε μας. 

Το ιηίβΓΓυρΙ που χρησιμο¬ 
ποιείς δεν είναι το σακττό. Θα πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιήσεις το 33Η, στο 
οποίο βρίσκονται όλες οι λειτουρ¬ 
γίες του πιουχθ άπνθΓ, γιατί ουσια¬ 
στικά με αυτόν δουλεύεις. Ενδεικτι¬ 
κό ακολούθησε το πρόγραμμα που 
παραθέτουμε, το οποίο δημιουργεί 
ένα μενού επιλογών* Ωστόσο, αν 
θέλεις να μάθεις για όλα τα ϊηίβτ- 
τυρ1$, θα χρειαστεί να αγοράσεις 
κάποιο βιβλίο που να τα αναφέρει* 

Ργό|γεπι Μου&εΜεπυ; 

0583 005, €ΚΤ; 


ΙηΐΓ($33,Κ€^); 

ΙΓ (Κε££.ΑΧ = 0) Τήεη 
Β€§ίη 

ΐΙΓπΙείηΟΔεν υπάρχει ηχιυεε ή 
Γηου5ε 

Η&Ιΐ(1); 

Εηά; 

(Εμφάνιση του μενού στην οθόνη.) 
Ρογ I := 1 Το ΝΐΐηιΜεηυΙΙείΏΒ Οο 
Βε^ίη 

ΟοΐοΧΥίΜεηυΧ, ΜεπυΥ + Μ); 
ΜΓίίέ{Μ£ηυΙΙετη$[Ι]', 
";ΜεηυΙΙεπιΕεη£ΙΙι - 
ΐ8η£ΐή(ΜεηυΙΙεπΐ5[ϊ])); 

Εηά; 



Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
" απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας ; Θέλετε 
να διεισδύαετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
Ήοντ /σ" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοη@ζοηΊρυΙίηΙε.0Γ 


ΕΛΕΓΧΟΙ ΤΟΥ Μθυ$£ 
ΜΕ ΤΗΝ ΐυΚΒΟ 
ΡΑ 5 €ΑΙ 

γαπητό "Ρ€ Μα&ΐβτ”, 
Ανήκω στην κατηγο¬ 
ρία των φανατικόν 
αναγνωστών σου που περιμέ¬ 
νουν ανυπόμονα κάδε μήνα 
το νέο τεύχος. Θα ήθελα να 
επωφεληθώ από τη στήλη 
"Ηο\ν Ίο", η οποία ίσως είναι 
η μόνη που μπορεί να με Βγά¬ 
λει από το προγραμματιστικό 
αδιέξοδο που αντιμετωπίζω* 
ΊΙιο συγκεκριμένα, την περίο¬ 
δο αυτή ασχολούμαι με ένα 
πρόγραμμα γρζψμένο σε ΠΛ?- 
ΒΟ ΡΑ5€Αί 6.0. Στο πρόγραμ¬ 
μα θέλω να προσθέσω υπο¬ 
στήριξη ιησυεο και ήδη έχω 
κάνει κάποιες προσπάθειες 
χρησιμοποιώντας το ιηί&τνρΐ 
€21ι του ΒίΟ$, χωρίς να τα κα¬ 
ταφέρω τελικά. Μπορείτε να 
μου προτείνετε κάποια λύση 
και σε αυτό το πρόβλημα; 

Καλιαπέσης Χριστόφορος 


{Σταθερές για πλήθος επιλογών και 
μήκος κάθε επιλογής. Επίσης, 
ορίζονται σταθερές για τους 
τίτλους των επιλογών και τις 
συντεταγμένες του μενού (δίνεται 
π πάνω-αριστερή γωνία),) 

ΟοπεΙ 

ΝυιπΜεηυΙίειτκ = 6; 

ΜεηυΓίεηαΙεη^ώ = 10; 

ΜεηυΙΐεΓπε: 

ΑτταγΙ 1 „ΝυίηΜ€ηυΙΐ6ΠΊ5] Οί 
$ϊΓίη^[ΜεηυΙ[ειηΕ€η^ΰι] = ( 

Εντολή 1Εντολή 2\ 

Εντολή 3 ' γ Εντολή 4\ 

Εντολή 5\ Έξοδος 1 ); 

ΜεηυΧ = 1; 

ΜεηυΥ = 1; 

ν&τ 

Εβ^Ξ,Κ1:Ηε§ί$ΐεΓε; 

I: ΙηΙει*εΓ; 

ΟητεπΙ, ΟΙάΟυιτοηΐ; Ιηίε^ετ; 

Οοηε: Βοοίεαη; 

Ββ£ίη 

Οτ5α; 

{Ανίχνευση/αρχικοποίηοη πτοπεε.) 


(Εμφάνιση του ροίηΐβτ του τηου$ε,( 

Κε£$.ΑΧ:= 1; 

Ιηΐτ($33, Κε§5); 

Οοηε := ΡεΙεε; 

€υη^ηΐ ;=-1; 

ΟΜΟητεπΐ ;= -1; 

Υ/Με (ΝοΙ(Οοηε)) Οο 

Βε£ίη 

{Ανάγνωση της κατάστασης του 
ΐΏουεε,} 

&>&.ΑΧ:=3; 

Ιπ1γ($ 33, Κε£$); 

{Αναγωγή των συντεταγμένων που 
χρησιμοποιεί ο οδηγός του ιηουεε 
σε συντεταγμένες οθόνης της 
Τυτδο Ρ&5031. 

Ο οδηγός του πιουεε ξεκινά την 
αρίθμηση από το 0 και μετρά 
ρίχέΐε, ενώ στην Τυτδο Ρδεεηΐ η 
αρίθμηση ξεκινά από το 0 και 
αριθμούνται χαρακτήρες (1 
χαρακτήρας = 8 ρίχεΙ$),| 

Κε§$.€Χ := Κβ§5.€Χ Οίν 8 + 1; 

Εε0δ.ΟΧ := Κερ,ΒΧ ΕΗν 8 + 1; 

(Ελεγχος αν ο ροίηίετ του ιηουεε 
βρίσκεται στην 
περιοχή 
του μενού και 
ανάθεση κατάλληλης 
τιμής στη μεταβλητή 
ΟυττεπΙ.Ι 
ιτ((^ε.αχ>= 

ΜεηυΧ) Αηά 
(Κε£$,0Χ < ΜεηυΧ + 
ΜεηυΙί8Γηί€η|Ιή) 
Αηά 

(Ρε§5Μ>=ΜεηυΥ) 


Αηά (Κε§5.0Χ < ΜεηυΥ + 
ΝυιηΜεηυΙΐεηι$)) Τήεη 
Ουιτεηί ;= Εε^ε.ϋΧ - ΜεηυΥ + 1 
ΕΙμ 

ΟιιτεηΙ:='1; 

Ιί (ΟπτεηΙ <> ΟΗΩιττεηϊ) Ήκη 
(Αν η επιλογή άλλαξε, τότε.,.! 

Βε^ίη 

Ιί (Ο1ο(€αη>εηΐ ο -1) Τήεη 
Βε£ίη 

(Επανεμφάνιση της προηγούμενης 
επιλογής με κανονικά χρώματα.) 
0οΙοΧΥ(ΜεηιιΧ, ΜεπυΥ+ 
ΟΙάΟιιτεη^ 1); 
νΥΓί^(ΜεηυΙΙεπΐ5[01ά€υττ£ηΐ], 
^Μεπυΐίειηίεηΐίίι - 
Ιβη^ΐΕίΜεηυίίεητί [ΟίάΟυιτεηΙ ])); 
Εηά; 

Ιί (Οιττεηί ο -1) Τήεη 
Βε^ίη 

(Εμφάνιση της τρέχουσας επιλογής 
με έντονο χρώμα. Προτού 
εμφανιστεί π επιλογή, 
αποκρύπτεται ο ροίηίετ του ιηουεο 
και επανεμφανίζεται μετά την 
εμφάνιση της επιλογής, έτοι ώστε 
να μην υπάρχουν προβλήματα 
στην ενημέρωση της οθόνης,) 

ΚΙ,ΑΧ := 2; 

Ιηίτ($33,Κ1); 

0οΐοΧΥ( ΜεηυΧ, ΜεηιιΥ + ΟπτβηΙ - 
1); 

Ηί^ιΥίάοο; 

ΜΤπίείΜεηυΙΙεΓηε [Ουττεηΐ], 
^ΜεηυΙίετηίβη^ΙίΊ * 
Ιεη§ϋι(ΜβηυΙΐεΓη5[€υη£ηΐ])); 
Νοπηνκίεο; 

ΚΙ ΑΧ := 1; 

ΙπΙγ{$33, ΚΙ); 

Εηά; 

ΟϊάΟυηεηΙ := €υυεηΐ; 

Επά; 

Ιί((Κ£§5.ΒΧΑηά 1)= 1)Τήεη 
{Πατήθηκε το αριστερό κουμπί,) 

€&££ (ΟυττεηΙ) Οί 
(Πρέπει να γίνουν οι κατάλληλες 
ενέργειες,) 

1; Βε£ίη 0οΙοΧΥ( 1,24); ^πίε( 1); 

Εηά;| πρώτη εντολή] 

2: Β8|ίη 0οΐοΧΥ(Ε 24); ΨήΙε(2); 

Εηά;(6εύτερη εντολή) 

3: Βε£ίπ ΟοίοΧΥ( 1,24); Ψπΐε(3}; 

Εη£ΐ;|τρίτη εντολή) 

4: Βε^ίπ 0οϊοΧΥ( 1,24); ^πΙ£(4); 

Εηά;{τέταρτη εντολή) 

5; Βε£ΐη ΟοίοΧΥ( 1,24); Ψήίφ); 




ιΡ€ Μαείθτ 





















Εικί;{πβμπτη εντολή) 

6: (έκτη εντολή - έξοδος) ϋοηε := 

Ττυε; 

Εηά; 

Εικί; 

[Απόκρυψη του ροΐηΐβΓ του τηουδε, 
πριν από την έξοδο.) 

Κβ§$ΑΧ:= 1; 

Ϊη1τ($33, &§£}; 

Ετχί 

ΒΑΟΚΤΌ ΒΑ$Κ 

γαπητό “Ρ€ Μαίίβτ", 
ϊ) Μπορώ από την 
Ο Βαειε να φτιάξω 
ένα ορχάο που να άναι \ΕΧΕ 
ήΧΟΜ και πώς; 

2) Πώς μπορώ σε ΟΜ-Βαεκ 
ή 0 Βοβκ να προγραμματίσω 

το σκι και το ΡΑυεε βκεακ 

έτσι άστε, όταν κάποιος το 
πατήσει, να του βγάζει μήνυ¬ 
μα λάθους; 

3) Πώς μπορώ να κάνω απί- 
ωσίίοηε; Παράδειγμα, ένα 
ανθρωπάκι να κουνάει το χέρι 
του* 

Ευχαριστώ προκαταβολικά, 
Νασιόπουλος Γιάννη 

1) Για να ηαραχθεί από ένα 
πρόγραμμα γλώσσας Βα$ιε 
ένα εκτελέσιμο αρχείο (ΟΟΜ ή ΕΧΕ), 
απαιτείται ένας μεταγλωττιστής (εοπν 
ριίβτ] Βα5ίε όπως η Τυτόο Βαίίε, η 
Ουίεβ Βα$ί€ ή η νίδυαΙ Βα^ίο Η ΟΒα- 
5ΐε είναι διερμηνευτης (ϊηίβφΓβίθΓ) 
και δεν παρέχει αυτή τη δυνατότητα. 

2) Δυστυχώς, κάτι τέτοιο δεν εί¬ 
ναι δυνατόν. Το περιβάλλον της 
Οόαϊίε και της ΟΜ-ΒΑδ^ επεξερ¬ 
γάζεται τα πατήματα των πλήκτρων 
πριν από την εφαρμογή, διακόπτο- 
ντας την εκτέλεση της τελευταίας, 
όταν διαπιστωθεί ότι πατήθηκε το 
πλήκτρο ΒΚΕΑΚ. Ο έλεγχος για το 
πλήκτρο ΒτβαΙς γίνεται μάλιστα σε 
πολύ χαμηλό επίπεδο και γι' αυτόν 
το λόγο το συγκεκριμένο πλήκτρο 
δεν εμφανίζεται στους πίνακες με 
κωδικούς σάρωσης του πληκτρολό¬ 
γιου, Επίσης, ο έλεγχος για το (ΖΤβΙ- 
(2 γίνεται προτού ελεγχθούν τα πα- 
γιθευμένα πλήκτρα (με τις εντολές 
ΟΝ ΚΕΥ). Αντίστοιχο έλεγχο διενερ¬ 
γεί και το περιβάλλον εκτέλεσης της 


Ουΐείς Βαδίε, οπότε ένα πρόγραμμα 
Βα 5 ίε είναι σε κάθε περίπτωση εκτε¬ 
θειμένο στον κίνδυνο του ΙοΓβαΙε 

3) Για να δημιουργήσεις κίνηση 
κάποιας φιγούρας, πρέπει να εμφα¬ 
νίσεις διαφορετικές εικόνες (κάτι 
ααν τα καρέ του κινηματογράφου) 
της ίδιας φιγούρας, καθεμία από τις 
οποίες πρέπει να διαφέρει λίγο από 
την προηγούμενη, ώστε να φαίνεται 
ότι η φιγούρα κινείται. Οσα περισ¬ 
σότερα "καρέ" χρησιμοποιήσεις τό¬ 
σο πιο φυσική θα είναι η κίνηση. 
Ενα παράδειγμα κίνησης φιγούρας 
δίνεται στο πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί, όπου η φιγούρα φαίνεται 
ότι κουνάει το χέρι της. 

5€ΚΕΕΝ I 

ακούε {6,6X5 

ΟΝΕ {6,11Η6.31) 
υΝΕ(6,16X1,26) 

ΙΙΝΕ (6,16X11,26) 

ΙΙΝΕ (6,31X1,46) 

ΙΙΝΕ (6,31X11,46) 

' Αποθήκευση της φιγούρας στη 
μνήμη. 

01ΜΑ%(1ΊΌ600) 

£ΕΤ{1,1Χ16,46),Α%(1) 

1 Διαγραφή του αριστερού χεριού,,, 
ΟΝΕ (6,16X11,26), 0 

Η ,,.κπι ζωγράφιομά ίου οε άλλη 
στάση, 

ΙΙΝΕ (6,16X11,16) 

ΙΙΝΕ(11,16X13,11) 

' Αποθήκευση της φιγούρας στη 
μνήμη, Η σπαθηκευάμενη 
φιγούρα είναι το πρώτο καρέ της 
κίνησης όπου η φιγούρα χαιρετάει. 
ΟΕΤ (1,1)-{16,46), Α%(201) 

1 Διαγραφή του αριστερού χεριού... 
ΙΙΝΕ (Π, 16X13,11), 0 

\„κσι ζωγράφιομά του σε άλλη 
στάση, 

ΙΙΝΕ (11,16X16,11.) 

1 Αποθήκευση της φιγούρας στη 
μνήμη. Η αποθηκεύομενη 
φιγούρα είναι το δεύτερο καρέ της 
κίνησης όπου η φιγούρα χαιρετάει, 
ΟΕΤ (1,1X16,46), Α%{401) 


05 

1 Εμφάνιση της 
ακίνητης 
φιγούρας, 
ΡυΤΟΟΟ. 100), 
Α%(1) 


ΙΟΟΑΤΕ24,1 
ΡΚΙΝΤ Ττε55 ΕΝΤΕΚ 
Ιο ε&Γΐ 

Υ/ΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ$ ο €ΗΚ$( 13} ΑΝΟ 0 
ΨΕΝϋ 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 

ΡΚΙΝΤ "Ργ255 ΕΝΤΕΚ Ιο 5ΐορ 

τήτπνίηβ,,Γ; 

00 

1 Εναλλαγή των δύο καρέ της 
φιγούρας που χαιρετάει, με μία 
μικρή παύση ανάμεσα. 

ΡυΤ(100,100), Α%(201),Ρ5ΕΤ 
ΡΟΚ1-1 ΤΟ 20000: ΝΕΧΤI 
ρυτ(100,100), Α%{401), Ρ5ΕΤ 
ΡΌΕΙ = 1 ΤΟ 20000; ΝΕΧΤ I 

ΙΟΟΡΙΜΠΙ ΙΝΚΕΥ$ = €ΗΚ$( 13) 

' Επανεμφάνιση της ακίνητης 
φιγούρας. 

ΡυΤ(100,100) τ Α%(1).Ρ5ΕΤ 
ΕΙΧΑΤΕ 24,1 

ΡΚΙΝΤ ΤΓ 655 βηγ Κευ Ιο εχίί 
ρτοφ^ιη,,"; 
ν/ΗϋΕΙΝΚΕΥ$ = ^ 

ΜΕΝ0 

05 


ννίΝοοννδ ΙΟΝΟ 

ΗΙΕΝΑΜΕ5 & ΡΑΤ 

γαπητό *Κ Μαείβτ", 
Συγχαρητήρια για τη 
φοβερή ύλη σου. 
Πρόσφατα έκανα - επιτέλους* 
την πολυπόθητη αναβάθμιση 
στον υπολογιστή μου και μέσα 
σε όλα εγκατέατησα και τα 
Μίπόονα 95, ίσως η πιο σημα¬ 
ντική αλλαγή, μια και μέχρι 
τώρα έμενα πιστός στα IΙΛΛμι- 
άονν$ 3,11, Θα έλεγα άτι είμαι 
χομπίστας προγραμματιστής 
και μου αρέσει γενικά να πει¬ 
ράζω διάφορα πράγματα στον 


υπολογιστή μου * Κάποιο από 
αυτά είναι και ο κατάλογος 
του δίσκου, το ΕΆΤ όπως το λέ¬ 
με συνήθως. Εχω λοιπόν μια μι¬ 
κρή βιβλιοθήκη με προγραμ- 
ματάκια που κάνουν πολλά 
και διάφορα, τα αικνσ όμως - 
προς μεγάλη μου έκπληξη- με¬ 
τά την εγκατάσταση των 
ννίπ95 αντέδρασαν μάλλον 
παράξενΟ'Ψάχνοντας λοιπόν 
και ύστερα από αρκετά κολλή¬ 
ματα αντιλήφθηκα ότι έχουν 
αλλάξει από αρκετά έως πάρα 
πολλά πράγματα. Η ερώτησή 
μου είναι απλή ή δύσκολη, 
εσείς θα το κρίνετε: Ποιο είναι 
το ίοππαί των Ιοηρ βίαηαιποε 
στα νΐιηάονη 95 και πώς αυτά 
γράφονται στο διάκο; 

Διονύσης 

Μση ιη ΤτουΒΙβ! 

Αγαπητέ φίλε Διονύση, 
Εχεις απόλυτο δίκιο, πολλά 
έχουν αλλάξει. Τώρα, για καλό ή για 
κακό, δεν τολμώ να το πω. Η Μί- 
σο5θθ, θέλοντας να εξασφαλίσει 
συμβατότητα με παλαιάτερες εκδό¬ 
σεις του 005, διάλεξε ό/π πιο πε¬ 
ρίεργο για να κωδικοποιήσει τα μα- 
κρά ονόματα στους καταλόγους. 
Ετσι, όταν δημιουργούμε ένα αρχείο 
με μακρύ όνομα, στον κατάλογο 
προστίθενται δύο λογικές καταχωρί¬ 
σεις, η πρώτη οπό τις οποίες περιέχει 
το μακρύ όνομα (ίοπ9 ΚΙβηαΓΠθ) και 
η δεύτερη το συμβατικό ή -αν προτι¬ 
μάτε- το συμβατό όνομα των 8 χα¬ 
ρακτήρων που Βλέπουν οι προγενέ¬ 
στερες των νΥίηάονβ 95 εφαρμογές. 

Η πρώτη μπορεί να εκτείνεται σε 
άνω της μίας (!) φυσικές καταχωρί¬ 
σεις, μια και το μακρύ όνομα μπο¬ 
ρεί να έχει μέχρι 255 χαρακτήρες 






Ρ0 






















που σαφώς δεν μπορούν νο χωρέ- 
σουν 0 € μία φυσική καταχώριση 
των 32 Βγίεδ, ενώ η δεύτερη λογι¬ 
κή καταχώριση αντιστοιχεί ακρι¬ 
βώς σε μία φυσική καταχώριση 
του καταλόγου (32όγίο5). Ολες 
αυτές οι καταχωρίσεις έχουν στο 
πεδίο Ίδιοχαρακτηριστικά αρχεί¬ 
ου" (ίϊΐθ α*1τΐβυ*β5) την τιμή ΟΗι, η 
οποία για το 00$ ό,22 (και τις 
προηγούμενες εκδόσεις] είναι του¬ 
λάχιστον παράλογη, μια και ορίζει 
ότι το αρχείο είναι ανάγνωσης μό¬ 
νο (τθαά οπίγ), κρυφό (Ηϊάάθπ), 
αρχείο συστήματος [$γ$ϊβπ\ ίίΐβ), 
όνομα δίσκου (νοίυιπα ΙαόβΙ] και 
υποκαταλογος ταυτόχρονα (κατα¬ 
πληκτικό δεν είναι;)! Επίσης, το πε¬ 
δίο $ίαΓϊίπ 9 56εΙοΓ της καταχώρι¬ 
σης τίθεται ίσο με 0 (!), οπότε έτσι 
συμπληρώνεται απόλυτα μιο απα¬ 
ράδεκτη, για το 005 ό, καταχώρι¬ 
ση, αφού δεν είναι δυνατόν ένα 
τυχαίο αρχείο να έχει 5*αι1ίη9 5σε- 
ίοτ = 0 και ακόμη χειρότερα να 
υπάρχουν πολλά αρχεία με αυτή 
την καταχώριση! 

Το όγίθ$ κάθε καταχώρισης, τώ¬ 
ρα, που αντιστοιχεί σε μακρύ όνομα 
αρχείου, παίρνουν τιμές σύμφωνα 
με τον ακόλουθο αλγόριθμο: 

- Το πρώτο όγ\θ είναι ο αύξων 
αριθμός της καταχώρισης, ξεκινώ¬ 
ντας από το 1. Στην τελευταία κατα¬ 
χώριση το Βίί ό παίρνει την τιμή ] 
(π.χ, αν χρειάζονται τρεις καταχωρί¬ 
σεις για την αναπαράσταση ενός 
μακρού ονόματος, το πρώτο όγΐβ 
της τρίτης καταχώρισης θα έχει τιμή 
043Η). 

- Το δωδέκατο όγΐβ έχει την τιμή 
15 (είναι το άγίο "ιδιοχαρακτηριστι- 
κά αρχείου"]. 

- Το δέκατο τέταρτο Βγίβ έχει την 
τιμή ΧΡή (πρόκειται για ένα από τα 


θγίσ5 που στο Ρ05 
6 χαρακτηρίζονται 
"δεσμευμένα"). 

- Ολα τα υπόλοι¬ 
πο μονά άγϊ65 (3, 5, 
..., 31) καθώς και το 
2όο όγίσ (αντιστοι¬ 
χεί στο πρώτο θγίσ 
του ιδιοχσρακτηρι- 
στικού "ενότητα") 
έχουν τιμή 0. 

- Οσα ί>γΙ&$ πε¬ 


ρισσεύουν, χρησιμοποιούνται για 
την αποθήκευση χαρακτήρων του 
μακρού ονόματος. 

Τέλος, ίσως το παρακάτω παρά¬ 
δειγμα ξεκαθαρίσει λίγο το "χάος". 

Εστω λοιπόν άτι έχουμε να απο- 
θηκευσουμε το αρχείο ΙοΓ^ΡίΙβ- 
ΝαητίΘ.Τβχ*, το οποίο για τις προγε¬ 
νέστερες των νΥίηάον^ 95 εφαρμο¬ 
γές θα έχει το άνομα ίΟΝΟΗΙ.ΤΕΧ. 
Στον κατάλογο θα εισσχθουν οι πιο 
κάτω καταχωρίσεις (ο συμβολισμός 
ΟχχΙι χρησιμοποιείται για να δηλώ¬ 
σει κάποια τιμή, ενώ οι χαρακτήρες 
παρατίθενται κανονικά): 


Πρώτο τμήμα της λογικής κατα¬ 
χώρισης για το μακρύ όνομα: 

001*ι I ΟΟΟίι ο ΟΟΟΚ η ΟΟΟίι £ ΟΟΟίι 
Τ 000*ι ΟΟΠι ΟΟΟίι ^^Ρ ^11 ΟΟΟίι 
1000Η ε ΟΟΟίι Ν ΟΟΟΗ 9 ΟΟΟίι γπ 
000*ι ΟΟΟίι 000*ι ε 000*ι. ΟΟΟίι 


Δεύτερο τμήμα της 000Η κατα¬ 
χώρισης για το μακρύ όνομα: 

042Κ Τ ΟΟΟίι β 000*ι χ ΟΟΟίι ΐ ΟΟΟίι 
000*1 ΟΟΟίι 00ί*ι 000*10€Ρ*ι ΟΡΡίι 
ΟΡΡίι 

ΟΡΡίι ΟΡΡίι ΟΡΡίι ΟΡΡίι ΟΡΡίι ΟΡΡΙι 
ΟΡΡίι ΟΡΡΙι 0ΡΡ*ι ΟΡΡίι ΟΟΟίι ΟΟΟίι 
ΟΡΡίι 

ΟΡΡίι ΟΡΡίι ΟΡΡίι 

(Οπως βλέπουμε, τα άγίθ 5 που 
δεν χρησιμοποιούνται τίθενται στην 
τιμή ΟΡΡΙι.) 

Η καταχώριση για το όνομα 
ΙΟΝΘΡΙΤ.ΤΕΧ είναι μία κανονική κα¬ 
ταχώριση καταλόγου. Κλείνοντας, 
να σημειώσουμε ότι στο δίσκο πρώ¬ 
τα γράφεται η λογική καταχώριση 
για το μακρύ όνομα (και μάλιστα με 
τα τμήματά της διατεταγμένα αντί¬ 
στροφα, δηλαδή το τελευταίο τμή¬ 
μα γράφεται πρώτο, στη συνέχεια 
το προτελευταίο κλ,π.) και αμέσως 


μετά γράφεται η καταχώριση για το 
συντετμημένο όνομα του αρχείου. 


ΤΟ ΔΙΛΗΜΜΑ 

Λ γαπητό "ΡΟ Μο$ϊβτ", 
Λβφ Καταρχήν, γεια σας 
Γ καί συγχαρητήρια 
για το υπέροχο αυτό περιοδι¬ 
κό, το οηοίο ομολογουμένως 
με έχει σώσει σε πολλές δύ¬ 
σκολες στιγμές. Ιδιαίτερα αυ¬ 
τή η στήλη είναι ίσως ό,π πιο 
χρήσιμο 8α μπορούσε να 
υπάρξει σε ένα περιοδικό. 
Περνάω γρήγορα στις ερω¬ 
τήσεις μου; 

α) Εχω αρκετό προγράμμα¬ 
τα (ΟσΙρΗιβ, ΥΒ5, Αεε&&$97, 
Μααοπίθάΐα ΟίτοεΙοΓ, Ροννοτ- 
Ροίηϊ κΑπ. κΑπ,}, όχι Βέβαια 
όλα δικά μου, φίλον ή συγγε¬ 
νών μου, αλλά τέλος πάντων 
μπορώ να τα χρησιμοποιήσω 
όποτε Θέλω. 

Β) Ο Η/Υ μου είναι πολύ 
καλός για τέτοιες εφαρμογές, 
οπότε δεν χρειάζεται να ασχο¬ 
ληθώ με αυτό το 8έμα. 

γ) Σε σχέδιο και γενικό γρα¬ 
φική απεικόνιση του εοΑννατο 
είμαι.» πολύ καλός, 
δ) Τι Θέλω; Οχι, όχι δεν ζητά 
δουλειά. Ζητώ καθοδήγηση. 
Επιθυμώ να κατασκευάσω 
ένα πρόγραμμα -αρχικά- για 
τη μητέρα μου σε €0. Αυτό το 
πρόγραμμα θα σναφέρεται σε 
εικόνες δορυφορικές και σε 
θεωρία τηλεπισκόπησης. Ομως 
δεν ξέρω ποιο πρόγραμμα εί¬ 
ναι καλύτερο και πιο σύγχρο¬ 
νο για τέτοιες δουλειές. Ενας 
φίλος μου προγραμματιστής 
και...ατσίδα σε υπολογιστές 
μού είπε να το κάνω σε ΗΤΜί 
ή αετοΒαί γντιίοτ, Είναι μήπως 
αυτή η λύση; 

Ελίέζω σε μία απάντηση» 
Ευχαριστώ πάρα πολύ, 
Βαγγέλης Στρατής 

Αγαπητέ φίλε Βαγγέλη, 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Δυστυχώς, όσο και αν 
σου φανεί παράξενο, η ερώτησή 
σου είναι αρκετά δύσκολη και αυτό 


γιατί δεν γνωρίζω όλες τις παραμέ¬ 
τρους για το πρόγραμμα που θέ¬ 
λεις να φτιάξεις όπως το σν θέλεις 
να δημιουργήσεις μια απλή παρου¬ 
σίαση ή το πρόγραμμά σου να έχει 
και "δυναμική", δηλαδή να μπορεί 
να συγκροτήσει νέα στοιχεία που 
θα εισάγουν οι χειριστές ταυ ή να 
κάνει κάποιους υπολογισμούς από 
αυτά. Ετσι, θα προσπαθήσω να κά¬ 
νω μια γρήγορη και γενική αναφο¬ 
ρά στα εργαλεία και τις γλώσσες 
που αναφέρεις και ελπίζω ότι θα 
καταλάβεις τι πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσεις από μόνος σου. 

Καταρχήν, όχι ΗΤΜί! Ενας βασι¬ 
κός λόγος είναι ότι για να δει κά¬ 
ποιος την εφαρμογή σου, πρέπει να 
έχει ΙπΙστηθί ότον&οΓ, κάτι που είναι 
μεν πιθανό αλλά όχι απόλυτα σί¬ 
γουρο, Ενας δεύτερος λόγος είναι 
ότι οι δυνατότητες απέχουν πολύ 
από όλες τις πραγματικές γλώσσες 
προγραμματισμού και θα απέχουν 
για πολύ ακόμη. 

Το ΑσοόαΙ νπίθΓ είναι καλό αν 
θέλεις να φτιάξεις ένα έγγραφο που 
νο μπορεί να διαβαστεί από όλες 
τις γνωστές πλατφόρμες υπολογι¬ 
στών, αλλά όχι φυσικά για να φτιά¬ 
ξεις μια εφαρμογή. Η Αεεβ5597 εί¬ 
ναι μιο πολύ καλή λύση για μια βά¬ 
ση δεδομένων αλλά με περιορισμέ¬ 
νες δυνατότητες παρουσίασης. Το 
Ροννατ^ίη* είναι ιδανικό για προε¬ 
τοιμασία παρουσιάσεων μέσω 6ιο- 
φανειών, όχι για τη δημιουργία 
εφαρμογών. 

Οπότε μένουν η ΟαίρΗι, η νί$υαΙ 
Βοϊίε και το Οιτεείοτ, τα οποία χω¬ 
ρίζονται αε δύο κατηγορίες: γλώσ¬ 
σες προγραμματισμού και εργα¬ 
λεία ΓπυΙίίΓποεΙία εφαρμογών. Από 
τις γλώσσες προγραμματισμού Οβί 
ρΗϊ και ν&υαΙ Βα$ίε, η πιο ισχυρή 
είναι η ΟβΙρΗΐ. Ωστόσο, αν ξεκινάς 
τώρα με τον προγραμματισμό, θα 
βρεις πιο εύκολη τη νίίυα) Βσ$ΐε. 
Και με τις δύο μπορείς να κάνεις 
σχεδόν τα πάντα. Αν τελικά επιθυ¬ 
μείς να κάνεις απλώς μια παρου¬ 
σίαση εικόνων και στοιχείων, τότε 
το ΟΐΓθείοΓ είναι αυτό που Θα σου 
λύσει τα χέρια, 

Ο,τι κι αν χρησιμοποιήσεις, είμα¬ 
στε δίπλα σου για καθετί που 8α 
χρειαστείς. Καλή τύχη. ΕΖ3 



3Ρ€ Μθ5*θΓ 
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['ΉΖ _/Υ ΟΤ ϋΤΈΖι ΙΊζΖ 
['07 ΙΜί ΙΊέλΖΊΖίΙϋ'ΙΙ 


Ένα νέο μυθιστόρημα σου σα γη νεύει 
! \ I και πάλι τη φαντασία μας από το 
\ ' συγγραφέα Οιιν Ο^ντίε! Κίΐ\\ που 

γ μας μάγεψε με το "ΤΙΟΑΝΑ 11 * Η 

Ί Αρμπόν είναι μία χώρα που θυμί- 

\ " ϊ ζει τη Γαλλία στα τέλη του 

\ Μεσαίωνα* 

Ένας τόπος όπου οι μεγάλοι ηγέ- 
τες μπορούν εύκολα να είναι 
ταυτόχρονα τροβαδούροι που 
υμνουν τον έρωτα. Όμως για αυτοί 7 
τον κόσμο με τα δυο φεγγάρια, τη 
δύναμη και τον έριοτα οι Βάρβαροι από το 
Βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια*.. 

Σε τούτη την ιστορία οι πρωταγωνιστές 
αναδεικνυοντατ σε οτιβαρές μορφές και η προ¬ 
σωπικότητα καθενός συνδέεται ανεξίτηλα με την 
εξέλιξη της συναρπαστικής πλοκής. 


"Ο Καγ πλε·κει όλα τα νήματα στ μια πανίσχυρη 

ιστορία με σπουδαία γεγονότα που αναπαριστούν 
πλουσιοπάροχα το μαγικό τον βασίλειο. 
Περίτεχνο και πειστικός το Ένα τραγούδι 
για τψ> Αρμπόν, είναι ένα από τα πιο 
εντυπωσιακά μυθιστορήματα τον 

φανταστικού εδτό και πολλά χρόνια" 


"Ανακαλύψτε και μόνοι σας αυτό το 
πιουδαίο βιβλίο... Ο Καγ μπόρεσε να 
-πμ πυκνώσει σε αυτό γεγονότα 9 πάθη 
και ολόκληρες ζωές που οι περισσότεροι 
άλλοι συγγραφείς Θα χρειάζονταν μια 
τριλογία για να αναπτύξουν" 





νΐδϋΑΙ ΒΑδΙΟ 

Χρήσιμα οοηίΓοΙδ 
Μέρος 2ο 




ρ ο το υ 
ξεκινή¬ 
σουμε 
την κα¬ 
τασκευή 
του προγράμματος μας, 
ας κάνουμε λίγη θεωρία. 
Καταρχήν δα αναφερ¬ 
θούμε στα εοΙΙβείίοπ* 
(συλλογές). Ενα ΟοΙΙβε- 
ίίοπ ΟΒ|σεί είναι ένα 
αντικείμενο-σύνολο από 
ίίθΐτΐ5. Τα ϊίθΓΠ5 αυτά {λέ¬ 
γονται γπογπΒογϊ - μέλη) 
δεν είναι απαραίτητα του 
ίδιου τύπου, π,χ, μπορεί 
να έχουμε μια συλλογή 
από ίίπηφ και πυππΒοΓδ. 

Για να δηλώσουμε ένα 
εοΙΙβείίαη δίνουμε Οιγπ νατΝαηπβ Α* ΟσΙΙβείϊοη. 
Για να προσθέσουμε ένα αντικείμενο χρησιμο¬ 
ποιούμε τη μέθοδο Αάά, ενώ για να αφαιρέ- 
σουμε τη ΚθΓηονβ. Ος παράμετρο δίνουμε τον 
αριδμό-δείκτη του μέλους. Εστω ότι έχουμε 
ορίσει ένα εοΙΙβείιοπ, το εο! και ότι δίνουμε τις 
εντολές εοΐΑάά "α” και εοίΛάά 10, Πλέον με 
εοΙ,ΙΙοπιΠ) θα πάρουμε το V, ενώ με 
εοΙ.Ιΐ0πι(2) το 10. Αν αφαιρέσουμε ένα μέλος 
από τη συλλογή, αυτή αυτόματα επανακαθορί¬ 
ζει τους δείκτες ώστε να ξεκινούν πάντα από 1. 


Ν κεντρική φάρμα στο τελικά στάδιο. 


Συνεχίζοντας αυτό το 
μήνα την παρουοίαση 
χρήσιμων στοιχείων για 
τη ΥΒ, 8α 
παρουσιάσουμε τα 
€οη Λοκί Μβπυ, τσ 
ΤαΒ5ίπρ, τα ζοηΙαίηβΓ 
ΟοηίΓοΙί και τα 
ΟοΙΙβΐΤϊοη;, Για το 
σκοπό αυτό 8α 
κατασκευάσουμε έναν 
ιδιόμορφο Ιάΐα^β 
νιβν/βΓ, που μπορεί να 
μην αντικαταστήσει τον 
αγαπημένο σας νίβ^βΐ 1 , 
8α είναι όμως 
κατασκευασμένος από 
«σάς* 


Του Δημήτρη Γιαννίτσαρου 
άίίηρϊαηΦΗοΙηΊαίίοοΓη 


Βλέποντας μια εικόνα σ« φυσιολογικά μέγεθος. 




Βλέποντας τον ΑΚΑΤΟΝΟΜΑΣΤΟ στο γνωστό 
"σκηνικό", όπου του είχαν "προσφέρει" μια 
τούρτα.» 


Αν δηλαδή δώσουμε εοΐΒθηιονβ(1), τότε 
εοΙΙίΘηπ(Ι) γίνεται τσ 10 [και δεν υπάρχει 
εοΙΙίβηι(2)]. Επίσης υπάρχει η εουηί, που μας 
επιστρέφει τον αριθμό των αντικειμένων στη 
συλλογή. Προτού χρησιμοποιήσουμε ένσ εσΙ- 
ΙθεΙιοπ, πρέπει να δηλώσουμε στη ΥΒ ότι ένσ 
νέο αντικείμενο δημιουργείται, ώστε να κρατη¬ 
θούν η ανάλογη μνήμη και τα τβ5θυτε0*. Αυτό 
γίνεται με την εντολή 5βί εοΙ = Νθν (ΙοΙΙβείίοη, 
και αυτή πρέπει να δοθεί προτού χρησιμοποιή¬ 
σουμε τη συλλογή. Με το πέρας του προγράμ¬ 
ματος μας πρέπει να απελευθερώσουμε τη 
μνήμη, έτσι δίνουμε 5σί εοΙ = ΝοίΗίπε)- Σημειώ¬ 
στε ότι, αν θέλουμε, μπορούμε να δίνουμε το 
Νβ\ν κατά τη δήλωση του αντικειμένου, ώστε 
να μη χρειάζεται η εντολή $βί # π.χ, Οίτη εοΙ Α* 
Νοιν (^οΙΙβείιοη (όμως το &©ΐ... ^ηοϊΗιϊηο: χρειά¬ 
ζεται πάντα). 

Ο» συλλογές είναι πολύ χρήσιμες. Μπορείτε 
να τις σκέφτεστε σαν αποθήκες, στις οποίες 
Βάζετε 6,τι δεδομένα θέλετε για να τα ανακα¬ 
λέσετε αργότερα. Στο πρόγραμμα που 8α φτιά¬ 
ξουμε 8α δούμε μια απλή χρήση των εοΙΙοε- 
ίίοπ*. 

Ο0ΝΤΑΙΝΕΚ5 

Τα εοπίαίπθΓ* είναι εσπίΓοΙ* μέσα στα οποία 
μπορούμε να τοποθετήσουμε άλλο εοπίΓοΙ*. 
Ετσι δημιουργούμε ομάδες (ρΓουρ*) από στοι¬ 
χεία. Τα πιο συνηθισμένα εοπΙαίποΓ εσπίΓοΙ* εί¬ 
ναι το ΡίεΙυτβΒοχ και το Ργογώθ. Αφού σχεδιά¬ 
σουμε ένα τέτοιο εοπίτοΙ στη φόρμα μας, τοπο¬ 
θετούμε μέσα άλλα εοπίτοΙ*, σχεδιάζοντας τα 
απευθείας μέσα του. Δεν μπορούμε να μεταφέ¬ 
ρουμε ένα εοπίτοΙ από τη φόρμα μέσα στο εοπ- 
ϊαίηβτ. Μετακινώντας ένα εοπίαίπβΓ που έχει 
μέσα άλλα εοπίτοΙ 5, αυτομάτως μετακινείτο» 
ολόκληρη η ομάδα. Αντίστοιχα, αν σβήσουμε 
το εοπίαίπθΓ, μαζί χάνονται και τα περιεχόμενα 
σε αυτό εοπίτοΙ*. 

Η πιο συνηθισμένη χρήση των εοπίαίπβΓ* εί¬ 
ναι να ομαδοποιούν Ορίίσπ Βυίίοπ*, αλλά 
εμείς θα χρησιμοποιήσουμε ένα Για πιο σε συν¬ 
δυασμό με το ΤαΒδίτιρ εοπίΓοΙ. 


0 Ρ€ Μα*ίοτ 
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ΤΑΒ5ΤΚΙΡ ΟΟΝΤΚΟΙ 

Το ΙαΕ^πρ περιλαμβάνεται ατα Μ/ϊηεΙονν* 
Οοηηιοη (^οπϊγοΙε. Είναι ένα από τα πιο χρήσι¬ 
μα εοπίΓοΙϊ, καθώς με τη χρήση του εξοικονο¬ 
μούμε πολύτιμα χώρο. Η χρήση του είναι σχετι¬ 
κά απλή. Αφού αποφασίσουμε πόσα ίοόδ 8 α 
έχουμε και τα ορίσουμε ( 8 α δούμε στη συνέ¬ 
χεια πώς γίνεται αυτό), πρέπει να αποφασίσου¬ 
με τι 8 α συμβαίνει με την επιλογή κάδε ϊαθ. Το 
ονοηί που μας ειδοποιεί 6η ο χρήστης επέλεξε 
κάποιο Ιαό είναι το ϊαό εΙίεΚ(). Επειτα, με χρήση 
της ιδιότητας ^όΝαηΐθ.δΘίΘείοάΗβηΓί.ΙηάΘχ ξέ¬ 
ρουμε ποιο Ιαό πάτησε ο χρήστης (π.χ. το I ή 
το 2). Ανάλογα με την επιλογή του χρήστη εμ¬ 
φανίζουμε διαφορετικά περιεχόμενα στο ϊαό- 
5 ίπρ. Για να το πετύχσυμε αυτό, εξαφανίζουμε 
και εμφανίζουμε κάποια εοπ^οΐί. Για παράδειγ¬ 
μα, έστω ότι έχουμε δύο Ιαδ 5 , τα νϊάοο και 
$ουπά. Αντίστοιχα έχουμε δύο ίταπποδ, τα 
ίΓανϊάεσ κοι ίταδουπά, τα οποία περιέχουν 
ρυθμίσεις σχετικό με την εικόνα και τον ήχο. 
Τοποθετούμε τα ίΓαππβ το ένα πάνω στο άλλο 
και γράφουμε το χειριστή του ίαΕ>$ίηρ ως εξής: 

Ρπν^ίε 5υό ίίΐόΝ3ΓΠ€ 0ΙίεΚ() 

Ιί (30Ν3ίΓη£,5£[εεΐεΐ1Ι(£Γη,Ιηάεχ-1 Ιίκη 
ΡίΕΥκΙεο;νί 5ίδΙε=ίΓυε 
Ρτ35οιιηά.νϊ&ίδ1ε=Γ£ΐΐ5ε 
Είδε 

Ργ 3 νίάβο ,νι$ίό!ε=Γιϋ$ε 
ΡΓ85ουπά.νί$ίό1ε=ΐΓυ€ 

ΕηάΙΓ 

Εηάδαό 

Ετσι, ανάλογα με την επιλογή του χρήστη εμ¬ 
φανίζεται το αντίστοιχο ΐτατηβ με ρυθμίσεις 
(ενώ εξαφανίζεται το άλλο). 

ΟΟΝΤΕΧΤ ΜΕΝΟΥ 

Είδαμε τον προηγούμενο μήνα τα μενού. Αυ¬ 
τή τη φορά 8 α εξετάσουμε τα εοπίοχί μενού. 
Αυτά εμφανίζονται ως επί το πλείστον με το πά¬ 
τημα του δεξιού πλήκτρου του πηουδο και τα πε¬ 
ριεχόμενά τους συνήθως έχουν σχέση με το 
πού κάναμε το κλικ. Κσταρχήν, για να σχεδιά¬ 
σουμε τα μενού χρησιμοποιούμε τον Μοπυ Εά- 
ϊϊογ (εμφανίζεται με ΟίτΙ+Ε). Τα σημεία που θέ¬ 
λουν προσοχή είναι τα εξής: Τα μενού μηδενι¬ 
κού Βάθους δεν εμφανίζονται σε ένα εοπίοχί 
μενού και πρέπει να το δηλώσουμε ως μη ορατό 
(δηλαδή να μην τσεκάρουμε την επιλογή νί$ί- 
ΘΙθ). Ετοϊ τα μενού μας ναι μεν υπάρχουν, δεν 
φαίνονται όμως στο πάνω μέρας της οθόνης. 
Για να εμφανίσουμε ένα μενού μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε όποιο ονοπί θέλουμε, αλλά 
συνηθίζεται να χρησιμοποιούμε το κλικ του πο¬ 
ντικιού (και μάλιστα το δεξί κλικ). Ετσι, αν θέ¬ 
λουμε να εμφανίζεται ένα μενού (έστω το πιπυ* 
ΓϊΙο), όταν κάνουμε δεξί κλικ στη φόρμα μας θα 
γράψουμε τον εξής χειριστή: 


ΡίίνΕίε $υό ίοΓτπ 1 Μου5ευρ(ΒυΙίοη Α$ 

$Ηϊίΐ Α,$ Ιπίεΐετ, X Αε Εϊπ^ΐε, V Αξ 5ίπ§1ε) 
ΙΓΒυΗοη = 2 Τίιβπ 
ΡοριιρΜεπιι ΐΏπυΡιΙε 
ΕπάΙΓ 
Επά 5οό 

Ο χειριστής είναι για το Μου$Θϋρ βνβηί, αλ¬ 
λά εμείς ελέγχουμε και το αν το κουμπί που πα¬ 
τήθηκε ήταν το 2 (δηλαδή το δεξί). Αν αυτό 
ισχύει, με την εντολή ΡορϋρΜεπυ δείχνουμε το 
μενού που θέλουμε. 

Τα εοπΐβχϊ μενού θεωρούνται πολύ φιλικά 
και μπορούν πράγματι να είναι πολύ χρήσιμα, 
φτάνει να μην υπάρχουν πάρα πολλά και μεγά¬ 
λα (σκεφτείτε μία εφαρμογή με 15-20 εοπίτοΐί 
και καθένα να έχει το δικό του μενού με 10 
επιλογές). 



Προσθέτοντας εικόντς στη συλλογή. 

ΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΙ ΤΗΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

ϊεκινάμε ένα νέο ρΓθ(θεΤ, στο οποίο δίνουμε 
τσ όνομα Ιιτ^νίθνθΓ. Μεγαλώνουμε τη ίοππ 1 
αρκετά και τη μετονομάζουμε σε ίιττ^Μαΐη. 
Αλλάζουμε το ΒοτθοΓδίγΙο σε 1 -ΡϊχοεΙ διη^β, 
ώστε να μην αλλάζει το μέγεθος της. Επειτα 
προσθέτουμε πάνω και 
στην αριστερή μεριά τα 
εξής: ένα ΟπνοΙίίίΒοχ 
(άπνοί), ένα ΡίΓΐ]$ίΒοχ 
(άίτΐ) και ένα Οοπ>βο Βσχ 
(εθοΡίΙθΙγρθΐ). Το σκεπτι¬ 
κό είναι να επιλέγουμε ει¬ 
κόνες από κάποια άΐΓθείο- 
τγ και να τις δείχνουμε 
στο δεξί μέρος της φόρ¬ 
μας· 

Προσθέτουμε στο ΤοοΙ- 
Βοχ τα ννίηάον^ Οοπππιοη 
(^ΟΠίΓοΙδ (ΡΐΌ}Θ€ί/ΟθΓϊΐρθ- 
ηεηίδ ή με ΟιΊ+Τ). Επιλέ¬ 
γουμε ένα ίαΒ$ίπρ και το 
απλώνουμε σε ολόκληρη 
την υπόλοιπη φόρμα. Για 
να ορίσουμε πόσα ϊα05 δα 
υπάρχουν, κάνουμε δεξί 
κλικ και επιλέγουμε Ργο ρ- 



Τσ ρτοροΓϊίβ* του ΤαΙκϊΗρ» 

βιΤϊ© 5 /Γαβ 5 . Δίνουμε ως Οαρίϊσπ τη λέξη Αρχεία 
για το ήδη ύπαρχον ΐαό και πατάμε Ιπϊογϊ Ταό 
ώστε να εμφανιστεί δεύτερο. Του δίνουμε το 
όνομα Εικόνες και πατάμε ΟΚ. Ετσι έχουμε ένα 
ίαό$ίπρ με δύο ϊαό$, τα Αρχεία και Εικόνες. Το 
μεν πρώτο θα δείχνει τα αρχεία του εκάστοτε 
άιτθεΡοΓγ, ενώ το δεύτερο τις εικόνες που έχου¬ 
με επιλέξει. 

Ισως να παρατηρήσατε στο ϊαό ΤαΒ$ ένα πε¬ 
δίο με όνομα 1 01090 . Πράγματι, μπορούμε αντί 
για Οαρίίοη να έχουμε μία εικόνα. Για να γίνε» 
αυτό, κάνουμε τα εξής: Προσθέτουμε στη φόρ¬ 
μα ένα Ιηια9θίί5ί ΟοπΙγοΙ (Ιπτ^βΙ^ΐΙ). Κάνου¬ 
με δεξί κλικ/ΡΓορθΓ^ίθ 5 /Ιπια 9 θ 5 και πατάμε Ιπ- 
$©Γί I ππα 90 . Επιλέγουμε μία εικόνα από το δί¬ 
σκο μας. Αυτή θα τοποθετηθεί στο κάτω μέρος 
των ΡΐΌρβίΤγ Ρα0β5 του Ιππα9©ίΪ5ί. Ιαναπατώ- 
ντας Ιπ 5 οιΓ Ιγτή^ο μπορούμε να προσθέσουμε 
όσες θέλουμε. Πηγαίνοντας τώρα πάλι στα 
ΡΐΌρβιΤίθ 5 του ΐαθίΐπρ ορίζουμε στην πρώτη 
σελίδα (ΟοπβΓαΙ) ώστε το Ιππα 9 ©Ι-βί να είναι το 
Ιίηα9βϋ$ϊ1. Επιστρέφοντας τώρα στα ίαβ$, πα¬ 
ρατηρούμε ότι πλέον μπορούμε να γράψουμε 
στο πεδίο 1 ηπα 9 β. Αν π.χ. γράψουμε 1, αυτό ση¬ 
μαίνει άτι η πρώτη εικόνα του Ιηαα^^ϋ^ θα 



Προσθέτοντας στην εφαρμογή μας τα \Ν\ Οοπίπίοπ €οπΙγοΙ*. 


ΡΟ Μθ5ΐθΓ 






























































ΑίΜΗΚ)® 



Πίσω από ιο ΡίΙ^ΙϊίΤΒοχ ύπαρχο το Ρταιτ» με το Ιπκκ}β «οι ιη νΚιοΙίΒαΓ» 


μπει αντί για εαρΙίοη στο συγκεκριμένο ίαθ. 

Πλέον μπορούμε να τοποθετήσουμε εοηίτοΐί 
μέσα στο ίαΒ5ίηρ. Πρώτα τοποθετούμε ένα 
ίιαιηβ μέσα στην περιοχή του ίαΕβΠϊρ. Ακολού¬ 
θως σχεδιάζουμε ένα Ιπια9β και ένα ν^ετοΙΙΒατ 
μέσα στο ίΓΟΠΊθ (προφανώς η κάθετη μπάρα 
θα μπει στο δέξί ή το αριστερό μέρος και τα 
ϊηηαρβ θα καταλάβει τον υπόλοιπο χώρο]. Αν 
όλα πήγαν καλά, πρέπει μετακινώντας το ίταπια 
να μετακινούνται και τα εσωτερικά του εοπίτοΙ. 
Τέλος, σχεδιάζουμε ένα ΡϊΙβϋ^ίΒοχ (ΡίΙθΙ ) ακρι- 
βώς πάνω από το Ργο πίο. Τώρα δεν θέλουμε το 
ΡΜίδΐΒοχ να περιέχεται στο ίΐΌπιβ, οπότε ίσως 
είναι καλό να σχεδιαστεί πρώτα κάπου στη 
φόρμα κα& μετά να τοποθετηθεί πάνω στο 
ίι-απίθ (έπειτα μπορούμε νσ του αλλάξουμε το 
μέγεθος ώστε να εφαρμόσει). 

ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΚΩΔΙΚΑΣ 

Είμαστε πλέον έτοιμοι να αρχίσουμε τον κώ¬ 
δικα. Το πρώτο που πρέπει να κάνουμε είναι να 
συνδέσουμε μεταξύ τους τα τρία εοπϊΓθΐ5 που 
θα δείχνουν τα αρχεία. Ετσι γράφουμε τους 
εξής δύο χειριστές: 

ΡτϊυΒίΕ 0 ϊγ 1 Οϊ3ΐκ*ε{) * 
Κ&ΙΤ^^ΕΗτΙ-Ρ&ώ 
Εινί 5ιΛ 

Ρτίν^ίε $αδ 0 πν(ϊ 1_Οΐ0ΐ^6θ 
Οη Εγγοτ ΟοΤο ειτοϊΤίΗΐΜϋβΓ 
Οϊγ 1 .ΡΜίι = Οπνβ 1 Όπνε 
ΕχίΙ:5αό 
εττατϊΐΒίκΒεΓ: 

Μ$|Βοκ “Κάποιο πρόβλημα πσροσσιάσπικεΓ. 

νόΟΚΟηΙγ, 'Ιτπ^νιεν^Γ - Λάθος* 

Εηά&ώ 

Αυτό που κάνουμε είναι να ενημερώνουμε το 
ΡιγΙ για αλλαγές του Οπνβ (ΡΓΪνΘίΧίιαη^) 


και τα ΡίΙσΙ για αλλα¬ 
γές θίΓοείοτγ 

[Οιγ 1 _0Ηαη9^). Επίσης, 
στο χειριστή του 
άπνθΐ κάνουμε και 
ένα απλό ογγογ Ιταρ- 
ΪΠ9, ώστε να μην "κρα- 
σάρει" τσ πρόγραμμα 
αν ο χρήστης επιλέξει 
κάποιο άπνθ που δεν 
περιέχει δισκέτα ή 00- 
βΟΜ. 

Το επόμενο που πρέ¬ 
πει να φτιάξουμε είναι 
το εΕιοΡίΙβΤγρβ*. Οπως 
υποδηλώνει και τσ 
όνομά του, σκοπός του 
θα είναι να φιλτράρει 
τα αρχεία. Το σκοπό 
αυτό εξυπηρετεί η ιδιό¬ 
τητα ΡαίΙ^Γπ του ΡϊΙαΙίϊίΒοχ, η οποία μόλις πά¬ 
ρει κάποια τιμή, αμέσως φιλτράρει τσ αρχεία. 
Καταρχήν πηγαίνουμε στην ιδιότητα ίίδί του 
εοίπθο Βοχ και προσθέτουμε τις εξής τιμές μία 
μία: ΑΙΙ Ιππσ9^ ΡίΙ«5, ν/ίπάον* ΒίΙπιαρ, ΟΙΡ, 
ΜΘ, Ιεοπ. Κατόπιν γράφουμε τον εξής κώδικα: 



Το Ηβΐρ (ΜδΕϊΝ) που ο στα ΐΰΙΙβΐΗοπ^ 

ΡπνΕίε ΒιΛ οόοΗ1εΤγρβ3_Οίκί<) 

5ε1έεΙ 035ε €0οΚίεΤγρ05.Τ€χΙ 
033Ζ “νταάοννδ ΒίίηΐΗρ" 

Ρϊ1εϋ^ίΐεπι = "*.ΐ>Γηρ’ 

€35ε"0ΙΡ Β 

Ρϋεϋ^Κετη ^ Μ *£ϊΓ 

ΗίεΙ-Ρ^Κετη = 

035€*Ιεοη* 

Γτίε I .Ψδβεπι = **οϋΰΓ 

Ρ3ε11^1^πι = 

■*^Γ:**£*ί*Κ*Λπρ:*^· 

ΕϋάΒεΙεεΙ 

Εηί15υό 

Ετσι, αφού επιλέξουμε ΡιΙβΤγρθ εμφανίζονται 
τα ανάλογα αρχεία. Επειδή τα αρχεία θέλουμε 
να είναι από την αρχή φιλτραρισμένα, γράφου¬ 


με τσ ίοΓππ_Ιοαά βνβηί ως εξής: 

Ρήυ&Ιε $υά Ρσπιυ-θ3ίί() 

Ρίΐε 1. ΡΒίΐβτη - “'* < £ίί; * .]ρί*; * .]ρε^:* .0Γηρ;* ,ίεο” 
Ειτά 5ιιΐ> 

ΠΡΟΣΘΕΤΟΝΤΑΣ ΕΙΚΟΝΕΣ 

Αυτό που θέλουμε τώρα είναι ένας τρόπος 
να επιλέγουμε εικόνες για να τις δούμε, θα 
χρησιμοποιήσουμε τον εξής τρόπο: Τα ραίΗβ* 
των εικόνων δα προστίθενται σε μία εσΙΙθοίίοπ 
και θα μένουν εκεί μέχρι να αποφασίσουμε να 
τις δούμε. Για αυτό πρέπει να ορίσουμε μία εοΙ- 
ΙαεΗοπ, Δίνουμε λοιπόν στην αρχή του κώδικά 
μας, στα ΡβεΙαΓαΙιοηδ, τις εξής γραμμές: 

Ορϋοό Εχρίίαί 

Βίπι ρίχ Α$ Νβνν ΟοΠεεΐίσπ 

Οϊϊπ ϊ Α$ Ιηίε^βτ 

Η συλλογή ρίχ θα μπορούσε να είχε οριστεί 
και χωρίς το Νβνν, αλλά τότε θα έπρεπε να 
προσθέσουμε στο ίοπτϋοαά την εντολή 5θί 
ρίχ=Νθνν ΧοΙΙβε^ϊοπ* Φυσικά δεν πρέπει να ξε- 
χάσουμε να αποδεσμεύσουμε τη μνήμη, έτσι 
γράφουμε το χειριστή ίοπτι υπΙοαά: 

ΡττνΏΐε $υό Ροππ,ΙίηΙθΘ£!{€&!κ:ε1 Αε Ιηίε^ετ) 
$ε£ ρίχ = ΝοίΗϊη§ 

Εηά ΒΦ 

Το επόμενο Βήμα είναι να φτιάξουμε τα με¬ 
νού μας. Πατάμε λοιπόν ΟοπίτοΙ+Ε (ή πηγαίνου¬ 
με στο ΤοοΙί/Μβπυ Εάιίοτ]. Χρειαζόμαστε δύο 
μενού: ένα για να προσθέτουμε εικόνες και ένα 
για να αφαιρούμε. Ο χρήστης θα πηγαίνει στο 
ΡϊΙβΙί^Βοχ, θα επιλέγει ένα αρχείο και πατώ¬ 
ντας δεξί κλικ θα μπορεί να το προσθέσει στη 
συλλογή. Επειτα, αφού διαλέξει κάποια αρχεία, 
δα κάνει κλικ στο ΐαΒ Εικόνες και 8α Βλέπει τις 
εικόνες. 

Το πρώτο μενού μηδενικού Βάθους (τσ οποίο 
ΔΕΝ θα εμφανίζεται] λέγεται πιπυΡίΙο και έχει 
εαρΙΐσπ=ΡίΙθ. Ως υπομενού έχει το Προσθήκη, 
με παηισ=ΓπηυΑά€ΐ, Υπενθυμίζουμε ότι για να 
ορίσουμε το υπομενού πατάμε το 6εξί Βελάκι, 
αφού γράψουμε το όνομα και το εαρίίοπ. Επί¬ 
σης πρέπει να απενεργοποιήσουμε το εΗβεΙί- 
Βοχ νί 5 ΐθΙε στο μενού ΡϊΙο (για να μην εμφανί¬ 
ζεται στο άνω μέρος της οθόνης). Το δεύτερο 
μενού που δα φτιάξουμε έχει τα στοιχεία: Οαρ- 
Ηοη^Ιπτια 9 β, ΝαίΠβΞΠίπυΙπκ^β (είναι μηδενι¬ 
κού Βάθους, άρα απενεργοποιούμε το νϊδίθΐβ]. 
Ως υπομενού έχει τα Απομάκρυνση, με 
παηΐθ=πιηυβθπηονβ Γ και Φυσιολογικά μέγεθος, 
με ηαπΊβ=ΓπηυΡυΙΙ. Για το σχεδιάγραμμα του με¬ 
νού μπορείτε να δείτε και τη σχετική εικόνα. Για 
να λειτουργήσει το μενού που προσθέτει εικό¬ 
νες, γράφουμε τους χειριστές του ΓηπυΑάά αλ¬ 
λά και του ίϊΐοΐ ^Μου56ϋρ. 


0ΡΟ Μο^Ιθγ 































































ΡπνΕΐ€ $1ΐ6 ΙΤΗΊίΐΑΐί(1_θ1ί(±() 
ρίχΑάά Ηΐε1,Ρ*ώ &Ύ &Η1ε1.ΡίΙεΝβιηε 
ΕπάΒιώ 

ΡπνΕίε 5υδ βίε 1 Μοιΐ5€υρ(βυ(Ιοη Αδ ΙηΙε^ει; 

Ξίιίίϊ Αδ Ιπΐε^ετ, X Μ Βϊηφζ, Υ Αδ 5ΐη£ΐβ) 

ΙΓΒυΚοη = 2 Αηά Ρίΐεΐ.ϋδώκίεχο ■ 1 ΤΗβη 
ΡορυρΜεηυ ιηηυΗΙε 
Έηά Ιί 
Ετκί 5υΒ 

Αυτό που κάνουμε είναι να προσθέσουμε το 
πλήρες ραίΗ της εικόνας στη συλλογή ρϊχ. Ετσι 
μπορούμε να προχωράμε από άίπβεϊοΓγ σε άίΓοε- 
ϊθΓγ και να επιλέγουμε όποιες εικόνες θέλουμε. 
Στην εμφάνιση του μενού αναφερθήκαμε προη¬ 
γουμένως, Η μόνη διαφορά είναι ότι εδώ ελέγ¬ 
χουμε καί αν κάποιο αρχείο είναι επιλεγμένο και 
δείχνουμε το μενού μόνο οε αυτή την περίπτωση. 

ΒΛΕΠΟΝΤΑΙ ΤΙΣ ΕΙΚΟΝΕΣ 

Είναι καιρός να δούμε τις εικόνες. Επειδή θα 
δείχνουμε τις εικόνες μία-μία, πρέπει να έχουμε 
κάποιο τρόπο να επιλέγουμε ποια θα δούμε. Αυ¬ 
τό το πρόβλημα μας λύνει η νειίίεαΐ δσοΙΙ Βογ. 
Η λειτουργία της είναι πολύ απλή. Από τις ιδιότη¬ 
τες πιίη και πταχ ορίζουμε τη μικρότερη και τη 
μεγαλύτερη τιμή. Τα σνοπί* που μας ενημερώ¬ 
νουν ότι η τιμή άλλαξε είναι τα ν$ετσΙΙ„οΗαπ 9 β 
και ν5εΓθΙΙ_5σοΙί. Η διαφορά τους είναι ότι το 
πρώτο ενεργοποιείται όταν κάνουμε κλικ στα μι¬ 
κρά βελάκια που βρίσκονται στο άνω και το κά¬ 
τω μέρος της μπάρας, ενώ το δεύτερο ενεργο¬ 
ποιείται όταν κάνουμε κλικ και σέρνουμε την 
ίδια την μπάρα. Η εκάστοτε τιμή της δσοΙΙΒαΓ 
μάς δίνεται από την ιδιότητα ναΙυβ. 

Η εικόνα που δα δείχνουμε θα είναι αυτή 
που Θα καθορίζεται από το νδσοΙΙΙ.ναΙυΘ, 
Ετσι, όποτε αλλάζει αυτό το ναΙυβ, θα δείχνου¬ 
με ξανά τη νέα εικόνα. Η ρουτίνα που θα χρη¬ 
σιμοποιούμε για να δείξουμε την εικόνα είναι η 
5Ηο\νΡίε και έχει ως εξής: 

ΡπνΒίε 5ΐώ 5ίιοννΡκ() 

ΙΓριχ,Οοιχηί = 0 ΤΗβπ 

ν 5 αοϊΙ 1 .Επ 3 Μβά = Ρ^ 5 € 

ΙΐΏ3£61 ΛΓΐδίΜε = Ρ&ί5ε 
ΒΞ€ 

Ιπΐ 3 §β 1 νϊβιΜε - Τπιε 
ν5αοΜ1.ΗηβΜ«Ι= 1 Τη« 

Ιπΐ 3 ^ 1 = Τπίβ 

Ιΐϊΐ3§εΙ.Ρίείΐίΐε = 

ΙοβίϊΡϊεΐιιΐΕ(^ 1 ,ν^Ιυε)) 

ΕπάΙΓ 

Επά3υθ 

Η λειτουργία της είναι απλή. Αν δεν υπάρχουν 
εικόνες, απενεργοποιεί τα δυο εοπϊΓοΙδ που φαί¬ 
νονται (ΐΓηα00 και δαοΙΙΒαφ Αν υπάρχουν εικό¬ 
νες, θέτει το δίΓβίεΗ σε ϊτυα, ώστε οι εικόνες να 
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Πΐ 


ΙναΚΗ 

Ππ!^Β·Ι 

ΙεοτΐβχΙ 

ϋΒΕ| 
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— ΐΒΠΐ 

ν#Ι»ν5β»υ0 ίϋνβΐϊ ^ 

ναήαηυ^ττ^ 

ίτη!4*ηϊί±0^_<Χ* 



— Ιαη 2 

■^ν^ικΛνδίεοτββΐ 

ναπν^δίτπΰ 

ίττΜ^ίΜιθ0ΰοη_<Μί 



— 4«η 3 

ΐ ν^^ΙΜΕΠΙίΙ ΕχρΙοτα ϊχιν' 

ναηαΙΙδ&ΐΓ^ 

ΐΓίΐΆ4(4Γι ΙαϋΟρϋοη ΟΑρΚ 



— 1«η4 

Ό: 

ναΐαίΙ^Γΐ^ 




— Ιαη 5 

Μ «γ3υίίΐΛΤ5*Μ5Κ ΕΝΤ 

να^δ^ίηΰ 

Λ. -* ^ - — ί.<.Α·Ι «^-1, 

ΤΓΠην· ϊβΟΜρπαη ίκκ 


1— 

— Ι ητί 6 

ΉΟ: Β&κΙί ^ 

νβΠΗΤΐβ&Υ^ 

ίπηΜ»ιίΜί3θρ1ίθΓ>_ΟΙοΙ( 



Βλέποντας στον 0 *Ιϊυ 99 *Γ το περιεχόμενο του α>ΙΙβίΗοη. 


χωρουν ακριβώς στο Ιηα^ εοηίτοΙ, και φορτώ¬ 
νει την εικόνα χρησιμοποιώντας το όνομά της 
από τη συλλογή ρϊχ. Η εικόνα που φορτώνεται 
είναι αυτή που ορίζει το ναΐυα της μπάρας. 

Για να αλλάζουμε την εικόνα ενώ αλλάζει η 
τιμή της μπάρας, πρέπει να γράψουμε τους 
επόμενους δυο χειριστές: 

Ρπν3ΐ€ 5ιώ ν&ετοίΐ 1 _Οΐ3η@£{) 

5ίιον/Ρίε 

Επάδυθ 

Ριϊν3ΐ€ $υθ ν5αα01_5αοΙΙ() 

5ίιοννΡΐα 

Επάδυό 

Τώρα πρέπει να γράψουμε το χειριστή για 
την επιλογή των ϊαΕκ: 

Ρπνπϊε 5υΐ> ΐ30Ορίίοη^αίείς0 
ΙΓ ΐ^Ι^ΟρϋοΩ ,30ΐ0ΐτί)Ε£ΐΙϊ0Γη. ΙγκΙ^χ = 1 ΊΊτβη 
ΡΓ3ΙΪΚI νΐ5Ϊΐ)ί€ - Ροΐδβ 
ΡΗε 1. νϊ3ΐόΙβ = Ττυε 
ΕηάΙΓ 

ΙΓΐ3ΒΟρΜοο.$έ]εεΐεί1ΙΐΕ^^ = 2 Τϊκη 
Έ&Ι.νπΜϊ = Ρ 3 [δ0 
ΡΓ3ΐη€ 1. νϊδϊθίέ = Τπκ 
ν5αοΗ1.Μίη=Ι 
ν$ετο 01 _λΐ 3 χ - ρίχΧουηΙ: 

$βσννΡίε 

Εικίΐί 

Ετκί$υό 

Εδώ, όπως εξηγήσαμε και στην αρχή του άρ¬ 
θρου, ανάλογα με το ΙαΒ που επιλέχθηκε εξα¬ 
φανίζουμε και εμφανίζουμε το ίΐΌΐπβ και το 
0ΐΓΐι$ίΒσχ. Επίσης, στην περίπτωση που επιλέξα- 
με τις Εικόνες, καθορίζουμε τις τιμές ιηίη, ιτιαχ 
του νδεωΙΙΒοΓ και καλούμε τη 5Κο*νΡίο. Πλέον 
το πρόγραμμά μας δουλεύει. Το μόνο που λεί¬ 
πει είναι το εοπΐβχϊ μενού που θα αφαιρεί εικό¬ 
νες από το εοΙΙβεΠσπ και θα τις δείχνει σε πλή¬ 
ρη διάσταση: 

ΡπνΗΐε $ίΐβ ίτπ3§ε I _.Μοιΐ5ευρ<ΒυΙΕοη Αδ 
ίπϊ0§ετ, 5Λίίϊ Αδ ΙηΙε^ετ, X Αδ Υ Αδ 
5ίη$ε) 

ΙΓ ΒαΚοα = 2 Τΐϊεη 
ΡορυρΜεηυ αιηιχίπι^ 

ΕηάΙΓ 
Εηά 5ιώ 


Ρτϊνιίβ $υά ΓηηυΚεηισνε_€ίκ±() 

ρΐχ.Κβτησνε (ν5αο!Ι1 .ν^ΐιιε) 
νΕαοΠίΜη = 1 
νδοΌϋΙ,Μόχ = ρίχ.ίΖουιιΙ 
5ίιον/Ρκ 
Επά5υό 

Ρπν3ΐε 5υό πιηΐιΤχιΙ^οΙίεΙίΟ 
ίπηΙ[Π3^ε.ΙηΊ3§61 .$ϊιεϊς1ι - Ρ^ίδε 
ΓπηΙπΐ3@ε. Ιίϊΐ30ε 1 .Ριοίιιιιε - 
ίο3άΡΐείυΓ0{ρίχ(ν$€Γοϋ 1. ΥδΙικ)) 
ΓπηΙ™0εΤΤβί§^1 = ΓπίιΙγγι3^Ιιγι3^Ι Μ&φΙ 
ΓπηΙιη3|€^ίά£ίι - άτηΐηΐίϊ^ΐ^ 
&ηιΐΓη3^ε.5ϊιονν ν6Μο«ί£ΐ 
Εηάδύό 

Γιο να δουλέψει το ΓηηυΡυΙΙ, πρέπει να προ¬ 
σθέσουμε στο ρΓ 0 |θεί μας άλλη μία φόρμα με 
όνομα ίιτηίπτκ^β και ΒογΘθγ^ Ο-Νοπθ και μονα¬ 
δικό εοπίΓοΙ ένα ϊιτια^, το οποίο θα καταλαμ¬ 
βάνει ολόκληρο το χώρο της φόρμας. Για να 
μπορούμε να βγούμε από αυτή τη φόρμα, γρά¬ 
φουμε το χειριστή: 

Ρπν^ίε 5υό Ιχπ3§ε1_αίεΚ() 

Με.Ηίάε 

ΕτκΙ5υό 

Το πρόγραμμα είναι αρκετά ιδιόμορφο, αλ¬ 
λά μπορείτε πολύ εύκολα να του κάνετε αλλα¬ 
γές προς το καλύτερο. Αν θέλετε, μπορείτε να 
μας στείλετε τις δημιουργίες σας μαζί με τα 
σχόλια, τις προτάσεις και τις απορίες σας στο 
άίπΐ9Ϊαη@Ηο^σίΙ.εοΓη. 

£23 



Το ρτορβτίτθδ «ός ΙηΝ^ϋϋ. Από πνσα 
φαΥΐτοι ένα (οΐΐδίπρ που χρη^ψοΛΟΐβ το 
Ιτηαςιβϋχί. 


Ρ€ Μα$ΙθΓ 










































ΓΙΑΤΙ ΟΧΙ '95; 

γαηητό "ΡΟΜαδΙοτ", 
Οντας ένας από τους 
10.000.000Ελληνες 
αναγνώστες σου, αποφάσισα να 
σου σταλώ αυτό το γράμμα ι Είμαι 
Ιόχρονών και την "αρρώστια" 
των υπολογιστών την κόλλησα 5 
χρονών, όταν ο πατέρας μου πήρε 
ένσνΑΐαπ 5205Τ. Την "αρρώστια" 
του "Ρ€ Μα$ΐ€τ" μου την κόλλησε 
ένας ξάδερφος πριν από 4-5 χρό¬ 
νια και από τότε.» 

Παραλείπω πς συνηθισμένες 
κολακείες (όπως όλοι άλλωστε, 
αφού ξέρετε ότι είστε το Νο I πε¬ 
ριοδικό) και περνάω στο ψητό, 
που έγινε», γλυκό ύστερα από τό¬ 
σα σιρόπια. 

Αιτία να σου (ξανα)γρόψω έγινε 
το γράμμα του φίλτατου και συνο¬ 
νόματου Κώστα Κ, ο οποίος σε 
διαβάζει από το 1993 (εγώ σε 
διαβάζω περισσότεροί Τι το '9ε- 
λε και το πέταγε εκείνο το "».δεν 
περιμένετε να τεθούν κάποια 
5ίαηάατώ;". Αφού, ρε φίλε, δεν 
επαματάει ποτέ η εξέλιξη. Νομί¬ 
ζεις πως οι εταιρίες κατασκευής 
παιχνιδιών δεν θα χρησιμοποιούν 
τις καινούριες τεχνολογίες και 
εμείς 6εν θα είμαστε συνεχώς 
αναγκασμένοι να αναβαθμίζουμε 
τον υπολογιστή μας; Βΐαπάατά 
δεν θα τεθούν ποτέ[ και εμείς όλο 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


και πιο βαθιά θα πρέπει να χώ¬ 
νουμε το χέρι στην τσέπη και, 
όπως γράφεις, και εσύ: "κάποια 
μέρα η τσέπη 9α αδειάσει και..." 

Το άλλο όμως που πέταξε; "Φί¬ 
λε, σου προκαλούν προβλήματα 
τα νν?π 98; Μην τα βάζεις. Μείνε 
στα 95Γ Να σας διηγηθώ μια 
ιστοριούλα: Πρόσφατα αναβόθμι- 
σα/όλλαξα τον Η/Υ. Ηρθε ο νέος 
Η/Υ και πήγα να τον πάρω ι Λέω 
στον τεχνικό που μου τον παρέδω¬ 
σε: "Ιε παρακαλώ, προσπάθησε 
να βρεις τα \¥ίπ 95, διότι αυτή 
την ' πατάτα" τα 98 δεν τα βάζω 
Υποτίθεται πως έψαξε ο άνθρω¬ 
πος και δεν τα βρήκε πουθενά. 
Πήγο σε μερικό ακόμη μαγαζιά, 
τίποτα ι μόνο τα 98 μου λένε έχου¬ 
με.» Τι να κάνω και εγώ, τα έβαλα 
με τα χίλια ζόρια. Ποια Υέιπ 95 
λοιπόν, ρε μάστορα, εδώ έχει γίνει 


ολόκληρη συνωμοσία του Βαοιλά- 
κη με όλα τα μαγαζιά». 

Κάτι τελευταίο: Στο γράμμα του 
δεν καταλαβαίνω καθόλου αυτό 
που γράφει: "Οταν ο Η/Υ τους 
κάνει εταζΗ ή το Ρ€ κάνει στα κα¬ 
λό καθούμενα γοξοϊ, δεν φωνά¬ 
ζουν, δεν βρίζουν... Σε αυτούς ένα 
έχω να πω: Μπράβο και καλό κου¬ 
ράγιο (χωρίς καμία δόση ειρωνεί¬ 
ας)Γ. Αυτό δεν το καταλαβαίνω 
καθόλου. Αν εννοούσε να μη Βρί¬ 
ζουν επειδή είναι άγιες μέρες, αυ¬ 
τό θα το καταλάβαινα, πώς την εί¬ 
δε τώρα αυτός (και μη μου πείτε 
Αμαρέτι). 

Θα ήθελα κάποια εξήγηση και 
κάποια διευκρίνιση πάνω σε αυτό 
από εσάς και από τον ίδιο. 

Κύχττσς "ΟυΙζε Ου$" Σκούρας 

Υί 1: Αεν απαιτώ δημοσίευση, 
μόνο κάποια απάντηση. 



Υί 2: ΟυΙίβ ΝυΙϊθπι ΓοτενβΓ ννίΙΙ 
τοαίζ υ$!ί! 

ΥΙ: 3: ΟίαΝο 2111111 
Υί 4: ϋρ ίΗβ ίτοη$! 

▼ Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε θερμά για 
τα καλά σου λόγια. Οπως πολύ σω- 
στά γράφεις, η Θέσπιση συγκεκρι¬ 
μένων 5ΐαπάαΓ05 βεβαίως και δεν 
συμφέρει τις εταιρίες, οι οποίες 
προτιμούν να τα αλλάζουν συνε¬ 
χώς -και... ασύστσλα-, έτσι ώστε να 
μας εξαναγκάζουν να αγοράζουμε 
κάθε τρεις και λίγο ό,π καινούριο 
μας σερβίρουν. Η δε φίλη μας η 
Μίσο$οθ φυσικά και έχει φροντίσει 
να αποσύρει από την αγορά τα 
νΥίηάον& 95, προκειμένου να μπο¬ 
ρέσει να προωθήσει αποτελεσματι¬ 
κότερα το νέο λειτουργικό της. Τέ¬ 
λος, σχετικά με τις απορίες σου για 
όσα γράφει ο συνονόματος σου, 
καλύτερα να μην εμπλακουμε εμείς 
- άλλωστε α ίδιος μπορεί κάλλιστα 
να σου απαντήσει μέσω της στή¬ 
λης, εάν φυσικό το επιθυμεί. 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΡΤΑ 
ΜΕ ΑΓΑΠΗ 

γαηητό "Ρ€ Μα$ϊβΓ, 
Ονομάζομαι Κωστής Αρί¬ 
δας και είμαι 15 χρονών. 
Αιαθέτω έναν ΡβηΙίυιν 166,24ΜΒ 
ΡΑΜ, κάρτα γραφικών του δί¬ 
δραχμου και ασχολούμαι κυρίως 
με τα ρστηβ$. 

Αλλα ας περάσω στο ψητό (όχι, 
όχι, το επιδόρπιο δεν μου κάηκε 
ούτε έπαθε τίποτα, αφού απλώς 
δεν είμαι ικανός να φτιάξω τίποτα 
εκτός από υπϊϊδ στο ΒϊατεταΗ). 

ΑιαΒάζω το "Ρ€ Μο5ϊθγ" από 
το τεύχος 92. Μη φανταστείτε ότι 
αγόρασα όλα τα τεύχη του "Ρ€ 
Μοϊϊθγ" από κει και πέρα. Απλώς 
έτυχε μερικά τεύχη να πέσουν στα 
χέρια μου. Ετσι -ευτυχώς- έπεσαν 
στα χέρια μου τα τβνίβνίϊ του Βίατ- 
σαΗ και του Χ-ΗΙοβ και διάβασα 
ολόκληρο το γενέθλιο τεύχος 
(δεν το αγόρασα, το δανείστηκα 
από ένα φίλο μου). Από κει και πέ¬ 
ρα όμως έγινα τακτικός αναγνώ¬ 
στης. Από το τεύχος 101 έως το 
τεύχος 103 του μήνα Φεβρουαρί- 



^ί■ΤΡ^ Μα^ίθΓ 
















β-ηηαίΙ ο€Ι(Ιγθ55: 


13 



ροπια5ϊθΓ@ΐοιηρυρΓ65$*9Γ 


ου δεν έχω χάσει κανένα, Σήμερα 
είναι 25-2 * / 999και περιμένω 
πώς και πώς να περάσουν οι μέ¬ 
ρες , για να τρέξω να αγοράσω το 
επόμενο τεύχος. 

Σε αυτό το σημείο όμως έχω να 
κάνω ορισμένες παρεμβολές: 

Ιον: Τι έχετε πάθα όλοι με τα 
νέίηάο\¥5 και τον ΒίΙΙ Οαΐβ^' Εντά¬ 
ξει , δεν λέω, μσς τα παίρνει χο¬ 
ντρά, αλλά χωρίς ΜίπεΙον* υπο¬ 
λογιστής &γ γίνεται -- ή μήπως γί¬ 
νεται και 8εν το έχω πάρει χαμπά¬ 
ρι εγώ; Ιέρω ότι με αυτά που γρά¬ 
φω 8α προκαλέσω μερικούς, αλ¬ 
λά τι να γίνει; Και 8α σας φέρω το 
εύλογο παράδειγμα: Φανταστείτε 
τον εαυτό σας στη θέση του 
Οαί€5. Ολη μέρα 8α τρώγατε την 
υπέρογκη -ομολογουμένως- περι¬ 
ουσία με κοριτσάκια όπως η Κθιτι- 
ροπ, η ίοτα κ.ό. Γνωρίζω επίσης 
ότι πολλοί αναγνώστες 8α αγανα¬ 
κτήσουν με το γράμμα μου κσι 8α 
πουν: "Μα τι λέει ο μ»»/ (και ο 
ναών νοείτω) "υποστηρίζει τον 
κλεφταρά τον Οαϊβε;", Οχι βέ¬ 
βαια. Απλώς θέλω να σταματή¬ 
σουν αυτά τα περί"γενναίων* που 
"αντιστέκονται" και δεν βάζουν 
τα νέίπόοψΒ. 

Εγώ λέω να παίξουν κάνα επικό 
ΚΡΟ (βλ. ΒαΙάυτ5 ΘαΙο) να ξεθυ- 
μάνουν. Ωζττόσο για τους αμετά¬ 
πειστους έχω να πω τα εξής: Εχω 
ακούσει ον ο Θαίβ$ στο " φτωχι¬ 
κό" του διαθέτει μια σειρά από 
οθόνες μέσα από τις οποίες δίνει 
κάποιες εντολές. Προτείνω λοιπόν 
ένα ΗαεΙζίπρ. Οταν λοιπόν ο 
θαί&Β 8α λέει π,χ.: 7 ψαπϊ α ρία$$ 
οί \ναϊβτ" στην οθόνη 8α Βγαίνει 
το μήνυμα "Θο ΐο ΗβΙΙ!" και άλλο 
τέτοια διάφορα. 

2ον: Πότε 8α Βγει το "ΡΩ 
Οοπιοβ " που 8α έχει εκτενή αφιε¬ 
ρώματα σε Βίοοά \Υατ Κ08: 

ΜαεΙί οίΕηϊθτηίΐγ και ΗΕΑ 99; Θέ¬ 
λω ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΚΑ Ι ΓΡΗΓΟΡΑ. 
Αποκλείεται να το χάσω. ΑΝ ΤΟ 
ΧΑΣΩ, ΝΑ ΕΥΧΕΣΤΕ ΝΑ ΜΗΝ 
ΚΑΤΕΒΩ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ, ΓΙΑΤΙ ΘΑ 
ΕΡΘΩ ΜΕ 12 ΟαπΊση, 24 $εουϊ$, 
36 ΖεαΙοΙ, 24 Οταροοη, 12 
ΡθανβτΒ, 12 Ηίφ ΤβΓηρΙατ, 6 Αγ- 
οΗοπβ, 12 Οαά Τετηρίατ και 24 
ΟαάΑΓεΗοη$, τον ΖοταΙυΙ, τον 


Γθηίχ, τον ΑτίαηίΒ κσι τον Ραγποτ 
(έτσι, για νο αναβιώσουμε τα πα¬ 
λιά) και 8α σας το κάνω καλοκαι¬ 
ρινό το μαγαζί ΓΚΕΓΚΕ; 

3ον: Με αυτή την εκπομπή στην 
τηλεόραση τι δα γίνει; Εμείς εδώ 
στην Αρτα περιμένουμε εναγώ¬ 
νιος. ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΓΙΝΕΙ Η 
ΕΚΠΟΜΠΗ ΣΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
Θο σπάσει όλα τα ρεκόρ θεαμα¬ 
τικότητας (χωρίς πλάκα). Α! ξέχα- 
σα να εκψράσω τα θερμό μου 
συγχαρητήρια στον ΑΠΤ (Αντρεα- 
Παρασκευά Τσουρινάκη) και στον 
Τα$5αάαΓ (Σωτήρη Μπέλλο). Και 
Βέβαια στο μεγάλο Νόσο 
(ΠΑΝΑΘΑ, ΟΛΕ!). 

Πιστεύω πως αξίζουν τα συγχα¬ 
ρητήρια όλων. Αλλά Βέβαια να 
μην ξεχνάμε όλους τους άλλους 
συντελεστές που συμβάλλουν στη 
δημιουργία του "Ρ€ Μο$1θγ" (δεν 
σας κολακεύω και εε„ σας γλεί¬ 
φω για νο σας τη σπάσω!). 

4αν: Για στείλτε κανόναν συντά¬ 
κτη και εδώ στην Αρτα, στο 
ΑΡΤΑΝΕΤ (Βασιλέως Κωνσταντί¬ 
νου είναι η οδός) και συγκεκριμέ¬ 
να τον Σωτήρη Μπέλλο, αφού γί¬ 
νονται καθημερινό μάχες αιώνιων 
αντιπάλων στο δίατεταίΐ, τις ώρες 
ΖΏΟ μ.μ. - ΙΟΌΟμμ., να μας αξιο¬ 
λογήσει και να δει τις επιδόσεις 
μας στο πασίγνωστο πλέον σπορ. 
Και πείτε του νο μην ανησυχεί. 
Μόνο να φωνάξει στο σταθμό λε¬ 
ωφορείων: "Σωτήρης Μπέλλος" 
τελείωσε , τον έχουν καταλάβει 
όλοι ποιος είναι. (Εμ, αφού διαβά¬ 
ζουμε όλοι το "Ρ€ ΜοβΙθγ" όλοι 
τον ξέρουμε. Είναι γνωστές, το 
πουλάκι μου.) 

δον: Ας μη χαρακτηρίσω τους 
υπολογιστές του σχολείου: ΙπΙοΙ 
386 ΧΤ640ΚΒ ΡΑΜ και ώΐνβ δι¬ 
σκέτας. Και ο κεντρικός 486με 
ώινβ δισκέτας , οθόνες 12", φίλ¬ 
τρα για πέταμα και ποντίκι για 
μουσείο. Και σαν να μην έφθαναν 
όλα αυτό, ο υπολογιστής όπου ερ¬ 
γαζόμουν εγώ και ο φίλος μου χά¬ 
λασε! Χάλασε κι άλλος ένας υπο¬ 
λογιστής, και τώρα έχουμε κατα¬ 
ντήσει να είμαστε 4 παιδ ιά σε 1 
Η/Υ / Αν είναι δυνατόν!!! Και να 
τονίσω και κάτι άσχετο: Σε μια φο¬ 
βερή φάση στο ΡΙΓΑ 99, που κατέ¬ 


ληξε σε γκολ, οι παίκτες το πανη¬ 
γύρισαν χορεύοντας -όκουαον, 
άκουσον- συρτάκι!!! 

όον: Είχατε δεν είχατε, το Βά¬ 
λατε το σε πλαστική Θήκη . Μα 

καλό, δεν λυπάστε τη φύση; Α! ξέ- 
χασα να σας πω τα ευχάριστα. 
Εγώ και μερικοί φίλοι μου (Ανδρε- 
ας Γκριμπαβιώτης, Στάθης άημη- 
τρίου και Βαγγέλης Δήμος) ετοι¬ 
μάζουμε ένα βρΐε τοΙβ ρίαγιπρ 
ραπηβ, επιτραπέζιο βέβαια. Μου 
τη σπάνε επίσης αυτοί που λένε: 
"είμαι φανατικός 5 ίταίβρ-άς " ή 
*είμαι ζρανατικός αάνεπίυτ-άς. 
Ενας ρατπθΓ λέγεται ρατπθτ μόνο 
όταν παίζει όλων των ειδών τα 
παιχνίδια. Επίσης μου τη δίνουν 
αυτοί που επιμένουν με το 005. 
Εντάξει, Βρε παιδί μου, καλό το 
005, αλλά μη μας πρήζεις με αυ¬ 
τό ι Οσο για τον Πατρικό , μου τη 
σπάει το ότι όλο/ πάτε να τον βγά¬ 
λετε άσχημο. Μα γιατί, βρε σεις, τι 
έχει η φάτσα του παιδιού; Δώστε 
του τους χαιρετισμούς μου. 

7ον: Πιστεύω πως σήμερα, αν 
δεν έχεις έναν ΡβπΗυΓΠ II450ΜΗζ 
με 64ΜΒ 50ΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ (και λί¬ 
γα βάζω), 10,2ΟΒΗ000ίΑ- 
ΜΟΝΟ 550ΤΝΤ16ΜΒ ΑΟΡ, δεν 
είσαι τίποτα. Επίσης 8έλω να κα¬ 
ταγγείλω τον ΗθχβηΙοίά, που κα¬ 
τηγορεί τους αθώους ρατπθπ για 
τις συνεχείς αναβαθμίσεις. Ακου, 
φίλε μου. Οταν η Βΐίζζατά ή η 
5ϊθγγο βγάζει το τάδε ραπιβ και 
το "Ρ€ ΜοβΙ&γ" του Βάζει Βαθμο¬ 
λογία 96%, φυσικό είναι κάθε 
αναγνώστης να τρέξει να το αγο¬ 
ράσει. Οπότε θα κάνει και την 
αναβάθμιση, για να τρέχει στον 
υπολογιστή του. 

Εν πόση περιπτώσει, εδώ ανα¬ 
γκάζομαι να τελειώσω το γράμμα 
μου (αρχισυντάκτης: αμήν!). Δεν 
σας ζητώ συγγνώμη για το μέγε¬ 
θος του (αρχισυντάκτης: τι γαϊ¬ 
δούρι!). Ελπίζω σε δημοσίευση 
(αρχισυντάκτης: Ου!). 

Και όπως λένε και οι ΑΜΑΝ... 
ΓΕΙΑ ΣΑΣ! 

Φιλικό 

Κων/νος ή Κωστής ή Κώτσος ή 

Ντίνος ΑρίΒας 

ΥΓ: Το υστερόγραφο είναι ότι 
δεν υπάρχει υστερόγραφο! 


Φίλε Ντίνο, 

Δεν ξέρεις σε τι μπελάδες 
μσς έβαλες με το γράμμα σου... Ο 
Σωτήρης ο Μπέλλος, ενώ μέχρι τώ¬ 
ρα καθόταν ήσυχα ήσυχα στο σπίτι 
του, έπαιζε τα αγαπημένα του 
5ίΓαίβ0ί65 και έγραφε τα Γσνίσν^ 
του, μόλις διάβασε την επιστολή 
σου άρχισε να μας πετσ σπόντες: 
"Μα γιατί δεν έχουμε ακόμα γρα¬ 
φεία στην Αρτα;", "Βαγγέλη, μπορώ 
να λείψω γιο κανένα μι^να, γιατί 
έχω μια πολύ σημαντική δουλειά 
επαγγελματικής φυσεως στην Αρτ». 
εεε«. στο εξωτερικό ήθελα να πω", 
"εκείνη η αύξηση που λέγαμε προ- 
χωρά;" και άλλα παρόμοια, που δυ¬ 
στυχώς αποτελούν το πρώτα σημά¬ 
δια πριν από τη σχιζοφρένεια». Εί¬ 
χατε δεν είχατε, Βρε, το τρελάνατε 
το παιδί! 

Οσο για το "Κ Οαπποδ", έχει 
ήδη κυκλοφορήσει και αυτό στο 
οποίο αναφέρεοαι καθώς και το 
επόμενο, και μπορείς, αν δυσκο¬ 
λεύεσαι να τα βρεις, να τα παραγ- 
γείλεις τσχυδρομικώς από τσ γρα¬ 
φεία μας. 


Η ΟΥΣΙΑ ΜΕΤΡΑ 

γαπητοί συντάκτες. 

Με λένε Κώστα και είμαι 
15 χρονών. Ασχολούμαι 
με τους υπολογιστές εδώ και περί¬ 
που 5 χρόνια. Δεν παραλείπω Βέ¬ 
βαια να σας δώσω συγχαρητήρια 
για την αξιέπαινη προσπάθεια 
σας, καθώς παίρνω το "Ρ€Μα$- 
ϊθγ " από την αρχή της "σταδιο¬ 
δρομίας " μου. Οπως λένε πολλοί, 
το εύκολο είναι να φτάσεις στην 
κορυφή, το δύσκολο όμως είναι 
να κρατηθείς εκεί Εσείς , φυσικά, 
κρατιέστε. 

Αποφάσισα να σας γράψω βλέ¬ 
ποντας τα τόσα προβλήματα που 
έχουν εμφανιστεί στον κάποτε μα¬ 
γευτικό κόσμο της Πληροφορικής, 
Πρώτα πρώτα, στη στήλη 
"Αλληλογραφία" παρατηρώ κάθε 
τόσο παιδιά να παραπονιούνται 
για τα νΥίπάοψ5 95 και 98 και τη 
σταθερότητά τους. Κύριοι, δεν 
σας υποχρέωσε κανείς να τσ 
εγκαταστήσετε ή να τα αγοράσε¬ 
τε. Γατί δεν Βάζετε το ίίπυχ, που 






ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 

Η ΟοητιρυρΓΘΒδ Α.Ε., ζητά εξωτερικούς συνεργάτες 
για μερική απασχόληση στα ακόλουθα τμήματα: 


ΤΜΗΜΑ \Μ Ε Β ΑΙΙΤΗΟΚΙΝΟ 


Απαραίτητα προσόντα: 

Καλή γνώση ΗΤΜΙ. Εμπειρία στη χρήση νΒ 5επρ|· 
θα εκτιμηθεί ιδιαίτερα 


ΤΜΗΜΑ Μ υ ίΤ I Μ I Ο I Α 


Απαραίτητα προσόντα: 

Καλή γνώση ΜασοιτιβεΙία θίΓθείο γ. 

Εμπειρία σε προγραμματισμό νίδυσΙ Βα$ίε και 0++ 8α 
εκτιμηθεί ιδιαίτερα. 

Τηλ.: 9245910 κ. Πατρικός, 
θ-ιπαίΙ: Γπα5ίβΓ@εοιηρυρΓβ55.9 Γ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ 

Το τμήμα ππυΙίίΓηβεΙία εκδόσεων 
της 0θΓπρυρΓθ55 Α.Ε. ζητά συνεργάτη 
στον τομέα: 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ & ΑΙΙΤΗΟΚΙΝ© 


Απαραίτητα προσόντα: 

Γνώση ΟίΓβαίοΓ 6 ή 7, 

επεξεργασία αυόίο/νίόβο/^αρΗίσδ, καθώς και 
εμπειρία σε νίδυαΙ Βαδίε. 

Η γνώση ΡβΙρΗί & ΡΐαβΗ 3 8α θεωρηθεί προσόν. 

Τηλ.: 9238672 κα Παπούλια, 

Θ-ιπαίΙ: ηοΓπαη@ίοητρυρΓθ55.9Γ 





είναι και δωρεάν; Προτείνω επί¬ 
σης ανοιχτά στους συντάκτες του 
"Κ Μα$Ι&Γ* να το συμπεριλό- 
Βουν σε ένα συνοδευτικό €0, 
αφού το Βελτιώσουν πρώτο όπως 
Λ μόνο αυτοί ξέρουν" 

Δεύτερον ■ δηλώνω εξοργισμέ¬ 
νος με τον ν/ίηίεππυϊθ (τεύχος 
991 ο οποίος περηφανεύεται μά¬ 
λιστα ότι το €0 ε του είναι πειρατι¬ 
κό. Αυτό είναι δηλαδή το ευχαρι¬ 
στώ απέναντι σε όλους τους προ¬ 
γραμματιστές οι οποίοι έχυσαν 
τον ιδρώτα τους για να γευόμαστε 
τα "πανέμορφα τρισδιάστατα 
γραφικό"; Πάρτε το αλλιώς: Ιε λί¬ 
γα χρόνια; εάν η πειρατεία αυξη¬ 
θεί, αμφιβάλλω αν 9α υπάρχουν 
ακόμα τόσες εταιρίες $οβ*αΓ&. 
Αυτό επιδιώκετε; 

Εχοντας τον ξάδερφό μου ως 
παράδειγμα, θέλω να θίξω κι άλ¬ 
λο ένα θέμα , αυτό της αναβάθμι¬ 
σης. Ο ξάδερφός μου , λοιπόν, 
έχει ως στόχο την αναβάθμιση κά¬ 
θε φορά που Βγαίνει ένας καινού¬ 
ριος επεξεργαστής, μια κάρτα 
γραφικών κΛπ. Υποεπηρίζω λοι¬ 
πόν ότι η αναβάθμιση πρέπει να 
γίνεται μόνο όταν αυτό κρίνεται 
αναγκαίο και όχι γιατί π.χ. ο Γιαν- 
νάκης από δίπλα έχει καλύτερο 
Ρ€ ή γιατί κάθε διαφήμιση γράφει 
από κάτω "προσφορά " 

Επίσης , θερμή παράκληση προς 
όλους τους ραπιετΒ: Μην αφήνετε 
κάθε μαγαζάτορα να σας κάνει 
ό,τι θέλει Παίζονται μεγάλα συμ¬ 
φέροντα ι 

Μπράβο στο "Ρ€ ΜοβΙογΓ 
πρώτον γιατί τίθεται ενάντια στο 
παιχνίδι της αναβάθμισηςΕπίσης 
επειδή με τη ίνΙΙ νεπίοπ του Ββ- 
ίταγαΐ αί Κτοπόοτ και με τα ϊθχϊ 
αάνβηΙυτθΒ της Ρβπρυίη με έκανε 
να γνωρίσω τι εστί πράγματι παι¬ 
χνίδι Χ<ψίζ γραφικό και άλλες 
πολυτέλειες , 

Ενα μεγάλο ευχαριστώ στον 
αδερφό μου , που μου δώρισε τη 
συλλογή της Ιπϊ€φΙαγ ΤΗθ ϋΐίί- 
Γπσ/θ ΡΡΟ ΑτεΝνοΒ και έτσι με 
τροφοδότησε με 12 ανεπανάλη¬ 
πτα παιχνίδια, που θα με κρατή¬ 
σουν αρκετά χρόνια κολλημένο 
μπροστό στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή μου. 


Χαιρετώ όλη την ώθοπιίβαι π 
τζ>ν "Ρ€ΜαΒΐΘτ". 

02 Κβπ , Αμφίκλεια 
ΥΓ 1: Ποιες κάρτες ήχου είναι 
καλές και φθηνές; 

ΥΓ 2: Ζήτω το ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΗΙΡ- 
ΗΟΡ. Ομως το μεσαίο δάχτυλο 
πηγαίνει σε όλους αυτούς που τα 
κατάντησαν μέσο εμπορικοποίη- 
σης και διαφήμισης. 

Φίλε μας, 

Αν και είσαι μόνο 15 χρόνων, 
όπως μας γράφεις, οι απόψεις σου 
δείχνουν πράγματι άτομο ιδιαίτερα 
ώριμο και χαιρόμαστε για αυτό. Εί¬ 
ναι δυνατό να μην κρατιόμαστε 
στην κορυφή όταν εχουμε τέτοιους 
αναγνώστες; Οσον αφορά στην 
πρότασή σου για το ίίπυχ, την εξε¬ 
τάζουμε σοβαρά και πιθανόν σύ¬ 
ντομα να έχουμε νεότερα*.. 


αυΒ για 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ 

γαπητό "ΡΟΜοβΙθτ", 

Σου στέλνω αυτό το ο- 
τπαίΙ για να γνωστοποιή¬ 
σω στους αναγνώεττες τη δημι¬ 
ουργία ενός εΐυδ για ερασιτέχνες 
προγραμματιστές! Οποιος θέλει 
να συνεργαστεί μαζί μου για τη 
δημιουργία αυτού του εΐυβ, ας 
μου στείλει &-πιαιΙ στη διεύθυνση: 
ΙοΗπ φοοΙςΦΗοίπΊαιΙεοπΊ. 
Τσψπίρης Γιάννης 
Σέρρες 

Φίλε Γιάννη, 

Ευχαρίστως δημοσιεύουμε το 
κάλεσμά σου και ελπίζουμε να 
βρεις την ανταπόκριση που προσ¬ 
δοκάς. 


ΟΙ ΜΑΓΚΕΣ & 

ΟΙ ΕΜλΙΙΑΤΟΙΒ 

γαπητό "Ρ€ ΜοβΙοτ", 

Δεν θα αρχίσω το γράμ¬ 
μα μου ούτε γράφοντας 
σου ότι είσαι το καλύτερο περιο¬ 
δικό για ΡΟ υΒοτΒ (αφού αυτό εί¬ 
ναι αυτονόητο) ούτε στο στιλ: 

"Εχω έναν Ρθπίιυιπ II στα 800 ΜΗζ 
με νοοάοο 2 κλη ", αφού δεν 
έχω , Διαθέτω έναν ΡβηΙίυπι επα 




























ΙΟΟΜΗζ χωρίς κάποια ονομαστή 
νΟΑ κάρτα κι όμως τα πάω μια 
χαρά. 

Το 8έμσ όμως του γράμματός 
μου είναι άλλο. Πολλοί τον τελευ¬ 
ταίο καιρό βγαίνουν στις σελίδες 
της αλληλογραφίας κατηγορώ¬ 
ντας τη Μίετο5θΙί και συγκεκριμέ¬ 
να τον ΒίΙΙ ΟαΙο5, Τια μένα ο τύπος 
είναι μάγκας. Και αυτό γιατί έχει 
καταφέρει να κάνει όλους τους 
Ρ€-άδες να έχουν τα πρόγραμμα- 
τα του στο Ρ€ τους, γιατί απλό εί¬ 
ναι το καλύτερα. Επίσης 9έλω να 
απαντήσω σε αυτούς που λένε 
πως τα νΥίπάονκ 95 και 98 είναι 
απρόσεκτα φτιαγμένα κλπ. Αν εί¬ 
ναι έτσι ; ρε φίλε , γιατί τα χρησιμο¬ 
ποιείς; Γιατί απλά είναι το καλύτε¬ 
ρα. Και αν επιμένεις στα 005, πά¬ 
λι δεν ξέρω πόσο 9α αντέξεις. Για 
το ίίπυχ ούτε κουβέντα πάντως. 

Επόμενο θέμα: ΕτπυΙαΐοτΒ. Μία 
απά τις καλύτερες εκπλήξεις του 
περιοδικού σας. Μόνο που θα 
ήθελα να Βάλετε μερικά παιχνιδό- 
κια, ρε παιδιά. Τι 9α λέγατε, ας 
πούμε, για Βυόόθ ΒγτπρΗοηγ, 
ΚΑΙΝΕ ή ΜθίαΙ 51υρ για Καρό; 

Φιλικά, 

ύοδπ ΡΙυ$ 

ΥΓ. 1: $οπγ για το μεγάλο γράμμα. 

ΥΓ. 2: Συν μία ψήφος για το V/ 
βΗοψ. 

ΥΓ. 3: ΤαόαΙί, ολέ! 

ΥΓ 4: Λυγερή, με έχεις πρήξει με 
το ταξίδι, 

ΥΓ5:ΣΥΙΧΑΡΗΤΗΡΙΑοε όλους 
τους συντάκτες του περιοδικού για 
την πολύ καλή δουλειά. Και , πού εί¬ 
στε, μη μου πειράζετε τον Πατρικό, 
έτσι; 

Φίλε μας, 

Χωρίς να θέλουμε να αμφι¬ 
σβητηθούμε ή να προβάλουμε την 
αξία ορισμένων προϊόντων, για τα 
οποία φαίνεται εξάλλου πως έχεις 
κατασταλαγμένη άποψη, επίτρεψε 
μας να παρατηρήσουμε πως η 
εμπορική επιτυχία ενός προγράμ¬ 
ματος (λειτουργικού συστήματος 
στη συγκεκριμένη περίπτωση] δεν 
εξαρτάται μόνο από το αν αυτό εί¬ 
ναι σωστά δομημένο και προσφέ¬ 
ρει στο χρήστη όσα αυτός ζητά αλ¬ 


λά και από πολλούς άλλους παρά¬ 
γοντες, οι σημαντικότεροι από τους 
οποίους έχουν να κάνουν με την 
προώθηση - αυτό δηλαδή παυ λέμε 
πηΗφΚπο. Εκεί ο ΒίΙΙ είναι όντως 
κυρίαρχος του παιχνιδιού, ενώ το 
καημένο το Ιίπυχ-άκι, χωρίς βιομη¬ 
χανίες εκατομμυρίων δολαρίων πί¬ 
σω του, σίγουρα δεν είναι εύκολα 
να ανταγωνιστεί ατο συγκεκριμένο 
τομέα τα νΥίπάοψ$... 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

εια σας. 

Είμαι κι εγώ ένας αρκετά 
συχνός (και παλιός) ανα¬ 
γνώστης σας. Θέλω να σας παρα- 
πονεΘώ για τη μεγάλη τιμή στην 
οποία έχει ανέβα το περιοδικό 
σας, όσο κι αν έχει ανέβει αντί¬ 
στοιχα και η ποιότητά του γενικά. 
Πάντως σίγουρο κάνετε αρκετά 
καλή δουλειά. 

Επίσης Θέλω να σας ρωτήσω τι 
οπέγινε η σειρά του διαγωνισμού 
προγραμματισμού, που ξεκινήσατε 
τον Σεπτέμβρη του ι 96 και δεν εί¬ 
χε συνέχεια. 

Αυτά, καλή δουλειά, και επίετης, 
αν ψάχνετε για προγράμματα 
αναγνωστών ; στη σελίδα μου 
ΗΗρ://υ$θΓ5. (οτίΗηβΚρΓ/Ηθτ/δσΙεΙί 
μπορείτε να βρείτε κάποια από τα 
προγράμματα που έχω φτιάξει, 
ένα εκ των οποίων σας το έχω 
στείλει και το έχετε βάλει στο 0Ό 
(είναι το Μ&πίογ 2). 

Φιλικά 

Χατζηδάκης Διονύσης 

Φίλε Διονύση, 

Η τιμή του περιοδικού βρί¬ 
σκεται ακριβώς στα ίδια επίπεδα 
με αυτά των περισσότερων περιοδι¬ 
κών Πληροφορικής που κυκλοφο¬ 
ρούν στη. χώρα μας. Μην ξεχνάς 
πως το κόστος της έκδοσης οε 
συνδυασμό με τα έξοδα αναπαρα¬ 
γωγής του ^[>βΟΜ δεν είναι κα¬ 
θόλου μα καθόλου χαμηλό. Πι¬ 
στεύουμε πάντως πως αποζημιώνε¬ 
στε γιο τα χρήματα που δίνετε για 
να αγοράζετε το Μα^Τετ" από 
την ύλη του, η οποία προσπαθούμε 
κάθε μήνα να είναι αρτιότερη κα¬ 
θώς και να ανταποκρίνεται στις 






το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 


Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηστία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 


υΝΙΟΑΤΕ 


Τρ,μΐ5νο ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 



Βιβλία & Οϋ-ΗΟΜ 
για κάθε μάθημα με: 
ο θεωρία 
Ο μεθοδολογίες 
9 τυπολόγια 
Ο ερωτήσεις, ασκήσεις 
9 θέματα εξετάσεων 
9 ερωτήσεις αντικ. τύπου 
9 αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 

διαγωνίσματα τύπου γεν. εξετάσεων 


Κυκλοφορούν 
για τις δέσμες: 

9 Ιστορία 
9 Βιολογία 
9 Ανάλυση 
9 Πολιτική Οικονομία 
9 Αλγεβρα-Πιθανότητες 


Σύντομα 

για το Ενιαίο Λύκειο: 

9 Τεστ Δεξιοτήτων 
9 Φυσική 2σς και 3ης 
9 Μαθηματικά 2ας και 3ης 


ΤΕΐΟά 


θ -ϋοοΚ 


ΟΜ βασικών γνώσεων για όλους 



ΟΙΟΑΟγΊΟ γ· „ 4 1 \£- : 

9 Ανθρωπολογία 
9 Μικροοικονομία 
9 Μακροοικονομία 
9 Συναρτήσεις - Όρια 
9 Διαφορικός 
® Ολοκληρωτικός Λογισμός 
9 Γρ. Άλγεβρα - Π 




... απλά μαθήματα για μαθητές, φοιτητές, σπουδαστές, 
καθηγητές και για άλλους νέους 16-86 ετών. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

ΗΐΎΤΙΠΠΓ Υακίνβου15 Αβιίνα - Τη*. 86.61.159 - 86.61.142, Ιβχ: 86.79.467, 
■■ β-ηΐ8Μ:Ι(β)Γ$1οηβ@ο1εηβί.9ΐρ Κΐη>://ηπνη'.ο1βηβί.9ΐ/1ε¥»1οηβ/ 


Επίσης; Παπασωτηρίσυ, Οηβνν^γ. β-ηηοΐίοπ. ΜυΙΐίίΈπι^. 
Πλαίσιο. νίΓ9ίπ. ΕΑευθερουδάκης, Βί9θϊίγ. Ε3ββ, Απόλλων 
και σε Επιλεγμένα καταστήματα Η/Ύ & βιβλιοπωλεία. 




















Τίιη Αβι.ίΐπίΒη. 

ΑϋΚΟΡΟΠδ 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΣΕ ΜΙΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΊΑ... 

Ξεκινήστε τιάρα την ξενάγησή σας στην Ακρόπολη 
των Αθηνών. Αποκτήστε σήμερα τη νέο 
εμπλουτισμένη έκδοση που σας προσφέρει τη 
δυνατότητα να γνωρίσετε σε βάθος την ιστορία της 
Ακρόπολης με τον πιο συναρπαστικό τρόπο. 



'ΜίΟΛΗιΙίΙΝ 

η. ΚΠΓ *ΑΤΗ ^ 



ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΜΕ 

• Νέο πρωτότυπο παιχνίδι γνώσεων 

• Δυνατότητα ζοοπι έως ίυΙΙ εετοβη 

Μία σημαντική πιυΐΐίπιοόΐα εφαρμογή 
σε πέντε γλώσσες για το σπουδαιότερο ελληνικό μνημείο με: 

• 30 πΐΗΠΊβΙίοπ του Παρθενώνα 

• 3Ω ίπίεταείίνβ νίιΤυοί πιυεβυπι 

• Περισσότερες από 250 φωτογραφίες των μνημείων της 
Ακρόπολης 

• Αναλυτική ιστορική-αρχαιολογική περιγραφή των μνημείων 
κσι των ιστορικών προσωπικοτήτων που σχετίζονται με την 
Ακρόπολη των Αθηνών 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΟΕΣΗ: ΑΟΗΝΑ. Σουλτάνο 17. 106 82 Εξαρχεια, 
ιηλ.: 3801487, (3*: 3841095. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοΐέλους 7. τηλ.: 284Ε64. 287610.( 3 χ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡ0Η1Π0Σ ΚΥΠΡΟΥ; ΜΤ3 0ΟΜΡ0ΤΕΗ 5011ΙΤΙΟΝ5, 
Λ, Ακροπολεως 53, Λευκωσία, τηλ.: 317471. Ιβχ: 317470 



ανάγκη του σύγχρονου υίβτ και 
ΟαπΊΘΓ. Τα προγράμματα σου είναι 
ενδιαφέροντα και, όπως παρατήρη¬ 
σες κι εσύ ο ίδιος, κάποια από αυ¬ 
τά έχουν ήδη συμπερληφθεί στο 
€Ι>ΚΟΜ μας, ενώ περιμένουμε να 
μας ειδοποιήσεις όταν κατασκευά¬ 
σεις κάποιο καινούριο, προκειμέ- 
νου να το αξιολογήσουμε. Τέλος, 
διαγωνισμό προγραμματισμού δεν 
έχουμε καμιά αντίρρηση να ξανα¬ 
κάνουμε, περιμένουμε όμως πρώτα 
τη δική σας γνώμη. Αν Θέλετε λοι¬ 
πόν να γίνει και πάλι ένας τέτοιος 
διαγωνισμός, δεν έχετε παρά να 
μας„. φορτώσετε με επιστολές και 
Θ-ΓϊκιϊΙϊ, κι εμείς θα κάνουμε ευχα¬ 
ρίστως την επιθυμία σας πραγματι¬ 
κότητα! Εν αναμονή λοιπόν... 


ΤΟ ΚΡΟ ΟΚ ΝΟΤ το 
ΚΡΟ; 

γαπητό "Ρ€ Μα5ίβί", 
Αφορμή για αυτό το 
γράμμα αποτελούν δύο 
γεγονότα: 

/. Το ότι αφιερώσατε στα ΡΡΘ$ 
στο τεύχος Μαρτίου 6 σελίδες! 

2. Η επιστολή του Γιώργου (τ> 
Μαρτίου, σελ* 179% όπου γράφει 
(περίποοΙΑΊτήλες άσχετες με τους 
υπολογιστές δεν χρειάζονται, 
'δυρβί Κατερίνα" 8α το κάνουμε; 
Εξαιρούντο/ τα ΚΡΘ$, γιατί είναι 
πυρωτικά" Είμαι της γνώμης ότι 
ένα περιοδικό για υπολογιστές 
6εν 8α έπρεπε καθόλου να ασχο- 
λείται με πράγματα εκτός υπολο¬ 
γιστών, Ισως κάποιοι πουν ότι τα 
ΚΡΟξ είναι προέκταση των Ρ€ 
ΡΡΟ$ (ή το αντίθετο}. Κατ' αυτή τη 
λογική όμως, προέκταση των 
αθλητικών παιχνιδιών θα ήταν μια 
αθλητική στήλη! Επίσης ξέρω αρ¬ 
κετούς που θα ήθελαν ως προέ¬ 
κταση των 5ίηιυΙαΐίοη5 μια στήλη 
για νέους τύπους αεροσκαφών 
και για τους εξοπλισμούς, γιατί το 
βρίσκουν "πωρωτικό". 

Βλέπετε λοιπόν ότι ή θα πρέπει 
να περιοριστεί το "Ρ€Μ" σε σμι¬ 
γός "κομπιουτερίστικα " θέματα ή 
από εκεί και πέρα θα γεμίσουμε 
άσχετες στήλες, Νομίζω ότι η στή¬ 
λη για το ΚΡΟ$ θα έπρεπε, αν όχι 
να κατοργηθεί, να επιστρέφει στο 



"ΡϊχθΙ", όπου και ανήκει (όταν 
έκλεισε το πρώτο "ΡΐχοΙ", η στήλη 
αυτή ήρθε στο *Ρ€Μ"λ Είναι κρί¬ 
μα να έχει έκταση 6 σελίδες, όταν 
στη δέση της στήλης αυτής θα 
μπορούσαν να μπουν 2 Γθνίθχνζ ή 
να μεγαλώσει το "ΡωρΐΌτηπιίηρ* 
ή το 'Ήοψ Το” (έκτασης μόλις 3 
σελίδων!). Ας γίνει ένα μινι-δημο¬ 
ψήφισμα. Στα κουπόνια για το Τορ 
Τθπ Βάλτε μία ερώτηση για την κα¬ 
τάργηση ή μη της στήλης και ας 
αποφανθούνοι αναγνώστες. 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο 
που αφιερώσατε για να διαβάσε¬ 
τε το γράμμα μου 
ΜτΡ 

ΥΓ. 1: Θα ήθελα να τονίσω ότι 
δεν είχα σκοπό να θίξω κανέναν, 
αλλά να βοηθήσω στη Βελτίωση 
του αγαπημένου μας περιοδικού. 

ΥΓ 2: Περιμένω απάντηση, ε; * 
είτε με σ-πταϊ! είτε μέσω του πε¬ 
ριοδικού. 

▼ Φίλε μας, 

Η στήλη των επιτραπέζιων 
έχει, όπως δείχνουν και τα 
ερωτηματολόγια που κατά καιρούς 
συμπεριλαμβάνουμε στο περιοδι¬ 
κό, αρκετά μεγάλη απήχηση στο 
αναγνωστικό κοινό του περιοδικού. 
Προς το παρόν λοιπόν δεν μελετά¬ 
με την περίπτωση διακοπής της, κά¬ 
τι το οποίο φυσικά δεν αποκλείεται 
να αλλάξει στο μέλλον, εάν οι επι¬ 
στολές σας δείξουν πως δεν τη θέ¬ 
λετε. Αλλωστε μην ξεχνάτε πως 
ΕΣΕΙΣ είστε αυτοί που διαμορφώνε¬ 
τε την ύλη του περιοδικού με τις 
παρατηρήσεις και τις προτάσεις 
σας, οι οποίες είναι πάντα ευπρόσ- 
δεκτες. 


ΤΟ Ρ€ 

ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 

□ γαπητό "Ρ€ Μα$ΐ€Γ * 

Σου στέλνω τη ζτύνθεση 
του Ρ€ του μέλλοντος: 
€Ρϋ: ΡθηϊίυΓΠ V! Χ&πθγοπ 
ΙδΟΟΟΜΗζ 

ΟΓαηε/πΊοΗΐθΓ&οατώ Βογο Ρνΐ 

ΑΤΧ 


ΚΑΜ: 3,000,000 ΟΙΜΜ 
500ΜΗζ 











$νΰΑ καρά: Μαΐτοχ ΒίΙΙοηηιυτπ 
200ΜΒΑΘΡ 
30 €αηΙ: Ζοητόίθ 2937 
3000ΜΒΑΘΡ 

Μοηιΐοπ 50ΝΥ 50" 5υρστ 
θύρσε ΤήηΐίΓοη ά&ρΐθ 
ΗαπΙ Οί$!α Αίτροίβ 5,7 Τ(θγο}Β 
€α5θ: XX Μ Τσ*ΘΓ ΑΤΧ 
βουπάςατώ ΟβΒΪΓυεϋνβ δουπά- 
Οα$ΐβΓ 863 ΒίΙνβί 
Βεαηηβη Οαηποπ 5000001 φι 
Ρπηίθη Ερ$οη (χϊγρβοη) 4267 
Εαχ-Μοάβητ; Ϊ5υρΓα 55,000 
ΜΒΡ5 ΕχΙ&ΓηαΙ νν/'Α ΕΥΕ5! 
ΜνΙϊίτηθάία: νον-ΡΟΜ 500χ 
Τθώηί€(ίαη)$ 1000000 \ΥΑΤΤ 
3χ ΚβγΒοαίώ 205 λ&γε (και καλό 
ΗΕΑ2015) 

50ΓΠΜΑΚΕ 

ΐν/πι/χ 2010 (το μόγο λειτουρ¬ 
γικό που προσφέρει 2.010 
όυρ5 σαφ/ 

ΜκτοΗαιχί Βοχ ΟΗ'κθ 2015 
ΜκεοΗαηΙ Α$β οί Βυ$5 (φτιά¬ 
ξε όσα περισσότερα Βυςμ μπο¬ 
ρείς πάνω στα Α/ιηθοψ^ 95} 
ΥίαηταΗ II (λόγω της πειρατεί¬ 
ας στην Ελλάδα, οι κατασκευ¬ 
αστές δεν φέρνουν καινούρια 
παιχνίδια πλέον στη χώρα μας) 
Δεν θέλω να 8ίξω κανένα με αυτό 
το γράμμα ούτε να σχολιάσω τις 
αναβαθμίσεις, πειρατεία κλπ. 

Τη σύνθεση αυτή την έφτιαξα 
σε μια στιγμή έμπνευσης και τίπο¬ 
τα παραπάνω. 

Φιλικό 

5Η> 

Φίλε μας, 

Η έμπνευσή σου αποδείχτηκε 
πολύ καλή, αφού γελάσαμε με την 
καρδιά μας! Οπότε σου έρθει κά¬ 
ποια παρόμοια ιδέα, μη μας ξεχά- 
σείς, εδώ 8α είμαστε και θα περι¬ 
μένουμε... 


ννίΝΒΟννδ ν$ ΙΙΝυΧ 

γαπητό περιοδικό, 
Παρατηρώντας τη στήλη 
της αλληλογραφίας το 
τελευταίο καιρό, παρατήρησα 
πως έχουν διατυπωθεί μερικά αρ¬ 
κετά σημαντικό πράγματα, στα 
οποία (με την άδειά σας) θα ήθε¬ 


λα να παρουσιάσω και τη δική 
μου όχι-και-τόσο-ταπεινή άποψη. 

Το πρώτο θέμα στο οποίο θέλω 
να αναφερθώ είναι τα γράμματα 
που αναφέρονται στα Μ$ \Υίπ- 
άοζθ. Αρκετοί έχουν αναφέρει τη 
φράση: "μα καλά, να πετάξουμε 
τα \νίπάοψ5 και να γυρίσουμε στο 
πανάρχαιο Μ5-005; Να γυρίσου¬ 
με στο παρελθόν;" Σε αυτό έχω 
να αντιτείνω το εξής: Πρώτον, 
υπάρχουν κι άλλα αξιόλογα λει¬ 
τουργικά συστήματα, τα οποία 
όμως δεν έχουν αναφερθεί Το να 
μη δουλεύεις σε νέίπάοζθ δεν ση¬ 
μαίνει ότι πρέπει να γυρίσουμε 
στο 005 αλλά σνπθέτως να κά¬ 
νουμε ένα βήμα προς το μέλλον: 
ίΙΝίίΧ Είναι η προσωπική μου 
γνώμη ότι το ίιπυχ αποτελεί αυτή 
τη στιγμή το καλύτερο λειτουργι¬ 
κό που υπάρχει Το μόνο μειονέ¬ 
κτημά του είναι η "εχθρότητα" 
που δείχνει στον άπειρο χρήστη 
των υπολογιστών ; Απο κει και πέ¬ 
ρα, έχει ένα σημαντικό πλήθος 
από θετικά στοιχεία, όπως τη δω¬ 
ρεάν διανομή του λειτουργικού 
και μιας πληθώρας προγραμμά¬ 
των και την ελευθερία στο χρήστη 
να πειράξει ακόμα και τον κώδικα 
του λειτουργικού , ώστε να τον κό¬ 
ψει και να τον ράψει στα μέτρα 
του. 

Δεύτερον, συμφωνώ απόλυτα 
με τον κ. Τζένο Παναγιώτη, ότι τα 
νέϊπθοζο ως ιδέα και φιλοσοφία 
είναι άριστα, αλλά στην πράξη 
αποτελούν μια άσχημη υλοποίηση 
αυτών των ιδεών. Συνοψίζοντας, 
αυτό που θέλω να αναφέρω είναι 
ότι η επιστροφή στο 005 δεν εί¬ 
ναι η μόνη λύση για να ξεφορτω¬ 
θούμε τα 'λ/ΐπάοζβ. 

Το δεύτερο θέμα που μου προ¬ 
ξένησε ενδιαφέρον είναι η δεύτε¬ 
ρη επιστολή του νύίηίθΓΠΊυϊθ, ο 
οποίος λίγο (ή μάλλον πολύ) υπε- 
ρηφανεύεται που παίρνει σχεδόν 
τα πάντα σε πειρατικά, Αγαπητέ 
ν'/ίηϊβπτιυΪΘ, χωρίς να θέλω να σε 
θίξω σε καμιά περίπτωση, είναι 
κατά τη γνώμη μου ανήθικη η πει¬ 
ρατεία (φυσικά ο καθένας έχει το 
&κσ του ορισμό της έννοιας ηθι¬ 
κή, οπότε σύμφωνα με το δικό 
οου αυτό δεν αποτελεί κάτι ανήθι- 





Επαδή όλοι οί Η/Υ δεν είναι ίδιοΩ 
Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν,.. 

Επειδή αυτοκίνητα ΙΒΟΟσν υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετική επιτάχυνση και 
τελική ταχύτητα.. 

Ελάτε να χτίσουμε* μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στο μέτρα σας. είτε 
πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομηχανή. είτε σαν γραφομηχανή , είτε 
Σαν ΟΑΟ ν/ΟίΚείάϋοη 


ίΕΑΟΕΡ Ρθηϋυιπ ΡΟ - Προσφορές Μάίου '99 

Μ/Β δΟΥΟ, Ογπχ 300+ ΜΧ, 
33 νίτςβ 3Ρ 4ΜΒ, Μοηίίοτ 
15” Ι_Ρ ΝΙ ΟίςίίθΙ 05Ρ, ΗΡΡ 
3.2 ΘΒ, ΡΡΡ 1.44 ΜΒ, 32 
ΜΒ 5ΡΚΑΜ, Μΐάί Τοννβτ, 
Κβ>ώθ3τά, Μου3β, 5ουηά 
ΒΙ331ΘΓ ΡΘΙ64, Τβ30 32χ, 
5ρβ3(<0Γ3 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 16.000 

Μ/Β 3ΟΥ0, ΑΜΟ Κ6 II 300, 
33 ν*Γ 90 30 4ΜΒ, ΜοηϊΐοΓ 
15" Ι_Η ΝΙ ΟΪ9ΪΙΘΙ 080, Ηϋϋ 
4.3 ΘΒ Τ ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 32 
ΜΒ 50ΒΑΜ, Μιεϋ ΤοννβΓ, 
Μουδθ, βουτιά 
ΒΙθδΙβΓ ΡΟΙ64, Τθ30 32χ, 
3ρβαΙςβΓ5 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 20.000 

Μ/Β 30ΥΟ, ϊπίβΐ ΟθΙθγοπ 
333Α, 33 νΐΓ9β 3Ρ 4ΜΒ, 
ΜοπϊΙογ 15” Ι_Η ΝΙ ϋ\$\\θ\ 
050, Η00 4.3 ΘΒ, ΡΟΡ 
1.44 ΜΒ, 32ΜΒ80ΡΑΜ, 
ΑΤΧ ΜιάεΙΙθ Τονν@Γ, 
Κβγΰοβτό, Μουδθ, $ουηά 
ΒΙθβϊθγ ΡΟΙ64, Τβθ€ 32χ* 
3ρβ3ΚθΓ5 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 22.000 

Μ/Β 50ΥΟ, ΙηΙθΙ ΘβΙθτοη 
333Α, Μθίτοχ 0200 8ΜΒ, 
Μοηίίοτ 15" Ι_Κ ΝΙ ΟΐθίΙβΙ 
05Ρ, ΗΡΡ 4.3 ΘΒ, ΡΡΡ 
1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 5ΡΚΑΜ, 
ΑΤΧ ΜίάάΙβ Τοννβτ, 
Κβγόοβτά, Μοιιεβ, 3ουηό 
Βΐ33ίβτ ΡΘΙ64, Τβ3Ε 32χ, 
3ρβ3ΚβΓ5 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 24.000 

Μ/Β 50ΥΟ, ΙηίβΙ ΡβηΙίυπη II 
350, ΜηΙγοχ 0200 8ΜΒ, 
ΜοπιΙογ 15" 1.Κ ΝΙ Οϊ^ϊΐ^Ι 

03 Ρ, ΗΡΡ 6.4 ΘΒ, ΡΡΡ 
1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 3ΡΡΪΑΜ, 
ΑΤΧ ΜίάάΙβ Τοννβτ, 
Κβγόοβτά, Μου3β, 3ουηά 
Βΐ3ε1βτ ΡΟΙ64, ΡΙιίΙίρΞ 40χ, 
5ρβ3ΚβΓ3 200\Λ/ 
Προκαταβολή 40,000 & 

12 άτοκες δόσεις χ 25.000 

Μ/Β 50ΥΟ, ΙηίβΙ ΡΘΠΐϊυπτ II 
400, Μ3ΐτοχ Θ200 8ΜΒ, 
Μοηίίοτ 17" ίΚ ΝΙ Ρί9ϋ3ΐ 
03Ρ, ΗΟΡ 6.4 ΘΒ, ΡΡΡ 
1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ5ΡΚΑΜ, 
ΑΤΧ ΜϊάάΙβ Τοννβτ, 
Κθγάθ3Γά, Μοΐί3β, 5ουηά 
Βΐ33ίβΓ ΡΟΙ64, ΡΐΊίίίρΞ 40χ, 
3ρβ3ΚβΓ5 200νν 
Προκαταβολή 80.000 & 

12 άτοκες δόσεις χ 25.000 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 

Δυνατότητα διακανονισμού έως 24 μήνες 

Έχετε Ρβηϋιαη και όεν απολαμβάνετε τα 30 γραφικά: 
ΓΗαπιοηά ΜοητΙετ II 12 ΜΒ μόνο 45.000 Δρχ 

Ι.ΕΑΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ ■ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ■ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ■ ΔΙΚΤΥΑ 

Σττ. Τρικούττη 44, Αθήνα 

ΤηΑ. 8210327, 8210356 - Ρδχ: 8210291 



















κο). Το να εκμεταλλεύεσαι τον 
ιδρώτα κάποιου άλλου για το δικό 
σου κέρδος (αναφέρομαι στους 
πειρατές) είναι μάλλον ανήθικο. 
Εξαλλου έχει κι άλλες επιπτώσεις, 
που ίσΰύς να μην έχεις σκεψτεί 
ν/ΐηΙ&ίπΊυΐε: την πληθώρα των 
προγραμματιστών που δουλεύουν 
στις ρασιβ $οΗφογθ εοπιραπίβΒ, 
που κινδυνεύουν με απόλυση λό¬ 
γω των μικρών πωλήοεων ενός 
προϊόντος , δηλαδή το λιγοστό 
έσοδο των εταιριών Ενας παρά¬ 
γοντας για τις άσχημες εξελίξεις 
στο χώρο των εταιριών ήταν η πει¬ 
ρατεία . 

Τέλος, θα ήθελα να εκφράσω 
τα συγχαρητήριά μου στη Μϊ 
οό$ο8, η οποία , αν εξαιρέσουμε 
το λειτουργικό της και την (επιτή¬ 
δεια;} ασυμβατότητα μερικών νέ¬ 
ων προγραμμάτων με παλιά, φτιά¬ 
χνει πολύ καλά προγράμματα και 
κυρίως γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού. 

Θα ήθελα να τη συγχαρώ και 
για την έξυπνη πολιτική της και τις 
καλές κινήσεις της από το '80, οι 
οποίες την εξυπηρέτησαν πολύ και 
την έκαναν μεγάλο όνομα. Επίσης 
9α ήθελα να την αποδοκιμάσω 
έντονα για τις ίδιες προαναφερ- 
θείσες κινήσεις, οι οποίες ναι μεν 
ωφέλησαν την ίδια αλλά σχεδόν 
καθόλου τους χρήστες. Εύχομαι 
τη σύντομη πτώση αυτού του κο¬ 
λοσσού και τη χρεοκοπία του ΒϊΙΙ 
Οαί&$. 

Με σεβασμό και επωνύμως 

Δημήτρης Μποτής 

Υί, 1: Συγχαρητήρια για την ύλη 
του περιοδικού και για τη νέα στή¬ 
λη "Οαά δίάβ ο( ΟοΓηιηε;", Συνε¬ 
χίστε την καλή δουλειά. 

Υί. 2: ίίπυχ - άοπ'ί ί θογ ώσ ρβπ- 

ρυίπ5. 

Υί 3: 'Ύέδοϊ Ϊ5 ώΐ5 υπίνθΓΞΘ άυί 
α μ// ΐο θχΪ5ΐ?" - €ονβπαπί 

Υί. 4: Γα κάποιο λόγο , ποτέ δεν 
δημοσιεύετε τα υστερόγραφά 
μου... 


▼ Φίλε Δημήτρη, 

Ιε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Πιστεύουμε κι εμείς πως 
ο ννίηίοΓηπυίβ, ωριμάζοντας ουν 


των χρόνω, θα δει τα πράγματα "με 
άλλο μάτι". 

Οσο για τον Οαίβ5, ευτυχώς ή 
δυστυχώς, οι Μπίληδες στο Αμέρι- 
κα δύσκολα χρεοκοπούν (αυτοί οι 
ίδιοι ή η πολιτική που ακολουθούν) 

- το 'χει το όνομα φαίνεται, δεν 
εξηγείται αλλιώς- 

ΥΓ.; Αυτή τη φορά δεν έχεις πα¬ 
ράπονο, τα δημοσιεύσαμε! 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ & 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

γαπητό "ΡΘΜαεΙοτ", 

Είναι η πρώτη φορά που 
σου γράφω, όμως σε δια¬ 
βάζω 8 χρόνια και είμαι μόλις 16 
χρονών. 

Το ότι είσαι τρομερό περιοδικό 
δεν χρειάζεται να το λέμε συνέ¬ 
χεια . Εγώ σου γράφω γιατί θέλω 
να διαμαρτυρηθώ για το μάθημα 
της Πληροφορικής στο δημόσια 
σχολεία. 

Ολοι ξέρουμε πόσο σημαντικό 
είναι σήμερα να είσαι ικανός να 
χειρίζεσαι τον υπολογιστή. Και 
όμως είναι το μόνο μάθημα που 
αμελείται τόσο πολύ. Δεν υπάρ¬ 


χουν εργαστήρια. Τα Βιβλία είναι 
απαρχαιωμένα - βιβλία που , αν 
θέλουν να αποκαλούνται σύγχρο¬ 
να, πρέπει να ανανεώνονται ετη- 
σίως, καθώς όλα εξελίσσονται με 
ταχύτατους ρυθμούς , Εγώ συγκε¬ 
κριμένο είμαι μαθήτρια του ενιαί¬ 
ου λυκείου , όπου το μάθημα της 
Πληροφορικής είναι επιλεγόμενο. 
Τόση σημασία του δίνουν. Αλλα ττ 
να πω και για τον καθηγητή ή την 
καθηγήτρια πούμας το διδάσκει! 
Απλά έκανε κάτι σεμινάρια και 
αποκαλείται καθηγητής ή καθηγή- 
τρια Πληροφορικής. Κρίμα, γιατί 
δεν μπορεί να καταλάβει τι πρέπει 
να μάθουμε και τι όχι. Ας ελπίσου¬ 
με ότι τα πράγματα ίσως αλλά¬ 
ξουν κάποτε . 

Μια μαθήτρια της Α τάξης του 
ενιαίου λυκείου 

Ζάκυνθος "Ζ&γο (Ζοο!" 

ΥΠ δοττγ, αν σας κούρασα. 

Φίλη μας, 

Είναι δυστυχώς γνωστό το 
φαινόμενο της έλλειψης σωστής 
κρατικής μέριμνας για τη διάδοση 
της Πληροφορικής στα δημόσια 




σχολεία, σε αντίθεση με τον ιδιωτι¬ 
κό τομέα, όπου η βαρύτητα που δί¬ 
νεται είναι κατά πολύ μεγαλύτερη. 
Εχουμε επανειλημμένα γράψει σχε¬ 
τικά και θα συνεχίσουμε μαζί σας 
τη μάχη, για να μπορέσουμε επιτέ¬ 
λους κάποτε να αγγίξουμε κι εμείς 
τα επίπεδα των ευρωπαϊκών σχο¬ 
λείων 

Ελπίζουμε κι εμείς, όπως κι εσύ, 
πως τα δεδομένα θα αλλάξουν - 
αρκεί να προσπαθήσουμε όλοι για 
αυτό, 

Ε 


ΣΥΝΤΟΜΕΣ 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


Αρκετοί μας ζητήσατε με σ- 
ΓτταίΙϊ που στείλατε στο περιοδι¬ 
κό να ξεκινήσουμε μαθήματα 
^ναδεπρί. Από το επόμενο 
τεύχος, λοιπόν, αρχίζει από τη 
στήλη "Μοδ ΑυΐΗοπη^' η σχετι¬ 
κή σειρά. Περιμένουμε τις προ¬ 
τάσεις και τις απορίες σας, 
προκειμένου τα μαθήματα αυ¬ 
τά να καλύπτουν ό,τι πράγματι 
σας ενδιαφέρει. 



Ε0ΡΟ Μθ5*ΘΓ 




























ΤΟΡ ΤΕΙΜ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ! 

Το ΜαίίβΓ" σας καλά να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που 8α 
δημοσιεύεται κά8ε μήνα στην αντίστοιχη στήλη τοιι περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τρ τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερό αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


Ι- 


ΟΝΟΜ/ΜΟ; 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ™.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 


.ΠΟΛΗ:. 


■ΧΚ,:.. 


.ΗΛΙΚΙΑ:,, 


Προς; Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Αεωφ. Ιυγγροϋ 44, 117 42 Αθήνα 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12,3,4,5, 26,32, 37, 39, 43, 44,45, 47, 49,50, 51,52, 53,68,69,74,75,76,79, 80 

Συμπληρώσω το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑδΤΕΚ/Τμημα κυκλοφορίας, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

Γα κόχη 9α σας ηαραδοΒούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...ΠΕΡΙΟΧΗ.. Ζτ.Κ.,.ΖΖΖΖ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 'ΖΞΖΙ'Ζ 

□Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάβω τρ τεύχος 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρί ΑΑαίίβΓ" βας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολου&εί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένο γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω Ιαχ στη γραμμή 9216647 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΟΛΗ......Τ.Κ„ 

ΗΛΙΚ!Α: --.ΤΗΛ.:..Ε-ΜΑΙΙΑΟΡΚΕ55:... 






































































































Λύστε & κερδίστε! 


ΜΟΝΑΑΙΚΑ ΑΩΡΑ 



ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΟΚϋΡ ΜϋΙιΤΙΜΕϋΙΑ 

5Υ5ΤΕΜ5 



Αν σας αρέσουν οι σπαζοκεφαλιές, οι γρίφοι, τα 
σταυρόλεξα και, γενικά, όλα όσα αΒούν το μυαλό 
σας να δουλεύει γρήγορα, τότε αυτή η στήλη 
φτιάχτηκε για εσάς. Κάδε μήνα 9α Βρίσκετε εδώ 
μια ενδιαφέρουσα πρόκληση. Αυτόν το μήνα 
έχουμε για εσάς ένα παζλ λέξεων, το οποίο 
επιμελήθηκε ο Νάσος Μπέλλος. Αν το λύσετε, 
συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε ολόκληρη 
τη σελίδα με το σχετικό δελτίο και στείλτε τη στη 
διεύθυνση του περιοδικού: "ΡΟ Μαεϊβτ", Λεωφ. 
Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη στο 
φάκελο "Μα$1βτ ο( ΡυζζΙθ$". 

Οι πρώτοι δέκα (10) νικητές 
9α κερδίσουν από ένα (1) 
αντίτυπο του παιχνιδιού 
"δΙίνΕΚ", προσφορά από την 
βκυρ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 5Υ5ΤΕΜ5. 








ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Μαΐου. Ολα τα συμπληρωμένο δελτία (δεκτά 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής που εσω¬ 
κλείονται στα περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις 8α λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8α γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 27 
Μαΐου, από την οποία 8α αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί 
8α γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 20η Μαΐου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη 
στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευδούν στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου. Οι νικητές 8α μπορούν να παραλάβουν 
τα δώρα τους μέχρι τις 31 Αυγούστου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 8α αποσταλούν ταχυδρομικός. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικά διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περί¬ 
πτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην 
ΟοπιρυρΓβΜ Α.Ε. και την ΟΚΙΙΡ ΜΙ/ίΤΙΜΕΟΙΑ 5Υ5ΤΕΜ5. 


[33 Ρ€ Μο^θγ 
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Το δέμα μας αυτόν το μήνα είναι τίτλοι παιχνιδιών που παρουσιάστηκαν τους τελευταίους μήνες στο 
"ΡΟΜ". Βρείτε όσο περισσότερους μπορείτε και... η νίκη είναι δική σας! 


1. ΜΥΤΗ 

2. ΤΗΙΕΡ 

3. ΡΑΙΟΟΝ 
4.0ΑΝ05ΤΕΚ5 

5.5ΡΕΕΟ ΒΙΙ5ΤΕΚ5 

6. 51Μ ατγ 

7. ΟυΕδΤ ΡΟΚ ΘΙΟΚΥ 

8. ΟΑΚΜΑΟΕΟϋΟΝ 

9. ΡΟΚΒΙϋΟΕΝ ΟΙΤΥ 


10. ΚΕΤϋΚΝ ΤΟ ΚΡΟΝΟΟΡ 

11. ΜΟΤΟ ΚΑΟΕΚ 

12. ΒΚΟΟϋννΑΚ 
13.0ΗΑΟ5 ΟΑΤΕ 

14. ΒΑ10ϋΚ'$ ΟΑΤΕ 

15. βΕϋΟϋΑΚΟ 

16. ΟΕίΤΙΟΑ 

17. ΚΙΝΟ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΜαβΙβτ οί ΡυζιΙβε", 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:... Τ.Κ.:..ΤΗΛ.:.. 


ΡΟ Μα^ίβΓ (Ε3Β 





























































































ΟΙΚΕ Π - ΜΠΟΤΑΣΗ 4. 
Τηλ.: 3301031 

οιβεονΕκν · 

ΠΑΠΑΡΗΓΟΠΟΥΛΟΥ 15. 
Τηλ.: 3312680 
ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ -3ης 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 103 ΠΛ. 
ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ, Τηλ.: 
8231072 

ΗΑΚΡ & 50ΡΤ· 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3, 

ΑΓ. ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ, 
Τηλ.: 8838510 

ΙΝΡΟΚΑΜΑ ΟΕΝΤΕΒ 

- ΠΑΤΗΣΙΩΝ 302, ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 2281993 



ΙΕΑΟΕΚ - ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 
44, Τηλ.: 8210327 

ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ - ΛΕΛΑΣ 
ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ 14. 

Τηλ.: 8564265 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

- ΠΟΥΡΝΑΡΗ 35, 

Τηλ.: 3841826, 3302980 

ΡΑΡΕΚ ΤΟ»Ν - Λ. 

ΚΗΦΙΣΙΑΣ 135, 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, 

Τηλ.: 6995260 


ΟΛΜΕ ΒΙΙ8ΤΕΚ 

- ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 33 & 
ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ, Τηλ.: 
9570252 
ΜΕΡΙΑ 8Τ0ΒΕ 
■ ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99, 
Τηλ.: 9560789 

Τ&Κ - ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 
51, Τηλ,: 9574750 
ΤΕΙΕΟΙϋΒ - ΘΗΣΕΩΣ 60, 
Τηλ.: 9574371 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΘΗΣΕΩΣ 
62, Τηλ.: 9531817 


Γ«Ι 


εοΜΡυτεκ αιρα 

• ΘΗΒΩΝ 360, 

Τηλ.: 5313336 
ΜΐεΚΟΟΗΙΡ 

- ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289, 

Τηλ.: 5310655 

ΤΕΙΕείυβ - ΘΗΒΩΝ 365, 
Τϊιλ.: 5316646 

ΛΑΙΜΟΙ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΡΑ 

■ Λ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 532, 
Τηλ.: 9946135 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΡΑΜΜΗ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20, 
Τηλ.: 9957657-8 
ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42, 
Τηλ.: 9961945-7 

ΓΑΑΑΤΙΙ 

ΑΥΑΧ - ΛΑΜΠΡΙΝΗΣ 39, 
Τηλ.: 2133883 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΤΕΐΕαυβ 

- ΓΙΑΝΝΓΓΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, 
Τηλ.: 9681626 


οικεοτ 

• ΑΝΑΠΗΡΩΝ ΠΟΛΕΜΟΥ 18, 
Τηλ.: 7653882 


ΑΥΙΑ εΟΜΡΟΤΕΚ 

- ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΠΛΑΤΕΙΑ 
ΚΕΡΑΤΕΑΣ, 

Τηλ.: (0299) 42305 



εΟΜΡΙΓΓΕΚΙΑΝΡ 5ΕΒ- 
νΐΟΕδ - ΑΝΤ. ΓΙΑΝΝΟΥΡΗ 
9 & ΚΙΣΣΑΒΟΥ 1, Τηλ.: 
4003878 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΤΕΙΕΟ.ΙΙΒ - ΚΥΨΕΛΗΣ 22 
& ΥΔΡΑΣ, Τηλ.: 8842998 
ΑΓ. ΖΩΝΗΣ 83-85, 

Τηλ.: 8625791 

Μ. ΗΡΑΚΛ1ΙΟ 

ΜΙΟΚΚΗΙΡ ΛΕΩΦ. 
ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 384. 

Τηλ.: 2851401-3 

Η. ΙΟΝ ΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡΟΤΕΒ5 

- ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 37, 
Τηλ.: 2717530 


ΜίεΒΟΟΗΙΡ - ΛΕΩΦ. 
ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 15Β, Τηλ.: 
8035735 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ - Π, ΡΑΛΛΗ 114, 
Τηλ,: 4945520-22 

Η. ΣΜΥΡΝΗ 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ - ΒΙΑΝΤΟΣ 

14, Τηλ.: 9311313 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΔΙΟΔΟΣ - ΛΑΜΠΡΟΥ 
ΚΑΤΣΩΝΗ 45, 

Τηλ.: 8050178 

ΟΙ$α>νΕΒΥ - ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
83, Τηλ.: 6808745 


ΠΑΤΗΣΙΑ 

ΑΤΙΑ ςΟΜΡΙΓΓΕΒ 

- ΣΠ. ΛΑΜΠΡΟΥ 16, 
Τηλ.: 2235832 


ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΙΡΑ 

- ΤΣΑΜΑΔΟΥ 71, 

Τηλ.: 4225207 

ΟΑΤΑ ΡΙΚ8Τ 

- ΔΕΛΗΓΙΩΡΓΗ 120, 

Τηλ. 4131356, 

ΜΙΟΗΚΗΙΡ - ΣΚΟΥΖΕ 16, 
Τηλ.: 4280145-7 

ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ννοκιο 

- ΑΦΕΝΤΟΥΛΗ 10. 

Τηλ.: 4182123 

5ΤΕΡ - ΑΚΤΗ 
ΜΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 36, 

Τηλ.: 4184391 

ΤΕΙΕείΟΒ · ΚΟΥΝ- 
ΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 166-168, 
Τηλ.: 4227097 


ΜΙΟΚΚΗΙΡ 

- ΧΑΜΟΠΕΡΝΑΣ 24, 

Τηλ.: 3412800-2 

χαΙδλρι 

ΒΙΟ ΟΙΤΥ - Λ. ΚΑΒΑΛΑΣ 260, 
Τηλ.: 5322966 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΒΙΟ ΟΙΤΥ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
268, ΣΙΔΕΡΑ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ, 
Τηλ.: 6848007 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

ΜΐεκοεΗΐρ 

• ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 245, 

Τηλ.: 6747478 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡΓ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 
ΣΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΕΛΙΔΑ. ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
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“Επισκεφθείτε” τις σελίδάν 
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ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓ _ 
ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ. 

■^^ελίδες 384 !5| 

«νΐΝΕΚ»«8 


3.100 


Β1. ννΐΝΟθνν$ 95 Ρ.6 .......... 

Σελίδες 350 

Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ΙΛίΙΝΟΟΙλίδ 95. 

,3.900 

5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ννίΝΩΟΗΒ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

3.900 

Σελίδες 760 


Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 


«ΙΝ001ΑΙ8 95. 

.5.000 

Σελίδες 448 


Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 


ΤΩΝ ΙΜΙΝΡΟνίίδ 95. 

.8.800 



«ΤΟΚΟ ΡΚΟΟΕ330Β8 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

ννθΗ0 7&Η0Π0 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. \ν0Η0 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ νΐ/ΟΗΟ 7. 3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΙΑΙΟΒΡ 97 

ΚΑΙ ΤΟ «ΟΠΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. ΐνΟΗΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


ΟΒΑΡΗΙ05 & ΟΑΒ 

Ε1. 30 3ΤΙΙ0Ι0 ΜΑΧ.12.800 

ι< η α πΰ0Ρ·80ΜΣελίδε(9 16 

30 3Τ00Ι0 ΜΑΧ 2. 

ες 

Ε3. ΟΟΒΕΙ ΟΠΑΙλί 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε4. ΟΟΠΕΙ ΩΒΑνν 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ....4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 
ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ05Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗ0Τ03Η0Ρ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 30 8ΤΙΙ0Ι0 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δΤυΟΙΟ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελίδες 334 

«.6-800 

ΟΜΚ <20 . 3,200 

ΤΑΓ'. β ·“ 

Ε12. ΟΟΠΕΙ ΟΗΑΙΝ8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.5.200 

Σελίδες 384 

3ΡΚΕΑ03ΗΕΕΤ3 

21. ΜΙΟΒΟδΟΕΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΝΩΟΜΙ8 95-Ρ.Β.3.500 

Σελίδες 248 

22. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΟΑΤΑΒΑ3Ε3 

Η1. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΑΟΟΕδδ 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 80ί.5.200 

Σελίδες 226 


ΒΤΡ 

Θ1. ΟΟΑΗΚ ΕΧΡΠΕΒδ ΓΙΑ 
νιιΐΝοοννδ ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ΗΕΒΟυΐΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. νΐ/ΟΗΙΟ 1ΛΓΙΟΕ1/Ι/ΕΒ 

ΟΙΗΕΟΤΟΗΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ8ΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΥΙΘΑΤΟΗ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΠΟΙΝΤΕΒΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Σί/^οδευετσί από ΟΟ-ΠΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΐνίννν: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ... 

Σελίδες 736 

.3.300 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 


ΣΕ ΗΤΜΙ. 

. ,3.300 

Σελίδες 152 

19. ΘΠΑΡΗΙΟΑΙ ΟΙΙΕΝΤδ... 

....3.300 

Σελίδες 136 


110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

(Νέα έκδοση). 

...6.900 

111.1ΛΠΛΠΛΤ ΒΒ01ΛΓ8ΕΒ8. 

....3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑΙΒΟ. 

.3.300 

Σελίδες 122 
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Βυ8ΙΝΕ83 ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.....2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 


Π5. ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ..4.100 



Π7. ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ΣΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 

ΧΩΡΟ.....3.200 

Σελίδες 184 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
■ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 216 

ΠΩΛΗΖΕΙΖ 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 102 

12 . ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 102 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
16. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟλΕΟΤ 
ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΚΕ53.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 708 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 

Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 










































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ νίΠΑΠν.3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑΪΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. Μ00ΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω....3.300 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΗΕΗ 4.3.300 

Σελίδες 152 

ΒΜ^12_ 

Ι20.ΡΜΜΤΡΜΕ33.3.300 

Ι ! 1 ' Μ |"“™.. τ .%,00 

Σελίδες 330 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 
ΚΙ. ΜΟίΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ.6.800 

Σελίδες 396 

Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ.3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 

ΣΐΛΌδειίετοι από Οΰ-ΘΟΜ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕΙί ΝΕΤννΑΒΕ 2.2 ....4.600 

Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΗΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΗΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 

Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 
ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 
ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νίδυΑί ΒΑ8Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται οπό διοχέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2.Ρ0-ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟί ΑΝ8Ι 85...6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 _ 

Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ϋΑΪΑ 

ΚΑΙ 3ΑνΑ80ΗΙΡΤ.5.200 

Σελίδες 368 

υΝίχ 

Ν1. υΝΙΧ.9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 

80ΡΤν»ΑΗΕ 

$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

82. Α8ΤΗΟΟΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

$3. νίδυΑΙ ΩΟΜΙΝϋδ ΡΠΟ 

(»ίη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 80ΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι..15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

8υΡΕΗ . 49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ. 

.2800 

Σελίδες 100 

Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 

ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ,.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ. 

.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ. 

..4.800 

Σελίδες 288 

Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΑΓΟΡΕΣ. 

..2.800 

Σελίδες 98 



Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ....4.100 

Σελίδες 296 

Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.800 

Σελίδες 100 

Τ23.0 ΓΥΜΝΟΣ ΜΑΝΑΟΕΗ.4.800 

Σελίδες 360 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0Η080ΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 

$8. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

39. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-βΟΜ 
310. Η ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

$11.ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΠΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙΟΗΟδΟΡΤΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. $υΠΡΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 
Σελίδες 278 
04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 

05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΕΗΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ϋΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΗΤυΑΙ 
ΗΕΑΙΙΤΥ.3,900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η..5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ Δ 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2, ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

Φ7. ΤΙΓΚΑΝΑ (1ος τόμος).4.800 

Σελίδες 448 

Φ8. ΤΙΓΚΑΝΑ (2ος τόμος).4.200 

Σελίδες 320 

Φ9. ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΑΡΜΠΟΝ (1ος τόμος).4.200 

Σελίδες 312 









































































αγγελίες 


$ Ο Ρ Τ \Λ/ Α Κ Ε 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
688(1) και το 5 θπ5ϊΒΙθ 98. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Νίκος Τοάμπης 
Τηλ: 097-250511 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; €0 -ΚΟΜβ Μη- 
95 25,000 δρχ. και \νίπ- 
ΝΤ4 55.000 δρχ. Τιμές συ¬ 
ζητήσιμες, Γίνονται ανταλλαγές. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσιμπίρης Γιάννης 

Τηλ.: 0321-53798 

Ε-Γηαίΐ: | οΗ π 3ροοΙ<@ ΗοίπΊα ί I χογπ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα οπ9ΐπαΙ 9αΓΠθ$ 
Ιηόβρβηόβπεβ Οαγ, ΝΒΑ ίίνβ 97, 
ΤογτίΒ ΚαίεΙθΓ 2 και το €ϋ-ΚΟΜ 
Ίη$κΙθ ΙηόβρβΓκΙοηεθ Οαγ", 
4,000 δρχ, το καθένα ή 14.000 
δρχ, όλα μαζί. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Βασιλάκος Διονυσης 
Τηλ,: 6516803 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια ΡΙ¬ 
ΓΑ 98, ΝΒΑ 98, υΐίιππαίθ Καεβ 
Ργο, ΝΡ5 2,ννοΗό €υρ98, 

ΒΙοοό 2 , Τθ5ί Οπνβ 4, ΑΙϊθπ ΤγϊΙο- 
ργ και ΤΟ€Α προς 4.000-5.000 
δρχ. το καθένα. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Παπαδόπουλος Γιάννης 
Τηλ-081-212261 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια ΡΙ¬ 
ΓΑ 97, ννοΗά €υρ 98, Ραπάβηηο- 
ηίυιτι και ΒοσπυεΙα 5γη0ΓθΓΠθ. 
Ολα οηςίηαΙ. Τιμές συζητήσιμες. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γορνορής Στέλιος 
Τηλ.: 031-735452 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το πρόγραμμα κα¬ 
τασκευής παιχνιδιών "Τΐιβ 
0απΊθΐτια(<βΓ". Τιμή συζητήσιμη. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσιμπίρης Γιάννης 
Τηλ-0321-53789 
Ε-ππαίΙ: 

,1 οΗ π_ 5ροοΙί @ΗοΙ γπο ί Ιεοπι 


Πολλοί από εσάς έχετε ζητήσει να 
δημιουργήσουμε από τις σελίδες του "Ρ€ 
Μαίίοτ" μια στήλη όπου 8α μπορείτε να 
στέλνετε τις αγγελίες σας για οτιδήποτε 
σχετικό με Ρ0 διαθέτετε και να τις βλέπετε 
δημοσιευμένες. Συνεχίζουμε λοιπόν και σε 
αυτό το τεύχος την υλοποίηση της επιθυμίας 
σας. Οσοι επιθυμείτε μπορείτε να μας 
στείλετε το σχετικό κουπόνι που θα Βρείτε οε 
αυτές τις σελίδες, γράφοντας με λίγα λόγια 
τι θέλετε να πουλήσετε ή ψάχνετε να 
αγοράσετε, καθώς και τα στοιχεία σας 
προκειμένου όποιος ενδιαφέρεται να 
επικοινωνήσει μαζρ σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε 
είδη Πληροφορικής, όπως δοΕίντατο/ςαπιβί, 
Κατάντατο κ.ο.κ. Ηαρργ ΗυηΤίπτ)! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές 
αγγελίες φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη 
των κειμένων των αγγελιών τους. Το 
περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει 
την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΒσΗΐβφίκ 
(8.000 δρχ.), Μοπ^εγ ΙϊΙαηά 
1 &2 μαζί [4000 δρχ.), ΒβϊΓαγαΙ 
ίπ ΑπίαΓα (7.500 δρχ.) και άλλα 
πολλά όλα ΟΓΐ^ϊπαί με λύση. Γιο 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Προβιάς Δημήτρης 
Τηλ: 6814173 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Μίσο5ο(+ 5ϊγπ- 
υΐαίοτ 98 μόνο 9.000 δρχ., 1π- 
ΙβΓπαίίοπαΙ ΚσΙΙχ μόνο 5.000 
δρχ., ΡΙΓΑ 98 μόνο 4.500 δρχ. 
Ολα μαζί μόνο 17.000 δρχ. και 
δώρο 9 αππο. Ολα είναι οπςμηαΙ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ιατρίδηο Θανάσης 
Τηλ: 0324-23139 


ΗΑΚϋνΐ/ΑΚΕ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής ΙπΐβΙ 
ΡβηΙίυπι 133 ή 166 ή 2Ο0ΜΗζ. 
Οχι ΜΜΧ. Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Βλαδιανός Δαμιανός 
Τηλ -6513920 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: ΡΑΧ/Μοάο™ ΡΟΜΙΑ 
ταχύτητας 14,400 όρ& (όχι με¬ 
γαλύτερο) σε καλή κατάσταση. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χατζηα π οστόλου 

Χαράλαμπος 

Τηλ: 2011365 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Μνήμες 5ΙΜΜ 
30 ρίπ$, μεταχειρισμένες των 
4ΜΒ. Ελπίζω σε τιμή λογική. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ξανθόπουλος Κυριάκος 
Τηλ.: 031-211203 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Η/Υ Ρθπϋυπι 
1 ΟΟΜΗζ, ννίπ 95, ΟΗίε© 97, 
$αγσ ΓηοίΗεΓθοαΓό, 16ΜΒ ΚΑΜ, 
12χ€0-ΕΟΜ, οθόνη 15" έγ¬ 
χρωμη, κάρτα ήχου και ηχεία. Τι¬ 
μή: 110.000 δρχ. Για περισσότε¬ 


ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γισννάτσς Αλέξης 
Τηλ: 9821767 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ή ανταλλάσσεται 
κάρτα μετατροπής Η/Υ σε Τν 
ΡΚιΙίρ5 με θχίτα, για απεικόνιση 
€01ΜΡΕΟ 50,000 δρχ, ή με πε¬ 
ριφερειακό ανάλογης αξίας. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καρακατσάνης Μάριος 
Τηλ: 4626523,093-2197301 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΜοΘογη 33.600 
ετγρϊο εξωτερικό σε άριστη κα¬ 
τάσταση. Τιμή: 13,000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Λαγός Γιώργος 
Τηλ: 9701932 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; 486 ΟΧ, 

120ΜΗζ, με 8ΜΒ ΡΑΜ ΕΟΟ, 

4χ €0-ΚΟΜ, Οιτυδ Ιθ9ίο κάρτα 
γραφικών 1ΜΒ, Η0 νΥβδϊθίτι 
0ΐ9ϋαΙ 640ΜΒ, Ρ00 31/2" και 
51/4", ΙίΘγδοατά, 3 όυΜοη 
ιηουδθ, ( 119^1 ϊο^θγ χωρίς οθόνη, 
με €0-ΡΟΜ μεννίη95&Μ5 
ΟΗίεβ 95. Τιμή: 80,000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παναγιωτίδης 
Κωνσταντίνος 
Τηλ: 9884501 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
μίας εβδομάδας Οιαπτιοπά ΜυΙΙΐ- 
ηπθάΐα δρββάδίατ Α70 8ΜΒ, 

16.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Καλλέργης Νίκος 
Τηλ: 6002421 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής 
ΙπίσΙ Β&πίίυππ 1 66 & γποϊΙίογ- 
βοαΓά προς 15,000 δρχ. Ακόμη, 
σκληρός δίσκος 1,20Β προς 
15.000,32ΜΒΚΑΜ (4x8 
δΙΜΜΐ) 10,000 δρχ., 8χ €0- 
ΚΟΜ 5.000 δρχ. και κάρτα γρα¬ 
φικών Οϊαπιοηά δίβαΙίΡι 30 2000 
προς 5.000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ηλίας 

Τηλ: 4812326,097-826502 
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ψϋΐΙΜΕΡΙΑ 


ηρέ 


καταπληκτικό 
παιχνίδι 51ί ΥΕ9 και 
ρδίστε ένα ταξίδι 
την Ευΐ?ΟΟΙ3ΝΕΥ! 
ξη διαγωνισμού: 3/5/99 


υΚ)Ρ®@βώΚ!β8 IV 1* ι 

ϊπίθ 9 ΓίΗΤ»ί> 5 , 3 ηύ ΐΗ§ Ιη( 09 Γ 3 Γη€$ Ι 090 
ί>Γ^ ΐΓ3^ιπθΓΚ5 οί Ιηίθ9 Γ3Γηρ;ϊ Εηΐ£ΐΐ3ΐπιη6η1 5.Α„ 
ΑΙΙ ν{)Μκ Γ&κβτνεϋ. 


Η Οπιρ ΜυΙίίτηοόίθ δγείειτίδ Α.Ε. είναι αποκλειστική 
αντιπρόσωπος της εταιρίας ΙΝΡΟΟΗΑΜΕ3. 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, 18344 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 01/9480000 ΡΑΧ: 01/9427710 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ Α ϋΘ Β Ε58: ΜΙρ 9 γιι ρπι υ Ιί ΐ. 9 γ β-πι 3 ΐ I :β 3 Ιβ5@9 γιι ρ πιυ Ιϊΐ 9 γ 

Αναξ.μάνδροίω-ΐΐ' 1 ^"2°-™* °Ι1 Α ό ί*'°. ΝΤΕΣΠΕΚ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ Α.Ε 


■ »--- - ι» 1 Η<.ιιε,τ\ Μ.4_ί\Λ«θυ^ Η.Ε, 

, Τ.Κ. 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΗΛ.:(031) 321.269-321.278 Ραχ.;(0311325.537 
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- ΟΟΜΡυΤΕΠΒ & ΡΕΠΙΡΗΕΚΛΕ8 - 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 



Ρβηϋυπι II 351 


Μ/8:6ΑΒΧ3 ΡοπΙΙυπι II 
Επεξεργαστής : ΙπΙβΙ 350 Μ Ηζ 
ΒΑΜ: 64 ΜΒ 
Σκληρός ΰίσκος: 6,4 3Β 
00 - ΗΟΜ 36χ & Κάρτα Ηχου 
Κάρτα γραφικών: ΙπΐθΙ ΑΟΡ 8 ΜΙ 
Οθόνη: 1 Τ (1600X1280} 
Πληκτρολόγιο & Μουδβ, 
ΗΙΝΟΟννβ 98 


ψ ΤΙΜΕΣ 


ΜοπϊΙοιέ; 


ΡΗϊΝρε 

14’ 

ΡΗιΙίρε 

15’ 

Βογ3ΐ 

15 1 

οτχ 

15’ 

Είζο 

15 1 

8σηγ 05Τ 

15 1 

ΟΤΧ 

17 1 

Είζο 

17’ 

ΟΤΧ 

19 1 

Είζο 

19' 


Γ 279.000 


35,800 

64.000 

41,000 

53,000 

108,900 

99,000 

86,000 

159,000 

199.000 

299,000 


Π 28,900 X 12 Μήνες 


ΜοΙίΐΘΓ&ΟβΓάδ; 

Ι_ϋ€Ϊ<ν 5&3Γ 6 ΑΒΧ 2 
001 ΒπΙίβηΐ 
1_υϋΝν εΐ3Γ 440 ϋ( 

Ι,υοΧγ 5ΜνΡ3 

5νβΑ 0<ΐΓά5; 

Ιη1©1 740 ΑΟΡ 8 ΜΒ 
Μοΐτοχ 0-200 
θ!3ΓΤΤΟΠ(1 6-460 
0Ϊ3ΓΠ0ηή νΐρθΓ ν-550 
ΟΓθΟϋνβ Βοηοί'ϊθθ 16 Μ6 37,000 
Η&γϊΙ ϋίδΚε: 

8θ^ΐθ 3,3£Β 
νν^$1θΓη ΟϊςίΙθΙ 3.2 ΘΒ 
3&Η93ΐβ 4.3 08 
ΟοοηΐυΓη 8.4 ΟΒ 
0υ3ΠΐϋΓη 6.4 ΟΒ 
ννΡδϊθΓη Οί^ίΐ^Ι 6.4 ΟΒ 

Ραχ - Μοάβιπβ: 

Ροο^θΙΙ 33.6 Η ΟΧΙ 
ΗοοΚννβΙΙ 33.6 X ΐηΐ. 

ΗοοΝννοΙΙ 56 Ιΐ θχΙ, 

5υρΓ3 56 Κ 8x1. 

ΡΓΐπΐβΓδ: 

ΟΜ8 1&3ΘΓ 6ρρηη 
Ερδοη ΒϊγΙυε 740 
Οοηοη 250 
Η.Ρ, 7100 

δοαηηθτβ: 

Ανίδίοπ 9600 άρί 
ΗΡ. 4100 
Ερεοπ 7000 
Ρπγπθχ 9600 άρΙ 
ΜυΙΙίιηθύΐβ: 

00 36χ Η«ΐ30^ί 
€0 40χ ΡΪΟΠθθί 
8ου ηά ΒΙθ^Ιθγ 64 ΑΜΕ 
Βουπύ ΒΙ 38-ίθ γ 128 
ΤΥ-ΤυπθΓ με τν-ΟοπίΓο! 


27.000 

29.000 

22,000 

23.000 

14,000 

32.000 

29.000 

19,000 


37.000 

39,000 

39.000 

52.000 

45.000 

51.000 

14.000 

9.000 

22.000 

28,000 

73.000 

82.000 

38.000 

56.500 

20.900 

39.500 
85.000 
23.000 

14.000 

18.000 

10.000 

14.000 

24.000 



ΕΧΡΕ1Ζ 

ΡβηΙΙυιη ΙΕ 366 

Μ/8: Ρβηϋυπι II ΖΧ 
Επεξεργαστής: ΙηΙβΙ 366 ΟοΙ 
ΗΑΜ: 32 ΜΒ υρΐθ512 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 4,3 ΟΒ 
00- Β0Μ 36Χ Κάρτα Ήχου 
Πληκτρολόγιο & Μουβθ 
Ρ.Ο.Ο.: 1,44 ΜΒ 
ΐνίΝΒΟνγβ 98 


|] ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ΜΟΤΕΒΟΟΚ ρυϋΙΤβυ 780ΤΧ 

ΡθπΐίυπΊ 233 ΜΗζ. 32 ΜΒ ΒΑΜ, 3,2 0Β ΗΌΌ. 
12.1" ΤΡΤ ΟΰΙΟΓ, 00 - ΒΟΜ, Βΰυπά Ο^ταί. 


Γ 159.0001 


η 14.800 X 12 Μήνες 


[ 445 . 000 ] 

τν-Τ υηβΓ με τν-Οο ηΐΓθΙ 
28.000 
5 0ΜΥ ΟΟΙΟΒ 15* 

74.000 

ΡΗΙΙΙΡ8 ΟΡ-Β/ΒβννπΟΜθ 



ΑΑ ΙΑΕΑΘΜΙΖΗ ΓΙΑ ΕΙΑΙ... 
ΜΒ ΒΙΑΙ ; 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 

Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΙΙ3Θ60 

Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
ΟΥΒΙΧ 233 
ϋ-ΒΑΜ 32 ΜΒ 

[ 52.000 ] 

[ 49.000 ] 


ΜΪ0ΓΟ5ΟΪ1 ΟΕΜ _ 

ϋ^ΒίαηΒυϊΜθτ 

βοΙό ΡθΓίηβΓ- 


«5ΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩ1 


01-38 15 931 
01 - 51 53 388 

ΣΤΙΣ ΤΙ Μ ΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟ ΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑΣ: 

ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ.: 9:00 -17:00 ΤΡΓΤ. - ΠΕΜ, - ΠΑΡ ; 9:00 - 20:00 ΣΑΒ.: 9:00 - 15:00 



























































